
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ค ำน ำ 
ชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้นนี้ จัดท าขึ้นเพื่อใช้ประกอบการเรียนรู้และ

ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาซี รายวิชาการเขียนโปรแกรม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้ตัวช้ีวัดฯ (ฉบับปรุง พ.ศ. 2560) การศึกษาชุดการเรียนนี้ 

นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองท้ังท่ีโรงเรียนและท่ีบ้าน หรือฝึกปฏิบัติในเวลาว่าง เน้นให้นักเรียน

ได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริงด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล มีการวัดและประเมินผลด้วย

วิธีการท่ีหลากหลายตามสภาพจริง โดยนักเรียนต้องศึกษาและท ากิจกรรมเป็นขั้นตอนเป็นระบบด้วย

ความซื่อสัตย์ ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนมีคุณลักษณะท่ีดีต่อไป  

ชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี เบื้องต้น ในแต่ละชุดจะประกอบไปด้วย 

แบบทดสอบ ก่อนเรียน-หลังเรียน ใบความรู้ และแบบฝึกทักษะให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ จนเกิดความ

เข้าใจและเกิดทักษะในการเขียนโปรแกรมภาษาซี ซึ่งมีท้ังหมด 8 ชุด ดังนี้ 

ชุดท่ี 1 แนะน าภาษาซี 

ชุดท่ี 2 การดาวน์โหลด การติดต้ัง และการใช้งานโปรแกรม Dev-C++ 

ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี 

ชุดท่ี 4 การรับและแสดงผลข้อมูล 

ชุดท่ี 5 ตัวแปรและชนิดข้อมูล  

ชุดท่ี 6 นิพจน์และตัวด าเนินการ 

ชุดท่ี 7 ค าส่ังควบคุมแบบเงื่อนไข 

ชุดท่ี 8 ค าส่ังควบคุมแบบวนซ้ า 

ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียน คณะครู นักเรียน โรงเรียนกุดข้าวปุ้นวิทยา ผู้เช่ียวชาญ 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีกรุณาให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ ให้ข้อเสนอแนะในการพัฒนาแบบฝึกทักษะท้ัง 8 ชุดนี้ จน

ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดแบบฝึกทักษะนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน ครูผู้สอน และ 

ผู้ท่ีสนใจ เพื่อเป็นฐานในการฝึกทักษะเขียนโปรแกรมภาษาซีและการศึกษาเรื่องอื่นๆ ได้เป็นอย่างดี

           

         ทัศนีย์  แก้วลี 

  



 
 

 

 

เร่ือง 

 

 

หน้ำ 
ค าน า….................................................................................................................................... ก 
สารบัญ……………..................................................................................................................... ข 
ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดแบบฝึกทักษะ.........………......................................................................... 
ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะส าหรับครู………......................................................................... 

ค 
ง 

ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะส าหรับนักเรียน......................................................................... 
แผนภูมิแสดงล าดับข้ันตอนการศึกษาชุดฝึกทักษะ.................................................................. 
สาระส าคัญ  ผลการเรียนรู้  ขอบข่ายเนื้อหา.......................................................................... 
แบบทดสอบก่อนเรียน............................................................................................................ 
ใบความรู้ท่ี 1.......................................................................................................................... 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.1 .............................................................................................................. 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.2 .............................................................................................................. 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.3 .............................................................................................................. 
แบบทดสอบหลังเรียน............................................................................................................. 
ภาคผนวก............................................................................................................................... 
กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน................................................................................... 
กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน................................................................................... 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน................................................................................................... 
เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.1 ..................................................................................................... 
เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.2 ..................................................................................................... 
เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.3 ..................................................................................................... 
เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน..................................................................................................... 
แบบบันทึกคะแนน.................................................................................................................. 
แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม.................................................................................. 
บรรณานุกรม.......................................................................................................................... 

จ 
ฉ 
1 
2 
5 
11 
12 
13 
14 
17 
18 
19 
20 
21 
23 
25 
27 
28 
29 
30 

สำรบัญ 



            

ค ำชี้แจงเกี่ยวกับชุดแบบฝึกทักษะ 
1. ชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้นนี้ จัดท าขึ้น เพื่อใช้ประกอบการจัดการ

เรียนการสอน รายวิชาการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา ง 32202 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีท้ังหมด 8 ชุด ดังนี้ 

ชุดท่ี 1 แนะน าภาษาซี 

ชุดท่ี 2 การดาวน์โหลด การติดต้ัง และการใช้งานโปรแกรม Dev-C++ 

ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี 

ชุดท่ี 4 การรับและแสดงผลข้อมูล 

ชุดท่ี 5 ตัวแปรและชนิดข้อมูล  

ชุดท่ี 6 นิพจน์และตัวด าเนินการ 

ชุดท่ี 7 ค าส่ังควบคุมแบบเงื่อนไข 

ชุดท่ี 8 ค าส่ังควบคุมแบบวนซ้ า 

2. ชุดแบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี ประกอบด้วย  

ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดแบบฝึกทักษะ 

ค าช้ีแจงการใช้ชุดแบบฝึกทักษะส าหรับครู 

  ค าช้ีแจงการใช้ชุดแบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียน 

  แบบทดสอบก่อนเรียน 

  ใบความรู้ท่ี 1  

  แบบฝึกทักษะท่ี 1.1  

แบบฝึกทักษะท่ี 1.2 

แบบฝึกทักษะท่ี 1.3 

  แบบทดสอบหลังเรียน 

  เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

แบบบันทึกคะแนน 

3. ชุดแบบฝึกทักษะชุดนี้ใช้เวลาในการศึกษา 2 ช่ัวโมง 



 

 
  

 

ชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี เป็นชุดแบบฝึก

ทักษะท่ีใช้ในการเรียนการสอน รายวิชาการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา ง 32202 ช้ันมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 5 ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และครูควรปฏิบัติ ดังนี้ 
 

1. ครูควรศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา แล้วปฏิบัติตามกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ 

2. ครูแจกชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี ให้แก่

นักเรียน 

3. ช้ีแจงการใช้ชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น ให้นักเรียนทราบก่อนลงมือ

ปฏิบัติ 

4. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อวัดความรู้พื้นฐานของนักเรียน 

5. ครูให้นักเรียนศึกษาชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น ชุดท่ี 3   

โครงสร้างภาษาซี ปฏิบัติตามใบความรู้ และแบบฝึกทักษะตามล าดับ 

6. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อประเมินผลว่านักเรียนมีความรู้ความเข้าใจมาก

ขึ้นเพียงใด 

7. ครูสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ และบันทึกผล 

8. ครูตรวจและบันทึกผลการท างานของนักเรียนลงในแบบเก็บคะแนน 

9. ครูแจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบ ให้ค าแนะน าเพิ่มเติม และรับฟังข้อเสนอแนะ 

จากนักเรียน 

    

 

           

           

           

ค ำชี้แจงกำรใชชุ้ดแบบฝึกทักษะส ำหรบัครู 
 



           

            

 

 

 

 

ชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี จัดท าขึ้นโดย 

มีจุดประสงค์ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ ด้วยการใช้ทักษะกระบวนการการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ก่อนการใช้ชุดแบบทักษะ นักเรียนควรอ่านค าช้ีแจงในการใช้ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. อ่านและท าความเข้าใจค าช้ีแจงในการใช้ชุดแบบฝึกทักษะ 

2. ศึกษาผลการเรียนรู้และจุดประสงค์ เพื่อให้ทราบว่าเมื่อจบบทเรียนแล้ว นักเรียนสามารถ

เรียนรู้อะไรบ้าง 

3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วตรวจสอบท่ีเฉลยไว้ เพื่อให้รู้ว่านักเรียนมีความรู้พื้นฐาน

เกี่ยวกับเรื่องท่ีจะศึกษามากน้อยเพียงใด 

4. ศึกษาชุดแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น ชุดท่ี 3 โครงสร้างภาษาซี 

ปฏิบัติตามใบความรู้ และแบบฝึกทักษะ ต้ังแต่หน้าแรกจนถึงหน้าสุดท้าย 

5. ส่งผลการท ากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ครูตรวจและบันทึกผล 

6. เมื่อนักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้ครบทุกแบบฝึกทักษะแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ

หลังเรียนเพื่อประเมินผลการเรียนรู ้

7. นักเรียนจะต้องมีสมาธิและความซื่อสัตย์ต่อตนเอง ไม่เปิดดูเฉลยก่อนเรียน-หลังเรียน และ

ไม่ข้ามข้ันตอน มิฉะนั้นผลงานท่ีได้รับจะไม่สมบูรณ์ ไม่ผ่านตามเกณฑ์การประเมิน 

8. นักเรียนรับฟงัผลการท างานแบบทดสอบ และข้อเสนอแนะจากครู 

9. ถ้านักเรียนและผู้สนใจต้องการเนื้อหาเพิ่มเติม สามารถค้นคว้าได้จากเอกสารอ้างอิงใน

บรรณานุกรม 

 
           

           

           

           

ค ำชี้แจงกำรใชชุ้ดแบบฝึกทักษะส ำหรบันักเรียน 

 



           

           

            

 

 

 

 

  

 

 

           

  

      

      

      

           

      

      

           

           

           

     

     

    

    

อ่ำนค ำแนะน ำส ำหรับนักเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

 - ศึกษำเนื้อหำในใบควำมรู้ 

- ท ำกิจกรรมแบบฝึกทักษะ 

 

ทดสอบหลังเรียน 

ผ่ำนเกณฑ์ ไม่ผ่ำนเกณฑ์ 

ศึกษำชุดต่อไป 

แผนภูมิแสดงล ำดับขั้นตอนกำรศึกษำชุดแบบฝึกทักษะ 

ศึกษำทบทวน ครูซ่อมเสริม 



           

   

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 

           

           

   

ภาษาซีเป็นโปรแกรมท่ีมีความยืดหยุ่นและมีขีดความสามารถสูง โปรแกรม 
มีขนาดเล็กท างานได้เร็วลักษณะของภาษาจะอยู่ในรูปแบบของฟังก์ช่ัน โปรแกรมหนึง่
อาจประกอบด้วยฟังก์ช่ันเดียวหรือหลายฟังก์ช่ัน เมื่อเขียนโปรแกรมใหม่ก็อาจน าเอา
ฟังก์ช่ัน อีกโปรแกรมหนึง่มาใช้งานได้ ถ้าโปรแกรมท้ังสองมีการท างานบางส่วน
เหมือนกัน โปรแกรมท่ีใช้ในคอมพิวเตอร์ระบบหนึ่ง ยังสามารถน าไปใช้กับคอมพิวเตอร์
อีกระบบหนึ่งได้ โดยอาจมีการแก้ไขเล็กน้อย ด้วยเหตุนี้โปรแกรมภาษาซีจึงได้รับความ
นิยมจากนักเขียนโปรแกรมเป็นอย่างมาก  
 

สำระส ำคัญ 

1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจโครงสร้างและการท างานภาษาซีได้ 
2. นักเรียนสามารถเขียนโค้ดโครงสร้างโปรแกรมภาษาซี ในโปรแกรม Dev-C++ ได้ 
 

ผลกำรเรียนรู ้
 

ขอบข่ำยเนื้อหำ 

 

1. โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  

- ส่วนหัวของโปรแกรม    

- ส่วนของฟงัก์ช่ันหลัก    

- ส่วนของค าอธิบายโปรแกรม  

2. โค้ดโปรแกรมโครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 

 



แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

  ค ำช้ีแจง   

ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมาย 

กากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที) 

 

1. โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซีแบ่งออกเป็นกี่ส่วน 

ก. 1 ส่วน    ข. 2 ส่วน 

ค. 3 ส่วน    ง. 4 ส่วน 
 

2. การก าหนดพรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟ (preprocessing directive) นี้จะต้องขึ้นต้น 

ด้วยเครื่องหมายใด 

ก. เครื่องหมาย #   ข. เครื่องหมาย @ 

ค. เครื่องหมาย &   ง. เครื่องหมาย % 
  

  3. ข้อใดระบุเฮดเดอร์ไฟล์ในโปรแกรมภาษาซีไม่ถูกต้อง 

ก. #include<stdio.h>   ข. #include “conio.h” 

ค. #include<conio.h>   ง. #include(stdio.h) 
  

4. การท างานของฟังก์ช่ัน main() จะเริ่มต้นท่ีใด และส้ินสุดท่ีใด 

ก. เริ่มต้นท่ี  { และส้ินสุดท่ี }  ข. เริ่มต้นท่ี  < และส้ินสุดท่ี > 

ค. เริ่มต้นท่ี  / และส้ินสุดท่ี \  ง. เริ่มต้นท่ี  ( และส้ินสุดท่ี ) 
 

5. โครงสร้างโปแกรมภาษาซีส่วนใดท่ีเป็นการเขียนค าส่ัง 

ก. ส่วนของพรีโพรเซสเซอรไ์ดเร็กทีฟ ข. ส่วนของค าอธิบายโปรแกรม  

ค. ส่วนของฟังก์ช่ันหลัก   ง.  ถูกทุกข้อ 

 
6.  การเขียนฟังก์ช่ัน main() ในภาษาซี ข้อใดไม่ถูกต้อง 



ก. int main()    ข. void main() 

ค. main()    ง.  main{} 
 

  7. ส่วนหัวของโปรแกรมภาษาซี คือข้อใด 

ก.  main()    ข.  #include<stdio.h> 

ค.  printf(“Buached”);   ง.  /*Comment1*/ 
 

8. ส่วนของฟังก์ชันหลัก คือข้อใด 

ก.  main()    ข.  #include<stdio.h> 

ค.  printf(“Buached”);   ง.  /*Comment1*/ 
 

9. ไฟล์ท่ีเก็บฟังก์ช่ันท่ีเกี่ยวกับการติดต่ออินพุตและเอาต์พุต คือ 

ก.  include    ข.  Stdio.h 

ค.  main    ง.   void 

 

10.  การเขียนค าอธิบายโปรแกรม (Comment) ในโปรแกรมภาษาซี ข้อใดถูกต้อง 

ก.  //comment    ข.  /comment 

ค.  */comment*/   ง.  /*Comment1 / 

 
 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 10  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



     เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรตอบค ำถำมแต่ละข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

           (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

 

 
 
 
 
 
 
 

    
 
 
 
 
 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

ตอบถูกให้ข้อละ 1 คะแนน 
 

ตอบผิด   ให้ 0 คะแนน 
 

ไม่ตอบ   ให้ 0 คะแนน 
 

ตอบมำกกว่ำ 1 ข้อ  ให้ 0 คะแนน 

 

ท ำแบบทดสอบก่อนเรียน  

เสร็จแล้วเริ่มศึกษำ  

บทเรียนกันเลยนะคะ 



          

  

โครงสร้ำงโปรแกรมภำษำซี 

 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์แต่ละภาษา จะมีโครงสร้างของโปรแกรมภาษา แตกต่างกัน 

ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องรู้และเข้าใจ รูปแบบโครงสร้างของภาษานั้นๆ ว่าประกอบด้วยอะไรบ้างเพื่อจะ

ได้เขียนได้ถูกต้อง โปรแกรมภาษาซีก็เช่นเดียวกัน โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซีประกอบด้วย 3 ส่วน

ใหญ่ๆ ดังนี้ 

1. ส่วนหัวของโปรแกรม (Preprocessor Directives) 

2. ส่วนของฟังก์ช่ันหลัก (The main () function 

3. ส่วนของค าอธิบายโปรแรกม (Comment) 

 

รูปท่ี 1.1 แสดงโครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี 

 
โครงสร้ำงของโปรแกรมภำษำซีแบ่งออกเปน็ 3 ส่วน 

    1. ส่วนหัวของโปรแกรม 

        ส่วนหัวของโปรแกรมนี้เรียกว่า  Preprocessing Directive  ใช้ระบุเพื่อบอกให้คอมไพเลอร์

กระท าการ   ใด ๆ ก่อนการแปลผลโปรแกรม  ในท่ีนี่ค าส่ัง #include  <stdio.h>  ใช้บอกกับ

ใบควำมรู้ที่  1 โครงสร้ำงภำษำซี 



คอมไพเลอร์ให้น าเฮดเดอร์ไฟล์ท่ีระบุ  คือ  stdio.h เข้าร่วมในการแปลโปรแกรมด้วย  โดยการ

ก าหนด  preprocessing  directives  นี้จะต้องขึ้นต้นด้วยเครื่องหมาย # เสมอ 

 

        ค าส่ังท่ีใช้ระบุให้คอมไพเลอร์น าเฮดเดอร์ไฟล์เข้าร่วมในการแปลโปรแกรม  สามารถเขียน

ได้  2  รูปแบบ คือ 

   -  #include <ช่ือเฮดเดอร์ไฟล์>  คอมไพเลอร์จะท าการค้นหาเฮดเดอร์ไฟล์ท่ีระบุจากไดเรกทอรี 

ท่ีใช้ส าหรับเก็บเฮดเดอร์ไฟล์โดยเฉพาะ (ปกติคือไดเรกทอรีช่ือ include) 

    - #include “ช่ือเฮดเดอร์ไฟล์”  คอมไพเลอร์จะท าการค้นหาเฮดเดอร์ไฟท่ีระบุ จากไดเร็คทอรี

เดียวกันกับไฟล์  source code  นั้น  แต้ถ้าไม่พบก็จะไปค้นหาไดเร็คทอรีท่ีใช้เก็บเฮดเดอร์ไฟล์

โดยเฉพาะ 

ตัวอย่ำงเฮดเดอร์ไฟล์ที่มีกำรเรียกใช้งำน เช่น 

 Stdio.h เป็นไฟล์ท่ีเก็บฟังก์ช่ันท่ีเกี่ยวกับการติดต่ออินพุตและเอาต์พุตท่ีเป็นมาตรฐาน เช่น 

scanf () (ใช้ในการรับค่าข้อมูลอินพุตผ่านทางคีย์บอร์ดเข้ามาเก็บไว้ในตัวแปร) และ printf ()  

(ใช้ในการแสดงผลเอาต์พุตออกทางจอภาพ)  

 Mqth.h เป็นไฟล์ท่ีเก็บฟังก์ช่ันเกี่ยวกับการค านวณทางคณิตศาสตร์ เช่น pow ()  

(ใช้หาค่าเลขยกก าลัง) และ sqrt() (ใช้หาค่ารากท่ีสอง) 

 Conio.h เป็นไฟล์ท่ีเก็บฟังก์ช่ันท่ีใช้ในการเรียกใช้หน่วยอินพุตหรือเอาต์พุตของดอส (DOS) 

เช่น clrscr() (clear screen ใช้ในการล้างหน้าจอเอาต์พุตและเล่ือนเคอร์เซอร์ไปยังต าแหน่งบนสุดของ

จอภาพ) และ gotoxy() (ใช้ในการก าหนดต าแหน่งของเคอร์เซอร์บนจอภาพ) 

ตัวอย่างท่ี  

1.1 #include directive 

 #include <stdio.h> //หมายถึงการอ่านไฟล์จากไลบารี่ stdio.h เข้ามาด้วย 

 #include “stdio.h” //หมายถึงการอ่านไฟล์จากไลบารี่ stdio.h เข้ามาด้วย 

 #include <sample.c> //หมายถึงการอ่านไฟล์ sample.c เข้ามาด้วย 

 1.2 #define เป็นค าส่ังท่ีใช้ในการก าหนดค่าคงท่ีหรือมาโคร (เป็นส่วนของค าส่ังหรือการ

ก าหนดค่าท่ีเขียนแทนด้วยชื่อ เพื่อเรียกใช้ในส่วนค าส่ังของโปรแกรม) ซึ่งก าหนดมาโคร มีรูปแบบดังนี้ 



 

โดยท่ี 

#define เป็นค าท่ีจะต้องประกาศเพื่อบอกให้รู้ว่าบรรทัดท่ีมีค านี้เป็นการประกาศ 

มาโคร 

Name เป็นช่ือท่ีต้ังตามหลักการต้ังช่ือ ช่ือนี้จะถูกเรียกใช้ในส่วนของค าส่ังโปรแกรม 

 Value  เป็นส่วนของค่าคงท่ี 

 

 ตัวอย่างท่ี 1.2 define directive 

  #define PI 3.1414 //ก าหนดค่า PI มีค่าเท่ากับ 3.1414 

  #define NUM 10 //ก าหนดค่า NUM มีค่าเท่ากับ 10 

 

    2. ส่วนของฟังก์ชั่นหลัก 

        ฟังก์ช่ันหลักของภาษาซี  คือ ฟังก์ช่ัน main()  ซึ่งโปรแกรมภาษาซีทุกโปรแกรมจะต้องมีฟงัก์ช่ัน

นี้อยู่ในโปรแกรมเสมอ  จะเห็นได้จากช่ือฟังก์ช่ันคือ main  แปลว่า  “หลัก” ดังนั้น การเขียนโปรแกรม

ภาษซีจึงขาดฟังก์ช่ันนี้ไปไมไ่ด้  โดยขอบเขตของฟังก์ช่ันจะถูกก าหนดด้วย

เครื่องหมาย  {  และ  }  กล่าวคือ  การท างานของฟังก์ช่ันจะเริ่มต้นท่ีเครื่องหมาย {  และจะส้ินสุด 

ท่ีเครื่องหมาย  }  ฟังก์ช่ัน  main()  สามารถเขียนในรูปแบบของ  void main(void) ก็ได้  

มีความหมายเหมือนกัน  คือ  หมายความว่า  ฟังก์ช่ัน  main()  จะไม่มีอาร์กิวเมนต ์(argument)  คือ

ไม่มีการรับค่าใด ๆ เข้ามาประมวลผลภายในฟังกช่ั์น  และจะไม่มีการคืนค่าใด ๆ กลับออกไปจาก

ฟังก์ช่ันด้วย 

#define  Name  Value 
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   3. ส่วนรำยละเอียดของโปรแกรม 

        เป็นส่วนของการเขียนค าส่ัง  เพื่อให้โปรแกรมท างานตามท่ีได้ออกแบบไว้ 

 

============================================================== 

คอมเมนต์ในภำษำซี 

        คอมเมนต์ (comment)  คือส่วนท่ีเป็นหมายเหตุของโปรแกรม  มีไว้เพื่อให้ผู้เขียนโปรแกรม 

ใส่ข้อความอธิบายก ากับลงไปใน  source code  ซึ่งคอมไพเลอร์จะข้ามาการแปลผลในส่วนท่ีเป็นคอม

เมนต์นี้ คอมเมนต์ในภาษาซีมี 2 แบบคือ 

        •    คอมเมนต์แบบบรรทัดเดียว  ใช้เครื่องหมาย // 

        •    คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด  ใช้เครื่องหมาย /*  และ */ 

   ตัวอย่ำง  กำรคอมเมนต์ในภำษำซี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อควรระวังในการใช้คอมเมนต์  คือ  ในกรณีท่ีใช้คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด  จะไม่สามารถใช้คอม

เมนต์ซ้อนคอมเมนต์ได้  ดังรูป  มิฉะนั้นจะก่อให้เกิดข้อผิดพลาดในการคอมไพล์ 
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การเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 โครงสร้างภาษาซีประกอบด้วยหลายส่วน แต่ในการเขียน
ไม่จ าเป็นจะต้องเขียนทุกส่วน 

ตัวอย่ำงโปรแกรม 

 

 

 

 

 
 

อธิบำยโปรแกรม 

            บรรทัดท่ี 1:    เป็นการบอกให้คอมไพเลอร์น าเฮดเดอร์ไฟล์ช่ือ  stdio.h เข้ามาร่วมในการ

แปลผลด้วย  โดย  stdio  ย่อมาจาก  standard input/output  และ .h  คือ นามสกุลของเฮดเดอร์

ไฟล์ในภาษาซี (h  ย่อมาจาก header) ซึ่ง stdio.h  คือ เฮดเดอร์ไฟล์ท่ีรวมเอาการประกาศ

(declaration)  ของฟังก์ช่ันมาตรฐานของภาษาซีท่ีเกี่ยวกับการจัดการด้านอินพุตและเอาต์พุตเข้ามาไว้

ด้วยกันโปรแกรมนี้มีการเรียกใช้งานฟงัก์ช่ัน printf()  เพื่อแสดงข้อมูลออกทางจอภาพ  และเนื่องจาก

ส่วนของการประกาศฟังก์ช่ัน printf()  ถูกบรรจุอยู่ในเฮดเดอร์ไฟล์  stdio.h  ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องน า

เฮดเดอร์ไฟล์  stdio.h  เข้าร่วมในการแปลผลด้วย 

            บรรทัดท่ี 2:    คือฟังก์ช่ัน  void main()  ซึ่งเป็นฟังก์ช่ันหลักของโปรแกรม  การท างานของ

โปรแกรมภาษาซีจะเริ่มต้นท่ีฟังก์ช่ันนี ้

            บรรทัดท่ี 3:    เครื่องหมาย  {  ระบุจุดเริ่มต้นของฟังก์ช่ัน  main() 

            บรรทัดท่ี 4:    เป็นค าส่ังให้เคลียร์หน้าจอเวลาแสดงผลลัพธ์ 

            บรรทัดท่ี 5:    เป็นการเรียกใช้ฟังก์ช่ัน printf()  ซึ่งเป็นฟงัก์ช่ันมาตรฐานของภาษาซีท า

หน้าท่ีแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพ ในท่ีนี้จะแสดงข้อความ My name is Kwanjit  ออกทางจอภาพ 

            บรรทัดท่ี 6:    เครื่องหมาย  }  ระบุจุดส้ินสุดของฟังก์ช่ัน  main() 

 

 

         

 
 

สาระน่ารู้ 
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       รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

     ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

      ชื่อ…………………….…..........………………………….ชั้น……….......…เลขที…่…....… 

 

ค ำช้ีแจง  

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้จากชุดแบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 4 

แล้วท าเครื่องหมาย ✓ หน้าข้อท่ีถูกต้อง และท าเครื่องหมาย X หน้าข้อท่ีไม่ถูกต้อง (5 คะแนน) 
 

.…………1. โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี มี 2 ส่วน คือ พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟและ ฟังก์ช่ัน

หลัก 

.…………2. พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟเป็นส่วนท่ีก าหนดในต าแหน่งบนสุดของโปรแกรม 

.…………3. พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟจะต้องขึ้นต้นด้วยเครื่องหมาย * เสมอ 

.…………4. ฟังก์ช่ันหลักของภาษาซี คือ ฟังก์ช่ัน main() 

.…………5. การเขียนค าส่ังต่างๆ ในฟังก์ช่ัน main() จะอยู่ภายในเครื่องหมาย { และ } 

.…………6. ทุกโปรแกรมจะต้องมีส่วนของค าอธิบายโปรแกรม (comment) 

.…………7. คอมเมนต์แบบบรรทัดเดียว ใช้เครื่องหมาย // 

.…………8. คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด ใช้เครื่องหมาย /* และ // 

.…………9. ส่วนของค าอธิบายโปรแกรมจะไม่แสดงผลท่ีจอภาพ 

.…………10. #include<stdio.h> 

คะแนนเต็ม 5  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 

 

แบบฝึกทักษะท่ี 1.1 



    กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะ 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรตอบค ำถำมแต่ละข้อ ข้อละ 0.5 คะแนน  

(คะแนนเต็ม 5 คะแนน)  

 
 
 
 

 

 

  

   

   

      

         

 

          

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

     

ตอบถูก 10 ข้อ  ให้ 5 คะแนน 
 

ไม่ตอบ  ให้ 0 คะแนน 
 

ถ้ำตอบถูกบำงข้อ 

  

ให้ข้อละ 0.5 คะแนน 
 

ศึกษำหำควำมรู้ 

ในบทเรียนต่อไปคะ 



 

                     รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

         ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

      ชื่อ…………………….……………….....…………….ชั้น………...…เลขที…่.…..… 

ชื่อ…………………….………………….....………….ชั้น………...…เลขที…่.…..… 

ชื่อ…………………….…………………….....……….ชั้น………...…เลขที…่...…… 

 

ค ำช้ีแจง  

ให้นักเรียนเขียนอธิบายโค้ดโปรแกรมภาษาซี ดังต่อไปนี้โดยเขียน 

ค าตอบลงในช่องว่างท่ีก าหนดให้ตามหลักโครงสร้างภาษาซี (5คะแนน) 
 

 

 

 

 

 

 

  

     
 

คะแนนเต็ม 5  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 

แบบฝึกทักษะท่ี 1.2 

  #include <stdio.h>  /*comment*/ 

  int main (void) 

  { 

  printf("Hello World\n"); 

     printf("My name is Tassanee Kaewlee\n"); 

  return 0 ; 

 } 

 

..................................................

..................................................

.................................................. 

..................................................

..................................................

..................................................

. 
 

 

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.. 

 

.......................

... 

 
.......................

... 

 

.......................

... 

 

.......................

... 

 

 1 
2 

3 

3.1 

4 

5 

5.1 



 

เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะ 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรตอบค ำถำมแต่ละข้อ ข้อละ 0.5 คะแนน  

(คะแนนเต็ม 5 คะแนน)  

 

 
 
 

 

 

  

   

   

      

         

          

          

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

        

ตอบถูกทุกข้อ  ให้ 5 คะแนน 
 

ไม่ตอบ  ให้ 0 คะแนน 
 

ถ้ำตอบถูกบำงข้อ 

  

ให้ข้อละ 0.5 คะแนน 
 

ศึกษำหำควำมรู้ 

ในบทเรียนต่อไปคะ 



 

 รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

           ชื่อ………………....……......……………………………ชั้น……...……เลขที…่...…… 

           ชื่อ………………....…….……….....……………………ชั้น……...……เลขที…่......… 

           ชื่อ………………....…….……….....……………………ชั้น……...……เลขที…่...…… 

 

ค ำช้ีแจง  

ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Dev-c++ แล้วคลิกท่ี เมนู file => New 

=> Source file แล้วพิมพ์โค้ดลงไปใน Editor ดังนี้ (10 คะแนน) 

บรรทัด ซอร์ตโค้ด (Source code) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

#include  <stdio.h> 
main() { 
printf("COMPUTER\n"); 
printf("PROGRAMMING"); 
return 0; 
} 

                      

เมื่อพิมพ์เสร็จแล้วให้บันทึกด้วยช่ือ test01.c   แล้วท าการ Compile ด้วยการกด

แป้น Ctrl+f9  แล้วท าการรัน (Run) เพื่อดูผลด้วยการกดแป้น Ctrl+f10 

 ผลท่ีได้บนจอภาพคือ

 ....................................................................................................................................  

.................................................................................................................................................. 
 

คะแนนเต็ม 10  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 

   

แบบฝึกทักษะท่ี 1.3 



 

           กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะ 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรเขียนโค้ดโปรแกรมภำษำซีและรันผลโปรแกรม 

ได้ถูกต้อง (คะแนนเต็ม 10 คะแนน)  

 
 
 
 

 

 

      

          

       

 

      

       

   

           

           

           

           

           

           

           

        

        

สำมำรถรันโปรแกรมได้ถูกต้อง 

10 คะแนน 
 

ศึกษำหำควำมรู้ 

ในบทเรียนต่อไปคะ 

ติด Error และสำมำรถแก้ไขได้

ภำยในเวลำก ำหนด 9 คะแนน 
 ติด Error และไม่สำมำรถแก้ไขได้

ภำยในเวลำก ำหนด 8 คะแนน 
 



 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

  ค ำช้ีแจง   

ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมาย 

กากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที) 

 

1. การก าหนดพรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟ (preprocessing directive) นี้จะต้องขึ้นต้น 

ด้วยเครื่องหมายใด 

ก. เครื่องหมาย #   ข. เครื่องหมาย @ 

ค. เครื่องหมาย &   ง. เครื่องหมาย % 
  

  2. ข้อใดระบุเฮดเดอร์ไฟล์ในโปรแกรมภาษาซีไม่ถูกต้อง 

ก. #include<stdio.h>   ข. #include “conio.h” 

ค. #include<conio.h>   ง. #include(stdio.h) 
 

3. โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซีแบ่งออกเป็นกี่ส่วน 

ก. 1 ส่วน    ข. 2 ส่วน 

ค. 3 ส่วน    ง. 4 ส่วน 
 

4.  ส่วนของฟังก์ชันหลัก คือข้อใด 

ก.  main()    ข.  #include<stdio.h> 

ค.  printf(“Buached”);   ง.  /*Comment1*/ 
 

5. โครงสร้างโปแกรมภาษาซีส่วนใดท่ีเป็นการเขียนค าส่ัง 

ก. ส่วนของพรีโพรเซสเซอรไ์ดเร็กทีฟ ข. ส่วนของค าอธิบายโปรแกรม  

ค. ส่วนของฟังก์ช่ันหลัก   ง.  ถูกทุกข้อ 

 
 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 



6.  การเขียนฟังก์ช่ัน main() ในภาษาซี ข้อใดไม่ถูกต้อง 

ก. int main()    ข. void main() 

ค. main()    ง.  main{} 
 

7. การท างานของฟังก์ช่ัน main() จะเริ่มต้นท่ีใด และส้ินสุดท่ีใด 

ก. เริ่มต้นท่ี  { และส้ินสุดท่ี }  ข. เริ่มต้นท่ี  < และส้ินสุดท่ี > 

ค. เริ่มต้นท่ี  / และส้ินสุดท่ี \  ง. เริ่มต้นท่ี  ( และส้ินสุดท่ี ) 
 

  8. ส่วนหัวของโปรแกรมภาษาซี คือข้อใด 

ก.  main()    ข.  #include<stdio.h> 

ค.  printf(“Buached”);   ง.  /*Comment1*/ 
 

9. ไฟล์ท่ีเก็บฟังก์ช่ันท่ีเกี่ยวกับการติดต่ออินพุตและเอาต์พุต คือ 

ก.  include    ข.  Stdio.h 

ค.  main    ง.   void 

 

10.   การเขียนค าอธิบายโปรแกรม (Comment) ในโปรแกรมภาษาซี ข้อใดถูกต้อง 

ก.  //comment    ข.  /comment 

ค.  */comment*/   ง.  /*Comment1 / 

 
 

 
 

คะแนนเต็ม 10  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรตอบค ำถำมแต่ละข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

(คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

 

 
 
 
 
 
 
 

    
 
 
 
 
 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

ตอบถูกให้ข้อละ 1 คะแนน 
 

ตอบผิด   ให้ 0 คะแนน 
 

ไม่ตอบ   ให้ 0 คะแนน 
 

ตอบมำกกว่ำ 1 ข้อ  ให้ 0 คะแนน 

 

ต้ังใจท ำแบบทดสอบ 

นะคะ 

!!ห้ำมลอกกันนะ!! 



           
       

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       

        

ภำคผนวก 



        

  กระดำษค ำตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

   

ค ำช้ีแจง   

ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมาย 

กากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที) 
 

ชื่อ-สกุล……………………………........…………………..ชั้น……....…...เลขที…่…...… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    คะแนนเต็ม 10  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 
 

ข้อท่ี ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     



    

กระดำษค ำตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

  ค ำช้ีแจง   

ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมาย 

กากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที) 
 

ชื่อ-สกุล………………………….....……………………..ชั้น………......เลขที…่...…… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     คะแนนเต็ม 10  คะแนน  คะแนนที่ได้คือ…………….คะแนน 

 
 

ข้อท่ี ก ข ค ง 

1     
2     

3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     



 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

   ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

 

 

 

       

        

        

        

       

       

   

   

     

     

     

         

         

         

      

 

 

 

 

 

!!ห้ำมแอบดูเฉลย

ก่อนนะคะ!! 

ข้อ 3 : ง 

ข้อ 7 : ข 

ข้อ 4 : ก 

ข้อ 8 : ก ข้อ 9 : ข 

ข้อ 5 : ค ข้อ 6 : ง 

ข้อ 2 : ก ข้อ 1 : ค 

ข้อ10: ก 



 

 

                    รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

        ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 

 

ชื่อ…………………….…….....……………………….ชั้น…...………เลขที…่...…… 

 

 

ค ำช้ีแจง ค าช้ีแจง ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้จากชุดแบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 1 

แล้วท าเครื่องหมาย √ หน้าข้อท่ีถูกต้อง และท าเครื่องหมาย X หน้า

ข้อท่ีไม่ถูกต้อง 

    X   1. โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี มี 2 ส่วน คือ พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟและ ฟังก์ช่ัน

หลัก 

    √   2. พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟเป็นส่วนท่ีก าหนดในต าแหน่งบนสุดของโปรแกรม 

    X   3. พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟจะต้องขึ้นต้นด้วยเครื่องหมาย * เสมอ 

    √   4. ฟังก์ช่ันหลักของภาษาซี คือ ฟังก์ช่ัน main() 

    √   5. การเขียนค าส่ังต่างๆ ในฟังก์ช่ัน main() จะอยู่ภายในเครื่องหมาย { และ } 

    X   6. ทุกโปรแกรมจะต้องมีส่วนของค าอธิบายโปรแกรม (comment) 

.    √  7. คอมเมนต์แบบบรรทัดเดียว ใช้เครื่องหมาย // 

    X   8. คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด ใช้เครื่องหมาย /* และ // 

.    √  9. ส่วนของค าอธิบายโปรแกรมจะไม่แสดงผลท่ีจอภาพ 

    √   10. #include<stdio.h> 

 

 เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.1 



 

เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะ 

 
 

            กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรตอบค ำถำมแต่ละข้อ ข้อละ 0.5 คะแนน 

          (คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอบถูก 10 ข้อ ให้ 5 คะแนน 
 

ไม่ตอบ  ให้ 0 คะแนน 
 

ถ้ำตอบถูกบำงข้อ 

  

ให้ข้อละ 0.5 คะแนน 
 

ถูกกันบ้ำงไหมคะ 

หมั่นศึกษำค้นคว้ำเพิ่มเติม

จำกอินเตอร์เน็ตนะคะ 



 

                    รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

        ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

          ชื่อ…………………….…………………….....……….ชั้น……...……เลขที…่...…… 

    ชื่อ…………………….………………….....………….ชั้น……...……เลขที…่…...… 

    ชื่อ…………………….………………….....………….ชั้น……...……เลขที…่...…… 

 

ค ำช้ีแจง  

ให้นักเรียนเขียนอธิบายโค้ดโปรแกรมภาษาซี ดังต่อไปนี้โดยเขียน

ค าตอบลงในช่องว่างท่ีก าหนดให้ตามหลักโครงสร้างภาษาซี 

 

 

 

 

 

 

   

    

 

เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.2 

  #include <stdio.h>  /*comment*/ 

  int main (void) 

  { 

  printf("Hello World\n"); 

     printf("My name is Tassanee Kaewlee\n"); 

  return 0 ; 

 } 

 

ค ำอธิบำยจุดส ำคัญในโปรแกรม 

เพื่อชว่ยให้เกิดควำมเข้ำใจฟังชั่นใน

ส่วนน้ันๆ 

 

Processor Directive ที่แจ้งให้

คอมไพเลอร์ทรำบว่ำได้มีกำรน ำฟังชั่น

มำตรฐำนดังกล่ำวเข้ำมำรว่มคอมไพล์

ด้วย 
 

 

แฟล็กที่ใช้รีเทอร์นค่ำไปยัง

ระบบปฏิบัติกำรว่ำเสร็จ

สมบูรณ์ 
 

 

ฟังชั่น main () 
 

 

ประโยคค ำสั่ง 
 

 

จบกำรท ำงำน 
 

 

เริ่มต้นท ำงำน 
 

 

1 2 

3.1 

3 

4 

5.1 

5 



เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะ 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรตอบค ำถำมแต่ละข้อ ข้อละ 1 คะแนน  

(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 

          

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

           

           

           

           

           

           

           

           

ควำมรู้มีอยู่รอบๆตัวเรำ 

หมั่นศึกษำหำควำมรู้ด้วย

ตนเองเพิ่มเติมนะคะ 

 

 

ตอบถูก 5 ข้อ   ให้ 5 คะแนน 
 

ไม่ตอบ  ให้ 0 คะแนน 
 

ถ้ำตอบถูกบำงข้อ 

  

ให้ข้อละ 1 คะแนน 
 



           

  

                    รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

        ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

        ชื่อ………………....…….………….....…………………ชั้น…...………เลขที่...……… 

        ชื่อ………………....…….………….....…………………ชั้น……...……เลขที่…...…… 

        ชื่อ………………....…….………….....…………………ชั้น……...……เลขที่…...…… 

        ชื่อ………………....…….…………….....………………ชั้น……...……เลขที่…...…… 

 

ค ำช้ีแจง  

ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Dev-c++ แล้วคลิกท่ี เมนู file => New 

=> Source file แล้วพิมพ์โค้ดลงไปใน Editor ดังนี้ (10 คะแนน) 

บรรทัด ซอร์ตโค้ด (Source code) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

#include  <stdio.h> 
main() { 
printf("COMPUTER\n"); 
printf("PROGRAMMING"); 
return 0; 
} 

 

 ผลที่ได้บนจอภำพคือ.  

 

       

        

        

เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.3 



      

        เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะที่ 1.3 

 

กำรให้คะแนน พิจำรณำจำกกำรเขียนโค้ดโปรแกรมภำษำซีและรันผลโปรแกรม 

ได้ถูกต้อง (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

 
 
 
 

 

      

    

      

 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

สำมำรถรันผลโปรแกรมถูกต้อง 

10 คะแนน 
 

ติด Error และสำมำรถแก้ได้ 

ภำบในเวลำที่ก ำหนด 9 คะแนน 
 

ท ำแบบฝึกทักษะนี้ 

เสร็จแล้ว ต้องฝึกแก้โจทย์

ปัญหำอื่นนะคะ 

ติด Error และไม่สำมำรถแก้ได้ 

ภำยในเวลำที่ก ำหนด 8 คะแนน 
 



           

       

          เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

       ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

 

 

 

       

        

        

           

       

       

   

   

   

     

     

         

         

         

           

            

 

 

!!ห้ำมแอบดูเฉลย

ก่อนนะคะ!! 

ข้อ 3 : ค 

ข้อ 7 : ก 

ข้อ 4 : ก 

ข้อ 8 : ข ข้อ 9 : ข 

ข้อ 5 : ค ข้อ 6 : ง 

ข้อ 2 : ง ข้อ 1 : ก 

ข้อ10: ก 



แบบบันทึกคะแนน 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

 

ชื่อ-สกุล……………………….....………………………..ชั้น…...……...เลขที…่…...… 

 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนทีได้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน 10  
แบบทดสอบหลังเรียน 10  
คะแนนควำมก้ำวหน้ำ  

 

แบบฝึก คะแนนเต็ม คะแนนทีได้ 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.1 5  
แบบฝึกทักษะท่ี 1.2 5  
แบบฝึกทักษะท่ี 1.3 10  

คะแนนรวม 20  
 

ร้อยละของคะแนนรวม = ( คะแนนรวมที่ได้ X 100 ) / 20 = (…….X 100) / 20 = …………. 

เกณฑ์กำรให้คะแนนกำรท ำแบบฝึกทักษะ 

 (4) ระดับดีมาก  หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 80 ขึ้นไป 

 (3) ระดับดี  หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 60 - 70 

(2) ระดับพอใช้  หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 40 - 59 

(1) ระดับต้องปรับปรุง หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละต่ ากว่า 40  
 

ระดับคุณภำพของผลงำน         ดีมาก       ดี        พอใช้   ระดับต้องปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน นักเรียนบันทึกผลได้คะแนนอย่างน้อยระดับคุณภาพ 2 (ระดับพอใช้) ขึ้นไป 

 สรุปผล  ผ่าน  ไม่ผ่าน 

 ลงช่ือ………………………………..ผู้บันทึกผล  วันท่ี………/……..…./………….. 



แบบประเมินพฤติกรรมกำรท ำงำนกลุ่ม 
 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรม รหัสวิชำ ง 32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ชุดแบบฝึกทักษะกำรเขียนโปรแกรมภำษำซีเบื้องต้น ชุดที่ 3 โครงสร้ำงภำษำซี 

 
 

สมาชิกในกลุ่ม ................................................................. 

ชื่อ-สกุล………………………….....……………………..ชั้น……...…...เลขที…่…...… 

ชื่อ-สกุล…………………………….....…………………..ชั้น……...…...เลขที…่...…… 

ชื่อ-สกุล…………………………….....…………………..ชั้น…...……...เลขที…่...…… 

ชื่อ-สกุล…………………………….....…………………..ชั้น…...……...เลขที…่...…… 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน    

2. สามารถแก้ปัญหาร่วมกันได้    

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ    

5. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น    

รวม  

เกณฑ์กำรให้คะแนน 

   พฤติกรรมท่ีท าเป็นประจ า  ให้  3  คะแนน 

   พฤติกรรมท่ีท าเป็นบางครั้ง  ให้  2  คะแนน 

   พฤติกรรมท่ีท าน้อยครั้ง   ให้  1  คะแนน 

 

เกณฑ์กำรให้คะแนน 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรุง 
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