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คํานํา 

 

 ชุดฝกทักษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม จัดทําข้ึนเพื่อฝกใหผูเรียนเขียนผังงาน และรหัส

เทียม รวมทั้งมีความรูและเขาใจเกี่ยวกับโครงสรางควบคุมพื้นฐานของผังงาน ดวยการเนนทักษะแหง

ศตวรรษที่ 21  (L N R) คือ การรูหนังสือ (Literacy) การรูเรื่องจํานวน (Numeracy) และความสามารถใน

การใหเหตุผล (Reasoning ability) ซึ่งมีสาระสําคัญเกี่ยวกับวิธีการออกแบบโปรแกรม การเขียนผังงาน 

และโครงสรางพื้นฐานของผังงาน  โดยในชุดฝกทักษะน้ีประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน ใบกิจกรรม  

ใบความรู ใบงาน แบบทดสอบหลังเรียน แบบบันทึกคะแนน  และสรุปผลการประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีตอชุดฝกทักษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม  

 ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวา ชุดฝกทักษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม จะชวยใหผูเรียน       

มีความรูความเขาใจในเน้ือหาสาระสําคัญ  เกิดทักษะตามจุดประสงคของชุดฝกทักษะ  พัฒนาทักษะ      

ดานการอาน เขียน คิดเลขอยางงาย  พัฒนาทักษะดานจํานวนและตัวเลข  และรูจักการใหเหตุผล            

เพื่อนําไปใชแกปญหาอยางมีระบบตามข้ันตอน พัฒนาความสามารถในการคิด การแกปญหา จนนําไปสู  

การสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม สอดคลอง

กับจุดมุงหมายของการพัฒนาคุณภาพผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 

 

         นางสุนันทา  ศิริเบญจา 

        โรงเรียนหวยคตพิทยาคม   
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สารบัญ 
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คําช้ีแจง 

 

1. ชุดฝกทักษะวิชาคอมพิวเตอร 5 หนวยที่ 3 เรื่อง การเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน สําหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 แบงออกเปน 6 ชุด ดังน้ี 

1.1 ชุดฝกทักษะที่ 1  เรื่อง เกมการแกปญหา 

1.2 ชุดฝกทักษะที่ 2  เรื่อง ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม 

1.3 ชุดฝกทักษะที่ 3  เรื่อง วิธีการวิเคราะหปญหา 

1.4 ชุดฝกทักษะที่ 4  เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม 

1.5 ชุดฝกทักษะที่ 5  เรื่อง ตัวแปรและคําสั่งพื้นฐานของภาษาซี 

1.6 ชุดฝกทักษะที่ 6  เรื่อง มาเขียนโปรแกรมกันเถอะ 

2. ชุดฝกทักษะแตละชุด มีสวนประกอบ ดังน้ี 

2.1 แบบทดสอบกอนเรียน 

2.2 ใบกิจกรรม   

2.3 ใบความรู   

2.4 ใบงาน   

2.5 แบบทดสอบหลังเรียน   

2.6 แบบบันทึกคะแนน    

2.7 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดฝกทักษะแตละชุด 

3. ชุดฝกทักษะชุดน้ีเปนชุดที่ 4  เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม 

4. วิธีการใชชุดฝกทักษะแตละชุด  นักเรียนควรปฏิบัติตามข้ันตอนดังน้ี 

4.1 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

4.2 นักเรียนทําใบกิจกรรม 

4.3 ศึกษาเน้ือหาจากใบความรู พรอมตัวอยางใหเขาใจ หากไมเขาใจใหขอคําแนะนําจากครู

กอนทําใบงาน 

4.4 ทําใบงานทีละใบงานใหเสร็จตามลําดับ  ไมควรขาม  หากไมเขาใจควรกลับไปศึกษา       

ใบความรูซ้ําอีกครั้ง หรือขอคําแนะนําจากครู แลวนักเรียนและครูรวมกันเฉลยใบงานทีละใบงาน นักเรียน

บันทึกคะแนนที่ได  และทําเครื่องหมาย  รอบภาพที่แสดงความพึงพอใจกับผลงานของตนเอง 

4.5 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ครูเฉลยแลวใหนักเรียนบันทึกคะแนนที่ไดลงใน

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.6 นักเรียนบันทึกคะแนนที่ไดลงในแบบบันทึกคะแนน และสรุปผลการประเมินความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีตอชุดฝกทักษะชุดน้ี 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธกีารออกแบบโปรแกรม 

 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองทีสุ่ดเพียงคําตอบเดียว จากตัวเลือก 4 ตัวเลือก คือ ก. ข. 

ค. และ ง.  โดยทําเครื่องหมาย  ทับตัวเลือกที่ตองการ 

 

1. ขอใด คือวิธีการออกแบบโปรแกรม 

ก. วิเคราะหปญหา 

ข. จําลองความคิดเปนผังงาน 

ค. บอกวัตถุประสงคของโจทย 

ง. ทดสอบและแกไขโปรแกรม 

2. ขอใด ไมถูกตอง 

ก. การเขียนผังงานแทนดวยสัญลักษณ 

ข. การเขียนรหสัเทียมแทนดวยขอความ 

ค. วิธีการออกแบบโปรแกรมคือการจําลอง

ความคิด 

ง. รหสัเทียมเปนวิธีการออกแบบโปรแกรมที่

นิยมที่สุด 

3. ขอใด คือประโยชนของผังงาน 

ก. สามารถเรียนรูและเขาใจไดงาย 

ข. ผังงานเปนการสื่อความหมายดวยภาพ 

ค. สามารถนํามาใชทดสอบความถูกตองของ

โปรแกรมไดงาย 

ง. ถูกทุกขอ 

4. ขอใด ไมถูกตอง 

ก.       การปฏิบัติงาน  

ข.                     การตัดสินใจ  

ค.                   เริ่มตนหรอืสิ้นสุด  

ง.          จุดเช่ือมตอ 

5. จากผงังานการโทรศัพทมือถือ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กดปุมโทร, สนทนา 

ข. สนทนา, กดปุมโทร 

ค. กดสมุดรายช่ือ, สนทนา 

ง. กดสมุดรายช่ือ, กดปุมโทร 

 

6. จากผงังานขอ 5 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

»Å´Å�Í¤à¤Ã×èÍ§ 

¡´ËÁÒÂàÅ¢ 

A 

B 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¡´»Ø�Á ÇÒ§ÊÒÂ 
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7. จากผงังานการประกาศผลสอบ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. ตรวจคะแนน, สอบซอม 

ข. สอบซอม, ตรวจคะแนน 

ค. ตรวจขอสอบ, คะแนนสอบ < 50 

ง. สอบปลายภาค, คะแนนสอบ > 50 

 

8. จากผงังานขอ 7 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบผสม 

 

9. จากผงังานการตรวจผมของนักเรียนหญงิ จง

หาข้ันตอน A  ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. หักคะแนนนักเรียน 

ข. ตัดผมนักเรียน 

ค. ผมยาว < ต่ิงห ู

ง. ผลการตรวจผม “ไมผาน” 

 

10. จากผงังานขอ 9 ตรงกับโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบผสม 

 

 

 

 

 

 

 

A 

ºÑ¹·Ö¡¤Ðá¹¹ÊÍº 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

B 
¨ÃÔ§ à·ç̈  

»ÃÐ¡ÒÈ¼Å �ÊÍº¼�Ò¹� »ÃÐ¡ÒÈ¼Å �ÊÍºµ¡� 

µÃÇ¨¼Á¹Ñ¡àÃÕÂ¹ 

àÃÔèÁµ�¹ 

¼ÁÂÒÇ > µÔè§ËÙ 
à·ç̈  

A 

¼Å¡ÒÃµÃÇ¨¼Á�¼�Ò¹� 
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ใบกิจกรรมที่ 4.1 

จําลองความคดิ 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนลากเสนเช่ือมโยง ช่ือแบบจําลองความคิดจํานวน 2 รูปแบบ จาก  ตรงกลาง 

ไปยังตัวอยางของแบบจําลองความคิด 2 รูปแบบ บริเวณวงกลม  ที่อยูดานซายมือและ

ขวามือ ใหถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

àÃÔèÁµ�¹ 

 à»�´ Web Browser 
 »�Í¹ Username 

 »�Í¹ Password 
 ¾ÔÁ¾� URL 

 àÅ�¹ÍÔ¹à·ÍÃ�à¹çµ 
 »�´ Web Browser 
¨º 

à»�́  Web Browser  

»�Í¹ Username 

»�Í¹ Password 

àÃÔèÁµ�¹ 

¾ÔÁ¾� URL 

àÅ�¹ÍÔ¹à·ÍÃ�à¹çµ 

¨º 

»�´ Web Browser 
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ใบความรูที่ 4.1 

วิธีการออกแบบโปรแกรม 

 

การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งใหคอมพิวเตอรทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพน้ัน ตองดําเนินการตาม

ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมทั้ง 5 ข้ันตอนอยางรอบคอบ และเมื่อไดทําการวิเคราะหปญหาตามข้ันตอนแรก

เสร็จเรียบรอยแลว ข้ันตอนตอไปคือออกแบบข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม เพื่อวางแผนวาจะตองเขียน

โปรแกรมแกปญหาอยางไร เปนการเขียนคําอธิบายงายๆ หรือเขียนสัญลักษณแทนการทํางาน เรียกการ

วางแผนอยางเปนข้ันตอนน้ีวา การจําลองความคิดหรืออัลกอริทึม (Algorithm) แบงออกเปน 2 รูปแบบ คือ

รูปแบบของรหัสเทียม (Pseudo code) และรูปแบบผังงาน (Flowchart) 

 

การจําลองความคิดหรืออัลกอริทึม (Algorithm) 

 การจําลองความคิด คือวิธีการออกแบบโปรแกรม ซึ่งเปนเครื่องมือในการแสดงข้ันตอนการทํางาน

ของระบบงานใดๆ โดยการถายทอดความคิดออกมาเปนลายลักษณอักษรหรือเปนแผนภาพ เพื่อใหการ

เขียนโปรแกรมเปนไปไดอยางรวดเร็วและงายข้ึน สามารถทําได 2 ลักษณะคือ 

1. รหัสเทียมหรือรหัสลําลอง (Pseudo Code) 

เรียกอีกอยางวา ซูโดโคด เปนคําอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม โดยใชถอยคําผสม

ระหวางภาษาอังกฤษและภาษาการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง หรืออาจใชภาษาไทยก็ไดแตควรเขียน

เปนภาษาอังกฤษ โดยชวยใหผูเขียนโปรแกรมสามารถพัฒนาข้ันตอนตาง ๆ ใหเปนโปรแกรมไดงายข้ึน แต

สวนใหญแลวคําที่ใชมักเปนคําเฉพาะ (Reserve Word) ที่มีอยูในภาษาการเขียนโปรแกรม รหัสเทียมที่ดี 

จะตองมีความชัดเจน สั้น และไดใจความ ขอมูลตาง ๆ ที่ใชจะถูกเขียนอยูในรูปของตัวแปร รูปแบบทั่วไป

เปนดังน้ี 

 

 

Algorithm  ª×èÍ¢Í§¡ÒÃ¨íÒÅÍ§¤ÇÒÁ¤Ô´ 
 àÃÔèÁµ�¹ 

1. ......................................... 
2. .........................................    ¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹µ�Ò§ æ 
3. ........................................ 
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2. ผังงาน (Flowchart) 

เปนการอธิบายวิธีการแกปญหา โดยใชรูปสัญลักษณมาเรียงตอกัน สัญลักษณแตละแบบจะมี

ความหมายถึงกระบวนการที่แตกตางกัน โดยจะมีคําอธิบายสั้นๆ เพิ่มเติมในรูปสัญลักษณ ความหมายของ

สัญลักษณตางๆ ที่ใชในผังงานไดถูกกําหนดโดยสถาบันมาตรฐานแหงชาติอเมริกา (The American 

National Standard Institute: ANSI) เพื่อใหสามารถสื่อความหมายที่ตรงกัน ซึ่งมีรายละเอียดของ

สัญลักษณและความหมายที่ควรทราบ ดังน้ี 

สัญลักษณ ชื่อเรียก ความหมาย 

 เริ่มตนและสิ้นสุด 

(terminal) 

จุดเริม่ตนและสิ้นสุดของผังงาน 

 การนําขอมลูเขา - ออกทั่วไป 

(general input/output) 

จุดที่จะนําขอมูลเขาจากภายนอก หรือ

ออกสูภายนอก โดยไมระบุชนิดของอุปกรณ 

 การนําขอมลูเขาดวยมือ 

(manual input) 

จุดที่จะนําขอมูลเขาดวยมือ ผานอุปกรณ

คียบอรด 

 การปฏิบัติงาน 

(process) 

จุดที่มีการปฏิบัติงานอยางใดอยางหน่ึง 

 การแสดงขอมลู 

(display) 

จุดที่มีการแสดงผลทางจอภาพ 

 การตัดสินใจ 

(decision) 

จุดที่ตองตัดสินใจเลือกปฏิบัติอยางใด

อยางหน่ึง 

 ทิศทาง 

(flow line) 

ทิศทางข้ันตอนการดําเนินงาน ซึ่งจะ

ปฏิบัติตอเน่ืองกันตามทิศทางของลูกศร 

 จุดเช่ือมตอ 

(connector) 

จุดเช่ือมตอของผังงาน ใชสัญลักษณน้ี

เพื่อใหดูงาย 

 จุดเช่ือมตอหนากระดาษ 

(off page connector) 

จุด เ ช่ือมตอของผั งงาน ที่ อ ยูคนละ

หนากระดาษ 
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 ตัวอยางการจําลองความคิด   การวางแผนไปโรงเรียน 

  การจําลองความคิดเปนขอความ   การจําลองความคิดเปนผังงาน 

   เริ่มตน 

    ต่ืนนอน 

    อาบนํ้าแตงตัว 

    ไปโรงเรียน 

   จบ 

   

 

 

 

การเขียนผังงาน 

 การเขียนผังงานมีหลักการ คือ ใหเลือกสัญลักษณแทนกระบวนการที่ถูกตอง และเขียนขอความ

สั้นๆ แทนสิ่งที่ตองกระทําลงในรูปสัญลักษณ แลวนํามาเรียงตอกันเช่ือมแตละสัญลักษณดวยลูกศร 

โดยทั่วไปแลวจะเรียงลําดับของสัญลักษณไวจากบนลงลาง ตามลําดับของการทํางาน หรืออาจใชหัวลูกศร

ระบุลําดับกอนหลังของการทํางานก็ได โดยการเขียนผังงานมีข้ันตอนทีส่ําคัญ ดังน้ี 

1. กําหนดจุดเริ่มตนและสิ้นสุดโปรแกรม  โดยการเริ่มตนผังงาน อาจใชคําวา Start ก็ได สวนการ

สิ้นสุดโปรแกรม ใชคําวา End ก็ได  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

2. กําหนดคาเริ่มตน กําหนดคาอื่นๆ และการคํานวณ  โดยกําหนดคาเริ่มตนที่จะใชในการคํานวณ 

เพิ่มคา หรือลดคา กําหนดคาตัวแปรที่จะใชในโปรแกรม กําหนดคาของตัวแปรที่เกิดจากการคํานวณ ซึ่งจะ

เขียนในผังงานรูปสี่เหลี่ยม  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

3. การรับขอมูลนําเขาและการแสดงผลขอมูล กรณีที่ไมไดกําหนดวิธีการรับขอมูลเขาและ

แสดงผลเปนการเฉพาะ จะใชสัญลักษณรูปสี่เหลี่ยมดานขนานแทน โดยแสดงช่ือตัวแปรที่ใชรับขอมูลนําเขา 

หรือตัวแปรที่ใชแสดงผล  หากนําเขาโดยระบุอุปกรณเปนคียบอรดใชสัญลักษณรูปสี่เหลี่ยมคางหมู        

หากตองการแสดงผลระบุอุปกรณเปนเครื่องพิมพใชสัญลักษณ Document แทน แตหากตองการแสดงผล

ระบุอุปกรณเปนจอภาพใชสัญลักษณ Display แทน  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

µ×è¹¹Í¹ 

ÍÒº¹éíÒáµ�§µÑÇ 

àÃÔèÁµ�¹ 

ä»âÃ§àÃÕÂ¹ 

¨º 

àÃÔèÁµ�¹ Start ¨º End 

A = 1 ¤ÇÒÁÂÒÇ = 50 total = A + B i = 0 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



7 
 

 

 

 

4. การทดสอบ  เปนการทดสอบตรรกะ คือ การพิจารณาผลลัพธของตัวแปรวาเปนจริงหรือเท็จ

ตามเงื่อนไขหรือไม ซึ่งคําตอบจะเปน “ใช” หรือ “ไมใช” เทาน้ัน ซึ่งการทดสอบน้ีจะใชตัดสินใจเพื่อนําไปสู

การเลือกปฏิบัติข้ันตอนตอไปที่กําหนดไวแลว สัญลักษณที่ใชแทนเปนรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน โดยจะมี

ลูกศรเขา 1 ทาง สวนลูกศรออกมีมากกวา 1 ทิศทาง แตการไหลของขอมูลเปนไปไดเพียงกรณีเดียวเทาน้ัน  

มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

5. จุดเชื่อมตอและการเชื่อมโยงระหวางหนา  ในการเขียนผังงานอาจมีความยาวมากกวา 1  

หนากระดาษ จึงจําเปนตองใชสัญลักษณในการเช่ือมโยงคือ Off page connector สวนกรณีที่ข้ันตอนการ

ปฏิบัติงานมีลูกศรเขามากกวา 1 เสนทาง เพื่อปองกันไมใหเสนลูกศรทับกัน ดูงาย จึงใชสัญลักษณรูปวงกลม

เล็ก (connector) แทน  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

read a, b write  y read a, b write  c write  total 

i < 10 
True False 

x < 50 

T 

F 
x < 60 

T 

F 
x < 70 

T 

F 
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ใบความรูที่ 4.2 

โครงสรางพื้นฐานของผังงาน 

  

โครงสรางพ้ืนฐานของผังงาน 

การออกแบบโปรแกรมดวยวิธีการเขียนผังงาน เพื่อนําไปสูการเขียนโปรแกรมน้ัน ผูออกแบบ

จําเปนตองเขียนผังงานตามโครงสรางพื้นฐานใหสอดคลองกับการเขียนโปรแกรมจริง เพื่อความถูกตอง 

ตรวจสอบไดงาย และมีความเขาใจในโปรแกรมตรงกัน แมวาผูเขียนผังงานกับผูเขียนโปรแกรมไมใชคน

เดียวกัน โครงสรางพื้นฐานของผังงานประกอบดวย 3 แบบ ตามโครงสรางควบคุมโปรแกรม ดังน้ี 

1. โครงสรางแบบลําดับ (Sequential Structure)  

คือ ข้ันตอนการทํางานที่เปนไปตามลําดับกอนหลัง และแตละข้ันตอนถูกประมวลผลเพียงครั้ง

เดียวเทาน้ัน และมีกระบวนการทํางานพื้นฐาน คือ 

 การรับขอมูลเขา  เปนกระบวนการรับขอมูลจากอุปกรณของหนวยรับเขา เชน คียบอรด 

เพื่อนําคาไปกําหนดใหกับตัวแปร และเก็บไวในหนวยความจํา 

 การคํานวณ  เปนกระบวนการที่คอมพิวเตอรทําการคํานวณ ประมวลผล ซึ่งจะรวมไปถึง

การกําหนดคาใหกับตัวแปร เพื่อใหสามารถนําคาของตัวแปรน้ันมาใชในภายหลงัได 

 การสงขอมูลออก  เปนกระบวนการนําคาของขอมูลไปแสดงผลยังอุปกรณของหนวย

สงออก เชน จอภาพ เครื่องพิมพ  ขอมูลที่สงออกโดยทั่วไปจะเปนคาคงที่ หรือคาของตัวแปร 

รูปแบบและตัวอยางผังงานแสดงการทํางานตามโครงสรางแบบลําดับ เปนดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

2. โครงสรางแบบทางเลือก (Selection Structure) 

คือ โครงสรางที่มีเงื่อนไขตองเลือกกระทําทางใดทางหน่ึง ข้ันตอนการทํางานบางข้ันตอนตองมี

การตัดสินใจเพื่อเลือกวิธีการประมวลผลข้ันตอไป และจะมีบางข้ันตอนที่ไมไดรับการประมวลผล โดยจะใช

การตรวจสอบวาเงื่อนไขน้ันเปนจริงหรือเท็จ  ถาจริงจะไปทําชุดคําสั่งชุดหน่ึง  ถาเปนเท็จจะไปทําชุดคําสั่ง

¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¤íÒÊÑè§·Õè 2 

¤íÒÊÑè§·Õè n 

. 

. 

. 

à»�´¹éíÒãÊ�á¡�Ç 

ºÕºÂÒÊÕ¿�¹ãÊ�á»Ã§ 

á»Ã§¿�¹ 

º�Ç¹»Ò¡ 
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อีกชุดหน่ึง ซึ่งชุดคําสั่งเหลาน้ีจะประกอบดวยโครงสรางแบบลําดับน่ันเอง หรือกลาวไดวาการตัดสินใจอาจมี

ทางเลือก 2 ทาง หรือมากกวา 2 ทางก็ได   

รูปแบบและตัวอยางผังงานแสดงการทํางานตามโครงสรางแบบทางเลือก เปนดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพแสดงรูปแบบผังงานตามโครงสรางแบบทางเลอืก 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพแสดงตัวอยางผังงานตามโครงสรางแบบทางเลือก 

 

3. โครงสรางแบบวนซ้ํา (Repetition Structure) 

ในการแกปญหาบางอยางอาจตองมีการทํางานในบางคําสั่งหรือบางชุดคําสั่งซ้ํากันมากกวา 1 

รอบข้ึนไป โครงสรางแบบมีการวนซ้ําจะตองมีการตัดสินใจรวมอยูดวยเสมอ เพื่อเปนเงื่อนไขที่จะตัดสินใจวา

เมื่อใดจะวนซ้ํา หรือเมื่อใดถึงเวลาหยุดการวนซ้ํา 

โดยทั่วไปผังงานของการวนซ้ําจะมีลักษณะ 2 แบบ คือ การวนซ้ําที่มีการกําหนดรอบวนซ้ําที่

แนนอน เชน ทําซ้ํา 5 ครั้ง โดยลักษณะน้ีจะมีการกําหนดคาเริ่มตนของการวนซ้ํา เงื่อนไขที่เปนตัวกําหนด

จุดจบของการวนซ้ํา และการเปลี่ยนแปลงคาของตัวแปรที่เปนตัวนับ คําสั่งที่ใชคือ for อีกแบบคือ การวน

ซ้ําที่ไมมีการกําหนดรอบวนซ้ําที่แนนอน ทําการวนซ้ําจนกวาเงื่อนไขจะเปนเท็จ จึงจะหยุดวนซ้ํา ซึ่งการวน

ซ้ําแบบน้ีมีการทํางาน 2 ลักษณะเชนกัน คือ การวนซ้ําแบบที่ตองตรวจสอบเงื่อนไขที่จะใหวนซ้ํากอนที่จะ

ทํางานตามชุดคําสั่งในโครงสรางแบบวนซ้ํา แบบน้ีจะสังเกตไดวาถาเงื่อนไขไมจริงต้ังแตแรก คําสั่งใน

โครงสรางแบบวนซ้ําจะไมถูกเรียกใหทํางานเลย คําสั่งที่ใชคือ while กับอีกแบบที่มีการทํางานตามชุดคําสั่ง

à§×èÍ¹ä¢ 

ªØ´¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

ªØ´¤íÒÊÑè§·Õè 2 

½¹µ¡ËÃ×ÍäÁ� 

à¡çº¼�Ò·ÕèµÒ¡äÇ� 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

´ÙÀÒ¾Â¹µÃ� 

ÁÕà§Ô¹ÍÂÙ� 20 ºÒ· 

«×éÍÅÙ¡ªÔé¹»��§ 

¨ÃÔ§ à·ç̈  
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น้ัน 1 รอบกอนแลวจึงคอยตรวจสอบเงื่อนไขวาถาจริงก็ใหวนซ้ํากลับไปทํางานตามชุดคําสั่งเดิม ถาเท็จก็

ออกจากลูป (วงจรคําสั่งภายในเงื่อนไขวนซ้ํา) การวนซ้ํา คําสั่งที่ใชคือ do…while  

 

รูปแบบและตัวอยางผังงานแสดงการทํางานตามโครงสรางแบบทางเลือก เปนดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปแบบคําสั่ง do….while     รูปแบบคําสั่ง while 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางคําสั่ง do….while    ตัวอยางคําสั่ง while 

 

 

 

 

 

 

 

ÂÑ§ËÔÇÍÂÙ� 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

·Ò¹¢�ÒÇ 

´×èÁ¹éíÒ 

¡ÃÐ¨¡¢Ø�¹ÁÑÇ 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

©Õ´¹éíÒÂÒ 

àªç´¡ÃÐ¨¡ 

à§×èÍ¹ä¢ 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¤íÒÊÑè§·Õè 2 

à§×èÍ¹ä¢ 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¤íÒÊÑè§·Õè 2 
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ตัวอยางการจําลองความคิดเปนขอความ และผังงานตามโครงสรางควบคุมท้ัง 3 แบบ  

 การจําลองความคิดตามโครงสรางแบบลําดับ   การวางแผนการซักผาดวยเครื่องซักผา 

 การจําลองความคิดเปนขอความ    การจําลองความคิดเปนผังงาน 

  เริ่มตน 

   แยกผาสี - ผาขาว 

   นําผาใสถัง 

   ใสผงซักฟอก 

   ใสนํ้ายาปรับผานุม 

   กดปุม start 

  จบ 

   

 

 

 

 การจําลองความคิดตามโครงสรางแบบทางเลือก   การวางแผนการประเมินผลสอบ 

 การจําลองความคิดเปนขอความ    การจําลองความคิดเปนผังงาน 

เริ่มตน 

ทดสอบ 

 ตรวจผลการสอบและคิดคะแนนที่ได 

 ตรวจสอบคะแนนที่ไดวานอยกวา 

     รอยละ 50 หรือไม 

 ถานอยกวา ใหสอบไมผาน  

ถาไมนอยกวา ใหสอบผาน 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

áÂ¡¼�ÒÊÕ-¼�Ò¢ÒÇ 

¹íÒ¼�ÒãÊ�¶Ñ§ 

àÃÔèÁµ�¹ 

ãÊ�¼§«Ñ¡¿Í¡ 

¨º 

ãÊ�¹éíÒÂÒ»ÃÑº¼�Ò¹Ø�Á 

¡´»Ø�Á start 

·´ÊÍº 

µÃÇ¨¼Å¡ÒÃÊÍºáÅÐ¤Ô´¤Ðá¹¹·Õèä´� 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¤Ðá¹¹ < Ã�ÍÂÅÐ 50 
¨ÃÔ§ à·ç̈  

¾ÔÁ¾�ÊÍº �¼�Ò¹� ¾ÔÁ¾�ÊÍº �äÁ�¼�Ò¹� 
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 การจําลองความคิดตามโครงสรางแบบวนซ้ํา   การวางแผนการตักนํ้าใสโอง 

 การจําลองความคิดเปนขอความ    การจําลองความคิดเปนผังงาน 

เริ่มตน 

ตักนํ้าใสโอง 1 ถัง 

เทนํ้าใสโอง 

 ตรวจสอบนํ้าในโองเต็มหรือไม 

 ถาไมเต็ม กลับไปตักนํ้าตออีก 

ถาเต็มหยุดตักนํ้า 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

µÑ¡¹éíÒãÊ�âÍ�§ 1 ¶Ñ§ 

à·¹éíÒãÊ�âÍ�§ 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¹éíÒàµçÁ¶Ñ§ËÃ×ÍäÁ� 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

ÊÙ� ÊÙ� Í�Ò¹µ�Íä»  
äÁ�äËÇ¡ç¾Ñ¡¡�Í¹¹Ð¨�Ð  
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ใบงานที่ 4.1 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 1 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

รับประทาน            

ตมนํ้าใหเดือด           

ตมประมาณ 1 นาท ี           

ใสเครื่องปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา         

ใสบะหมีล่งในนํ้าเดือด          

 

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                                 

¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§    ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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ใบงานที่ 4.2 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 2 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

งวงใชไหม            

อาบนํ้าแตงตัว           

ถางวง นอนตออีก 10 นาท ี          

ต่ืนนอน            

ไปโรงเรียน            

 

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

 
à·ç̈  ¨ÃÔ§ 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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ใบงานที่ 4.3 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 3 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

ตากผา            

ถาฝนตก เก็บผาที่ตากไว          

ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร         

ฝนตกหรือไม            

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

 

 

 
à·ç̈  ¨ÃÔ§ 

  

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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ใบงานที่ 4.4 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 4 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

มีเงิน ต้ังแต 60 บาท ข้ึนไป กินขาว กินขนมหวาน       

     และกินนํ้าปน           

มีเงิน < 60 บาท กินขาว กินขนมหวาน         

มีเงิน < 15 บาท  กินขนมหวาน         

รับเงินจากแม           

มีเงิน < 30 บาท  กินขาว          

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

เงิน < 15 

T 

F 
เงิน < 30 

T 

F 
เงิน < 60 

T 

F 

    

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 
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ใบงานที่ 4.5 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 5 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก           

กระจกขุนมัวหรือไม           

ปดฝุนกระจก           

เช็ดกระจก            

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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ใบงานที่ 4.6 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 6 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

น่ังเลน            

ยังหิวขาวอยูใชหรือไม          

ด่ืมนํ้า            

ทานขาว            

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 
¨ÃÔ§ à·ç̈  

 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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ใบงานที่ 4.7 

ระดมสมองจําลองความคิด 

 

คําชี้แจง  จงอานขอความตอไปน้ี แลวจําลองความคิดเปนขอความและผังงาน 

 ณ อําเภอหวยคต วันคัดเลือกทหารเกณฑ ผูมรีายช่ือทุกคนจะตองดําเนินการ ดังน้ี เจาหนาที่ขาน

ช่ือ ผูถูกขานช่ือจบัใบดํา/ใบแดง ตรวจบัตรที่ได ถาไดใบดําก็รอดตัวกลบับานได แตถาไดใบแดงก็ไดสิทธ์ิเปน

ทหารเกณฑ ถือเปนการเสรจ็สิ้นการคัดเลือกทหารเกณฑ 

 

จําลองความคิดเปนขอความ จําลองความคิดเปนผังงาน 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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1.                       2.           3.    

4.                         5.     

ใบงานที่ 4.8 

โครงสรางพื้นฐานของผังงาน 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเลือกโครงสรางผังงานรูปแบบตางๆ ที่อยูในกรอบสี่เหลี่ยมดานลางน้ี ใหถูกตอง

ตรงกับภาพของผังงานแตละขอ   โดยนําอักขระ A-F หนาขอความ มาใสเติมลงไปในชอง  หลังเลขขอ

แตละขอ 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

à»�´¹éíÒãÊ�á¡�Ç 

ºÕºÂÒÊÕ¿�¹ãÊ�á»Ã§ 

á»Ã§¿�¹ 

º�Ç¹»Ò¡ 

½¹µ¡ËÃ×ÍäÁ� 

à¡çº¼�Ò·ÕèµÒ¡äÇ� 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

´ÙÀÒ¾Â¹µÃ� 

¡ÃÐ¨¡¢Ø�¹ÁÑÇ 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

©Õ´¹éíÒÂÒ 

àªç´¡ÃÐ¨¡ 

ÂÑ§ËÔÇÍÂÙ� 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

·Ò¹¢�ÒÇ 

´×èÁ¹éíÒ 

à§Ô¹½Ò¡ < 1,ooo 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

½Ò¡à§Ô¹ 100 ºÒ· 

à¡çºà§Ô¹ÍÍÁ 

à§Ô¹½Ò¡à»�´ºÑªÕ = 100 ºÒ· 

A.  โครงสรางแบบลําดับ     B.  โครงสรางแบบทางเลือก คําสั่ง if 

C.  โครงสรางแบบทางเลือก คําสั่ง if … else  D.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง while 

E.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง do … while  F.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง for 
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6.                   7.     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÁÕà§Ô¹ÍÂÙ� 20 ºÒ· 

«×éÍÅÙ¡ªÔé¹»��§ 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

i < 5 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

i++ 

áÊ´§¤�Ò i 

i=0 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธกีารออกแบบโปรแกรม 

 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองทีสุ่ดเพียงคําตอบเดียว จากตัวเลือก 4 ตัวเลือก คือ ก. ข. 

ค. และ ง.  โดยทําเครื่องหมาย  ทับตัวเลือกที่ตองการ 

 

1. ขอใด คือวิธีการออกแบบโปรแกรม 

ก. วิเคราะหปญหา 

ข. จําลองความคิดเปนผังงาน 

ค. บอกวัตถุประสงคของโจทย 

ง. ทดสอบและแกไขโปรแกรม 

2. ขอใด ไมถูกตอง 

ก. การเขียนผังงานแทนดวยสัญลักษณ 

ข. การเขียนรหสัเทียมแทนดวยขอความ 

ค. วิธีการออกแบบโปรแกรมคือการจําลอง

ความคิด 

ง. รหสัเทียมเปนวิธีการออกแบบโปรแกรมที่

นิยมที่สุด 

3. ขอใด คือประโยชนของผังงาน 

ก. สามารถเรียนรูและเขาใจไดงาย 

ข. ผังงานเปนการสื่อความหมายดวยภาพ 

ค. สามารถนํามาใชทดสอบความถูกตองของ

โปรแกรมไดงาย 

ง. ถูกทุกขอ 

4. ขอใด ไมถูกตอง 

ก.       การปฏิบัติงาน  

ข.                     การตัดสินใจ  

ค.                   เริ่มตนหรอืสิ้นสุด  

ง.          จุดเช่ือมตอ 

5. จากผงังานการโทรศัพทมือถือ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กดปุมโทร, สนทนา 

ข. สนทนา, กดปุมโทร 

ค. กดสมุดรายช่ือ, สนทนา 

ง. กดสมุดรายช่ือ, กดปุมโทร 

 

6. จากผงังานขอ 5 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

»Å´Å�Í¤à¤Ã×èÍ§ 

¡´ËÁÒÂàÅ¢ 

A 

B 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¡´»Ø�Á ÇÒ§ÊÒÂ 
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7. จากผงังานการประกาศผลสอบ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กดปุมโทร, สนทนา 

ข. สอบซอม, ตรวจคะแนน 

ค. ตรวจขอสอบ, คะแนนสอบ < 50 

ง. สอบปลายภาค, คะแนนสอบ > 50 

 

8. จากผงังานขอ 7 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

9. จากผงังานการตรวจผมของนักเรียนหญงิ จง

หาข้ันตอน A  ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. หักคะแนนนักเรียน 

ข. ตัดผมนักเรียน 

ค. ผมยาว < ต่ิงห ู

ง. ผลการตรวจผม “ไมผาน” 

 

10. จากผงังานขอ 9 ตรงกับโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 
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แบบบนัทกึคะแนน 

ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธกีารออกแบบโปรแกรม 

 

แบบทดสอบกอนเรียน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.1   คะแนนเต็ม 15 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.2   คะแนนเต็ม 15 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.3   คะแนนเต็ม 13 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.4   คะแนนเต็ม 15 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.5   คะแนนเต็ม 13 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.6   คะแนนเต็ม 13 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.7   คะแนนเต็ม 10 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.8   คะแนนเต็ม 7 คะแนน  ทําได  คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน  ทําได  คะแนน 

 

 

สรุปการประเมินความพึงพอใจในชุดฝกทกัษะที่ 4 วิธีการออกแบบโปรแกรม 

การเรียนการสอนคอมพิวเตอร หนวยที่ 3 การเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน  

ชุดฝกทักษะที่ 4 วิธีการออกแบบโปรแกรม  

ทําใหขาพเจามีความพึงพอใจอยูในระดับ 

 

 มาก        ปานกลาง   นอย 

 

ลงช่ือ    นักเรียน 
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เฉลย 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน   ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม 

 

ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย 

1 ข 6 ข 

2 ง 7 ค 

3 ง 8 ค 

4 ค 9 ข 

5 ก 10 ก 

 

ใบงานท่ี 4.1  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 1 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ตมนํ้าใหเดือด    

รับประทาน       ใสบะหมีล่งในนํ้าเดือด   

ตมนํ้าใหเดือด      ตมประมาณ 1 นาท ี   

ตมประมาณ 1 นาท ี      ใสเครื่องปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา 

ใสเครื่องปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา    รับประทาน    

ใสบะหมีล่งในนํ้าเดือด     จบ     
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง   การตมบะหมี ่          

 

ใบงานท่ี 4.2  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 2 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ต่ืนนอน     

งวงใชไหม       งวงใชไหม    

อาบนํ้าแตงตัว      ถางวงนอนตออีก 10 นาท ี  

ถางวง นอนตออีก 10 นาท ี     อาบนํ้าแตงตัว    

ต่ืนนอน       ไปโรงเรียน    

ไปโรงเรียน       จบ     
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การต่ืนนอนไปโรงเรียน         

 

ใบงานท่ี 4.3  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 3 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ตากผา     

ตากผา       ฝนตกหรือไม    

ถาฝนตก เก็บผาที่ตากไว     ถาฝนตก เก็บผาที่ตากไว   

ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร    ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร  

ฝนตกหรือไม       จบ     
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การตากผา หรอืการตากผา         

 

ใบงานท่ี 4.4  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 4 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน      เริ่มตน      

จบ       รับเงินจากแม     

มีเงิน ต้ังแต 60 บาท ข้ึนไป กินขาว กินขนมหวาน มีเงิน < 15 บาท กินขนมหวาน   

     และกินนํ้าปน     มีเงิน < 30 บาท  กินขาว    

มีเงิน < 60 บาท กินขาว กินขนมหวาน   มีเงิน < 60 บาท กินขาว กินขนมหวาน  

มีเงิน < 15 บาท  กินขนมหวาน   มีเงิน ต้ังแต 60 บาท ข้ึนไป กินขาว   

กินขนมหวาน และกินนํ้าปน 

รับเงินจากแม           

มีเงิน < 30 บาท  กินขาว    จบ      
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การใชจายเงินซื้ออาหาร         

 

ใบงานท่ี 4.5   เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 5 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ปดฝุนทีก่ระจก    

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก      กระจกขุนมัวหรือไม   

กระจกขุนมัวหรือไม      ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก   

ปดฝุนกระจก      เช็ดกระจก    

เช็ดกระจก       จบ     

    

 

 

    

ÃÑºà§Ô¹¨Ò¡áÁ� 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

เงิน < 15 

T 

F 
เงิน < 30 

T 

F 
เงิน < 60 

T 

F 

¡Ô¹¢¹ÁËÇÒ¹ ¡Ô¹¢�ÒÇ ¡Ô¹¢�ÒÇ ¡Ô¹¢¹ÁËÇÒ¹ ¡Ô¹¢�ÒÇ ¡Ô¹¢¹ÁËÇÒ¹ ¡Ô¹¹éíÒ»��¹ 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



30 
 

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การเช็ดกระจก          

 

ใบงานท่ี 4.6  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 6 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ทานขาว     

น่ังเลน       ด่ืมนํ้า     

ยังหิวขาวอยูใชหรือไม     ยังหิวขาวอยูใชหรือไม   

ด่ืมนํ้า       น่ังเลน     

ทานขาว       จบ     

    

 

    

ปดฝุนที่กระจก 

เริ่มตน 

กระจกขุนมัวหรือไม 

จรงิ 

เทจ็ 

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก 

เช็ดกระจก 

จบ 
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การทานขาว          
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ใบงานท่ี 4.7  ระดมสมองจําลองความคิด 

คําชี้แจง  จงอานขอความตอไปน้ี แลวจําลองความคิดเปนขอความและผังงาน 

 ณ อําเภอหวยคต วันคัดเลือกทหารเกณฑ ผูมรีายช่ือทุกคนจะตองดําเนินการ ดังน้ี เจาหนาที่ขาน

ช่ือ ผูถูกขานช่ือจบัใบดํา/ใบแดง ตรวจบัตรที่ได ถาไดใบดําก็รอดตัวกลบับานได แตถาไดใบแดงก็ไดสิทธ์ิเปน

ทหารเกณฑ ถือเปนการเสรจ็สิ้นการคัดเลือกทหารเกณฑ 

 

จําลองความคิดเปนขอความ จําลองความคิดเปนผังงาน 

…………………………………………………... 

…เริ่มตน……………………………………... 

…เจาหนาที่ขานช่ือ……………………... 

…จับใบดํา/ใบแดง………………………... 

…จับไดใบดําหรือไม……………………... 

…ถาไดใบดํา กลับบานได……………... 

…ถาไดใบแดง เปนทหารเกณฑ……... 

…จบ…………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เจาหนาทีข่านชื่อ 

เริ่มตน 

กระจกขุนมัวหรือไม 

จรงิ 

เทจ็ 

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก 

เช็ดกระจก 
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1.                       2.           3.    

4.                         5.     

ใบงานท่ี 4.8  โครงสรางพื้นฐานของผงังาน 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเลือกโครงสรางผังงานรูปแบบตางๆ ที่อยูในกรอบสี่เหลี่ยมดานลางน้ี ใหถูกตอง

ตรงกับภาพของผังงานแตละขอ   โดยนําอักขระ A-F หนาขอความ มาใสเติมลงไปในชอง  หลังเลขขอ

แตละขอ 
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A.  โครงสรางแบบลําดับ     B.  โครงสรางแบบทางเลือก คําสั่ง if 

C.  โครงสรางแบบทางเลอืก คําสั่ง if … else  D.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง while 

E.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสัง่ do … while  F.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสัง่ for 
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6.                   7.     
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