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คาํนาํ 
 

 บทเรียนบนเครือขา่ย  เป็นสื�อการสอนที�ตอบสนองผูเ้รียนตามความพร้อมในการศึกษา  
ผูเ้รียนมีอิสระในการเลือกเรียนเวลาใดกไ็ด ้ สามารถทบทวนบทเรียนซํ) า  เรียนรู้ตามความถนดัและ
ความสามารถของตนเอง  ผูเ้รียนมีการโตต้อบปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์และไดรั้บการเสริมแรง
จากการไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที และสามารถทราบผลสัมฤทธิ2 ทางการเรียนไดท้นัที เป็นการ
เสริมแรงผูเ้รียน นอกจากนี)  ครูมีเวลามากขึ)นที�จะใหค้วามช่วยเหลือนกัเรียนในการเสริมความรู้  
หรือช่วยผูเ้รียนคนอื�นที�เรียนอ่อนกวา่  ประหยดัเวลาและงบประมาณในการจดัการเรียนการสอน  
หรือใชส้อนในกรณีที�ขาดแคลนครูผูส้อน 
 คูมื่อการใชบ้ทเรียนบนเครือขา่ย  เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ยโปรแกรม Adobe 
Flash CS5.5 สาํหรับนกัเรียนชั)นมธัยมศึกษาปีที� 5  ที�ผูจ้ดัทาํไดพ้ฒันาขึ)น  มีจุดมุง่หมายเพื�อใช้
ประกอบการเรียนการสอนในรายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2  รหสัวชิา ง30243  กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์)  ซึ� งนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
 ผูจ้ดัทาํหวงัเป็นอยา่งยิ�งวา่คูมื่อการใชบ้ทเรียนบนเครือขา่ยเล่มนี)   จะเป็นประโยชน์ต่อ
โรงเรียน  ครูผูส้อน และนกัเรียน  ที�ใชเ้ป็นสื�อในการจดัการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนการสอน  
สร้างแรงจูงใจในการเรียนของนกัเรียนเพื�อใหไ้ดผ้ลสัมฤทธิ2 ทางการเรียนที�ดีและมีประสิทธิภาพ
ยิ�งขึ)น  

 
 

     นางสุพรรษา  วนัสุข 
     ตาํแหน่ง  ครู  วทิยฐานะ ครูชาํนาญการ 

     โรงเรียนบา้นกรวดวทิยาคาร 
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คาํชี)แจง 
 
 คูมื่อการใชบ้ทเรียนบนเครือขา่ย  เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ยโปรแกรม Adobe 
Flash CS5.5 สาํหรับนกัเรียนชั)นมธัยมศึกษาปีที� 5  ไดจ้ดัทาํขึ)นเพื�อใชป้ระกอบการรายงาน
การศึกษาผลสัมฤทธิ2 ทางการเรียนโดยใชบ้ทเรียนบนเครือขา่ย  เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ย
โปรแกรม Adobe Flash CS5.5 สาํหรับนกัเรียนชั)นมธัยมศึกษาปีที� 5  โดยมีแนวทางการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนตามโครงสร้างของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
(คอมพิวเตอร์)  ที�มีมาตรฐานดา้นความรู้  ดา้นทกัษะกระบวนการ  ดา้นคุณธรรม  และดา้น
จริยธรรม ในการเรียนรู้บทเรียนบนเครือขา่ย  เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ยโปรแกรม Adobe 
Flash CS5.5 สาํหรับนกัเรียนชั)นมธัยมศึกษาปีที� 5  เล่มนี)   ประกอบดว้ย  7  บทเรียนหลกั  ดงันี)  
 บทที�  1   เรื�อง  เบื)องตน้กบัโปรแกรม Flash CS5.5 
 บทที�  2   เรื�อง  การสร้างชิ)นงานดว้ยเครื�องมือของ Flash CS5.5 
 บทที�  3   เรื�อง  เลือกและเปลี�ยนขนาดของวตัถุ 
 บทที�  4   เรื�อง  ตกแต่งภาพใหมี้สีสันที�สวยงาม 
 บทที�  5   เรื�อง  ซิมโบลและอินแสตนซ์ 
 บทที�  6   เรื�อง  หลกัการสร้างภาพเคลื�อนไหว 
 บทที�  7   เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหว 
 การจดัแบง่เนื)อหาของบทเรียน  ไดพ้ิจารณาจดัแบง่ตามการวเิคราะห์ลาํดบัของเนื)อหา
การสอน  มีขั)นตอนดงันี)  
 1.   การเขา้สู่บทเรียน 
 2.  แบบทดสอบก่อนเรียน 
 3.  เนื)อหาบทเรียน 
 4.  แบบฝึกหดั 
 5.  แบบฝึกปฏิบติั 
 6.  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 โดยการนาํเสนอเนื)อหาเป็นขอ้ความ  ภาพนิ�ง  วีดิทศัน์  นกัเรียนสามารถควบคุม
บทเรียนไดด้ว้ยตนเองตลอดการใชง้าน  ซึ� งทาํใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและสามารถศึกษา
ทาํความเขา้ใจบทเรียนไดดี้ยิ�งขึ)น 
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อุปกรณ์และโปรแกรมที�จาํเป็นสาํหรับการใชบ้ทเรียนบนเครือข่าย 
 

 บทเรียนบนเครือขา่ย  เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ยโปรแกรม Adobe Flash 
CS5.5 สาํหรับนกัเรียนชั)นมธัยมศึกษาปีที� 5 จดัทาํเป็นสื�อออนไลน์ผา่นทางระบบอินเตอร์เน็ต  
โดยใชชื้�อเวบ็ไซต ์ วา่  www.krusupansa.net  การเรียนการสอนตอ้งเรียนโดยใชส้ัญญาณผา่นระบบ
อินเตอร์เน็ตใชร่้วมกบัคอมพิวเตอร์ มีคุณสมบติัอยา่งตํ�าดงันี)  
 ฮาร์ดแวร์ 

  เครื�องคอมพิวเตอร์ตั)งแต่รุ่น Celeron 1.0  GHz  ขึ)นไป พร้อมสามารถเชื�อมต่อ
สัญญาณอินเตอร์เน็ตได ้
  -  หน่วยความจาํควรใชต้ั)งแต่  512  MB  ขึ)นไป 
  -  ฮาร์ดดิสก ์40 GB  หรือสูงกวา่ 
  -  การ์ดแสดงผล (VGA)  8 MB   
  -  จอภาพสี  ขนาด  15  นิ)วขึ)นไป 
  -  เมาส์ 
  -  แป้นพิมพ ์
  -  ลาํโพง 
 ซอฟต์แวร์ 

  -  ติดตั)งโปรแกรมปฏิบติัการ  Windows XP  ขึ)นไป 
  -  ติดตั)งโปรแกรมเวบ็บราวน์เซอร์ Mozilla  FireFox 
  -  ติดตั)งโปรแกรมเพื�ออ่านไฟลป์ระเภท PDF   
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ขั�นตอนการเข้าใช้บทเรียนบนเครือข่าย  เรื�อง  การสร้างภาพเคลื�อนไหวด้วยโปรแกรม 

Adobe Flash CS5.5 สําหรับนักเรียนชั�นมธัยมศึกษาปีที� 5 
 

 1.  เขา้สู่เวบ็ไซต ์ www.krusupansa.net  จากนั นคลิก  เขา้สู่เวบ็ไซต ์
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2.  การกรอกชื)อผูใ้ชแ้ละรหสัผา่น  ใหน้กัเรียนใชเ้ลขประจาํตวันกัเรียน  5  หลกั  และ
รหสัผา่นที)ครูแจง้  ตวัอยา่งที)ใช ้ กรอกชื)อผูใ้ช ้  test   รหสัผา่น  1234  แลว้คลิกเขา้สู่ระบบ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  1  การเขา้สู่บทเรียนบนเครือขา่ย 

1.1  เขา้สู่เวบ็ไซต ์ 
www.krusupansa.net 

1.2  คลิกเขา้สู่เวบ็ไซต ์  

2.1  ชื)อผูใ้ช ้: test 

2.2  รหสัผา่น : 1234 
แลว้คลิกเขา้สู่ระบบ 

ภาพประกอบ  2  การกรอกรหสัผูใ้ชง้าน 
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 3.   คลิกเลือกวชิาเรียน   คอมพิวเตอร์กราฟิก 2  ง30243 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 4.  เลือกบทเรียนที)ตอ้งการศึกษา ในที)นี เลือก บทที) 2   
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
      

ภาพประกอบ  3  เลือกวชิาเรียน 

คลิกเลือกวชิา 

ภาพประกอบ  4  เลือกบทเรียน 

เลือกบทเรียน 
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 5.  ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน โดยอ่านคาํชี แจงให้เขา้ใจ แลว้คลิกที)ปุ่ม  ทาํแบบทดสอบ
ตอนนี  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 6.  แบบทดสอบก่อนเรียน  10  ขอ้  โดยนาํเมาส์ไปคลิกที)วงกลมหนา้ตวัเลือกที)ตอ้งการ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกเพื)อทาํแบบทดสอบ 

ภาพประกอบ  5  คาํชี แจงแบบทดสอบ 

ทาํแบบทดสอบโดยนาํเมาส์ไปคลิกที)
วงกลม หนา้ตวัเลือก 

ภาพประกอบ  6  แบบทดสอบก่อนเรียน 1 
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ภาพประกอบ  7  แบบทดสอบก่อนเรียน 2 

คลิกเพื)อส่งคาํตอบ คลิกเพื)อออกจากหนา้แบบทดสอบ 
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 7.  ถา้คลิกเพื)อส่งคาํตอบ  จะปรากฏขอ้ที)นกัเรียนเลือก พร้อมเฉลยถูกหรือผิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 

 8.  คลิกเพื)อออกจากหนา้แบบทดสอบจะปรากฏหนา้แจง้ใหค้ลิกตกลง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  8  เฉลยคาํตอบที)เลือกวา่ถูกหรือผดิ 

ภาพประกอบ  9  ออกจากหนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 



6 
 

6 
 

 9.  ระบบจะแจง้คะแนนที)สอบได ้  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
                           
 
 

 10.  ดาวน์โหลดใบความรู้ โดยคลิกที)ใบความรู้  ถา้ตอ้งการเปิดไฟลอ่์านใหเ้ลือก  
เปิดดว้ย  แต่ถา้ตอ้งการบนัทึกลงเครื)องให้เลือก บนัทึกแฟ้ม  แลว้คลิกปุ่ม ตกลง 
 
 
 

 
 
 
 
                       
 
 
 
 

ภาพประกอบ  10  ระบบแจง้คะแนนผลสอบก่อนเรียน 

คลิกปุ่มขั นตอ่ไป เพื)อกลบั 
เขา้ศึกษารายวชิานี  

ภาพประกอบ  11  ดาวน์โหลดใบความรู้ 

เลือกเปิดดว้ย เมื)อตอ้งการอ่านไฟล ์

เลือก บนัทึกแฟ้ม เมื)อตอ้งการ
บนัทึกไฟลล์งเครื)อง 

คลิกปุ่ม  ตกลง 
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              ใบความรู้ที� 2  เรื�อง   การสร้างชิ�นงานด้วยเครื�องมอืของ Flash CS5.5 
 

 การสร้างชิ�นงานด้วยโปรแกรม Flash 

 การสร้างชิ นงานเป็นพื นฐานที)สาํคญัสาํหรับการสร้างภาพนิ)ง ภาพเคลื)อนไหว 
(Animation) การสร้างเวบ็ไซต ์รวมถึงการประยกุตใ์ชง้านอยา่งอื)นดว้ย เพราะเครื)องมือต่างๆ ของ
โปรแกรม Flash มีประสิทธิภาพไมน่อ้ยไปกวา่เครื)องมือตกแต่งที)รู้จกักนัดี เช่น Photoshop, 
Illustrator  
 หลงัจากสร้างชิ นงานแลว้เราจะทาํการเปลี)ยนให้เป็นซิมโบล  ซึ) งจะจาํเป็นสําหรับการ
สร้างภาพเคลื)อนไหวและสามารถใช้ลูกเล่นของเครื)องมือใน Flash ไดอ้ยา่งเต็มที)ต่อไปไดอ้ยา่ง
สะดวกขึ น มาดูกนัวา่เครื)องมือสาํหรับการสร้างงานดว้ย Flash มีอะไรกนับา้ง ดงันี   
 รูปแบบการวาด 
 การวาดภาพกราฟิกใน Flash แบง่ออกเป็น 2 รูปแบบดงันี    
 วาดแบบ Object Drawing 

   รูปทรงที)ไดจ้ากการวาดแต่ละครั งจะเป็นอิสระจากกนั และเมื)อมีการวางซอ้นทบักนั 
กไ็มมี่ผลทาํใหว้ตัถุ (Object) อื)นหรือตวัเองเปลี)ยนแปลงรูปร่าง  ในการวาดแบบนี ใหคุ้ณคลิกเลือก 
             Objectdrawing ที)ออปชนัของเครื)องมือไวก่้อนลงมือวาด 
 
 
    
 
 

 
 
 

 วาดแบบ Merge Drawing 

 รูปทรงจากการวาดนี จะมีผลต่อรูปทรงอื)น โดยเมื)อมีการวาดหรือนาํไปวางซ้อนทบักนั
จะทาํใหคุ้ณสมบติัของพื นภาพหรือเส้นแปรเปลี)ยนไป ในการวาดแบบนี ใหคุ้ณยกเลิกการเลือก                  
             Object Drawing ที)ออปชนัของเครื)องมือก่อนลงมือวาด 
  

ภาพประกอบ 12  รูปทรงที)วาดหรือนาํมาวางซอ้นกนั จะเป็นอิสระจากกนั 
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 การซ้อนทบัของรูปทรงในแบบ Merge Drawing 

 ในการวาดแบบ Merge Drawing เมื)อวาดรูปทรงใดๆ ทบัรูปทรงอื)นที)อยูด่า้นล่าง (หรือ
ยา้ยรูปทรงที)วาดดว้ยวธีินี มาซอ้นทบักนั) จะมีผลกบัรูปทรงทั งสอง โดยแยกไดเ้ป็นกรณีต่างๆ ดงันี  
 รูปทรงทั�งสองไม่มีเส้นและมีสีพื�นเป็นสีเดียวกนั จะทาํใหรู้ปทรงทั งหมดถูกรวมเป็นชิ น
เดียวกนั 
 
 
 
 
 
 
 รูปทรงทั�งสองไม่มีเส้นและมีสีพื�นที�ไม่ใช่สีเดียวกนั จะทาํใหรู้ปทรงทั งสองแยกออกจาก
กนั โดยที)รูปดา้นบนยงัเหมือนเดิมแต่รูปดา้นล่างจะถูกตดัและส่วนที)ถูกทบัจะหายไป 
 
 
 
 
 
 
 

 รูปทรงทั�งสองหรือชิ�นใดชิ�นหนึ�งมีเส้น (ไมว่า่พื นและเส้นจะเป็นสีเดียวกนัหรือคนละสี)  
จะทาํให้รูปทรงทั งสองแยกออกจากกนั โดยที)รูปทรงดา้นบนยงัเหมือนเดิมแต่รูปดา้นล่างจะถูกตดั 
และหากดบัเบิลคลิกเลือกที)รูปทรงใดกจ็ะไดเ้ส้นกรอบตามรูปทรงนั น ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
 ดบัเบิลคลิกบนรูปสีฟ้าแลว้คลิกลากออกมา 

ดบัเบิลคลิกบนรูปสีฟ้าแลว้คลิกลากออกมา 

ภาพประกอบ 13  รูปทรงที)วาดหรือนาํมาวางซอ้นกนัสีเดียวกนั 

ภาพประกอบ 14  รูปทรงที)วาดหรือนาํมาวางซอ้นกนัที)ไม่ใช่สีเดียวกนั 

ภาพประกอบ 15  รูปทรงที)วาดหรือนาํมาวางซอ้นกนัที)มีเส้น 



 

 รูปทรงที�มีเฉพาะเส้น

ตามมุมหรือตรงจุดที)เส้นตดักนัได้
 
 
 
 
 
 การสร้างเส้นใน 

 วาดเส้นตรงด้วยเครื�องมือ 

 เส้นตรงเป็นพื นฐานของรูปทรงต่
Flash จะคลา้ยกบัเครื)องมือในโปรแกรมตกแต่งภาพทั)วไป แต่จะมีความสามารถบางอยา่งที)แตกต่าง
กนัไป ดงัตวัอยา่งต่อไปนี  
   1.  คลิกปุ่ม             

2.  คลิกเลือกสีของเส้นจากช่อง
 3.  คลิกเมาส์ที)จุดเริ)มตน้บนสเตจ 
ยาวและทิศทางของเส้นตรง แล้วปล่อยเมาส์ก็จะได้เส้นตรงตามที)ตอ้งการ หรือจะ
สร้างเส้นตรงอื)นๆ หรือวาดเป็นรูปต่างๆ 
ปรากฏพร้อมเส้นที)วาด) จะช่วยทาํให้ขณะที)วาดอยูน่ั น มุมมองเส้นจะสามารถชนกนัและกลายเป็น
เส้นที)ต่อเนื)องกนัโดยอตัโนมติั
 

 

 

   

   

   

   

   

 

   

ภาพประกอบ

3. คลิกเมาส์ลากเสน้ 

ภาพประกอบ

รูปทรงที�มีเฉพาะเส้น ไมว่า่จะเป็นสีเดียวกนัหรือไม่ก็ตาม เส้นจะสามารถแยกส่วนออก
ตามมุมหรือตรงจุดที)เส้นตดักนัได ้ 

การสร้างเส้นใน Flash 

ด้วยเครื�องมือ Line Tool 

เส้นตรงเป็นพื นฐานของรูปทรงต่างๆ การลากเส้นตรงดว้ยเครื)องมือของโปรแกรม 
คลา้ยกบัเครื)องมือในโปรแกรมตกแต่งภาพทั)วไป แต่จะมีความสามารถบางอยา่งที)แตกต่าง

กนัไป ดงัตวัอยา่งต่อไปนี   
               Line Tool   ที)ทูลบอ็กซ์ 

คลิกเลือกสีของเส้นจากช่อง                   Stroke Color  
คลิกเมาส์ที)จุดเริ)มตน้บนสเตจ (พื นที)วา่ง) คลิกคา้งไวแ้ลว้ลากเมาส์กาํหนดความ

ยาวและทิศทางของเส้นตรง แล้วปล่อยเมาส์ก็จะได้เส้นตรงตามที)ตอ้งการ หรือจะ
หรือวาดเป็นรูปต่างๆ ไดอี้กตามตอ้งการ ซึ) ง Snap to Objects (

จะช่วยทาํให้ขณะที)วาดอยูน่ั น มุมมองเส้นจะสามารถชนกนัและกลายเป็น
เส้นที)ต่อเนื)องกนัโดยอตัโนมติั 

      

   

      

      

      

ภาพประกอบ 16  รูปทรงที)วาดหรือนาํมาวางซอ้นกนัที)มีเฉพาะเส้น

2. เลือกสีเสน้

ภาพประกอบ 17  การสร้างวตัถุดว้ยเครื)องมือเส้นตรง

9 
 

9 

ไมว่า่จะเป็นสีเดียวกนัหรือไม่ก็ตาม เส้นจะสามารถแยกส่วนออก

งๆ การลากเส้นตรงดว้ยเครื)องมือของโปรแกรม  
คลา้ยกบัเครื)องมือในโปรแกรมตกแต่งภาพทั)วไป แต่จะมีความสามารถบางอยา่งที)แตกต่าง

คลิกคา้งไวแ้ลว้ลากเมาส์กาํหนดความ 
ยาวและทิศทางของเส้นตรง แล้วปล่อยเมาส์ก็จะได้เส้นตรงตามที)ตอ้งการ หรือจะลองลากเมาส์

Snap to Objects (เป็นรูปวงกลมที)
จะช่วยทาํให้ขณะที)วาดอยูน่ั น มุมมองเส้นจะสามารถชนกนัและกลายเป็น

  

  

  

  

ที)มีเฉพาะเส้น 

1. คลิกเลือก  
Line Tool 

เลือกสีเสน้ 

การสร้างวตัถุดว้ยเครื)องมือเส้นตรง 
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 4.  เมื)อวาดเสร็จหากตอ้งการแกไ้ขหรือตกแต่ง สามารถทาํไดด้งันี  
 4.1   คลิกปุ่ม Selection Tool                ที)ทูลบอ็กซ์และดรากส์เมาส์คลุมเลือกวตัถุ 

4.2   คลิกเลือกสีของเส้นจากช่อง                   Stroke Color 
 4.3  คลิกเลือกขนาดของเส้นจากช่อง Stroke size 
 4.4  คลิกเลือกรูปแบบของเส้นจากช่อง Style 
 4.5  คลิกเมาส์ที)พื นงาน 1 ครั ง จากนั นเส้นที)เลือกไวจ้ะมีสี ความหนา  
และรูปแบบเปลี)ยนไปตามคา่ที)กาํหนด  
  

 

 

           

           

           
           
           
           
           
           
           
           
 ในกรณีที)เส้นเชื)อมกนัจนเป็นรูปปิดเราสามารถใส่สีพื นใหก้บัวตัถุได ้โดยคลิกที)  
Paint bucket tool ที)ทูลบอ็กซ์ จากนั นคลิกที)                  fill color เพื)อเลือกสี แลว้นาํเมาส์ไปคลิกที)   
วตัถุเพื)อเทสี       
 
 
 

 

  

 

4.1 คลิกปุ่ม Selection Tool 
4.2  คลิกเลือกสีของเสน้ 

4.4 คลิกเลือกรูปแบบของเสน้ 

4.3  กาํหนดขนาดเสน้ 

ภาพประกอบ 18  การแกไ้ขตกแต่งวตัถุที)สร้างดว้ยเครื)องมือเส้นตรง 

คลิกเลือกสีพื น 

ภาพประกอบ 19  การใส่สีพื นใหก้บัวตัถุ 
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 วาดรูปทรงอสิระด้วยเครื�องมือ Pen Tool 

 หนา้ที)การทาํงานของเครื)องมือ Pen  Tool คือ ใชส้าํหรับวาดเส้นตรงและเส้นโคง้ไปใน 
ทิศทางต่างๆ เส้นที)สร้างจากเครื)องมือ Pen Tool  จะมีความยดืหยุน่ต่อการทาํงานมากกวา่เส้นที)
สร้างจากเครื)องมือ Line Tool เนื)องจากปรากฏจุดแองเคอร์ (Anchor point) ขึ นมาในระหวา่งทาํงาน 
ทาํใหส้ามารถดดัเส้นใหเ้ป็นรูปร่างตามตอ้งการไดอ้ยา่งสะดวกขึ น 
 1.  คลิกปุ่ม              Pen Tool  ที)ทูลบอ็กซ์ 

2.  คลิกเลือกสีเส้นจากช่อง                    Stroke Color 
 3.  คลิกเมาส์ที)พื นที)งานหนึ)งครั งเพื)อกาํหนดเป็นจุดเริ)มตน้ จากนั นคลิกเมาส์ที)จุด 
ต่อไปดรากส์เมาส์ลากพร้อมทั งดึงแฮนเดิลไปในทิศทางและตาํแหน่งที)ตอ้งการ จากนั นจะปรากฏ
เส้นขึ นมา 
 4.  ใหด้รากส์เมาส์ลากจนกลายเป็นรูปที)ตอ้งการ ใหค้ลิกเมาส์ครั งสุดทา้ยที)ตาํแหน่ง 
จุดเริ)มตน้เพื)อใหก้ลายเป็นรูปปิด 
                   5.  ปรับแต่งเส้นพาธโดยใชเ้ครื)องมือต่อไปนี  

   Add Anchor Point Tool         ใชเ้พิ)มจุดในแนวเส้นพาธ โดยนาํเมาส์ไป 
คลิกบนเส้นบริเวณที)ตอ้งการ 

   Delete Anchor Point Tool     ใชล้บจุดในแนวเส้นพาธ โดยนาํเมาส์ไป 
คลิกที)จุดแองเคอร์ที)ตอ้งการลบ 

                  Convert Point Tool      ใชเ้ปลี)ยนแขนของเส้นพาธใหเ้ป็นเส้นโคง้ 
หรือเส้นตรง โดยนาํเมาส์ไปคลิกที)จุดแองเคอร์ที)ตอ้งการ แลว้ทาํการดรากส์เมาส์เพื)อปรับเส้น 
 6.  ใส่สีพื นโดยคลิกที)                Paint bucket Tool ที)ทูลบอ็กซ์ จากนั นคลิกที) fill color 
เพื)อเลือกสี แลว้นาํเมาส์ไปคลิกที)วตัถุเพื)อเทสี 

 
 
 
 
 
 
 
 

วาดจนจุดสิ นสุดมาบรรจบกบั
จุดเริ)มเตน้ 

เทสีพื น คลิกปุ่ม Pen Tool แลว้
ทาํการวาดวตัถุ 

ภาพประกอบ 20  การวาดรูปทรงอิสระดว้ยเครื)องมือ Pen Tool 
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 วาดลายเส้นอสิระด้วยเครื�องมือ Pencil Tool 

 หนา้ที)การทาํงานของเครื)องมือ Pencil Tool คือ ใชส้าํหรับวาดลายเส้นอิสระเหมือนกบั 
การใชดิ้นสอวาดรูปบนกระดาษ ซึ) งการสร้างวตัถุจากเครื)องมือ Pencil นี  จะสามารถกาํหนดรูปแบบ
ลกัษณะของดินสอที)ใชใ้นการวาด เช่น ตอ้งการใหล้ายเส้นที)ไดเ้ป็นเส้นตรง เส้นโคง้ หรือเส้นอิสระ
กไ็ด ้นอกจากนี ยงัสามารถกาํหนดเปลี)ยนแปลงสีเส้น สีพื น ขนาด และรูปร่างของเส้นในภายหลงัได้
เช่นเดียวกนักบัวตัถุที)สร้างขึ นมาจากเครื)องมืออื)นๆ 

 1.  คลิกปุ่ม    Pencil Tool ที)ทูลบอ็กซ์  
 2.  คลิกเลือกลกัษณะของดินสอที)ใชใ้นการวาดที)ออปชนั จากส่วนของ              
Pencil Mode 

    เลือก               Straighten   เส้นที)ไดจ้ะเป็นเส้นตรง 
    เลือก               Smooth   เส้นที)ไดจ้ะเป็นเส้นโคง้ 
    เลือก               Ink    เส้นที)ไดจ้ะเป็นเส้นอิสระ 

 3.  กาํหนดคุณสมบติัของเส้นที)แถบ properties  ในส่วนของสี ขนาด และรูปร่าง 
ของเส้น 
 4.  ดรากส์เมาส์วาดเป็นรูปต่างๆ ตามตอ้งการ 

 5.  ถา้วตัถุที)สร้างขึ นเป็นรูปปิด ซึ) งกคื็อเส้นรอบวตัถุเชื)อมต่อกนั เรากส็ามารถใส่สี 
ใหก้บัวตัถุนั นได ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        

1. คลิกปุ่ม Pencil Tool 

2. คลิกเลือกลกัษณะ 
ของดินสอที)  
ใชใ้นการวาด 

Straighten Smooth Ink 

3. กาํหนดคุณสมบติัของเสน้ที)แถบ properties 

ภาพประกอบ 21  การวาดรูปทรงอิสระดว้ยเครื)องมือ Pencil Tool 

4. ดรากส์เมาส์วาดเป็นรูปตา่งๆ 

5. ใส่สีใหก้บัวตัถุ 
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 ใช้พู่กนัระบายสีด้วยเครื�องมือ  Brush Tool 

 Brush Tool เป็นเครื)องมือสาํหรับใชว้าดภาพและระบายสีไดด้ว้ย  โดยมีขั นตอนดงันี  
 1.  คลิกปุ่ม               Brush  Tool  ที)ทูลบอ็กซ์ 

2.  คลิกเลือกสีพื นจากช่อง                             fill Color 
 3.  คลิกเลือกขนาดหวัแปรง 
 4.  ใหด้รากส์เมาส์ลากจนกลายเป็นรูปที)ตอ้งการ  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 นอกจากที)เราจะใชเ้ครื)องมือ Brush Tool ในการวาดภาพแลว้เรายงัสามารถใชเ้ครื)องมือ 
Brush Tool ในการระบายสีวตัถุได ้โดย 
 1.  คลิกปุ่ม            Brush  Tool  ที)ทูลบอ็กซ์ 
 2.  คลิกเลือกสีเส้นจากช่อง                           fill Color 

3.  คลิกเลือกขนาดหวัแปรง 
    4. คลิกที)                  Brush mode  เพื)อเลือกรูปแบบการระบาย 

                       Paint Normal           ระบายสีแบบปกติ 
                       Paint Fills                 ระบายสีเฉพาะพื นของวตัถุ 
                       Paint Behind            ระบายสีเฉพาะพื นส่วนที)อยูห่ลงัวตัถุ 
                       Paint Selection         ระบายสีเฉพาะพื นที)ถูกเลือกของวตัถุ 
                       Paint Inside              ระบายสีเฉพาะส่วนที)เริ)มตน้ระบาย เช่น ระบายพื น 
                                                        ดา้นในวตัถุ หรือระบายพื นดา้นนอกวตัถุ 

3. คลิกเลือกขนาดของหวัแปรง 

2. เลือกสีพื นของวตัถุ 

1. คลิกปุ่ม Brush Tool 

4. วาดวตัถุที)ตอ้งการลงไป 

ภาพประกอบ 22  การวาดภาพโดยใชพู้ก่นัระบายสี  Brush Tool 
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 5.  ใหด้รากส์เมาส์ลากเพื)อระบายตามที)ตอ้งการ  
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 พ่นสเปรย์ด้วยเครื�องมือ  Spray  Brush Tool 

 Spray Brush  Tool เป็นเครื)องที)ใชส้าํหรับพน่สีหรือรูปที)ตอ้งการ  ซึ) งรูปจะตอ้งนาํมา
จากที)อยูใ่นไลบรารี)ที)เราสร้างขึ นเองหรือนาํเขา้จากภายนอกโปรแกรม 
 1.  คลิกปุ่ม              Brush  Tool  ที)ทูลบอ็กซ์คา้งไว ้เลือก           Spray Brush Tool 
 2.  คลิกเลือกสีที)ตอ้งการ หรือคลิกที)ปุ่ม Edit เพื)อนาํรูปอยูใ่นไลบรารี)มาใช ้
 3.  คลิกเมาส์แลว้ดรากส์ไปยงับริเวณพื นที)การทาํงานที)ตอ้งการ 

    

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 23  ตวัอยา่งการระบายสีโดยใชพู้ก่นั 

                 Paint Normal             Paint Fills                Paint Behind              

               Paint Selection         Paint Inside (ใน)     Paint Inside (นอก)              

2. เลือกสีของวตัถุหรือคลิกที) 
ปุ่ม Edit เพื)อนาํรูปอยูใ่น 
ไลบรารี)  
มาใช ้
1. คลิกปุ่ม Brush Tool 

3. คลิกเมาส์แลว้ดรากส์ 

ภาพประกอบ 24  การพน่สเปรยด์ว้ย  Spray  Brush Tool 
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 การสร้างรูปทรงเรขาคณติใน Flash 

 วาดสี�เหลี�ยมหรือสี�เหลี�ยมมุมโค้งด้วยเครื�องมือ Rectangle Tool และ  Rectangle  

Primitive Tool 

 เครื)องมือ Rectangle Tool และ  Rectangle Primitive Tool เป็นเครื)องมือสาํหรับวาดรูป
สี)เหลี)ยม หรือสี)เหลี)ยมมุมโคง้เหมือนกนั  แต่ต่างกนัตรงที)  Rectangle  Tool จะสามารถปรับแต่ง
ความโคง้ไดเ้ฉพาะก่อนวาด  ส่วน Rectangle Primitive Tool จะสามารถปรับแตง่ความโคง้ไดท้ั ง
ก่อนและหลงัการวาด สาํหรับขั นตอนการวาดจะเหมือนกนั ดงันี    

1.  คลิกปุ่ม              Rectangle Tool    ที)ทูลบอ็กซ์ 
 2.  คลิกเลือกสีเส้นของรูปสี)เหลี)ยมจากช่อง                     Stroke Color 
 3.  คลิกเลือกสีพื นของรูปสี)เหลี)ยมจากช่อง                      Fill Color 
 4.  กาํหนดความโคง้ของมุมต่างๆ ซึ) งคา่เป็นบวกจะใหผ้ลเป็นมุมโคง้ออก ส่วนคา่ลบจะ 

ใหผ้ลเป็นมุมเวา้เขา้ 
 5.  คลิกลากในแนวทแยงใหไ้ดข้นาดและรูปทรงตามตอ้งการ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1.คลิกปุ่ม Rectangle Tool 

2. เลือกสีเสน้ของวตัถุ 

3. เลือกสีพื นของวตัถุ 

5. คลิกลากในแนวทแยงใหไ้ด้
ขนาดรูปตามตอ้งการ 

4. กาํหนดความโคง้ของมุม
ตา่งๆ 
 

ภาพประกอบ 25  การวาดสี)เหลี)ยมดว้ยเครื)องมือ Rectangle Tool และ  Rectangle Primitive Tool 
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 กาํหนดความโค้งของมุมต่างๆ  

 ในขั นตอนที) 4 เราสามารถปรับความโคง้ของแต่ละมุมได ้โดยกาํหนดคา่รัศมีมีมุมโคง้
บน Properties ซึ) งคา่บวกจะใหผ้ลเป็นมุมโคง้ออกส่วนคา่ลบจะใหผ้ลเป็นมุมเวา้เขา้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 

ปรับแต่งรูปทรงหลงัการวาด 

 เฉพาะกรณีที)วาดดว้ยเครื)องมือ       Rectangle Primitive Tool จะสามารถดดัแปลง

รูปทรงภายหลงัไดโ้ดยใชเ้ครื)องมือ     Subselection Tool คลิกเลือกออบเจค็ แลว้คลิกลากปรับ
จุดควบคุมแต่ละมุมได ้ดงันี  
ตัวอย่างการปรับแต่งรูปทรงเพิ�มเติม 

 

   

 

 

 

กาํหนดรัศมีมุมโคง้ 

คลิกเพื)อลอ็ค     หรือยกเลิกลอ็ค   
ในการกาํหนดใหทุ้กมุมมีคาท่ากนั 

คลิกเพื)อตั งคา่รัศมี 
ทั งหมดกลบัเป็น 0 

เลื)อนแถบ    เพื)อปรับคา่มุมโคง้ 

ภาพประกอบ 26  การกาํหนดรัศมีมุมโคง้ของสี)เหลี)ยม  

ภาพประกอบ 27  ตวัอยา่งผลลพัธ์จากการกาํหนดคา่รัศมีมุมโคง้แบบต่างๆ 

ภาพประกอบ 28  การปรับแต่งรูปทรงหลงัการวาด 
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 วาดวงกลมหรือวงรีด้วยเครื�องมือ Oval Tool และ Oval Primitive Tool 

 เครื)องมือ Oval Tool และ Oval Primitive Tool เป็นเครื)องมือสาํหรับวาดรูปวงกลม หรือ
วงรี แต่ต่างกนัตรงที)  Oval Tool จะสามารถดดัแปลงรูปทรงไดเ้ฉพาะก่อนวาด  ส่วน Oval 
Primitive Tool จะสามารถดดัแปลงรูปทรงไดท้ั งก่อนและหลงัการวาด สาํหรับขั นตอนการวาดจะ
เหมือนกนั ดงันี    
 

 1.  คลิกปุ่ม               Rectangle Tool ที)ทูลบอ็กซ์คา้งไว ้จะปรากฏเครื)องขึ นมา  
ใหเ้ลือกมาที)             Oval Tool 

 2.  คลิกเลือกสีเส้นของรูปวงกลมจากช่อง                   Stroke Color 
 3.  คลิกเลือกพื นของรูปวงกลมจากช่อง                  Fill Color 
 4.  กาํหนดคุณสมบติัในการดดัแปลงรูปทรง 
 5.  ดรากส์เมาส์ไปในทิศทางและตาํแหน่งที)ตอ้งการ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 การดัดแปลงรูปทรง 

 ในขั นตอนที) 4  ของการวาด  เราสามารถดดัแปลงรูปวงกลมหรือวงรี ใหมี้ลกัษณะเป็น
เสี ยวหรือเจาะเป็นรูปโดนทั โดยกาํหนดคา่ต่างๆ บน Properties ซึ) งมีส่วนประกอบดงันี  

1. คลิกปุ่ม Oval Tool 

2. คลิกเลือกสีเสน้ 

3. คลิกเลือกสีพื น 

5. คลิกดรากส์เมาส์ลาก 

ภาพประกอบ 29  การวาดวงกลมดว้ยเครื)องมือ Oval Tool และ Oval Primitive Tool  

4. กาํหนดคุณสมบติั
ในการดดัแปลงรูปทรง 
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คา่มุมเริ)มตน้เสี ยววงกลม 

เลือกเพื)อวาดรูปทรงแบบปิด 

รัศมีของวงกลมวงใน 

คา่มุมสุดทา้ยเสี ยววงกลม 

คลิกเพื)อตั งคา่ทั งหมดกลบัเป็น 0 

ภาพประกอบ 30  การกาํหนดคา่มุมของวงกลม 

ภาพประกอบ 31  ตวัอยา่งผลลพัธ์จากคา่มุมต่างๆ  

ภาพประกอบ 32  ตวัอยา่งผลลพัธ์จากคา่เปอร์เซ็นตต่์างๆ  

Inner radius : 25              Inner radius : 50              Inner radius : 25                Inner radius : 50  
                                                                                 Start : 105 End 75             Start :30  End 330 
 

Start : 90                      Start : 90                             Start : 225       
End  : 225                    End  : 360                           End  : 90              
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 วาดรูปหลายเหลี�ยมหรือรูปดาวด้วยเครื�องมือ PolyStar Tool 

 เครื)องมือ PolyStar Tool เป็นเครื)องมือสาํหรับวาดรูปหลายเหลี)ยม หรือรูปดาว โดยปกติ
คา่เริ)มตน้ที)กาํหนดใหจ้ะเป็นรูปหา้เหลี)ยม สาํหรับขั นตอนการวาด ดงันี    
 1.  คลิกปุ่ม                   Rectangle Tool ที)ทูลบอ็กซ์คา้งไว ้จะปรากฏเครื)องขึ นมา  
ใหเ้ลือกมาที)               PolyStar Tool 

2.  คลิกเลือกสีเส้นของรูปวงกลมจากช่อง                  Stroke Color 
 3.  คลิกเลือกพื นของรูปวงกลมจากช่อง                 Fill Color 
 4.  กาํหนดคุณสมบติัของวตัถุโดยคลิกที)ปุ่ม Option 
 5.  ดรากส์เมาส์ไปในทิศทางและตาํแหน่งที)ตอ้งการ  
 
 

 
                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การดัดแปลงรูปทรง 

 ในขั นตอนที) 4  ของการวาด  เราสามารถดดัแปลงรูปหลายหลายเหลี)ยมใหไ้ดจ้าํนวน
เหลี)ยมตามตอ้งการ หรือเปลี)ยนจากรูปหลายเหลี)ยมใหเ้ป็นรูปดาวได ้โดยกาํหนดคา่ต่างๆ  
บน Properties ซึ) งมีส่วนประกอบดงันี  
 

1. คลิกปุ่ม PolyStar 
Tool 

2. คลิกเลือกสีเสน้ 

3. คลิกเลือกสีพื น 

5. คลกิดรากส์เมาส์ลาก 4. กาํหนดคุณสมบติั 
ในการดดัแปลงรูปทรง 
Number of Sides คือ 
จาํนวนเหลี)ยมที)เรา
ตอ้งการ 

ภาพประกอบ 33  การวาดรูปหลายเหลี)ยมหรือรูปดาวดว้ยเครื)องมือ PolyStar Tool 
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     เทลวดลายด้วยเครื�องมือ Deco Tool 

เครื)องมือ Deco Tool ทาํงานคลา้ยกบัเครื)องมือ Paint Bucket Tool แตจ่ะเทเป็นลวดลาย 
แทน หรือจะเทลงบนสเตจเปล่ากไ็ด ้

 1.  คลิกปุ่ม            Deco Tool ที)ทูลบอ็กซ์ 
 2.  คลิกเลือกรูปแบบการเทในแถบ Drawing Effect ในที)นี เลือก Vine Fill 

 3.  เปลี)ยนสีหรือคลิก Edit เพื)อใชซิ้มโบลที)มีอยูใ่นไลบรารี)  (ตอ้งนาํเขา้หรือสร้างขึ นเอง) 
 4.  เทลวดลายลงไปยงัวตัถุหรือตาํแหน่งที)ตอ้งการ  

 
            
 
 
 
 
 
 

4.1  คลิกเปลี)ยนจาก polygon  
เป็น star ถา้ตอ้งการวาดรูปดาว 

4.3  กดปุ่ม  ok 

4.2  กาํหนดจาํนวนเหลี)ยมที)
ตอ้งการ 

ภาพประกอบ 34  การกาํหนดจาํนวนเหลี)ยมและการวาดรูปดาว  

ภาพประกอบ 35  ตวัอยา่งการวาดรูปดาวและการกาํหนดจาํนวนเหลี)ยม 

Number of Sides :  5   Number of Sides :  10    Number of Sides :  20 
 

ภาพประกอบ 36    เทลวดลายดว้ยเครื)องมือ Deco Tool 

1. คลิกปุ่ม Deco Tool 

3. เปลี)ยนสี หรือคลิก Edit  
เพื)อใชซิ้มโบลที)มีอยูใ่นไลบรารี) 

2. คลิกเลือกรูปแบบการเทลวดลาย 

4. คลิกเทลวดลาย 
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 ปรับแต่งรูปทรงที�วาดด้วยเครื�องมือ Selection Tool  และ  Subselection Tool 

 หลงัจากที)เราสร้างวตัถุดว้ยเครื)องมือต่างๆ แลว้ แต่หากยงัไมพ่อใจ และตอ้งการ 
ปรับแต่งรูปทรงเพิ)มเติมก็สามารถใช้เครื)องมือในการปรับแต่งรูปทรงที)วาดได ้ โดยมี 2 เครื)องมือ
หลกัดงันี  
 การปรับแต่งรูปทรงที�วาดด้วยเครื�องมือ Selection Tool 

 เราสามารถใช ้Selection Tool  ปรับแต่งเส้นขอบหรือปรับแต่งรูปทรงที)ไม่มีเส้นขอบ
ได ้ 

 1.  คลิกปุ่ม            Selection Tool ที)ทูลบอ็กซ์ 
 2.  นาํตวัชี เมาส์ไปวางที)เส้นขอบของรูปทรง ตวัชี เมาส์จะเปลี)ยนเป็น   

 3.  คลิกเมาส์เพื)อใชดึ้งเส้นขอบของรูปทรงให้โคง้ได ้ถา้ตอ้งการเพิ)มมุมให้กดปุ่ม Ctrl 
ในขณะที)คลิกเมาส์ลากเส้น 
   

 
 
 
 
 
 การปรับแต่งรูปทรงที�วาดด้วยเครื�องมือ Subselection Tool 

 เราสามารถใช ้Subselection Tool  ปรับแต่งเส้นขอบของวตัถุไดเ้ช่นเดียวกบั Selection 
Tool แตกต่างกนัตรงที) Subselection Tool สามารถปรับจุดแองเคอร์ไดอิ้สระมากกวา่      

 1.  คลิกปุ่ม            Subselection Tool ที)ทูลบอ็กซ์ 
 2.  นาํตวัชี เมาส์ไปคลิกที)เส้นขอบของรูปทรง จะปรากฏจุดแองเคอร์ 

 3.  คลิกเมาส์ที)จุดแองเคอร์ที)ตอ้งการจะปรากฏแขน ให้นาํเมาส์ไปคลิกที)จุดของแขน
แลว้ปรับเส้นขอบของรูปทรงใหโ้คง้ตามตอ้งการ 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  37  การปรับแต่งรูปทรงที)วาดดว้ยเครื)องมือ Selection Tool  

ภาพประกอบ  38  การปรับแต่งรูปทรงที)วาดดว้ยเครื)องมือ Subselection Tool 

1 2 

3 

1 2 

3 



 

 ลบภาพส่วนที�ไม่ต้องการด้วยเครื�องมือ 

 Eraser Tool 
ตามวตัถุประสงคที์)เราตอ้งการ

 1.  คลิกปุ่ม            
2.  คลิกเลือกรูปแบบและ

 3. คลิกที)                  
                       
                       
                       
                       
                       

 4.  นาํตวัชี เมาส์ไปคลิกที)

 
 
                                       
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

  
 เพื)อใหก้ารลบเป็นไปอยา่งรวดเร็ว 

โดยคลิกที)บริเวณพื นหรือเส้นของภาพ

4. คลิกที)บริเวณที)จะลบ

ภาพประกอบ

ภาพประกอบ

Erase Normal             Erase Fills

ลบภาพส่วนที�ไม่ต้องการด้วยเครื�องมือ Eraser Tool 

er Tool เป็นเครื)องลบเส้นหรือสีพื นของภาพได ้โดยการลบจะมีรูปแบบให้เลือก
สงคที์)เราตอ้งการ 

           Eraser Tool ที)ทูลบอ็กซ์ 
รูปแบบและขนาดยางลบ ที)             Eraser Shape 

คลิกที)                  Eraser mode  เพื)อเลือกรูปแบบการระบาย 
                       Erase Normal                ลบภาพตามปกติที)จะหายไปตามแนวที)ลบ
                       Erase Fills                     ลบภาพเฉพาะพื นที)รูป  ไมล่บลายเส้น
                       Erase Lines                    ลบภาพเฉพาะลายเส้น ไมล่บพื 
                       Erase Selected Fills       ลบภาพเฉพาะพื นที)ในบริเวณที)เลือกไว้
                       Erase Inside                    ลบเฉพาะพื นที)ที)เราคลิกเมาส์ลงไปครั งแรก

นาํตวัชี เมาส์ไปคลิกที)บริเวณที)จะลบ  

เพื)อใหก้ารลบเป็นไปอยา่งรวดเร็ว ใหค้ลิกปุ่ม Faucet              (กอ๊กนํ าลา้งสี
คลิกที)บริเวณพื นหรือเส้นของภาพ กจ็ะเป็นการลบพื นที)บริเวณที)คลิกเลือกใหท้ั งหมด

1. คลิกปุ่ม 

3. คลิกเลือก 

2. คลิกเลือก
ลวดลาย

คลิกที)บริเวณที)จะลบ 

ภาพประกอบ  39  การลบรูปทรงดว้ยเครื)องมือ Eraser   

ภาพประกอบ  40  ตวัอยา่งรูปทรงที)ถูกลบดว้ยเครื)องมือ Eraser

Erase Fills               Erase Lines           Erase Selected Fills

22 
 

22 

โดยการลบจะมีรูปแบบให้เลือก

ลบภาพตามปกติที)จะหายไปตามแนวที)ลบ 
ลบภาพเฉพาะพื นที)รูป  ไมล่บลายเส้น 
ลบภาพเฉพาะลายเส้น ไมล่บพื นที)รูป   
ลบภาพเฉพาะพื นที)ในบริเวณที)เลือกไว ้
ลบเฉพาะพื นที)ที)เราคลิกเมาส์ลงไปครั งแรก 

กอ๊กนํ าลา้งสี)  
คลิกเลือกใหท้ั งหมด 

คลิกปุ่ม Eraser Tool 

คลิกเลือก Eraser mode   

คลิกเลือก Eraser Shape 
ลวดลาย 

 

Eraser Tool 

Erase Selected Fills      Erase Inside 
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 11.  ศึกษาวดิีทศัน์ประกอบ 
 
 

 
 
 
 
 
 
                       
 
 
          
 
 

 12.  แบบฝึกหดั  อ่านคาํชี แจง แลว้คลิกที) ทาํแบบทดสอบตอนนี  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

11.1  คลิกเล่นวดิีทศัน ์

11.2  คลิกเพื)อดาวน์โหลดวดิีทศัน ์

ภาพประกอบ  41  วดิีทศัน์ 

ภาพประกอบ  42  คาํชี แจงก่อนทาํแบบฝึกหดั 

คลิกทาํแบบทดสอบตอนนี  
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ภาพประกอบ  43  แบบฝึกหดั 
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 13.  ระบบจะแจง้คะแนนที)สอบได ้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 14.   แบบฝึกปฏิบติั  นกัเรียนปฏิบติัสร้างชิ นงานในโปรแกรม Flash CS5.5  แลว้ทาํการ
บนัทึก แลว้ส่งโดยการอพัโหลดไฟล ์ขนาดไมเ่กิน 8 เมกะไบต ์
 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  44  ระบบแจง้คะแนนแบบฝึกหดั 

ภาพประกอบ  45  คาํชี แจงแบบฝึกปฏิบติั 

คลิกที)เรียกดูเพื)อหาตาํแหน่งไฟล ์

คลิกอพัโหลดไฟลนี์  
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 15.  แบบทดสอบหลงัเรียน  อ่านคาํชี แจง แลว้คลิกที)  ทาํแบบทดสอบตอนนี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  46  คาํชี แจงแบบทดสอบหลงัเรียน 

คลิกทาํแบบทดสอบตอนนี  

ภาพประกอบ  47  แบบทดสอบหลงัเรียน 



27 
 

27 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  48  แบบทดสอบหลงัเรียน 1 

คลิกส่งทั งหนา้ 
คลิกส่งคาํตอบแลว้สิ นสุด 
การทาํแบบทดสอบ 



28 
 

28 
 

 16.  ถา้คลิกส่งทั งหนา้  จะปรากฏขอ้ที)นกัเรียนเลือก พร้อมเฉลยถูกหรือผดิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 17.  ส่งคาํตอบแลว้สิ นสุดการทาํแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

ภาพประกอบ  49  ผลการเลือกแบบทดสอบ 

ภาพประกอบ  50  คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 



29 
 

29 
 

 18.  การออกจากบทเรียน  ใหค้ลิกที)หนา้หลกั   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 19.  คลิกออกจากระบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกหนา้หลกั 

ภาพประกอบ  51  การออกจากบทเรียน 

ภาพประกอบ  52  การออกจากบทเรียน 1 

คลิก  ออกจากระบบ 


