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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   บทที่ 7 การคูณ  

     เรื่อง การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100,   200,  … , 900  เวลา  1 ช่ัวโมง   
วันที่        เดือน         พ.ศ.                          

 

1.  สาระส าคัญ 

               การคูณจ านวนใดกับ 100, 200, 300, … , 900 จะได้ผลคูณเท่ากับจ านวนนั้นคูณกับ 1, 2,  
3, … , 9 ตามล าดับ คูณกับ 100  หรือเติม 0 ต่อท้ายอีกสองตัว                                                                         
               การคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับจ านวนเต็มร้อยและจ านวนเต็มพัน ใช้วิธีการคูณโดยคูณ       
ทีละหลัก  จากหลักหน่วย  หลักสิบ  หลักร้อย   และหลักพัน  แล้วใส่ผลคูณให้ตรงตามหลัก 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

       มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์
ระหว่างการด าเนินการต่างๆ  และใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 

ตัวชี้วัด ป.3/1 บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับไม่เกินหนึ่งแสน  
และศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความ สมเหตุสมผลของค าตอบ 
        มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร  การสื่อ
ความหมาย ทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด ป.3/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ
การน าเสนอได้อย่างถูกต้อง 

 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้  นักเรียนสามารถ 
 ด้านความรู้ 

1. รู้และเข้าใจความหมายของการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100, 200, … , 900  
ด้านทักษะ   
2. แสดงวิธีการหาผลคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100, 200 ,… , 900  จากประโยคสัญลักษณ์  

ที่ก าหนดให้ได้ถูกต้อง 
3. หาค าตอบของการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100, 200,… , 900   ได้ถูกต้อง 
4. มีทักษะการเล่นเกมฝึกทักษะการคูณได้ถูกต้องและเสร็จทันเวลาที่ก าหนด   
ด้านคุณลักษณะ   
5. มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา  
6. มีทักษะกระบวนการกลุ่มท างานร่วมกัน 
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4.  สาระการเรียนรู้ 
               การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100,  200,  … , 900   มีวิธีหาค าตอบได้หลายวิธีดังนี้ 
                1. ใช้ความหมายของการคูณ 
                2. ใช้วิธีตั้งคูณ                
                3. ใช้วิธีการคูณแบบง่าย              
                4. ใช้วิธีวาดภาพ            
ตัวอย่าง    ด านั่งรถโดยสารจากจังหวัดยโสธรถึงจังหวัดขอนแก่น  คิดค่าโดยสารคนละ 200  บาท    
ด าและเพ่ือนอีก 2 คน จะต้องจ่ายค่าโดยสารทั้งหมดเท่าไร   

ประโยคสัญลักษณ์ 3 × 200    =     
วิธีที่ 1 ใช้ความหมายของการคูณ 
               3 × 200    =  200  +  200 +  200 
           =  600 
 ตอบ   ๖๐๐  บาท 
 

วิธีที่ 2  ใช้วิธีตั้งคูณ               
               3  × 200     =           200  


           

                             3 
                                          600 
 ตอบ  ๖๐๐  บาท 
 

วิธีที่ 3  วิธีการคูณแบบง่าย 
 3 × 2         = 6 
 3 × 20       = 60 
 3 × 200     = 600 

ตอบ   ๖๐๐  บาท 

 
วิธีที่ 4   วิธีวาดภาพ   

 
 
 
 
 
 

ตอบ   ๖๐๐  บาท 

200 บาท 200  บาท 200 บาท 
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5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ จ านวน 40 ข้อ เป็นการ
ทดสอบก่อนเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้พ้ืนฐานของนักเรียน ล่วงหน้ามาก่อน 1 วัน 

 

               ขั้นเตรียม 

1. ครูจัดให้นักเรียนเข้ากลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ตามระดับความสามารถแตกต่างกัน คือ 
 เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน โดยดูจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ในภาคเรียนที่ผ่านมา 

2. ครูชี้แจงเก่ียวกับวิธีการเรียนแบบร่วมมือให้นักเรียนเข้าใจการเรียนการสอนโดยใช้ 
กิจกรรมการแข่งขันเกมคณิตศาสตร์เทคนิค TGT เป็นการเรียนรู้แบบแข่งขันเป็นทีม นักเรียนภายใน
กลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่างกันจะต้องร่วมมือกันเรียนรู้ คนที่เก่งกว่าจะต้องช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า  
เพ่ือเตรียมตัวเข้าแข่งขันเกมคณิตศาสตร์กับกลุ่มอ่ืนๆ  แล้วน าคะแนนที่ได้มารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม  
ซ่ึงแต่ละคนมีส่วนชว่ยเหลือให้กลุม่ของตนได้รับชัยชนะ  ทุกคนจะต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน มีข้ันตอน
ในการเรียนคือ 

2.1 ขั้นเตรียมเนื้อหา 
2.2 ขั้นจัดทีม 
2.3 ขั้นเรียนรู้ 
2.4 ขั้นแข่งขัน 
2.5 ขั้นยอมรับความส าเร็จของทีม 

3. ครูชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทราบถึงบทบาทและหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มพร้อมกัน 
ให้นักเรียนแบ่งหน้าที่กันปฏิบัติ  โดยแต่ละบทบาทหน้าที่จะผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันอย่างทั่วถึงและ
เท่าเทียมกัน 
 

               ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ ประกอบด้วยการชี้แจงจุดประสงค์ของ 
การท างานกลุ่ม เป้าหมายของการท างานกลุ่มร่วมกัน 

2. ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้นักเรียนเติมค าตอบในเกมปริศนาอักษรไขว้ เพ่ือเป็นการ 
กระตุ้นความสนใจของนักเรียน  นักเรียนที่ท าถูกต้องและเสร็จทันเวลาที่ก าหนด ครูให้เพ่ือนแสดงความ
ยินดีด้วยการปรบมือให้ก าลังใจ 

3. ครูทบทวนความหมายของการคูณโดยการให้นักเรียนท ากิจกรรมที่ 1 เรื่อง  
“ความหมายของการคูณ” จากนั้นครูสรุปความหมายของการคูณโดยใช้แผนภาพประกอบ 
              4. ทบทวนความรู้เดิมโดยครูเขียนโจทย์การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับจ านวนที่มีหลักเดียว 
และการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับจ านวนที่มีสองหลักและเป็นจ านวนเต็มสิบ บนกระดาน เช่น         
                    1)  5 ×  9     =        
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                    2)  10 × 5    =        
                    3)  20 × 5    =        
                    4)  40 × 4    =        
                    5)  50 × 4    =        
              5.   ครูสุ่มนักเรียนออกมาแสดงวิธีท าบนกระดานแล้วให้นักเรียนช่วยกันสรุปหลักการคิด
จ านวนที่มีหนึ่งหลักคูณกับจ านวนที่มีสองหลัก 
     6.  ให้นักเรียนทบทวนความรู้เดิมโดยการท าแบบฝึกคิดเลขเร็วชุดที่ 1 โดยใช้เวลา 5 นาที  
ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยและบันทึกคะแนน 
 

               ขั้นสอนความรู้ใหม่ 

               1. ครูให้นักเรียนทบทวนเรื่องการคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักด้วย 10 โดยครูติดแถบประโยค 
การคูณบนกระดาน 6 ×10 =   ให้ผู้แทนนักเรียน 2 คน ออกมาแข่งขันกันหาค าตอบ (60) ครูและ
นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ 
               2. ครูติดแผ่นตารางร้อย 6 แผ่น บนกระดาน และถามค าถามนักเรียน ดังนี้ 
 
 
 
                     1)  แผ่นตารางร้อยกี่แผ่น (6 แผ่น) 
        2)  แต่ละแผ่นมีกี่หน่วย  (100 หน่วย) 
          3)  ค านวณหาจ านวนทั้งหมดโดยใช้ประโยคการบวก  
                         (100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100   = 600 หน่วย) 

          4)  ค านวณหาจ านวนทั้งหมดโดยใช้ประโยคการคูณ (6 100 = 600 หน่วย) 
               3.  ครูติดแถบประโยคการคูณ   

    2  100   =   หรือ  100  2   =  

  และ   5  200   =   หรือ  200    5 =  
 

  ให้ผู้แทนนักเรียน 2 คน ออกมาเขียนแสดงวิธีท าโดยแบ่งกระดานเป็น 2 ส่วน ดังนี ้
   2 × 100 =      5 × 200    =  
  หรือ  100 × 2 =        หรือ  200 × 5 =  
   0,100    0   200   
   0,002    00, 05 
     200          1,000 
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  ครูถามค าถามนักเรียน ดังนี้ 
    1) นักเรียนใช้วิธีใดในการคูณ (คูณทีละหลัก จากหลักหน่วย หลักสิบ หลักร้อย                    
แล้วใส่ผลคูณให้ตรงตามหลัก) 
    2)  มีวิธีการคูณวิธีอ่ืนหรือไม่ (มี) ใช้วิธีใด    (น าจ านวนที่มีหนึ่งหลักคูณกับจ านวนใน
หลักร้อย แล้วเติม 0 ต่อท้ายอีก 2 ตัว  ตามล าดับ) 
               4.  ครูติดแถบโจทย์การคูณบนกระดานครั้งละ 1 ข้อ แล้วให้ผู้แทนนักเรียนครั้งละ 3 คน 
แข่งขันกันหาค าตอบ ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง   
   1)  6 × 100 =       
   2)  700 × 4 =    

   3)  900   9 =    
   4)  8 × 800   =  
               5.  ครูเขียนโจทย์การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 200, 300, … , 900  เพ่ิมเติมอีก 2 – 3 
ตัวอย่าง และแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 – 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มช่วยกันหาผลคูณ โดยแนะน าให้เขียนในรูป
ผลบวก แล้วให้ตัวแทนออกมาเขียนบนกระดาน  เช่น 
   1)  2 × 200 =  200  + 200  = 400 
   2)  4 × 700 =  700 + 700 + 700  + 700   = 2,800 
   3)  9 × 900   =900+ 900+ 900+900+900+900+900+900+900 =  8,100 
   4)  800 × 8  =  800 + 800 + 800 + 800 + 800 + 800 + 800 + 800 = 6,400 
               6.   ครใูห้นักเรียนช่วยเขียนแผนภาพโยงเส้นประกอบการคูณในแต่ละข้อ  ดังนี้ 
   1)  2 ×   200  =    400 

 
   2 )  7 ×   400  =    2,800 

 
   3)  9 ×   900  =   8,100 

 
   4)  8 ×   800  =    6,400 

 
               ขั้นสรุป 

               1. นักเรียนและครูช่วยกันอภิปรายวิธีหาค าตอบโดยวิธีลัดเช่น 2 × 200 =                  
หาค าตอบได้จากการน า 2 คูณกับ 2 ได้ 4 แล้วคูณกับ 100 หรือ 2 คูณ 2 ได้ 4 แล้วเติม 0 ต่อท้ายอีก
สองตัวค าตอบเป็น 400 และ 7 × 400 = , 9 × 900 =   ก็หาค าตอบโดยใช้วิธีการเช่นเดียวกัน 
              2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเพ่ือสรุปว่า “การคูณจ านวนหนึ่งหลักกับจ านวน             
เต็มร้อย ใช้วิธีการคูณทีละหลัก จากหลักหน่วย หลักสิบ หลักร้อย แล้วใส่ผลคูณให้ตรงตามหลัก 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

ทีม 1      ทีม 3       
 
 

ทีม 2   ทีม 4 
 

ทีม 1      ทีม 3       
 
 

ทีม 2   ทีม 4 

ทีม 1      ทีม 3       
 
 

ทีม 2   ทีม 4 
 

ทีม 1      ทีม 3       
 
 

ทีม 2   ทีม 4 

หรือค านวณโดยน าจ านวนที่มีหนึ่งหลักคูณกับจ านวนในหลักร้อย แล้วเติม 0 ต่อท้ายอีก 2 ตัว 
ตามล าดับ”  และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาเพ่ิมเติมจากใบความรู้ และอภิปรายต่อว่าสามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร  (ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการคูณและการค านวณการซื้อสินค้าต่างๆ 
ในชีวิตประจ าวัน) 
 

               ขั้นกิจกรรมกลุ่มย่อย (ขั้นฝึกทักษะ) 

 ครจูัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือตามรูปแบบ TGT เป็นการเรียนแบบร่วมมือกัน 
แข่งขันเล่นเกมคณิตศาสตร์  โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมดังนี้ 
                ขั้นที่ 1 : จัดกลุ่มแบบคละกัน  (Home Team)  กลุ่ม  4 คน 
                ขั้นที่ 2 : ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกทักษะการท างานร่วมกันโดยการฝึกทักษะการ
แข่งขันการหาค าตอบของเกม “เกมประกบรูปเรขาคณิต”  ครูสังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรมกลุ่ม
ของนักเรียนในเกมนี้ครูไม่เน้นการแข่งขันตามระดับความสามารถทางวิชาการของนักเรียน             
ครูสังเกตการณ์ร่วมมือในการท างานของสมาชิกในกลุ่ม  กลุ่มที่ท าเสร็จและถูกต้องจะได้รับคะแนน
โบนัสเพ่ิมตามล าดับในตารางคะแนนโบนัส ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักการคูณจ านวนที่มีหลัก
เดียวกับ 100, 200, 300, …,900 ก่อนที่จะให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเข้ากลุ่มแข่งขันเกมตามระดับ
ความสามารถ 

ขั้นที่ 3 : การแข่งขันตอบปัญหา  (Academic  Games  Tournament) 
       1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน โดยแต่ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนที่มี
ระดับผลการเรียนในสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ในระดับสูง จ านวน 1 คน ระดับปานกลางจ านวน           
2 คน และระดับต่ าจ านวน 1 คน ครูชี้แจงบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม การปฏิบัติงานกลุ่ม รวมถึง
วิธีการประเมินพฤติกรรมกลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันประจ าโต๊ะในการแข่งขันเกม
ตามระดับความสามารถของตนเอง ในการเล่นเกม  “แข่งขันกันหาผลคูณ” ครูสังเกตพฤติกรรมการร่วม
กิจกรรมของนักเรียนและบันทึกผลการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรม  โดยครูจัดโต๊ะ
แข่งขันไว้หน้าห้องเรียน ดังนี้ 

1.1 ครูเป็นผู้จัดกลุ่มใหญ่  แบ่งตามความสามารถของนักเรียน เช่น 
         โต๊ะที่ 1 เป็นโต๊ะแข่งขันส าหรับนักเรียนที่มีความสามารถเก่ง  

       โต๊ะที่ 2 และ 3 เป็นโต๊ะแข่งขันส าหรับนักเรียนที่มีความสามารถปานกลาง 
       โต๊ะที่ 4 เป็นโต๊ะที่แข่งขันส าหรับนักเรียนที่มีความสามารถอ่อน 

  

 
                                      
 
 
 

 
 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน กลุ่มปานกลาง 
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1.2 ครูแจกบัตรโจทย์การคูณเกม “เกมแข่งขันกันหาผลคูณ” จ านวนเท่ากับทีมที่เข้า 
แข่งขันโดยแบ่งเกมท่ีแข่งขันออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ เกมส าหรับกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน   

1.3 นักเรียนแต่ละคนที่เข้าแข่งขันในแต่ละโต๊ะ ท าการแข่งขันกันโดยครูเป็นผู้ 
ก าหนดเวลาในการแข่งขันแต่ละเกมเท่ากันทุกโต๊ะ ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่าโจทย์ของเกมการแข่งขัน
หาผลคูณในแต่ละโต๊ะค าถามไม่เหมือนกัน มีความยากง่ายแตกต่างกันตามระดับความสามารถของ
นักเรียน 

1.4 เมื่อนักเรียนแต่ละทีมแข่งขันกันเสร็จแล้ว ช่วยกันตรวจและเฉลยในแต่ละโต๊ะ โดย 
มีตัวแทนนักเรียนในแต่ละโต๊ะเฉลยร่วมกันและมีการให้คะแนนจากการตอบค าถามถูกต้องในแต่ละข้อ   

1.5 เมื่อนักเรียนในแต่ละโต๊ะรวมคะแนนของตัวเอง โดยที่ “เกมแข่งขันกันหาผลคูณ”  
มีคะแนนเต็มทั้งหมด 30 คะแนน และจัดล าดับของคะแนนที่ได้  ซึ่งก าหนดโบนัสของแต่ละโต๊ะ  ดังนี้ 

โบนัส   ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุดที่ 1 ประจ าโต๊ะแต่ละโต๊ะ  จะได้โบนัส  10  แต้ม 
     ผู้ที่ได้คะแนนรองท่ี  2  ประจ าโต๊ะแต่ละโต๊ะ  จะได้โบนัส  8  แต้ม 
     ผู้ที่ได้คะแนนรองท่ี  3  ประจ าโต๊ะแต่ละโต๊ะ  จะได้โบนัส  6  แต้ม 
     ผู้ที่ได้คะแนนน้อยที่สุด  ประจ าโต๊ะแต่ละโต๊ะ จะได้โบนัส  4  แต้ม 

ขั้นที่ 4 : นักเรียนกลับมาสู่เดิม  (Home  Team)  รวมแต้มโบนัสของทุกคน ทีมใดที่ 
มีแต้มโบนัสสูงสุด  จะให้รางวัลหรือติดประกาศไว้ในมุมข่าวของห้อง 
 

               ขั้นประเมินผล 

               ครใูห้นักเรียนทบทวนการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100, 200, 300, … , 900  เพ่ิมเติม
โดยการท าแบบฝึกหัดชุดที่ 1 เป็นการบ้าน 
 

6.   สื่อการสอน 

               1) ใบงานที่ 1 ความหมายของการคูณ 
               2)  ใบความรู้  แถบประโยคการคูณ 
               3)  แบบฝึกหัดชุดที่ 1  
               4)  เกมประกบรูปเรขาคณิต  เกมแข่งกันหาผลคูณ  เกมปริศนาอักษรไขว้ 
 

7.  การวัดและประเมินผล 
 

การวัดผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
1.สังเกตพฤติกรรมการ
เรียนรู้  

1.แบบประเมิน
พฤติกรรมการเรียนรู้    

1.นักเรียนมีผลการประเมินพฤติกรรมในระดับดี
อย่างน้อยร้อยละ 80 ของนักเรียนทั้งหมด 

2.ตรวจเกม 2. เกมแข่งขันหา            
ผลคูณ 

2.นักเรียนท ากิจกรรมในเกมแข่งขันกันหาผลคูณ 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80          

3. ตรวจแบบฝึกหัด   4.แบบฝึกฝึกหัดที่ 1 4.นักเรียนท าแบบฝึกหัดผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 
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8.  บันทึกหลังสอน 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
     (ลงชื่อ) ............................................................. 
            (นางแสงจันทร์ ฝ่ายสิงห์) 
     ต าแหน่ง  ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
9.  ความเห็นของผู้ตรวจ 

           
           
           
           
           
           
     (ลงชื่อ) .............................................................ผู้ตรวจ 
      (..........................................................) 
     ต าแหน่ง ............................................................... 
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เร่ือง   การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกบั  200,  300,  400, ...,  900 
 

           การคูณจ านวนท่ีมีหลักเดียวกับ 200, 300, 400, ..., 900  มีวิธีการหาผลคูณ ดังนี้ 
วิธีที่ 1    การหาค าตอบโดยวิธีบวกซ้ า   
 ตัวอย่าง         3 × 500   =     

 หาค าตอบได้โดย   3   × 500         =  500 + 500 + 500            
             =  1,500 

 
                                                                  
 
วิธีที่  2  การกระจายจ านวนท่ีเป็นผลคูณของ 100 ออกเป็นเลขโดดคูณกับ 100 แล้วใช้             
กฎการจัดหมู่  เข้าช่วยในการหาค าตอบ 
ตัวอย่าง จงหาผลคูณของ   5 × 300  =   
  5 × 300       =   5 × (3 × 100)     แยก  300  ให้อยู่ในรูป  3 × 100 
                                    =  (5 × 3) × 100 
                                    =  15 × 100 
                                    = 1,500 
สรุป    จ านวนใดคูณกับ  200,  300,  400, .....,  900  จะหาค าตอบได้โดย   
น ำจ ำนวนนั้นคูณ  กับ  ตัวเลขในหลักร้อย  (1,  2,  3,  ..., 9)  แล้วเติม  0  ต่อท้ายอีก  
2  ตัว  เช่น 
 9 × 300  =  2,700 
 
น า  9 × 3  ได้  27  แล้วเติม  0  ต่อท้ายในหลักหน่วยและหลักสิบได้  2,700 
หรือ        300 × 
            9 
     2,700 
 

ใบความรู้ 
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                                        เกมปริศนาอักษรไขว ้
 
ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเติมค าตอบลงใน     ตามตัวอักษรที่ก าหนดให้โดยให้แต่ละช่องมี
ตัวเลขเพียงตัวเดียว 

  
         

         

        
         
        

 
   แนวนอน      แนวตั้ง 
  ก. 800 + 6 + 50    ก. 80 + 7 
  ค. 135 - 132     ข. 32 + 18 
  ง. 0 + 70      ค. 80 + 300 + 2 
  จ. 40  + 8      จ. 90 + 400 
  ฉ. 600 + 2 + 90    ฉ. 600 + 92 
  ช. 1,000 - 10     ช. 10,000  - 100 
  ฌ. 50 + 7      ญ. 77 - 69 
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แบบฝึกคิดเลขเร็วชุดที่ 1 

  การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100, 200, … , 900 

 

 

ชื่อ....................................................................................ชั้น...............เลขที.่........... 

ค าช้ีแจง จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้  (20 คะแนน)  
               1) 2 ×  10  = …………………….. 
               2) 4 ×  20  = …………………….. 
               3) 10 × 7    = …………………….. 
               4) 2 ×  100   = …………………….. 
               5) 5 ×  100  = …………………….. 
               6) 6 ×  100  = …………………….. 
               7) 8 ×  100  = …………………….. 
               8) 800 × 1    = …………………….. 
               9) 7 ×  100  = …………………….. 
             10)  100 × 3   = …………………….. 
             11)  9 ×  60  = …………………….. 
             12)  7 ×  70  = …………………….. 
             13)  100 × 8   = …………………….. 
             14)  4 ×  100  = …………………….. 
             15)  900 × 1   = …………………….. 
             16)  3 ×  200 = ………………… 
             17)  5 ×  200 = ………………… 
             18)  6 ×  200 = ………………… 
             19)  9 ×  200 = ………………… 
             20)  8 ×  200 = ………………… 
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แบบฝึกหัดที่ 1   
การคูณจ านวนที่มีหลักเดยีวกับ 100, 200, 300, ,..., 900     

 
                                     

ให้นักเรียนหาผลคูณต่อไปนี้ให้ถูกต้อง  (15 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

        700 
            1 

  
 

         800 
         2 

  
  
 

 

1 2 

        900 
          3 

  
  
 

 
        700 
            4 

  
  
 

 

3 4 

        200 
          5 

  
  
 

 
        500 
         6 

  
  
 

 

5 6 

        400 
         7 

  
  
 

         600 
            8 
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                                        เฉลยเกมปริศนาอักษรไขว้ 
 
ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเติมค าตอบลงใน     ตามตัวอักษรที่ก าหนดให้โดยให้แต่ละช่องมี
ตัวเลขเพียงตัวเดียว 

  
8 5 6  3 

7 0  4 8 

  6 9 2 

9 9 0 0  
 5 7  8 

 
   แนวนอน      แนวตั้ง 
  ก. 800 + 6 + 50    ก. 80 + 7 
  ค. 135 - 132     ข. 32 + 18 
  ง. 0 + 70      ค. 80 + 300 + 2 
  จ. 40  + 8      จ. 90 + 400 
  ฉ. 600 + 2 + 90    ฉ. 600 + 92 
  ช. 1,000 - 10     ช. 10,000  - 100 
  ฌ. 50 + 7      ญ. 77 - 69 
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เฉลยแบบฝึกคิดเลขเรว็ชุดที่ 1 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

เฉลยแบบฝึกหัดชุดที่ 1 
 

จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 20 
2. 80 
3. 70 
4. 200 
5. 500 
6. 600 
7. 800 

 

8. 800 
9. 700 
10. 300 
11. 540 
12. 490 
13. 800 
14. 400 

 

15. 900 
16. 600 
17. 1,000 
18. 1,200 
19. 1,800 
20. 1,600 

 

1. 700 
2. 1,600 
3. 2,700 
4. 2,800 
5. 1,000 
6. 3,000 
7. 2,800 
8. 4,800 
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