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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
เร่ือง ความเรงและผลของแรงลัพธ 

 
 
 

เฉลยแบบทดสอบ 
ขอ คําตอบ 
1 ค 
2 ก 
3 ง 
4 ง 
5 ค 
6 ข 
7 ก 
8 ข 
9 ก 
10 ง 
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แนวคําตอบใบกิจกรรมที่ 1 
เร่ือง ลูกปงปองกระทบพ้ืน รูความเร็ว 

ผลของกิจกรรม 

ระยะจากจุดปลอย 
ถึงแผนวัตถุแข็ง(ซม) 

ลักษณะการเคล่ือนท่ีของลูกปงปอง 
เม่ือกระทบแผนวัตถุแข็ง 

ความเร็วของลูกปงปอง 
เปล่ียนแปลงอยางไร 

10  ลูกปงปองจะเคล่ือนท่ีกลับทิศ  ความเร็วมีทิศเปนตรงขาม 
 (กระดอนข้ึน)  

20  ลูกปงปองจะสูงกระดอนข้ึนกวา ความเร็วมีทิศเปนตรงขาม  
 ท่ีระยะ 10 ซม. และมีขนาดมากกวา.ท่ีระยะ 10 ซม. 

30 ลูกปงปองจะสูงกระดอนข้ึนกวา ความเร็วมีทิศเปนตรงขาม  
 ท่ีระยะ 20 ซม. และมีขนาดมากกวา.ท่ีระยะ 20 ซม. 

40 ลูกปงปองจะสูงกระดอนข้ึนกวา ความเร็วมีทิศเปนตรงขาม  
 ท่ีระยะ 30 ซม. และมีขนาดมากกวา.ท่ีระยะ 30 ซม. 

50 ลูกปงปองจะสูงกระดอนข้ึนกวา ความเร็วมีทิศเปนตรงขาม  
 ท่ีระยะ 40 ซม. และมีขนาดมากกวา.ท่ีระยะ 40 ซม. 

สรุป  

1. หลังจากกระทบพ้ืนลูกปงปองจะเคลื่อนท่ีกลับทิศ เม่ือปลอยท่ีระยะสูงข้ึนแรงกระทบจะเพ่ิมข้ึน
เพราะลูกปงปองกระดอนสูงข้ึน 

2. ลูกปงปองเคลื่อนท่ีกลับทิศ ก็แสดงวา ความเร็วของลูกปงปองเปลี่ยนไป เม่ือปลอยท่ีระยะสูงข้ึน 
   ลูกปงปองกระดอนสูงข้ึน แสดงวาความเร็วขณะกระทบจะตองเพ่ิมข้ึน 

ตองการรูอะไร (กับสิ่งท่ีมีผลตอการเปลี่ยนแปลง)..................................................................................  

คิดอยางไร 

 นักเรียนคิดอยางไรระหวางคนตกบันไดบานเปนข้ันๆ กับกิจกรรมปลอยลูกปงปองกระทบพ้ืน 
ดังตารางนี้ 

คนตกบันได 
จากข้ันบนสุด 
มาท่ีบันไดข้ันท่ี 

ลูกปงปอง
กระทบพ้ืน 

ท่ีระยะ 

แรงท่ีเกิดข้ึนกับคนตกบันไดและ  
ลูกปงปอง เปล่ียนแปลงอยางไร 

สังเกตไดจากส่ิงใด 

แรงท่ีเกิดข้ึนนี้มีความสัมพันธ
กับการเปล่ียนแปลงอยางไร 

1 10 ซม แรงท่ีเกิดข้ึนกับคนตกบันไดและ   เม่ือแรงกระทําเพ่ิมข้ึน 
2 20 ซม ลูกปงปอง จะมีกระทําเพ่ิมข้ึน การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดกับคน 
3 30 ซม สังเกตจาก คนมีการบาดเจ็บ และลูกปงปองจะเพ่ิมข้ึน 
4 40 ซม รุนแรงข้ึน  ลูกปงปองกระดอน  
5 50 ซม สูงข้ึนกวาเดิม  
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แนวคําตอบใบกิจกรรมที่ 2 
เร่ือง การศึกษาความเร็วในการตกของวัตถ ุ

 
จุดประสงคการทดลอง เพ่ือใหนักเรียนมีความสามารถดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ดังนี้ 
 1. กําหนดและควบคุมตัวแปรเก่ียวกับการศึกษาความเร็วในการตกของวัตถุได 
 2. ตั้งสมมุติฐานเก่ียวกับการศึกษาความเร็วในการตกของวัตถุได 
  3. กําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการเก่ียวกับการศึกษาความเร็วในการตกของวัตถุได 
 4. ทําการทดลองเก่ียวกับการศึกษาความเร็วในการตกของวัตถุได 
 5. ตีความหมายและลงขอสรุปเก่ียวกับการศึกษาความเร็วในการตกของวัตถุได 

ปญหาการทดลอง     
 1. ระยะระหวางจุดบนแถบกระดาษในแตละชวงเปลี่ยนแปลงอยางไร 
 2. ความยาวของแถบกระดาษในแตละชวงเปลี่ยนแปลงอยางไร 
 3. ความเร็วในการตกของถุงทรายในแตละชวงเปลี่ยนแปลงอยางไร 

สมมุติฐานการทดลอง (ตั้งสมมุติฐาน) 

 1. ระยะระหวางจุดบนแถบกระดาษในแตละชวงจะเพ่ิมข้ึน 
 2. ความยาวของแถบกระดาษในแตละชวงจะเพ่ิมข้ึน 
 3. ความเร็วในการตกของถุงทรายในแตละชวงจะเพ่ิมข้ึน 

ตัวแปรท่ีศึกษา (กําหนดและควบคุมตัวแปร) 

 1. ตัวแปรตน คือ ระยะระหวางจุดบนแถบกระดาษในแตละชวง 
 2. ตัวแปรตาม คือ ความเร็วในการตกของถุงทรายในแตละชวง 
 3. ตัวแปรควบคุม คือ เวลาท่ีใชในแตละชวง 

นิยามเชิงปฏิบัติการ (การกําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ) 

 1. ความเร็วในการตกของวัตถุ หมายถึง ระยะระหวางจุดบนแถบกระดาษตอเวลาในการตก
   ของวัตถุ 
 2. ระยะระหวางจุดบนแถบกระดาษ หมายถึง ระยะท่ีวัดไดจากจุดบนแถบกระดาษท่ีเกิดจาก
   เครื่องเคาะสัญญาณเวลา  
 3. ความยาวของแถบกระดาษแตละชวง หมายถึง ระยะท่ีวัดไดจากตัดแถบกระดาษท่ีจุดบน
    แถบกระดาษท่ีเกิดจากเครื่องเคาะสัญญาณเวลากับจุดบนแถบกระดาษถัดไป 
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ผลการทดลอง 
 1. แถบกระดาษท่ีแสดงจุดท่ีเกิดจากเครื่องเคาะสัญญาณเวลา 
 
 
 
 
 2. ตารางแสดง ชวงความยาว  ความยาวแถบกระดาษ  และ เวลา ในแตละชวง 
 
ชวงความยาวใน

แตละชวง 
ความยาวในแตละชวง 

(ซม.) 
เวลาในแตละชวง 

(วินาที) 
ความเร็วในการตกของวัตถุ 
ในแตละชวง (ซม./วินาที) 

A – B  ข้ึนอยูกับผลการทดลอง 1/50 ความยาว A - B / เวลา 

B – C ข้ึนอยูกับผลการทดลอง 1/50 ความยาว B - C / เวลา 

C – D ข้ึนอยูกับผลการทดลอง 1/50 ความยาว C - D / เวลา 

D – E ข้ึนอยูกับผลการทดลอง 1/50 ความยาว D - E / เวลา 

 
 3. กราฟแสดงความสัมพันธระหวางความยาวแถบกระดาษกับเวลาในแตละชวง 
 
                                    
                                    

                                    
                                    
                                    

                                    
                                    
                                    

                                    
                                    
                                    

                                    
                                    
                                    

                                    

 
ประเด็นการอภิปราย (การตีความหมาย)    

 1. ระยะทางระหวางจุดบนแถบกระดาษแตละชวงเปลี่ยนแปลงหรือไมอยางไร 
 แนวคําตอบ ระยะทางระหวางจุดบนแถบกระดาษแตละชวงเพ่ิมข้ึน 
  โดย ระยะระหวางจุด BC - ระยะระหวางจุด AB =            ซม. 
        ระยะระหวางจุด CD - ระยะระหวางจุด BC =            ซม. 
        ระยะระหวางจุด DE - ระยะระหวางจุด CD =            ซม. 
  จะเห็นไดวา ระยะทางระหวางจุดบนแถบกระดาษแตละชวงเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ 

 

 

 

เวลาในแตละชวง 

ความยาวแถบกระดาษในแตละชวง (cm) 

ชวง 
 A-B 

 
ชวง 
 B-C 

ชวง 
C-D 

ชวง 
D-E 

A B C D E 
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 2. ความยาวของแถบกระดาษแตละชวงเปลี่ยนแปลงหรือไมอยางไร 
 แนวคําตอบ ความยาวของแถบกระดาษแตละชวงเพ่ิมข้ึน 
  โดย ความยาวของแถบกระดาษ BC - ความยาวของแถบกระดาษ AB =            ซม. 
        ความยาวของแถบกระดาษ CD - ความยาวของแถบกระดาษ BC =            ซม. 
        ความยาวของแถบกระดาษ DE - ความยาวของแถบกระดาษ CD =            ซม. 
  จะเห็นไดวา ความยาวของแถบกระดาษแตละชวงเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ 

 3. ความเร็วในการตกของวัตถุในแตละชวงเปลี่ยนแปลงหรือไมอยางไร 
 แนวคําตอบ ความเร็วในการตกของวัตถุแตละชวงเพ่ิมข้ึน 
  โดย ความเร็วในการตกของวัตถุ BC – ความเร็วในการตกของวัตถุ AB =         ซม./วินาที 
        ความเร็วในการตกของวัตถุ CD - ความเร็วในการตกของวัตถุ BC =         ซม./วินาที 
        ความเร็วในการตกของวัตถุ DE - ความเร็วในการตกของวัตถุ CD =         ซม./วินาที 
  จะเห็นได ความเร็วในการตกของวัตถุแตละชวงเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ 

สรุปผลการทดลอง (การลงขอสรุป) 

 ในการศึกษาความเร็วในการตกของถุงทราย ซ่ึงเปนตกอยางอิสระในแนวดิ่ง สรุปไดวา  
  1. ระยะระหวางแตละชวงจะเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ 
  2. ความเร็วในการตกของถุงทรายแตละชวงจะเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ 
  3. ในชวงเวลาท่ีเทากัน ความเร็วในการตกของถุงทรายแตละชวงท่ีเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ
จะแปรผันตรงกับระยะระหวางแตละชวงท่ีเพ่ิมข้ึนอยางสมํ่าเสมอ 
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เฉลยแบบฝกทักษะที่ 1 
เร่ือง ความเรงและการตกอยางอิสระเนื่องจากแรงโนมถวง 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง 

 1.  การศึกษาความเรงท่ีเกิดข้ึนกับวัตถุซ่ึงเปนผลของแรงลัพธ วัตถุท่ีใชศึกษาเปนวัตถุเดิม  
  ปริมาณตอไปนี้  1) แรงลัพธ  2) ความเรง  และ 3) มวลของวัตถุ ปริมาณใดคือตัวแปรตน  
  ตัวแปรตาม และตัวแปรควบคุม ( 3 คะแนน) 
  1.1 ตัวแปรตน คือ แรงลัพธ 
  1.2 ตัวแปรตาม คือ ความเรง  
  1.3 ตัวแปรควบคุม คือ มวลของวัตถุ 

 2.  การศึกษาความเรงท่ีเกิดข้ึนกับวัตถุซ่ึงเปนผลของแรงลัพธ  วัตถุท่ีใชศึกษาไมเปนวัตถุเดิม 
  แตแรงลัพธเทาเดิม  ปริมาณตอไปนี้  1) แรงลัพธ  2) ความเรง  และ 3) มวลของวัตถุ  
  ปริมาณใดคือตัวแปรตน  ตัวแปรตาม และตัวแปรควบคุม ( 3 คะแนน) 
  2.1 ตัวแปรตน คือ มวลของวตัถุ 
  2.2 ตัวแปรตาม คือ ความเรง 
  2.3 ตัวแปรควบคุม คือ แรงลัพธ 

 3. แรงลัพธสงผลตอความเรงของวัตถุอยางไร ปญหานี้จะตั้งสมมุติฐานวาอยางไร  ( 1 คะแนน) 

  เม่ือไมไดเปลี่ยนแปลงวัตถุ แรงลัพธท่ีกระทําวัตถุเพ่ิมข้ึน จะทําใหวัตถุมีความเรงเพ่ิมข้ึน  

 4. ขอความ “ผลของแรงลัพธ” และ “ความเรง” จะใหนิยามวาอยางไร ( 2 คะแนน) 

  4.1 ผลของแรงลัพธ  หมายถึง สภาพของวัตถุท่ีเกิดข้ึน ถาอยูในสภาพเดิมแสดงวาผลของ
   แรงลัพธเปนศูนย สําหรับสภาพของวัตถุเปลี่ยนไปจากเดิม แสดงวาผลของแรงลัพธ 
   ไมเปนศูนย 

  4.2 ความเรง  หมายถึง สภาพการเคลื่อนท่ีของวัตถุท่ีเปลี่ยนไปจากเดิม  

 5.  เพ่ือนปลอยลูกกุญแจจากหนาตางชั้น 2 ลงสูมือเราท่ีอยูชั้นลาง  จะลงขอสรุปเก่ียวกับ 
  ความเรงและแรงลัพธท่ีเกิดข้ึนกับลูกกุญแจนี้อยางไร ( 1 คะแนน) 

  ลูกกุญแจตกลงดวยความเรงเพราะความเร็วของลูกกุญแจเพ่ิมข้ึน และมีแรงโนมถวง 
  ของโลกเปนแรงลัพธ 
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เฉลยแบบฝกทักษะที่ 2 
เร่ือง แรงลัพธและการหาแรงลัพธ 

 

ตอนท่ี 1  ใหนักเรียนหาแรงลัพธโดยวิธสีรางรูป จากสถานการณท่ีกําหนดให 
สถานการณ เม่ือชาย 2 คนออกแรงกระทําตอวัตถุดังนี้ 
  คนท่ี 1  ออกแรงผลัก 60 นิวตันไปทางซาย และกําหนดใหแรง 1F


 เปนแรงของคนท่ี 1 

  คนท่ี 2  ออกแรงดึง 80 นิวตันข้ึนขางบน และกําหนดใหแรง 2F


 เปนแรงของคนท่ี 2 

  แรงลัพธท่ีเกิดกับวัตถุมวล m จากชาย 2 คนนี้  มีรูปแรงลัพธอยาง  

วิธีคิด 1. เขียนภาพความคิดจากสถานการณ ( 1 คะแนน ) 

 2. เขียนสมการแรงลัพธ  Σ   = 1  +  2   
 3. กําหนดมาตราสวน  1 เซนติเมตร ตอ  20  นิวตัน 
   4. หาแรงลัพธโดยวิธีสรางรูป  ( 2 คะแนน ) 
 5. ใชเครื่องวัด ไดระยะ...5....เซนติเมตร  

  ดังนั้น Σ F


  =...5.... ซม. ×  20 นิวตัน/ซม. = ...100.... นิวตัน   
  ( 2 คะแนน ) 

ตอนท่ี 2  ใหนักเรียนหาแรงลัพธโดยวิธคํีานวณ จากสถานการณท่ีกําหนดให 
สถานการณ มีการออกแรงกระทํากับวัตถุมวล m ดังนี้  
 อาคม  ออกแรงกด 4 นิวตัน  แทนดวยสัญลักษณ  1F


  

 จํานงค  ออกแรงยก 7 นิวตัน แทนดวยสัญลักษณ  2F


 

 พนม  ออกแรงผลัก 9 นิวตัน ไปทางซาย แทนดวยสัญลักษณ  3F


 

 สมาน  ออกแรงดึง 13 นิวตัน ไปทางขวา  แทนดวยสัญลักษณ  4F


 

 จงหาแรงลัพธท่ีเกิดข้ึนกับวัตถุมวล m จาก พนม , สมาน อาคมและ จํานงค  

วิธีคิด 1. เขียนภาพความคิดจากสถานการณ ( 1 คะแนน ) 

  2. Σ F


  =  1F


 +  2F


 +  3F


  +  4F


   

     xF


 =   4F


 + 3F


  =  13 – 9 = 4 นิวตัน ( 1 คะแนน ) 

     yF


 =   2F


 + 1F


  =  7 – 4 = 3  นิวตัน ( 1 คะแนน ) 

  3. หาแรงลัพธโดยวิธีคํานวณ  ( 3 คะแนน ) 

 วิธีทํา  Σ F


  =  2
y

2
x F  F

 +      

 แทนคา  ΣF   =    =     =      =  5  N   

 ตอบ   ΣF   =  5  นิวตัน   

1 = 60 N 

2 = 80 N 
Σ  

1F


  
2F


  

 m 

3F


 = 9 N 4F


 = 13 N  
 m 

1F


 = 4 N  

2F


 = 7 N  
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง ความเรงและผลของแรงลัพธ 

 
 
 

เฉลยแบบทดสอบ 
ขอ คําตอบ 
1 ง 
2 ค 
3 ก 
4 ค 
5 ง 
6 ข 
7 ข 
8 ง 
9 ก 
10 ก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


	สรุปผลการทดลอง (การลงข้อสรุป)

