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        เอกสารประกอบการเรียนการสอน  จัดทําเพื่อใช้ประกอบการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระเพิ่มเติม
รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3 เรื่อง โครงสร้างของภาษาซี ชนิดข้อมูลและตัวแปร                 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5    

เอกสารประกอบการเรียนการสอนประกอบด้วย  แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน  สาระสําคัญ  ผลการเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  การกําหนด

ชนิดข้อมูล รูปแบบการประกาศตัวแปร  พร้อมตัวอย่างการเขียนคําส่ังประกอบทุก
หัวข้อ ทําให้ง่ายต่อการเรียนรู้และความเข้าใจของนักเรียน  นักเรียนสามารถฝึก
ทักษะการเขียนคําส่ังสําหรับประกาศตัวแปร การกําหนดชนิดข้อมูล การกําหนด

ค่าตัวแปรได้  โดยการประยุกต์จากตัวอย่างคําส่ังในแต่ละหัวข้อ เพื่อใช้ในการเรียนรู้
ในการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซีต่อไป 

ขอขอบคุณ นางละเอียด  พงษ์ภักดี หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนห้วยแถลงพิทยาคม ท่ีกรุณาให้คําปรึกษาและแนะนํา

การจัดทําเอกสารประกอบการเรียนการสอนฉบับน้ี  ให้มีความสมบูรณ์  ถูกต้อง              
ซึ่งเป็นประโยชน์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  และผู้ท่ีสนใจทุกท่าน 

 

 
                                                            กิตติธัช  สืบสุนทร 
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 � คํานํา  

 � คําแนะนําในการเรียนรู้ด้วยเอกสารประกอบการเรียนการสอน 1 

 สําหรับนักเรียน 

 � สาระสําคัญ / ผลการเรียนรู้ 2 

 � แบบทดสอบก่อนเรียน 3 

 � โครงสร้างของภาษาซี 5 

 � ชนิดข้อมูล (Data types) 7 

 � ตัวแปร (Variables) 9 

 � ใบงานท่ี 2 เรื่อง โครงสร้างของภาษาซี 12 

 � แบบทดสอบหลังเรียน 13 

 � เฉลยใบงานท่ี 2 15 

 � เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน 17 

 � บรรณานุกรม 18 

 � ภาคผนวก 
  

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

สารบัญ  
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การเรียนรู้ด้วยเอกสารประกอบการเรียนการสอน  รายวิชา เทคโนโลยี-
สารสนเทศ3 เรื่อง  โครงสร้างของภาษาซี ชนิดข้อมูลและตัวแปร นักเรียนปฏิบัติ
ตามข้ันตอนดังน้ี 

 1.  ศึกษาสาระสําคัญ  ผลการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าเมื่อเรียนจบจากเอกสาร
ประกอบการเรียนการสอนน้ีแล้ว  นักเรียนสามารถเรียนรู้อะไรบ้าง   
 2.  ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  เพื่อให้นักเรียนประเมินตนเองว่ามีความรู้

พื้นฐานมากน้อยเท่าใดก่อนเรียน   
3. ศึกษาเน้ือหาโครงสร้างภาษาซี ชนิดข้อมูลและตัวแปร พร้อมกับตัวอย่าง 

ตามเอกสารประกอบการเรียนการสอน  
 4.  ศึกษาความรู้เพิ่มเติมเว็บไซต์ท่ีเกี่ยวข้องท้ายเอกสารประกอบการเรียน

การสอน 
5. ทําใบงานท่ี 2 เรื่อง โครงสร้างของภาษาซี 
6. ทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อเปรียบเทียบความรู้ท่ีนักเรียนมีเพิ่มข้ึนจาก

ก่อนเรียน 
      7.  นักเรียนเรียนรู้และทํางานด้วยความรับผิดชอบ ขยัน ประหยัด และ        
มีความซื่อสัตย์ต่อตนเองในการทํางาน 

 
 
 
 

 
 
 

 
 

คํา แน ะน ํา ใ นก า ร เร ียนร ู้ด ้วยเ อก สา ร ปร ะก อบก า ร เร ียน กา ร สอน สํา หร ับน ัก เร ียน 
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เ อกสารประ ก อบก ารเ รียนก ารสอ นร ายวิชา เ ทคโ นโ ลยี สารสนเ ทศ  3 
เ รื่อง โ ครง สร้างข อ งภ าษ าซี ชนิด ข้ อมู ลแ ละ ตัวแ ปร  

สาระ สําคัญ 
การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหน่ึง  ส่ิงสําคัญท่ี

ต้องศึกษาทําความเข้าใจ  คือ โครงสร้าง ชนิดข้อมูลและตัวแปร  เพราะการศึกษา
องค์ประกอบของภาษาทําให้เกิดความเข้าใจในการเขียนโปรแกรม  สามารถนํา

ส่วนต่าง ๆ ของภาษามาใชใ้นการเขียนโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

ผลการเรียน รู้ 
1. มีความรู้และเข้าใจส่วนประกอบหรือโครงสร้างของภาษาซี 
2. มีความรู้ความเข้าใจชนิดข้อมูลและตัวแปร 
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คํา ช ี้แจ ง ใ ห้น ัก เร ียน เ ลือก ตัวเ ลือก ท่ีถูก ต้ องท่ี สุด  แล้วทํา เ คร ื่องหม า ย

ก า ก บา ท  (X )   ลงใ นกร ะด า ษคํา ตอบ 

1. ข ้อใ ด   ไ ม่ใช ่  ปร ะเ ภ ทข องข ้อมูลใ น ภ า ษา ซี  
ก. เลขจํานวนเต็ม    
ข. เลขทศนิยม 
ค. ตัวอักษรหรืออักขระ    
ง. เลขฐานแปด 

2. ช ื่อข องตัวแปร ใ น ข ้อใ ด  ไ ม่ถูก ต้องตา ม หลัก ก า ร ต้ังช ื่อตัวแปร ใ น ภ า ษา ซี 
ก. name1     
ข. name_1 
ค. name-1     
ง. _name1 

3 . ก า ร ต้ังช ื่อตัวแปร  เ คร ื่องหม า ยใ ด ไ ม่สา ม า ร ถนาํ ม าใ ชร้ ่วม ก ับก าร ต้ังช ือ่ตัว
แปร ใ น ภ า ษา ซไีด ้
ก. & 
ข. _ 
ค. % 
ง. ก. และ ค.  

4. ข ้อใ ด ไ ม่ใช ่คํา สงวน  
ก. unsign 
ข. if 
ค. long 
ง. char 

5 . หา ก ต้องก า ร ใ ห้ตัวแปร  N มีค่า เ ท่า ก ับ 3 .14 ควร ปร ะก า ศตัวแปร อย่า งไ ร 
ก. int N= 3.14; 
ข. float N[4]= “3.14”; 
ค. int N[4]= “3.14”; 
ง. float N=3.14; 
 
 
 

แ บบทด ส อบก่ อนเ รียน 
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6. หา ก ต้องก า ร ใ ห้ตัวแปร  a ns เ ก ็บค่า ผลคูณ ข อง 3 2, 767*5  ควร ปร ะก า ศตัว
แปร อย่า งไ ร  
ก. int ans; 
ข. unsigned int ans; 
ค. long ans; 
ง. float ans; 

7. ต้องก า ร ใ ช ้ตัวแปร ช ื่อ na m e  สํา หร ับเ ก ็บข ้อมลู “CO M PUTE R ” ควร
ปร ะก า ศตัวแปร อย่า งไ ร  
ก. char name[9]= “COMPUTER”; 
ข. char name[8]= “COMPUTER”; 
ค. char name[]= “COMPUTER”; 
ง. char name= ‘COMPUTER’; 

8. ข ้อใ ด คือก า ร ใ ส่คํา อธ ิบา ยใ น โ ปร แกร ม ภ า ษา ซหีร ือ Co m m e nt ท่ีถูก ต้ อง 
ก. */…ข้อความ1…. 
       …ข้อความ2….*/ 
ข. /…ข้อความ…. 
ค. /*…ข้อความ1…. 
       …ข้อความ2….*/ 
ง. /*…ข้อความ…. 

9. ถ้า ต้องก า ร ปร ะก า ศตัวแปร หลา ยตั วเ ป็น ตัวเ ล ข จํา น วน เ ต็ม ข ้อใ ด ถูกต้อง  
ก. int num1 num2 num3; 
ข. int num1, int num2, int num3; 
ค. int num1:num2:num3; 
ง. int num1,num2,num3; 

10. มีก า ร ปร ะก า ศตัวแปร  int G r a de _ M 5 ; ข ้อใ ด คือก า ร เ ร ียก ใ ช ้งาน ตัวแ ปร
ด ังก ล่า วไ ด ้ถูก ต้อง 
ก. Grade_m5=3; 
ข. Grade_M5= 3; 
ค. Grade_M5= ‘3’; 
ง. Grade-M5=3; 
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// ……. ข้อความท่ีต้องการอธิบาย 

 

 

เรื่อ ง โครงสร้างของภาษ าซ ี ชน ิดข้อมูล และ ตัว แ ปร  
 

 

 

 
 

ภ า พท่ี 2.1 แสดงโครงสร้างหรือส่วนประกอบของโปรแกรมภาษาซี 

โปรแกรมภาษาซีประกอบด้วย 4 ส่วนดังน้ี 

ส่ ว น ท่ี  1 ส่วนอธิบายโปรแกรม (Comments)ใช้สําหรับเขียนอธิบายการ

ทํางานของโปรแกรม ซึ่งข้อความในส่วนน้ี เมื่อผ่านการแปลคําส่ัง ตัวแปรคําส่ังจะไม่

สนใจว่าเป็นส่วนหน่ึงของโปรแกรม เพื่อให้เข้าใจและอ่านโปรแกรมง่ายข้ึน การเขียน
ส่วนอธิบายโปรแกรมจะใช้เครื่องหมาย // หรือ /* และ */ คร่อมข้อความท่ีต้องการ
อธิบาย ดังน้ี 

ก ร ณ ีท่ี 1 ต้องการใส่คําอธิบายเพียงบรรทัดเดียวเขียนได้ดังน้ี 

1 

2 

3 

4  

5 

1. โครงสร้างของภาษ าซ ี 

เ ล่มท่ี 2  
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/* ………ข้อความการอธิบายท่ี 1……... 

………. ข้อความการอธิบายท่ี 2……. 

………ข้อความการอธิบายท่ี 3……..*/ 

ก ร ณ ีท่ี 2 ต้องการเขียนอธิบายหลายๆ บรรทัดจะเขียนได้ดังน้ี 

 

 

 

 

ส่วน ท่ี 2 ส่วนหัว (Header) ประกอบด้วย 
- ตัวประมวลผลก่อน (Preprocessor) ใช้สําหรับให้ตัวแปลภาษาทํา

การเรียกไฟล์หรือฟังก์ชันมาตรฐานของภาษาซี  จะต้อง ข้ึนต้นด้วย
เครื่องหมาย(#) ตามด้วยชื่อไฟล์หรือฟังก์ชันท่ีต้องการ ตัวอย่างเช่น 

 

 
 
-  การประกาศต่างๆ ท่ีจําเป็น เช่น การประกาศตัวแปร การ

ประกาศฟังก์ชัน และการกําหนดค่าต่างๆ 

 
 

ส่ ว น ท่ี  3 ส่วนฟังก์ชัน (Function) เป็นการแบ่งโปรแกรมออกเป็นส่วนย่อยๆ 
แล้วเรียกใช้ทีละส่วน ซึ่งอาจมีได้หลายฟังก์ชัน ทําให้การตรวจสอบและแก้ไข

โปรแกรมง่าย หรือส่วนน้ีอาจจะไม่มีเลยก็ได้ถ้าแปรแกรมไมใ่หญ่มาก 

ส่ ว น ท่ี  4 ส่วนฟังก์ชันหลัก (Main function) เป็นส่วนการทํางานหลักของ

โปรแกรมประกอบด้วย 
- ประโยคคําส่ังต่างๆ ท้ังหมดอยู่ภายในเครื่องหมายปีกกา {…} 

- อาจมีการเรียกใช้ฟังก์ชันอื่นๆ ท่ีมใีนโปรแกรม 
- คําส่ังต่างๆ ในภาษาซใีช้ตัวอักษรแบบตัวพิมพ์เล็ก 

 

#include<stdio.h> เป็นการเรียกใช้ไฟล์ stdio.h ซึ่งเป็นฟังก์ชันมาตรฐาน

เกี่ยวกับการนําข้อมูลเข้าออก(Standard input/output) 

int x=10; ประกาศตัวแปร x ให้มีคา่เทา่กับ 10 
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 การเขียนโปรแกรมโดยท่ัวไปแล้วจะเกี่ยวข้องกับการใช้ข้อมูลแบบต่างๆ นักเรียน
จึงจําเป็นต้องพิจารณาใช้ข้อมูลให้เหมาะสม เพื่อใหโ้ปรแกรมทํางานอย่างถูกต้องและ

มีประสิทธิภาพ ข้อมูลเบื้องต้นท่ีใชใ้นโปรแกรมภาษาซีมาตรฐานมีอยู่ 5 แบบดังน้ี 

 2.1 ข ้ อ มู ล แ บ บ บู ลี น (Boolean) หรือ บูล หมายถึง ชนิดข้อมูลแบบตรรกะ ท่ีเก็บ

ค่าได้ 2 ค่า คือ ค่า 0 ซึ่งถือว่าเป็นเท็จ กับค่า 1 ซึ่งถือว่าเป็นจริง เพื่อใช้ในการ
เปรียบเทียบทางตรรกะ 

 2.2 ข ้อมูลแบบตัวอัก ษร (Character) หมายถึง ข้อมูลท่ีมีค่าเป็นตัวอักษรหน่ึงตัว
อยูใ่นเครื่องหมายสัญประกาศ เช่น ‘A’ 

 2.3  ข ้ อ มู ล แ บ บ ตั ว เ ล ข จํ า น ว น เ ต็ ม (Integer) หมายถึง ข้อมูลท่ีมีค่าเป็นตัวเลข
จํานวนเต็ม แบ่งได้เป็น 

 ตา ร า งท่ี 2-1 แบ่งค่าข้อมูลตัวเลขจํานวนเต็ม 
แบบท่ีมีค่าเป็นบวก 

หรือลบได้ 

แบบท่ีมีค่าเป็นบวก 

เท่าน้ัน 

signed char unsigned char 

short int unsigned short int 

int unsigned int 

long int unsigned long int 

long long int unsigned long long int 

 2.4 ข ้ อ มู ล แ บ บ เ ล ข จํ า น ว น จ ร ิ ง (Real Floating Type) หมายถึง ข้อมูลท่ีเป็น

ตัวเลขแบบมีจุดทศนิยม แบ่งได้เป็น 

  - float หมายถึง ข้อมูลชนิดเลขทศนิยมมีค่าทศนิยม 6 ตําแหน่ง 
  - double หมายถึง ข้อมูลชนิดเลขทศนิยมอย่างละเอียดมีค่าทศนิยม           
15 ตําแหน่ง 

  - long double หมายถึง ข้อมูลชนิดเลขทศนิยมท่ีมีค่าได้มากกว่า double มีค่า
ทศนิยมได้ 18 ตําแหน่ง 
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2. ชน ิดข้อ มลู (D a ta type s ) 
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 2.5  ข ้ อ มู ล แ บ บ  A r r a y หมายถึง จัดเป็นข้อมูลชนิดโครงสร้างเพื่อลดการต้ังชื่อ
ตัวแปรเป็นจํานวนมาก ๆ ลักษณะของอาร์เรย์คือตารางท่ีเป็นช่อง ๆ แต่ละช่อง

สามารถเก็บข้อมูลได้ 1 หน่วย อาจเป็นตัวเลข 1 ตัว หรือตัวอักษรหลาย ๆ ตัว ช่อง
ทุกช่องต้องเก็บข้อมูลแบบเดียวกัน เช่น เป็นตัวอักษรล้วนหรือตัวเลขล้วน ขนาดของ
แต่ละช่องต้องเท่ากันหมด  

ตา ร า งท่ี 2-2 ค่าท่ีใชไ้ด้ของข้อมูลแบบต่างๆ  
ชนิดขอ ง

ข้อ มูล  
ขนา ด 

( b i ts ) 
ขอ บ เ ขต  ข้อ มูล ท่ีเ ก ็บ  

Char 8 -128 ถึง 127 
ข้อมูลชนิดอักขระ ใช้เนื้อที่ 
1 byte 

unsigned char 8 0 ถึง 255 
ข้อมูลชนิดอักขระ ไม่คิด
เครื่องหมายลบ 

Int 16 -32,768 ถึง 32,767 
ข้อมูลชนิดจํานวนเต็ม ใช้
เนื้อที่ 2 byte 

unsigned int 16 0 ถึง 65,535 
ข้อมูลชนิดจํานวนเต็ม ไม่
คิดเครื่องหมายลบ 

Short 8 -128 ถึง 127 
ข้อมูลชนิดจํานวนเต็มแบบ
สั้น ใช้เนื้อที่ 1 byte 

unsigned short 8 0 ถึง 255 
ข้อมูลชนิดจํานวนเต็มแบบ
สั้น ไม่คิดเครื่องหมายลบ 

Long 32 
-2,147,483,648 
ถึง 2,147,483,649 

ข้อมูลชนิดจํานวนเต็มแบบ
ยาว ใช้เนื้อที่ 4 byte 

unsigned long 32 0 ถึง 4,294,967,296 
ข้อมูลชนิดจํานวนเต็มแบบ
ยาว ไม่คิดเครื่องหมายลบ 

Float 32 3.4*10E(-38) ถึง 3.4*10E(38) 
ข้อมูลชนิดเลขทศนิยม มี
ทศนิยม 6 ตําแหน่ง 

Double 64 3.4*10E(-308) ถึง 3.4*10E(308) 
ข้อมูลชนิดเลขทศนิยม มี
ทศนิยม 15 ตําแหน่ง 

long double 128 3.4*10E(-4032) ถึง 1.1*10E(4032) 
ข้อมูลชนิดเลขทศนิยม มี
ทศนิยม 18 ตําแหน่ง 
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  ตัวแปร (Variable)  เ ป็นชื่ อ ท่ี ต้ั ง ข้ึน เพื่ อ ใช้อ้ างอิ งถึ ง ข้อมูล ต่าง  ๆ  ใน
หน่วยความจํา โดยตัวแปรจะมีการใช้เน้ือท่ีในหน่วยความจําในปริมาณท่ีต่างกัน

ข้ึนกับชนิดของข้อมูล ข้ันตอนการใช้ตัวแปร ประกอบด้วย 
- ประกาศตัวแปร (Declare the variable) 
- กําหนดค่าให้ตัวแปร (Assign the variable) 
- ใช้ตัวแปร (Use the variable) 

 3 .1 ก า ร ปร ะก า ศตัวแปร  (De cla r e the  va r ia ble )  
 ในการประกาศตัวแปรน้ันต้องสัมพันธ์กับชนิดข้อมูลท่ีจะใช้ (พิจารณาจากตาราง
ท่ี 2.2) โดยจะประกาศไวใ้นตอนต้นของโปรแกรม ด้วยประโยคคําส่ังตามรูปแบบดังน้ี 
 

 

 ตัวอย่า ง  
1) ต้องการใช้ตัวแปรชื่อ num สําหรับเก็บข้อมูลตัวเลขจํานวนเต็ม(Integer) 

เขียนคําส่ังได้ดังน้ี 

int num; 
2) ต้องการใช้ตัวแปรชื่อ grade สําหรับเก็บข้อมูลอักขระ (character) เขียน

คําส่ังได้ดังน้ี 
char grade; 

3) ต้องการใช้ตัวแปรชื่อ Average สําหรับเก็บข้อมูลตัวเลขทศนิยมไม่เกิน     
6 ตําแหน่ง (float) เขียนคําส่ังได้ดังน้ี 

float Average; 

4) ต้องการใช้ตัวแปรชื่อ str สําหรับเก็บข้อมูลสายอักขระ(Array)เพื่อเก็บ
อักขระ 5ตัวอักษร  เขียนคําส่ังได้ดังน้ี 

char str[6]; 

 
 

ชนิดข้อมูล ชื่อตัวแปร; 

หม า ยเ หตุ  
 ในการประกาศตัวแปรชนิดเดียวกัน หลายๆตัวสามารถทําไดโ้ดยใช้เครื่องหมาย , คั่น 
เช่น   int num,price,count; 
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3. ตัว แ ปร ( V a ria bles)  
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ก า ร ต้ังช ื่อตัวแปร   
 หลักการตังชื่อตัวแปร 

  1. ต้องข้ึนต้นด้วยตัวอักษร A-Z หรือ a-z หรือเครื่องหมาย _(Underscore) 
เท่าน้ัน 
  2. ภายในชื่อตัวแปรสามารถใช้ตัวอักษร A-Z หรือ a-z หรือตัวเลข0-9 หรือ

เครื่องหมาย _ 
  3. ภายในชื่อห้ามเว้นช่องว่าง หรือใช้สัญลักษณ์นอกเหนือจากข้อ 2 
  4. ตัวอักษรเล็กหรือใหญ่มีความหมายแตกต่างกัน 

  5. ใช้ตัวเลขอย่างเดียวไมไ่ด้ 
  6. ความยาวไม่เกิน 31 ตัวอักษร 
  7. ควรใช้ชื่อท่ีสื่อความหมายกับค่าท่ีต้องการเก็บ 
  8. ห้ามต้ังชื่อซ้ํากับคําสงวน (Reserved Word) ดังน้ี 

 
auto break case char const continue   default   do   double    else 
enum   extern    float    for    goto   if    int   long   register   return    short 

signed   sizeof    static    struct    switch    typedef    union    unsigned  void 
volatile   while    _Bool   _Complex   _Imaginary 
 

ตัวอย่า ง การต้ังชื่อตัวแปรท่ีถูกต้อง 
 Area1 height_5 New_Price _Income 

ตัวอย่า ง การต้ังชื่อตัวแปรท่ีผิด 
 1B  ข้ึนต้นด้วยตัวเลขไมไ่ด้ 
 P 56 มีช่องว่างไมไ่ด้ 
 A+  ใช้เครื่องหมาย + ไมไ่ด้ 

 do  ใช้คําสงวนไมไ่ด้ 
 a&b ใช้อักขระ & ไมไ่ด้ 
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 3 .2 ก า รก ํา หน ด ค่าใ ห้ตัวแปร  ( A ss ignm e nt) 
 ตัวแปรท่ีใช้ทุกตัวในภาษาซี จําเป็นท่ีจะต้องกําหนดค่าเน่ืองจากค่าท่ีมีอยู่ใน

หน่วยความจําเดิมอาจเป็นค่าเท่าใดก็ได้ การกําหนดค่าให้กับตัวแปร ให้ใช้ประโยค
คําส่ังกําหนดค่าซึ่งมีรูปแบบดังน้ี 
 

 

 ชื่อตัวแปรจะต้องตรงกับชื่อท่ีประกาศไว้ และค่าข้อมูลท่ีกําหนดจะต้องอยู่ในช่วง
ค่าข้อมูลตามแบบชนิดข้อมูลท่ีประกาศ (พิจารณาจากตารางท่ี 2.1) 

ตัวอย่า ง  
  Student_id = 10; 
  Score = 72.50; 
  Grade = ‘B’; 
 

 
  

 

 3 .3  ก า ร ใช ้ตัวแปร  
 ตัวแปรท่ีได้ประกาศและกําหนดค่าไว้แล้ว จึงจะสามารถนํามาใชไ้ด้ เช่น ใชใ้น
การคํานวณ เปรียบเทียบ หรือแสดงค่า โดยในการเรียกใช้จะต้องพิมพใ์ห้ถูกต้อง

ตามท่ีประกาศไวโ้ดยเฉพาะตัวพิมพ์เล็กพิมพใ์หญ่ 

ตัว อย่าง 
ปร ะก า ศตัวแปร  ก า ร เร ียก ใ ช ้ หม า ยเ หตุ  

float Score_One;  Score-One=10; ผิด (เครื่องหมาย –ไมใ่ช่ _ ) 

Score_one=10; ผิด (o เป็นตัวพิมพ์เล็ก) 

Score_One=10; ถูกต้อง 

 

หม า ยเ หตุ  
 นอกจากน้ีนักเรียนสามารถประกาศตัวแปรพร้อมกับกําหนดค่าเริ่มต้นให้
ตัวแปรได้เช่นกัน เช่น  int student_id=10; str[6]=“HELLO”; 

ชื่อตัวแปร=คา่ข้อมูล; 
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ใ บงาน ท ี่ 2 เรื่อ ง โครงสร้างของภาษ าซ ี

 

 ใ ห้น ัก เ ร ียน ทําก ิจ กร ร มใ บงา น  โด ยใ ช ้เ วลา  10 น า ที 
 ให้นักเรียนศึกษาความรูใ้นเอกสารประกอบการเรียนชุดท่ี 2 (โครงสร้างของ
ภาษาซี) แล้วเขียนคําตอบพร้อมกับอธิบายการทํางานในโครงสร้างส่วนน้ันๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากรูปภาพท่ีกําหนดให้ 

 ส่วน  A  คือ…………………………………………………………………………………………………… 
ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

ส่วน  B คือ…………………………………………………………………………………………………… 
ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

 ส่วน  C คือ…………………………………………………………………………………………………… 
ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

 ส่วน  D คือ…………………………………………………………………………………………………… 
ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

A 

B  

C  

D  

ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………..ชั้น..............เลขท่ี................. 
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คํา ช ี้แจ ง ใ ห้น ัก เร ียน เ ลือก ตัวเ ลือก ท่ีถูก ต้ อง แ ล้วทํา เ คร ื่องหม า ยก า ก บา ท  

( X )   ลงใ น กร ะด า ษคํา ตอบท่ีก ํา หน ด ใ ห้  
 

11. ข ้อใ ด   ไ ม่ใ ช ่  ปร ะเ ภ ทข องข ้อมูลใ น ภ า ษา ซี  
ก. เลขจํานวนเต็ม    
ข. เลขทศนิยม 
ค. ตัวอักษรหรืออักขระ    
ง. เลขฐานแปด 

12. ช ื่อข องตัวแปร ใ น ข ้อใ ด   ไ ม่ถูก ต้องตา ม หลัก ก า ร ต้ังช ื่อตัวแปร ใ น ภ า ษา ซี 
ก. name1     
ข. name_1 
ค. name-1     
ง. _name1 

13 . ก า ร ต้ั ง ช ื่ อ ตั ว แ ป ร  เ ค ร ื่ อ ง ห ม า ย ใ ด ไ ม่ ส า ม า ร ถ น ํ า ม า ใ ช ้ ร ่ ว ม ก ั บ ก า ร ต้ั ง ช ื่ อ ตั ว
แปร ใ น ภ า ษา ซไี ด ้ 
ก. & 
ข. _ 
ค. % 
ง. ก. และ ค.  

14. ข ้อใ ด ไ ม่ใ ช ่คํา สงวน  
ก. unsign 
ข. if 
ค. long 
ง. char 

15 . หา ก ต้องก า ร ใ ห้ตัวแปร  N มีค่า เ ท่า ก ับ 3 .14 ควร ปร ะก า ศตัวแปร อย่า งไ ร  
จ. int N= 3.14; 
ฉ. float N[4]= “3.14”; 
ช. int N[4]= “3.14”; 
ซ. float N=3.14; 
 
 
 

แ บบทด ส อบ หลังเ รียน 

13  



 

 

เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3 

16. ห า ก ต้ อ ง ก า ร ใ ห้ ตั ว แ ป ร  a ns  เ ก ็ บ ค่ า ผ ล คู ณ ข อ ง  3 2, 767*5  ค ว ร ป ร ะ ก า ศ ตั ว
แปร อย่า งไ ร  
จ. int ans; 
ฉ. unsigned int ans; 
ช. long ans; 
ซ. float ans; 

17. ต้ อ ง ก า ร ใ ช ้ ตั ว แ ป ร ช ื่ อ  na m e  สํ า ห ร ั บ เ ก ็ บ ข ้ อ มู ล  “CO M PUTE R ” ค ว ร
ปร ะก า ศตัวแปร อย่า งไ ร  
จ. char name[9]= “COMPUTER”; 
ฉ. char name[8]= “COMPUTER”; 
ช. char name[]= “COMPUTER”; 
ซ. char name= ‘COMPUTER’; 

18. ข ้อใ ด คือก า ร ใ ส่คํา อธ ิบา ยใ น โ ปร แก ร ม ภ า ษา ซีหร ือ Co m m e nt ท่ีถูก ต้อง 
จ. */…ข้อความ1…. 
       …ข้อความ2….*/ 
ฉ. /…ข้อความ…. 
ช. /*…ข้อความ1…. 
       …ข้อความ2….*/ 
ซ. /*…ข้อความ…. 

19. ถ้า ต้องก า ร ปร ะก า ศตัวแปร หลา ยตัวเ ป็น ตัวเ ลข จํา น วน เ ต็ม  ข ้อใ ด ถูก ต้อง 
จ. int num1 num2 num3; 
ฉ. int num1, int num2, int num3; 
ช. int num1:num2:num3; 
ซ. int num1,num2,num3; 

20. มี ก า ร ป ร ะ ก า ศ ตั ว แ ป ร  int G r a de _ M 5 ; ข ้ อ ใ ด คื อ ก า ร เ ร ี ย ก ใ ช ้ ง า น ตั ว แ ป ร
ด ังก ล่า วไ ด ้ถูก ต้อง 
จ. Grade_m5=3; 
ฉ. Grade_M5= 3; 
ช. Grade_M5= ‘3’; 
ซ. Grade-M5=3; 
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ใ ห้น ัก เ ร ียน ทําก ิจ กร ร มใ บงา น  โด ยใ ช ้เ วลา  10 น า ที 
 ให้นักเรียนศึกษาความรูใ้นเอกสารประกอบการเรียนชุดท่ี 2 (โครงสร้างของ
ภาษาซี) แล้วเขียนคําตอบพร้อมกับอธิบายการทํางานในโครงสร้างส่วนน้ันๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากรูปภาพท่ีกําหนดให้ 

ส่วน  A  คือ…………………………………………………………………………………………………… 
        ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

ส่วน  B คือ…………………………………………………………………………………………………… 
        ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

ส่วน  C คือ…………………………………………………………………………………………………… 
        ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

ส่วน  D คือ…………………………………………………………………………………………………… 
        ใช้สําหรับ…………………………………………………………………………………………. 

เ ฉลยใบ งาน ท่ี 2 

A 

B  

C  

D  

สว่นอธิบายโปรแกรม(Comment) 
อธิบายการทํางานของโปรแกรมที่เขียน ตัวแปลคําส่ังจะไมส่นใจทํางานในส่วนนี้ 

สว่นหัว(Header) 

เรียกใช้ฟังก์ชันมาตรฐาน หรือประกาศตัวแปร ประกาศฟังก์ชัน 

สว่นฟังก์ชัน (Function) 

แบง่โปรแกรมออกมาเขียนเป็นโปรแกรมยอ่ย เรียกวา่ฟังก์ชันยอ่ย 

สว่นฟังก์ชันหลัก (Main function) 
เป็นสว่นการทํางานหลักของโปรแกรม ประกอบด้วยประโยคคําสั่ง เรียกใช้ฟังก์ชันยอ่ย 
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ช่ือ-นามสกุล....................................................ช้ัน...............เลขที่........... 
แบบทดสอบ �ก่อนเรียน  �หลังเรียน เรื่อง....................................................... 

 

 

กระ ด าษ คําต อบ 

 

 

 
ข้อ  ก ข ค  ง  

1     
2     

3      
4      

5      
6     
7     

8      
9     

10     
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เรื่อ ง โครงสร้างภาษาซ ี ชน ิดข้อ มูลแ ละ ตัวแ ปร 
 

ข้อ ท ี ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

เฉลย ง ค ง ก ง ข ก ค ง ข 

 
 
 

 
 

ข้อ ท ี ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

เฉลย ง ค ง ก ง ข ก ค ง ข 

 
 

 

 

 

 

 

เ ฉลยแ บบ ทด ส อบ ก่อนเ รีย น 

เ ฉลยแ บบ ทด ส อบ หลังเ รี ยน 



 

 

เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3 
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