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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 
 

 
 1. HTML ยอมาจากภาษาอังกฤษวาอะไร  
    ก. Homepage Text Markup Language 
    ข. Home Text Markup Language 
    ค. Hyper Text Markup Language 
    ง. Hyper Text Manual Language 

 2. โครงสรางของเอกสาร HTML น้ันประกอบไปดวย 2 สวน คือขอใด  
    ก. สวนหัวเอกสาร และสวนคําสัง่ 
    ข. สวนเน้ือหา และสวนคําสั่งของเอกสาร 
    ค. สวนหัวเอกสาร และสวนเน้ือหา 
    ง. สวนคําสั่ง และสวนประมวลผล 

 3. การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML น้ันจะตองข้ึนตน และลงทายดวยคําสั่งในขอใด 
    ก. <HTML>........... </HTML>  
    ข. [HTML]...........[/HTML] 
    ค. <Begin>............</Begin> 
    ง. [Begin]..............[/Begin] 

 4. โปรแกรมใดที่ใชในการเขียนคําสั่งภาษา HTML 
    ก. Dos 
    ข. Ms-Word 
    ค. Notepad  
    ง. Internet Explorer 
 
 

คําชี้แจง แบบทดสอบกอนเรียนน้ี เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

คําสั่ง  ใหผูเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย X ลงบนกระดาษคําตอบ 

เวลา 10 นาท ี
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 5. คําสั่งใดที่แสดงขอความบนไตเติลบาร (Title Bar) 
    ก. <HEAD> 
    ข. <BODY> 
    ค. <TITLE> 
    ง. <HTML> 

 6. ขอความที่แสดงบนเว็บเบราวเซอรจะตองพิมพในคําสั่งใด 
    ก. <HTML> 
    ข. <HEAD> 
    ค. <BODY> 
    ง. <TITLE> 

 7. ขอใดคือคําสั่งภาษา HTML ที่เปนปายระบุแบบเด่ียว 
    ก. <B> 
    ข. <BR> 
    ค. <Font> 
    ง. <Title> 

 8. นามสกุลของภาษา HTML คืออะไร 
    ก. .jpg  
    ข. .com 
    ค. .php 
    ง. .html 

 9. HTML คืออะไร 
    ก. ภาษาคอมพิวเตอรที่ใชควบคุมการแสดงเอกสารบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ข. วิธีการเช่ือมโยงขอมลูระหวางเครื่องคอมพิวเตอรบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ค. เครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่ใหบรกิารเอกสารเว็บบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ง. ระบบปฏิบัติการที่นิยมใชบนเครื่องคอมพิวเตอรแมขายของระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

 10. เราสามารถสัง่รันโดยใชโปรแกรม Microsoft Internet Explorer ไดหรือไม 
    ก. ได  
    ข. ไมได 
    ค. ถูกทั้ง ก และ ข 
    ง. ไมมีขอใดถูกตอง 
 
 
 คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 
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เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนชุดที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑการประเมินรวม 
  

10 – 9 คะแนน  ดีมาก 
 8 – 7   คะแนน  ดี 
 6 – 5   คะแนน  พอใช 
 4        คะแนนลงมา ตองปรับปรุง

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

ตอบถูกให 1 คะแนน 

ตอบผิด ให 0 คะแนน 

ไมตอบให 0 คะแนน 

ตอบมากกวา 1 ขอ ให  0 คะแนน 
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 HTML ยอมาจาก Hyper Text Markup Language เปนภาษาคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึง ที่มี
โครงสรางการเขียนโดยอาศัยปายระบุ (Tag) หรือคําสั่งสําหรับควบคุมการแสดงผลขอความรูปภาพ หรือวัตถุ
อื่นผานโปรแกรมเว็บเบราวเซอร ซึ่งปายระบุ หรือคําสั่งแตละคําสั่งน้ัน อาจจะมีสวนขยายที่ใชสําหรับบอก
คุณสมบัติพิเศษ สําหรับระบุหรือควบคุมลักษณะการแสดงผลเพิ่มเติมได โดยแตละคําสั่งจะมีแตกตางกัน
ออกไป 
 

       ปายระบ ุ(Tag) 

 ปายระบุ (Tag) หรือคําสั่ง เปนลักษณะเฉพาะของภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) เปรียบเสมือนคําสั่ง
สําหรับกําหนดรูปแบบ การแสดงผล โดยปายระบุหรือคําสั่งน้ัน จะอยูภายใตเครื่องหมายนอยกวา (<) และ
เครื่องหมายมากกวา (>) โดยปายระบุ หรือคําสั่งของภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) น้ันแบงเปน 2 ประเภทคือ 
 
       - ปายระบุเด่ียว หมายถึง ปายระบุที่เปนคําสั่งสําหรับควบคุมการแสดงผล เชน คําสั่งการข้ึนบรรทัดใหม 
<BR> เปนตน  
 
       - ปายระบุเปด / ปด หมายถึง ปายระบุที่เปนคําสั่งสาํหรบัการควบคุมการแสดงผลเปนกลุม เชน กําหนด 
ใหกลุมตัวอักษรเปนตัวหนา <B>..... </B> หรือตัวเอียง <I>....</I> เปนตน โดยใชเครื่องหมายทับ (Slash) 
นําหนาคําสั่งที่ตองการควบคุมจะอยูระหวางปายระบุเปด และปายระบุปด 
 

       ลักษณะพเิศษ (Attributes) 

          ลักษณะพิเศษ (Attributes) เปนสวนที่จะทําหนาที่ขยายความสามารถของปายระบุ (Tag) หรือคําสั่ง 
โดยการบอกลักษณะพิเศษในเครื่องหมายมากกวา หรือ นอยกวา ในสวนของปายระบุเปดหรือปายระบุเด่ียว 
โดยคําสั่งของภาษา HTML แตละคําสั่งจะมีการบอกลักษณะพิเศษที่แตกตางกัน การระบุลักษณะพิเศษน้ัน
สามารถกําหนดไดมากกวา 1 ลักษณะ โดยใชชองวางเปนตัวแยกแตละลักษณะพิเศษ ตัวอยาง เชน ลักษณะ
พิเศษ ของปายระบุ หรือคําสั่งที่เกี่ยวกับการจัดยอหนาหรือคําสั่ง <P> ประกอบดวยลักษณะพิเศษดังน้ี คือ 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที.่....เดือน..................พ.ศ.......... 

ãº¤ÇÒÁÃÙ�·Õè 1 
ÀÒÉÒ HTML 
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                                          ALIGN = "Left/Right/Center/Justify" 
 

   สามารถเขียนคําสั่งสําหรับการจัดยอหนาไดดังน้ี  
        <P ALIGN = "Left"> การจัดยอหนาชิดซาย</P>หรอื  
        <P ALIGN = "Right"> การจัดยอหนาชิดขวา</P>หรือ  
        <P ALIGN = "Center"> การจัดยอหนาใหอยูกึ่งกลางหนาเอกสาร</P> 
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   คําช้ีแจง   ใหผูเรียนตอบคําถามตอไปน้ีใหถูกตอง 
                             
1. HTML (Hyper Text Markup Language) คือ  
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

2. ปายระบุ (Tag) หรือคําสั่ง หมายถึง 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

3. ปายระบเุด่ียว หมายถึง 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

4. ปายระบเุปด / ปด หมายถึง 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

5. ลักษณะพิเศษ (Attributes) 
........................................................................................................................................................................... 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1 
ÀÒÉÒ HTML 

 
 ใหผูเรียนสามารถ 

1.1 อธิบายความหมายของ HTML ได 
1.2 อธิบายความหมายของปายระบุได 

1.3 อธิบายความหมายของ 
ลักษณะพิเศษได 

 

คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 
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แบบฝกทกัษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได รอยละ 
ตอนท่ี 1 5   

 

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

คะแนน 1 ตอบคําถามไดถูกตอง 

คะแนน 0 ตอบคําถามไมถูกตอง 
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 โครงสรางของเอกสาร HTML น้ันจะประกอบดวยสวนประกอบ 2 สวน คือ สวนหัวของเอกสาร 
(Head Section) และสวนเน้ือหาของเอกสาร (Body Section) โดยสวนหัวของเอกสารจะอยูภายใตปายระบุ
หรือคําสั่ง <BODY>....</BODY> โดยทั้งสองสวนจะอยูภายในปายระบุหรือคําสั่ง <HTML>…..</HTML> ซึ่ง
เปนสวนที่ใชสําหรับบอกวาเอกสารน้ีเปนเอกสาร HTML ดังรูปที่ 2-1 
 

 
 

รูปท่ี 2-1 แสดงโครงสรางภาษา HTML 
 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

ãº¤ÇÒÁÃÙ�·Õè 2 
â¤Ã§ÊÃ�Ò§¢Í§àÍ¡ÊÒÃ HTML 

 

<html>…</html>     เปนแทก็แรกที่ตองมีในภาษา HTML ซึ่งบงบอกวาน้ีคือภาษา HTML 
            โดยจะอยูทีจุ่ดเริ่มตนของเอกสารและทายเอกสารในแตละแฟม 
<head>…</head>    เปนสวนกําหนดรายละเอียดหัวเอกสาร HTML เชน การกําหนดช่ือ 
            เว็บเพจ โดยใชแท็ก <title>…</title> ซึ่งขอความภายในแท็กน้ีจะเปน 
            ช่ือหัวเรื่องเว็บเพจที่ตองการ ซึง่มีความยาวไมเกิน 64 ตัวอักษร ขอความ 
            น้ีจะปรากฏที่ title bar 
<body>…</body>    สวนน้ีเปนสวนของเน้ือหาเว็บเพจไมวาจะเปนขอความ รปูภาพ ตาราง  
            การเช่ือมโยงไปยังเอกสารตาง ๆ ที่จะแสดงผลทีเ่ว็บเบราวเซอร 

อธิบายความหมาย 
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           สวนหัวเรื่องของเอกสารเว็บ 

           สวนหัวเรื่องของเอกสารเว็บ (Head Section) เปนสวนที่ใชสําหรับการอธิบายขอมูลเฉพาะที่เกี่ยวกับ
เอกสารเว็บน้ัน เชน ช่ือเรื่องของเอกสารเว็บ (Title) ช่ือของผูจัดทําเว็บ (Author) คําสําคัญหรือคียเวิรด
(Keyword) เพื่อใชสําหรับใหผูใชงานคนอื่นคนหาขอมูลเกีย่วกับเว็บเพจที่ไดทําการสรางข้ึน บนระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต โดยปายระบุ (Tag) หรือคําสั่งที่สําคัญ คือ 
 - META เปนสวนที่ไมปรากฏผลบนโปรแกรมเว็บเบราวเซอร สวนน้ีจะเปนสวนที่ใชในการทําคลัง
บัญชีเว็บเพจ สําหรับใชในการสืบคนเว็บเพจ (Search Engine) จากผูอื่น  
 - TITLE ใชสําหรับบอกช่ือเรื่องของเอกสารเว็บ โดยขอความน้ีจะปรากฏที่แถวช่ือดานบนสุดของ
โปรแกรมเว็บเบราวเซอร โดยขอความน้ีควรครอบคลุมถึงเน้ือหาทั้งหมดของเอกสารเว็บ 
 การพิมพชุดคําสั่งของภาษา HTML สามารถใชตัวอักษรพิมพเล็กและตัวอักษรพิมพใหญ หรือผสมกัน
ทั้งสองแบบ และสามารถใชยอหนา เวนบรรทัด หรือชองวางสามารถทําไดอยางอิสระ โปรแกรมเว็บ
เบราวเซอรจะไมสนใจเกี่ยวกับระยะเวนบรรทัด ยอหนาหรือชองวาง แตจะเปนประโยชนสําหรับการอานคําสั่ง
ของผูสรางเอกสารเว็บ และประโยชนสําหรับการพัฒนาเว็บเพจ  

 สวนเนือ้หาเอกสารเว็บ 

 สวนเน้ือหาเอกสาร (Body Section) เปนสวนเน้ือหาหลักของเอกสารเว็บ โดยสวนน้ีจะเปนสวนที่
นําไปแสดงผลบนโปรแกรมเว็บเบราวเซอร ซึ่งการแสดงผลน้ันจะใชปายระบุหรือคําสั่งเปนตัวควบคุมรูปแบบ
การแสดงผล ไมวาจะเปนขอมูลที่เปนขอความ รูปภาพ หรือ เสียง 
 การเขียนปายระบุ (Tag) หรือคําสั่ง จะไมมีขอความจํากัดสามารถปอนคําสั่งติดกันหลายคําสั่งในหน่ึง
บรรทัด หรือจะมีเพียง 1 บรรทัดตอ 1 คําสั่งก็ได โดยทัว่ไปแลวจะยึดหลักการจัดวางที่ทําใหผูที่สรางเอกสาร
เว็บน้ันสามารถทํา ความเขาใจไดงาย เชน ทําการจัดยอหนาในชุดคําสั่งที่เกี่ยวของกันใหอยูในยอหนาระดับ
เดียวกัน ซึ่งคําสั่งที่ใชกําหนดรูปแบบการแสดงผลทั้งหมด ที่เปนสวนของเน้ือหาของเอกสาร จะอยูระหวางปาย
ระบุ (Tag) หรือคําสั่ง <BODY>…..</BODY> สามารถแบงกลุมคําสั่งได ดังน้ี 
         - กลุมคําสัง่การจัดการยอหนา 
         - กลุมคําสัง่จัดควบคุมรูปแบบตัวอักษร 
         - กลุมคําสัง่การจัดทําเอกสารแบบรายการ 
         - กลุมคําสัง่การเช่ือมโยงเอกสาร 
         - กลุมคําสัง่จัดการรปูภาพ 
         - กลุมคําสัง่จัดการตาราง 
         - กลุมคําสัง่การแบงสวนของเอกสาร 
         - กลุมคําสัง่อื่น ๆ 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ตอนที่ 1 คําช้ีแจง จงเติมคําสั่งโครงสรางเอกสาร HTML ในชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง 
 
 

 
 
 
 
 

 
 คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 2 
â¤Ã§ÊÃ�Ò§¢Í§àÍ¡ÊÒÃ HTML 

 
 ใหผูเรียนสามารถ 

1.4 อธิบายโครงสรางของภาษา HTML ได 

1.5 ใชคําสั่งเบ้ืองตนในการเขยีนโปรแกรม 
ภาษา HTML ได 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

ตอนที่ 2 คําช้ีแจง จากผลลพัธท่ีกําหนดให จงเติมขอความในชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง 

 

 

 สามารถเขียนคําสั่ง HTML ไดดังนี ้

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 2 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

แบบฝกทกัษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได รอยละ 
ตอนท่ี 1 5   

ตอนท่ี 2 2   
รวม 7   

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะ 

 

 

 

 

 

 

 

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

คะแนน 1 ตอบคําถามไดถูกตอง 

คะแนน 0 ตอบคําถามไมถูกตอง 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 

 

 

 ข้ันตอนแรกในการสรางเอกสารเว็บ คือ การรางเน้ือหาที่ประกอบอยูภายในของเอกสารเว็บและ
จัดแบงขอมูลออกเปนสวน โดยแบงเปนหนาคลายกับหนากระดาษของหนังสือ ซึ่งจํานวนของขอมูลในเอกสาร
แตละหนาของเอกสารเว็บไมควรมีขนาดใหญมากนัก เพราะจะทําใหขนาดของเอกสารเว็บที่เปนแฟมขอมูล
ภาษา HTML น้ันมีขนาดใหญซึ่งจะทําใหเวลาสําหรับการดึงเอกสารเว็บจากระบบเครือขายเพื่อมาแสดงผลบน
โปรแกรมเว็บเบราวเซอรใชเวลามาก และเอกสารเว็บที่มีขอมูลเปนจํานวนมากในแตละหนาของเอกสาร จะทํา
ใหไมสามารถแสดงผลขอมูลทั้งหมดในหนาเดียว ซึ่งจะตองใชแถบเลื่อนสาํหรบัดูขอมูลของเอกสารเว็บในสวนที่
เลือกซึ่งอาจทําใหผูที่เปดดูเอกสารเว็บรูสึกไมสะดวกในการดูเอกสารเว็บโดยเอกสารเว็บที่ดีควรแบงเน้ือหาใน
แตละหนาใหเหมาะสมกับการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2-2 แสดงโครงรางการสรางเว็บเพจ 

 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

ãº¤ÇÒÁÃÙ�·Õè 3 
  ¡ÒÃÊÃ�Ò§àÇçºà¾¨àº×éÍ§µ�¹ 

 

 เมนู (หนาหลกั) 
Index.html 

    

  

ประวัติคอมพิวเตอร 
History.html 

ฮารดแวร 
hardware.html 

ซอฟตแวร 
software.html 

บุคลากร 
peopleware.html 

ซอฟตแวรระบบ 
os.html 

ซอฟตแวรประยุกต 
application.html 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 คําสั่งเริ่มตน 

  

 

 คําสัง่เริ่มตนที่บอกวาเอกสารน้ันคือเอกสารเว็บที่เปนภาษา HTML คือ คําสั่ง <HTML> และใชคําสั่ง 
</HTML> เปนการบอกจุดสิน้สุดของเอกสาร HTML โดยคําสั่งน้ีจะไมแสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราวเซอรแต
เขียนเพื่อบอกใหทราบวาเอกสารน้ีเปนเอกสารของภาษา HTML กลาวคือขอความที่อยูระหวางคําสั่ง 
<HTML> และ </HTML> เปนเอกสารที่เปนเอกสารภาษา HTML น่ันเอง 

 คําสั่งสวนหัวของโปรแกรม 

 

 

 คําสั่ง <HEAD> เปนคําสัง่ที่ใชกําหนดขอความในสวนทีเ่ปนช่ือเรื่องของไฟล HTML และภายในคําสั่ง 

<HEAD>………</HEAD> จะมีคําสัง่ยอยอีกคําสั่งหน่ึงคือ <TITLE>……</TITLE>  

 คําสั่งกําหนดขอความในสวนหัวของโปรแกรมหรอืไตเติลบาร 

 

 

 คําสั่ง <TITLE> เปนคําสัง่ที่แสดงช่ือของเอกสาร หรือช่ือเรือ่งของไฟล HTML ซึ่งขอความภายใน

คําสั่งจะปรากฏหรอืแสดงผลในสวนของไตเติลบาร (title bar) ของโปรแกรมเว็บเบราวเซอรแตจะไมแสดงใน

สวนของการแสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราวเซอร 

 สวนเนือ้หาของโปรแกรม 

 

 

<HTML>………………………………..</HTML> 

<HEAD>………………………………..</HEAD> 

<TITLE>………………………………..</TITLE> 

<BODY>………………………………..</BODY> 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 คําสั่งน้ีเปนสวนทีส่ําคัญในการแสดงผลเว็บเบราวเซอร ซึ่งจะประกอบไปดวยตัวอักษรรปูภาพกราฟก

ตาง ๆ  

 

 การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML ไดน้ัน จะตองมีเครื่องมือที่ใชในการสรางเว็บเพจอยู 2 อยาง คือ 
เท็กซอิดิเตอร (Text Editor) และเว็บเบราวเซอร (Web Browser) 

 1. เท็กซอิดิเตอร (Text Editor) คือ โปรแกรมตาง ๆ ที่ใชในการกําหนดขอความ และรูปแบบคําสั่ง
ตาง ๆ ของภาษา HTML ซึ่งปจจุบันผูเขียนโปรแกรมสวนใหญ จะใชโปรแกรม Notepad ในการเขียน
โปรแกรม HTML เปนหลัก ซึ่งในบทเรียนน้ีจะสอนการเขียนโฮมเพจ HTML โดยใชโปรแกรม Notepad ใน
ระบบปฏิบัติการ windows ซึ่งตองเขียนคําสั่งตาง ๆ ลงในโปรแกรม Notepad 

 2. เว็บเบราวเซอร (Web Browser) คือ สวนที่ใชสําหรับแสดงผลลัพธของเอกสารที่เขียนดวยภาษา 
HTML เหมือนกับการคอมไพล (Compiled) หรือรัน (Run) โปรแกรมในภาษาคอมพิวเตอรทั่ว ๆ ไป 
 

 
  

 การสรางเว็บเพจทุกครั้ง มีข้ันตอนการสราง ดังน้ี 
  1. กําหนดพื้นที่สําหรับจัดเก็บเอกสารทั้งหมด 
  2. เปดโปรแกรม Notepad 
  3. พิมพคําสั่งภาษา HTML 
  4. บันทึกเอกสาร HTML 
  5. เรียกดูผลลัพธที่เว็บเบราวเซอร 
 
 

  

 สรางโฟลเดอร (folder) เชน D:\07454duangjai (คือ สรางโฟลเดอรไวที่ไดร D: โดยต้ังช่ือโฟลเดอร
สําหรับเก็บงานเปน รหัสประจําตัวนักเรียนตามดวยช่ือภาษาอังกฤษของนักเรียน) 

 

 

1. กําหนดพืน้ที่สําหรับจัดเก็บเอกสารทั้งหมด 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 คลิกที่ปุม Start --> เลือก All Programs --> เลือก Accessories --> เลือก Notepad ปรากฏ
จอภาพ ดังรูป 

 

รูปท่ี 2-3 แสดงหนาตางโปรแกรม Notepad 

 

 

 เมื่อเปดโปรแกรม Notepad แลวใหพิมพคําสั่งตาง ๆ ดังตอไปน้ี 

 

รูปท่ี 2-4 แสดงการเขียนคําสั่ง HTML ในโปรแกรม Notepad 

 

2. เปดโปรแกรม Notepad 

3. พิมพคําสั่งภาษา HTML 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 
 หลงัจากใสคําสัง่พื้นฐานของภาษา HTML ลงใน Notepad ให Save เปน file นามสกลุ .html ดังน้ี 
คลิก File --> เลือก Save จะปรากฏจอภาพ ดังน้ี 

 

 

รูปท่ี 2-5 แสดงการบันทึกเอกสาร HTML ในโปรแกรม Notepad 

 ในชอง File name ใหพิมพช่ือ File ที่ตองการลงไป เชน test.html (test.html อานวา เทส ดอท 

เอช ที เอ็ม แอล) 

 

4. บันทกึเอกสาร HTML 

1.เลือกเมนู file 

2.เลือก Save 

3.พิมพชื่อ file 
4.เลือก All file 

5.กดปุม Save 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

รูปท่ี 2-6 แสดงการบันทึกไฟล HTML  

 จะไดไฟลทีเ่ขียนดวยภาษา HTML ช่ือ test.html จะเปดโปรแกรม Internet Explorer (IE) ดังรูป 

 

รูปท่ี 2-7 แสดงไฟล HTML 

  

 

 เมื่อทําการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML และทําการจัดเก็บไฟลดังกลาวแลว ใหทดสอบผลการ

ทํางานไดโดยการใชโปรแกรม Web Browser แสดงผลการทํางานดังกลาว ในที่น้ีเราจะใชโปรแกรม   

Internet Explorer 

 ใหเราดับเบิลคลิกเพื่อเปดไฟล test.html เรากจ็ะเห็นเว็บเพจแรกของเรา ซึ่งจะถูกเปดโดยโปรแกรม 

Internet Explorer (ตอไปเราจะเรียกวา Web Browser) 

    

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2-8 แสดงการเปดไฟล HTML บนเว็บเบราวเซอรวิธีท่ี 1 

5. เรียกดผูลลพัธทีเ่ว็บเบราวเซอร 

1.ดับเบิลคลิก

2.แสดงผลบนเบราวเซอร 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 1 คําช้ีแจง จงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา HTML ดวยโปรแกรม Notepad แลวแสดง

ผลลพัธบนเว็บเบราวเซอร 

ข้ันตอนการปฏิบัติ ดังตอไปน้ี 

      1. ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Notepad โดยคลิกปุม Start เลอืก Programs-->Accessories-->Notepad 

      2. พิมพคําสัง่หรือแทก็ (tag) ดังตัวอยางขางลาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

<html> 

<head><title>เว็บเพจแรกของฉัน</title></head> 

<body> 

 การเขียนโฮมเพจดวยภาษา HTML  

</body> 

</html> 

 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 3 
 ¡ÒÃÊÃ�Ò§àÇçºà¾¨àº×éÍ§µ�¹ 

 

          ใหผูเรียนสามารถ 
1.6 จัดการแฟมขอมูลได 
1.7 ปฏิบัติการสรางเอกสารใหมได 
1.8 ปฏิบัติการจัดเก็บแฟมขอมูลและเปด 
เอกสารเกาได 
1.9 ปฏิบัติการแสดงผลบนเว็บเบราวเซอรได 
   1.10 ปฏิบัติการใชโปรแกรมเขียน 
        เว็บเพจดวยภาษา HTML ได 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

      3. บันทึกแฟมขอมลูช่ือ test3_1.html บันทึกไวในไดร D:\07454duangjai 

      4. ตรวจดูผลลัพธโดยเปดโปรแกรมเบราวเซอร Internet Explorer 

      5. เขาไปที่ไดร D:\07454duangjai 

      6. ดับเบิลคลิกไฟล test3_1.html จะปรากฏหนาเว็บเพจ ดังรปู 

 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 12 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

ตอนที่ 2 คําช้ีแจง จงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา HTML ดวยโปรแกรม Notepad แลวแสดง

ผลลพัธบนเว็บเบราวเซอร 

 

ข้ันตอนการปฏิบัติ ดังตอไปน้ี 

      1. ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Notepad โดยคลิกปุม Start เลอืก Programs-->Accessories-->Notepad 

      2. พิมพประวัติสวนตัวลงในโปรแกรม Notepad ดังน้ี 

 

 

 

      

 

 

 

 

      3. บันทึกแฟมขอมลูช่ือ resume.html บันทึกไวในไดร D:\07454duangjai 

      4. คําสั่งภาษา HTML ที่ไดคือ 

 

 

 

 

 

ประวัติสวนตัวของขาพเจา 

ชื่อ............................................... 

สกุล............................................ 

วัน เดือน ปเกิด............................ 

ปจจุบันศึกษาที่โรงเรียน................................................... 

ชั้นมัธยมศึกษาที่.........เลขที่ 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกทกัษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได รอยละ 
ตอนท่ี 1 12   

ตอนท่ี 2 8   
รวม 20   

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะ 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 8 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

   คะแนน 2 ปฏิบัติไดถูกตอง 

   คะแนน 1 ปฏิบัติไดบางสวน 

   คะแนน 0 ปฏิบัติไมได 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 
 

 
 1. HTML ยอมาจากภาษาอังกฤษวาอะไร  
    ก. Homepage Text Markup Language 
    ข. Home Text Markup Language 
    ค. Hyper Text Manual Language 
    ง. Hyper Text Markup Language  

 2. โครงสรางของเอกสารHTML น้ันประกอบไปดวย 2 สวน คือขอใด  
    ก. สวนหัวและสวนคําสั่ง 
    ข. สวนหัวและสวนเน้ือหา 
    ค. สวนหัวและสวนทาย 
    ง. สวนคําสั่งและสวนประมวลผล 

 3. การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML น้ันจะตองข้ึนตน และลงทายดวยคําสั่งในขอใด 
    ก. [HTML]...........[/HTML]  
    ข. <HTML>........... </HTML> 
    ค. <Begin>............</Begin> 
    ง. [Begin]..............[/Begin] 

 4. โปรแกรมใดที่ใชในการเขียนคําสั่งภาษา HTML 
    ก. Ms-Word  
    ข. Dos 
    ค. Internet Explorer 
    ง. Notepad  
 

คําชี้แจง แบบทดสอบหลังเรียนน้ี เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

คําสั่ง  ใหผูเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย X ลงบนกระดาษคําตอบ 

เวลา 10 นาท ี
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 5. คําสั่งใดที่แสดงขอความบนไตเติลบาร (Title Bar) 
    ก. <HEAD> 
    ข. <TITLE> 
    ค. <HTML> 
    ง. <BODY> 

 6. ขอความที่แสดงบนเว็บเบราวเซอรจะตองพิมพในคําสั่งใด 
    ก. <HTML> 
    ข. <HEAD> 
    ค. <BODY> 
    ง. <TITLE> 

 7. ขอใดคือคําสั่งภาษา HTML ที่เปนปายระบุแบบเด่ียว 
    ก. <B> 
    ข. <BR> 
    ค. <Font> 
    ง. <Title> 

 8. นามสกุลของภาษา HTML คืออะไร 
    ก. .jpg  
    ข. .com 
    ค. .php 
    ง. .html 

 9. HTML คืออะไร 
    ก. เครื่องคอมพิวเตอรทีท่ําหนาที่ใหบริการเอกสารเว็บบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ข. วิธีการเช่ือมโยงขอมลูระหวางเครื่องคอมพิวเตอรบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ค. ภาษาคอมพิวเตอรที่ใชควบคุมการแสดงเอกสารบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    ง. ระบบปฏิบัติการที่นิยมใชบนเครื่องคอมพิวเตอรแมขายของระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

 10. เราสามารถสัง่รันโดยใชโปรแกรม Microsoft Internet Explorer ไดหรือไม 
    ก. ได  
    ข. ไมได 
    ค. ถูกทั้ง ก และ ข 
    ง. ไมมีขอใดถูกตอง 

คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนชุดที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑการประเมินรวม 
 
 10 – 9 คะแนน  ดีมาก 
 8 – 7   คะแนน  ดี 
 6 – 5   คะแนน  พอใช 
 4        คะแนนลงมา ตองปรับปรุง

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

ตอบถูกให 1 คะแนน 

ตอบผิด ให 0 คะแนน 

ไมตอบให 0 คะแนน 

ตอบมากกวา 1 ขอ ให  0 คะแนน 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

เกณฑการใหคะแนนจากการทําแบบฝกทักษะ ชุดที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 ระดับดีมาก  หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละ 80 ข้ึนไป 

3 ระดับดี  หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละ 60 – 79 

2 ระดับพอใช  หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละ 40 – 59 

1 ระดับตองปรับปรุง หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละตํ่ากวา 40 

 

เกณฑการผาน นักเรียนบันทึกผลไดคะแนนอยางนอยระดับคุณภาพ 2 (พอใช) 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนชุดท่ี 2 

 

 ขอที่ 1. HTML ยอมาจากภาษาอังกฤษวาอะไร  
    เฉลย   ค. Hyper Text Markup Language 
     

 ขอที่  2. โครงสรางของเอกสาร HTML น้ันประกอบไปดวย 2 สวน คือขอใด  
    เฉลย ค. สวนหัวเอกสาร และสวนเน้ือหา 
    

 ขอที่ 3. การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML น้ันจะตองข้ึนตน และลงทายดวยคําสั่งในขอใด 
    เฉลย ก. <HTML>........... </HTML>  
     

 ขอที่ 4. โปรแกรมใดที่ใชในการเขียนคําสั่งภาษา HTML 
    เฉลย ค. Notepad  
    
 ขอที่ 5. คําสัง่ใดที่แสดงขอความบนไตเติลบาร (Title Bar) 
    เฉลย ค. <TITLE> 
    
 ขอที่ 6. ขอความที่แสดงบนเว็บเบราวเซอรจะตองพิมพในคําสั่งใด 
    เฉลย ค. <BODY> 
     

 ขอที่ 7. ขอใดคือคําสั่งภาษา HTML ที่เปนปายระบุแบบเด่ียว 
    เฉลย ข. <BR> 
     

 ขอที่ 8. นามสกุลของภาษา HTML คืออะไร 
    เฉลย ง. .html 

 ขอที่ 9. HTML คืออะไร 
    เฉลย ก. ภาษาคอมพิวเตอรที่ใชควบคุมการแสดงเอกสารบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    

 ขอที่ 10. เราสามารถสัง่รันโดยใชโปรแกรม Microsoft Internet Explorer ไดหรือไม 
    เฉลย ก. ได      
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนชุดท่ี 2 

 
 ขอที่ 1. HTML ยอมาจากภาษาอังกฤษวาอะไร  
    เฉลย ง. Hyper Text Markup Language  

 ขอที่ 2. โครงสรางของเอกสารHTML น้ันประกอบไปดวย 2 สวน คือขอใด  
    เฉลย ข. สวนหัวและสวนเน้ือหา 
    
 ขอที่ 3. การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML น้ันจะตองข้ึนตน และลงทายดวยคําสั่งในขอใด 
    เฉลย ก. [HTML]...........[/HTML]  
     

 ขอที่ 4. โปรแกรมใดที่ใชในการเขียนคําสั่งภาษา HTML 
    เฉลย ง. Notepad  
 
 ขอที่ 5. คําสั่งใดที่แสดงขอความบนไตเติลบาร (Title Bar) 
    เฉลย  ข. <TITLE> 
     

 ขอที่ 6. ขอความที่แสดงบนเว็บเบราวเซอรจะตองพิมพในคําสั่งใด 
    เฉลย ค. <BODY> 
     

 ขอที่ 7. ขอใดคือคําสั่งภาษา HTML ที่เปนปายระบุแบบเด่ียว 
    เฉลย ข. <BR> 
     

 ขอที่ 8. นามสกุลของภาษา HTML คืออะไร 
    เฉลย ง. .html 

 ขอที่ 9. HTML คืออะไร 
    เฉลย ค. ภาษาคอมพิวเตอรที่ใชควบคุมการแสดงเอกสารบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
    
 ขอที่ 10. เราสามารถสัง่รันโดยใชโปรแกรม Microsoft Internet Explorer ไดหรือไม 
    เฉลย ก. ได  
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   คําช้ีแจง   ใหผูเรียนตอบคําถามตอไปน้ีใหถูกตอง 
                             
1. HTML (Hyper Text Markup Language) คือ  

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

2. ปายระบุ (Tag) หรือคําสั่ง หมายถึง 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

3. ปายระบเุด่ียว หมายถึง  
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

4. ปายระบเุปด / ปด หมายถึง 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

5. ลักษณะพิเศษ (Attributes) 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................................... 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1 
ÀÒÉÒ HTML 

 
 ใหผูเรียนสามารถ 

1.1 อธิบายความหมายของ HTML ได 
1.2 อธิบายความหมายของปายระบุได 

1.3 อธิบายความหมายของ 
ลักษณะพิเศษได 

 

เฉลย 

           HTML ยอมาจาก Hyper Text Markup Language เปนภาษาคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึง ที่มี
โครงสรางการเขียนโดยอาศัยปายระบุ (Tag) หรือคําสั่งสําหรับควบคุมการแสดงผลขอความรูปภาพ หรือ
วัตถุอื่นผานโปรแกรมเว็บเบราวเซอร ซึ่งปายระบุ หรือคําสั่งแตละคําสั่งน้ัน อาจจะมีสวนขยายที่ใชสําหรับ
บอกคุณสมบัติพิเศษ สําหรับระบุหรือควบคุมลักษณะการแสดงผลเพิ่มเติมได โดยแตละคําสั่งจะมีแตกตาง
กันออกไป 
 

           ปายระบุ (Tag) หรือคําสั่ง เปนลักษณะเฉพาะของภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) เปรียบเสมือน
คําสั่งสําหรับกําหนดรูปแบบ การแสดงผล โดยปายระบุหรือคําสัง่น้ัน จะอยูภายใตเครื่องหมายนอยกวา (<) 
และเครื่องหมายมากกวา (>) โดยปายระบุ หรือคําสั่งของภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 

           ปายระบุเด่ียว หมายถึง ปายระบทุี่เปนคําสั่งสําหรบัควบคุมการแสดงผล เชน คําสั่งการข้ึนบรรทัด

ใหม <BR> เปนตน 

       ปายระบุทีเ่ปนคําสัง่สําหรบัการควบคุมการแสดงผลเปนกลุม เชน กําหนด ใหกลุมตัวอกัษรเปนตัวหนา 

<B>..... </B> เปนตน โดยใชเครื่องหมายทับ (Slash) นําหนาคําสั่งที่ตองการควบคุม 

        ลักษณะพิเศษ (Attributes) เปนสวนที่จะทําหนาที่ขยายความสามารถของปายระบุ (Tag) หรอืคําสั่ง 

โดยการบอกลกัษณะพิเศษในเครือ่งหมายมากกวา หรือ นอยกวา การระบลุักษณะพเิศษน้ันสามารถกําหนด

ไดมากกวา 1 ลักษณะ โดยใชชองวางเปนตัวแยกแตละลกัษณะพิเศษ  
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

แบบฝกทกัษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได รอยละ 
ตอนท่ี 1 5   

 

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

คะแนน 1 ตอบคําถามไดถูกตอง 

คะแนน 0 ตอบคําถามไมถูกตอง 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ตอนที่ 1 คําช้ีแจง จงเติมคําสั่งโครงสรางเอกสาร HTML ในชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง 
 
 

 
 
 
 
 

 
 คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 

เฉลย 

head 

/head 

/title 

/html 

body 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 2 
â¤Ã§ÊÃ�Ò§¢Í§àÍ¡ÊÒÃ HTML 

 
 ใหผูเรียนสามารถ 

1.4 อธบิายโครงสรางของภาษา HTML ได 

1.5 ใชคําสั่งเบ้ืองตนในการเขียนโปรแกรม 
ภาษา HTML ได 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 ตอนที่ 2 คําช้ีแจง จากผลลพัธท่ีกําหนดให จงเติมขอความในชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง 

 

 

 สามารถเขียนคําสั่ง HTML ไดดังนี ้

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 2 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 

ยินดีต้อนรับเข้าสูโ่ปรแกรมแรกของฉนั 

โปรแกรมแรกของฉนั 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

แบบฝกทกัษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได รอยละ 
ตอนท่ี 1 5   

ตอนท่ี 2 2   
รวม 7   

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะ 

 

 

 

 

 

 

 

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

คะแนน 1 ตอบคําถามไดถูกตอง 

คะแนน 0 ตอบคําถามไมถูกตอง 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 1 คําช้ีแจง จงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา HTML ดวยโปรแกรม Notepad แลวแสดง

ผลลพัธบนเว็บเบราวเซอร 

 

ข้ันตอนการปฏิบัติ ดังตอไปน้ี 

      1. ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Notepad โดยคลิกปุม Start เลอืก Programs-->Accessories-->Notepad   

      2. พิมพคําสัง่หรือแทก็ (tag) ดังตัวอยางขางลาง 

 

 

 

 

 

 

 

<html> 

<head><title>เว็บเพจแรกของฉัน</title></head> 

<body> 

 การเขียนโฮมเพจดวยภาษา HTML  

</body> 

</html> 

 

เฉลย 

ช่ือ................................................... 

ช้ัน........................เลขที่.................. 

วันที่.....เดือน..................พ.ศ.......... 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 3 
 ¡ÒÃÊÃ�Ò§àÇçºà¾¨àº×éÍ§µ�¹ 

 

          ใหผูเรียนสามารถ 
1.6 จัดการแฟมขอมูลได 
1.7 ปฏิบัติการสรางเอกสารใหมได 
1.8 ปฏิบัติการจัดเก็บแฟมขอมูลและเปด 
เอกสารเกาได 
1.9 ปฏิบัติการแสดงผลบนเว็บเบราวเซอรได 
   1.10 ปฏิบัติการใชโปรแกรมเขียน 
        เว็บเพจดวยภาษา HTML ได 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

      3. บันทึกแฟมขอมลูช่ือ test3_1.html บันทึกไวในไดร D:\07454duangjai 

      4. ตรวจดูผลลัพธโดยเปดโปรแกรมเบราวเซอร Internet Explorer 

      5. เขาไปที่ไดร D:\07454duangjai 

      6. ดับเบิลคลิกไฟล test3_1.html จะปรากฏหนาเว็บเพจ ดังรปู 

 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 12 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

ตอนที่ 2 คําช้ีแจง จงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา HTML ดวยโปรแกรม Notepad แลวแสดง

ผลลพัธบนเว็บเบราวเซอร 

 

ข้ันตอนการปฏิบัติ ดังตอไปน้ี 

      1. ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Notepad โดยคลิกปุม Start เลอืก Programs-->Accessories-->Notepad 

      2. พิมพประวัติสวนตัวลงในโปรแกรม Notepad ดังน้ี 

 

 

 

      

 

 

 

 

      3. บันทึกแฟมขอมลูช่ือ resume.html บันทึกไวในไดร D:\07454duangjai 

      4. คําสั่งภาษา HTML ที่ไดคือ 

 

 

 

 

 

ประวัติสวนตัวของขาพเจา 

ชื่อ............................................... 

สกุล............................................ 

วัน เดือน ปเกิด............................ 

ปจจุบันศึกษาที่โรงเรียน................................................... 

ชั้นมัธยมศึกษาที่.........เลขที่ 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกทกัษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได รอยละ 
ตอนท่ี 1 12   
ตอนท่ี 2 8   

รวม 20   

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะ 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 8 คะแนน คะแนนท่ีได คือ ...........................คะแนน 

โดยพิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

   คะแนน 2 ปฏิบัติไดถูกตอง 

   คะแนน 1 ปฏิบัติไดบางสวน 

   คะแนน 0 ปฏิบัติไมได 

ผลลพัธที่ไดจะเรียงเปนแถวเดยีวกัน 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

กระดาษแบบทดสอบกอนเรียน ชุดท่ี 2 

 

 
     
 
 
 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
 
 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
แบบทดสอบกอนเรียน 10  

 
 

ช่ือ........................................................................................ช้ัน...........เลขที.่.............. 

 คําชี้แจง แบบทดสอบกอนเรียนน้ี เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

คําสั่ง  ใหผูเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย X ลงบนกระดาษคําตอบ 

เวลา 10 นาท ี
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

กระดาษแบบทดสอบหลังเรียน ชุดท่ี 2 

 

 
     
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
 
 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
แบบทดสอบกอนเรียน 10  

 

ช่ือ........................................................................................ช้ัน...........เลขที.่.............. 

 คําชี้แจง แบบทดสอบกอนเรียนน้ี เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

คําสั่ง  ใหผูเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย X ลงบนกระดาษคําตอบ 

เวลา 10 นาท ี
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  

แบบบันทึกคะแนนแบบฝกทักษะ ชุดท่ี 2 

 

 
     
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได หมายเหตุ 

แบบทดสอบกอนเรียน 10   

แบบทดสอบหลังเรียน 10   

คะแนนความกาวหนา   

 

แบบฝกทักษะ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได หมายเหตุ 

แบบฝกทักษะท่ี 1 5   

แบบฝกทักษะท่ี 2 7   

แบบฝกทักษะท่ี 3 20   

รวมคะแนน 32   

 
รอยละของคะแนนรวม = (คะแนนที่ไดรวม x 100)/32 = (………………x 100)/32 = ………………………. 

ระดับคุณภาพของผลงาน  [  ] ดีมาก [  ] ดี  [  ] พอใช [  ] ตองปรบัปรุง 

เกณฑการใหคะแนนจากการทําแบบฝกทักษะ 

4 ระดับดีมาก  หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละ 80 ข้ึนไป 
3 ระดับดี  หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละ 60 – 79 
2 ระดับพอใช  หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละ 40 – 59 
1 ระดับตองปรบัปรุง หมายถึง  ไดคะแนนคิดเปนรอยละตํ่ากวา 40 

ช่ือ........................................................................................ช้ัน...........เลขที.่.............. 

 คําชี้แจง แบบทดสอบกอนเรียนน้ี เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

คําสั่ง  ใหผูเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย X ลงบนกระดาษคําตอบ 

เวลา 10 นาท ี

ลงช่ือ...............................................ผูบันทึก วันที่......./........../......... 
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แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

ชุดท่ี 2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษา  
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