
 

 

แบบฝกทกัษะคณติศาสตร 
กลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร  

เรือ่ง  ระบบสมการเชงิเสน 
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เลมที ่ 1 

 
สมการเชงิเสนสองตวัแปร 
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สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาขอนแกน  เขต  2 



 

 

 
 

คํานํา 

 
แบบฝกทักษะคณิตศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  ระบบสมการเชิงเสน         

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3  จัดทําขึน้เพ่ือเปนนวตักรรมในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนเขาใจ
ความหมายของระบบสมการเชิงเสน  พัฒนาทักษะทางคณติศาสตร  และไดฝกทักษะการแกปญหา   
อยางตอเนื่อง  โดยการฝกทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ  
พรอมท้ังทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียน  ดังนัน้  แบบฝกทักษะท่ีดจีึงมีความเหมาะสมกับวัย  มีความ
หลากหลาย  แบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง  ระบบสมการเชิงเสน  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3  ท่ีจัดทําขึน้มี
ท้ังหมด  5  เลม  เลมนีเ้ปนเลมท่ี  1  สมการเชิงเสนสองตัวแปร   

การจัดทําแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  ไดจัดทําขึ้นโดยการประมวลความรูจากหนังสือตาง ๆ  ท่ี
หลากหลาย  แลวนํามาพัฒนาใหอยูในรูปแบบท่ีเปนระบบ  เพ่ือใหครูผูสอนไดใชเปนแนวทางในการ
เพ่ิมพูนประสบการณและทักษะการเรยีนรูแกผูเรียน  ใหสอดคลองตามตัวช้ีวดัของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  และชวยใหผูเรียนเกิดความสนกุสนานและเพลิดเพลินอีกดวย 

ในการจัดทําแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  ไดรับการสนับสนนุจากผูบริหารโรงเรียน  เพ่ือนครู
และผูเช่ียวชาญท่ีไดใหความอนุเคราะหตรวจแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  โดยไดใหคําแนะนําและ
ขอเสนอแนะ  ซ่ึงผูจดัทําไดนํามาปรับปรุงแกไขแบบฝกทักษะคณติศาสตรเลมนีจ้นสําเร็จสมบูรณ 
ผูจัดทําหวังเปนอยางยิง่วาแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  เรื่อง  ระบบ
สมการเชิงเสน  เลมท่ี  1  สมการเชิงเสนสองตัวแปร  จะเปนประโยชนชวยใหผูเรียนเกดิความรู  ความ
เขาใจ  และพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูคณิตศาสตรใหสูงขึ้น 
 
 

พัชรินทร  เวียงสาม 
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สารบัญ 
 

เร่ือง หนา 
คํานํา ก 
สารบัญ ข 
คําแนะนําในการใชแบบฝกทักษะคณติศาสตร ค 
มาตรฐานการเรยีนรูและตวัช้ีวัด ง 
เกณฑการใหคะแนน จ 
แบบทดสอบกอนเรียน 1 
จุดประสงคการเรียนรู 3 
สาระการเรียนรู 3 
สาระสําคัญ 3 
บัตรเนื้อหาท่ี  1.1  ทบทวนสมการเชิงเสนสองตัวแปร 4 
บัตรแบบฝกทักษะท่ี  1.1  ทบทวนสมการเชิงเสนสองตัวแปร 5 
บัตรเนื้อหาท่ี  1.2  สมการเชิงเสนสองตัวแปร 6 
บัตรแบบฝกทักษะท่ี  1.2  สมการเชิงเสนสองตัวแปร 7 
บัตรเนื้อหาท่ี  1.3  คําตอบของสมการเชิงเสนสองตัวแปร 8 
บัตรแบบฝกทักษะท่ี  1.3  คําตอบของสมการเชิงเสนสองตวัแปร 9 
แบบทดสอบหลังเรียน 12 
บรรณานกุรม 14 
ภาคผนวก 15 
บัตรเฉลยแบบฝกทักษะท่ี  1.1  ทบทวนสมการเชิงเสนสองตัวแปร 16 
บัตรเฉลยแบบฝกทักษะท่ี  1.2  สมการเชิงเสนสองตัวแปร   17 
บัตรเฉลยแบบฝกทักษะท่ี  1.3  คําตอบของสมการเชิงเสนสองตัวแปร  18 
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 21 
แบบบันทึกคะแนน 22 
ประวัติผูจดัทํา 23 
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คําแนะนําในการใชแบบฝกทักษะ 

 
1. แบบฝกทักษะคณิตศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  ระบบสมการเชิงเสน 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3  แบงออกเปน  5  เลม   แตละเลมมีสวนประกอบดังนี ้
1.1   สวนหนา  ประกอบดวย  ปก  คํานํา  สารบัญ  คําแนะนําในการใชแบบฝกทักษะ  มาตรฐาน

และตัวช้ีวัด  เกณฑการใหคะแนน 
1.2   สวนเนื้อหา  ประกอบดวย  แบบทดสอบกอนเรียน  จุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู  

สาระสําคัญ  บัตรตวัอยาง  แบบฝกทักษะ  และแบบทดสอบหลังเรียน 
1.3  สวนทาย  ประกอบดวย  บรรณานกุรม  ภาคผนวก  เฉลยแบบฝกทักษะ     

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  แบบบันทึกคะแนน 
 2.  แบบฝกทักษะคณิตศาสตรเลมนี ้ เปน  เลมที ่1  สมการเชิงเสนสองตัวแปร 
 3.  คําแนะนําในการทําแบบฝกทักษะคณิตศาสตรใหปฏิบัติดังนี ้

3.1   ทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน  10  ขอ  ลงในกระดาษคําตอบ  ซ่ึงผูเรียนจะตองทํา 
ถูกตองรอยละ 80  ขึ้นไป  ของคะแนนเต็มท้ังหมดจึงถือวาผานเกณฑการประเมิน  

3.2   ตรวจคําตอบและบันทึกคะแนน 
3.3   ศึกษาจุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู  และรายละเอียดของเนื้อหาจากบัตรตัวอยาง 

ใหเขาใจ 
3.4  ทําแบบฝกทักษะคณิตศาสตรแตละแบบฝกดวยตนเอง โดยเขียนตอบลงในแบบฝกทักษะ

แตละแบบฝก  หามเปดไปดูเฉลยกอนทําแบบฝกทักษะ 
3.5  ทําแบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน  10  ขอ  ลงในกระดาษคําตอบ  ซ่ึงผูเรียนจะตองทํา 

ถูกตองรอยละ 80  ขึ้นไป  ของคะแนนเต็มท้ังหมดจึงถือวาผานเกณฑการประเมิน 
3.5   ตรวจคําตอบและบันทึกคะแนน 
3.6   สรุปผลคะแนนท่ีไดในกระดาษคําตอบเพ่ือดูความกาวหนาในการเรยีนรูของตนเอง 

 4.  ผูเรียนจะตองทําถูกตองรอยละ 80  ขึ้นไป  ของคะแนนเต็มท้ังหมดของแตละแบบฝกทักษะจึงถือ
วาผานเกณฑการประเมินของแตละแบบฝก 
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มาตรฐานการเรยีนรูและตัวช้ีวดั 

 
สาระที่  4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.2  ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร  (mathematical  model) 
                             อ่ืน ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหา 
             ม.3/1      ใชความรูเกี่ยวกับอสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวในการแกปญหา  พรอมท้ังตระหนกัถึงความ                  
                          สมเหตุสมผลของคําตอบ 
 ม.3/2    เขียนกราฟแสดงความเกี่ยวของระหวางปริมาณสองชุดท่ีมีความสัมพันธเชิงเสน 
 ม.3/3     เขียนกราฟของสมการเชิงเสนสองตวัแปร 
 ม.3/4    อานและแปลความหมาย  กราฟของระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร และกราฟอ่ืน ๆ 
 ม.3/5    แกระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร  และนําไปใชแกปญหา  พรอมท้ังตระหนกัถึงความ  
                           สมเหตุสมผลของคําตอบ  

สาระที่  6   ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 
มาตรฐาน ค  6.1   มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร  การส่ือความหมาย  
                              ทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและ   
                              เช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ   และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
 ม.3/1      ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 
 ม.3/2      ใชความรู  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหาใน  
                             สถานการณ ตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
 ม.3/3      ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 ม.3/4      ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร การส่ือความหมาย  และการ 
                             นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน 
  ม.3/5      เช่ือมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตร  และนําความรู  หลักการ  กระบวนการทาง  
                             คณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอ่ืน ๆ   
 ม.3/6      มีความคดิริเริ่มสรางสรรค 
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เกณฑการใหคะแนน 
 
 

ตรวจแบบฝกทักษะจํานวน  10  ขอ คะแนนเต็ม  10  คะแนน 
ตอบถูก  10  ขอ ได  10  คะแนน 
ตอบถูก  9  ขอ ได  9  คะแนน 
ตอบถูก  8  ขอ ได  8  คะแนน 
ตอบถูก  7  ขอ ได  7  คะแนน 
ตอบถูก  6  ขอ ได  6  คะแนน 
ตอบถูก  5  ขอ ได  5  คะแนน 
ตอบถูก  4  ขอ ได  4  คะแนน 
ตอบถูก  3  ขอ ได  3  คะแนน 
ตอบถูก  2  ขอ ได  2  คะแนน 
ตอบถูก  1  ขอ ได  1  คะแนน 
ตอบถูก  0  ขอ ได  0  คะแนน 

ตรวจแบบฝกทักษะจํานวน  5  ขอ คะแนนเต็ม  10  คะแนน 
ตอบถูก  5  ขอ ได  10  คะแนน 
ตอบถูก  4  ขอ ได  8  คะแนน 
ตอบถูก  3  ขอ ได  6  คะแนน 
ตอบถูก  2  ขอ ได  4  คะแนน 
ตอบถูก  1  ขอ ได  2  คะแนน 
ตอบถูก  0  ขอ ได  0  คะแนน 
เกณฑการประเมิน การตัดสินผลการประเมิน 

ตรวจแบบฝกทักษะถูกตอง  (คะแนน) สรุปผลการประเมิน 
ใชเกณฑการผานรอยละ  
80  ขึ้นไป   
(ระดับดีถือวาผาน) 

9 – 10  คะแนน ไดระดับ  ดีมาก 
7 – 8  คะแนน ไดระดับ  ด ี
5 – 6  คะแนน ไดระดับ  พอใช 
3 – 4  คะแนน ไดระดับ  ปรับปรุง 
0 – 2  คะแนน ไดระดับ  ควรปรับปรุง 

 

จ 


