
1 
 

 



2 
 

ค ำน ำ 
 
 คู่มือการใช้งานบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์ ส าหรับครูผู้สอน เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) โรงเรียนยุพราช
วิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่ ใช้ประกอบการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการค านวณ 1 รหัสวิชา ว 30142 หน่วย
การเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี
มีการวางแผนและเตรียมความพร้อมในทุก ๆ ด้านการวิเคราะห์หลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้อย่างเป็น
รูปธรรม ท้ังด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาวิชา ผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวัง ท่ีตรงตามตัวช้ีวัดและสาระ  
การเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จัดกิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย สมดุล และผู้ เรียนมีความสุขในการเรียนรู้  สามารถน านวัตกรรมการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพมาใช้ให้นักเรียนทุกคนได้ฝึกปฏิบัติจริงด้วยตนเอง สามารถน าความรู้ท่ีได้รับไปแก้ปัญหาต่าง ๆ 
ในชีวิตปัจจุบันได้ ท้ังนี้ในการวัดผลและประเมินผล มีการวัดความรู้ท้ังก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน 
การตัดสินผลการเรียนมีความถูกต้องตามระเบียบการวัดและประเมินผล เป็นไปตามกระบวนการเรียนรู้   
โดยมุ่งหวังพัฒนา ปรับปรุง การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ มีทักษะ 
การท างาน และมีทัศนคติท่ีดีต่อวิชาวิทยาการค านวณ 1 สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน อีกท้ังตอบสนองต่อมาตรฐานการเรียนรู้ที่มีการก าหนดไว้ทั้งระดับสถานศึกษาและระดับชาติ 
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือการใช้งานบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับครูผู้สอน  
เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ฉบับนี้จะเป็นประ โยชน์ในการใช้
เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนส าหรับครูผู้สอน เพื่อบรรลุเป้าหมาย หลักการ และจุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตร กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์(คอมพิวเตอร์) ต่อไป 
 
 
 
       นายธัญพิสิษฐ์  คุณยศยิ่ง 
        ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



3 
 

 
คู่มือกำรใช้งำนบทเรียนบนเครือข่ำยอนิเทอร์เนต็ ส ำหรับครูผู้สอน 

เร่ือง กำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำซี ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 
รำยวิชำ วิทยำกำรค ำนวณ ว 30142   

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ (คอมพิวเตอร์) โรงเรียนยุพรำชวิทยำลัย 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

 
ค ำช้ีแจง 

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์ เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี  ส าหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 รายวิชา วิทยาการค านวณ รหัสวิชา ว 30142  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
(คอมพิวเตอร์) โรงเรียนยุพราชวิทยาลัย มีวัตถุประสงค์ในการสร้างดังนี้ 

1. เป็นส่ือการเรียนการสอนรายวิชา วิทยาการค านวณ รหัสวิชา ว 30142 เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาซี เพื่อการเรียนการสอนด้านเนื้อหาและขั้นตอนการ ปฏิบัติงานตามโปรแกรมในลักษณะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

2. ใช้สอนในกรณีท่ีขาดครูผู้สอนเรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี โดยนักเรียนสามารถเข้าศึกษา
เนื้อหาบทเรียนได้ด้วยตนเองและเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 

3. ใช้เป็นแบบทดสอบเพื่อวัดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาเรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี
เนื่องจากในบทเรียนมีแบบทดสอบท่ีผ่านการวิเคราะห์มาแล้วให้นักเรียนได้ปฏิบัติ เมื่อนักเรียนฝึกปฏิบัติ 
ในแต่ละแบบฝึก โดยนักเรียนจะทราบผลการทดสอบทันที 

4. นักเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองได้ทุกสถานท่ี ทุกเวลา และตอบสนองผู้ใช้อย่างทันท่วงที 
5. เพื่อสร้างเจตคติท่ีดีต่อการใช้งานคอมพิวเตอร์ และเสริมทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ บนระบบ

เครือข่ายให้แก่นักเรียน 
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บทเรียนบนเครือข่ำยอนิเทอร์เน็ต เร่ือง กำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำซี ประกอบด้วยส่วนต่ำง ๆ 
ดังนี้ 
 
รำยกำรหลัก 
 แนะน าการใช้งาน 
 ค าอธิบายรายวิชา 
 หน่วยการเรียนรู ้
 แลกเปล่ียนเรียนรู้ 
 เกี่ยวกับครูผู้สอน 
 
เนื้อหำบทเรียน 
 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 
 บทเรียนท่ี 1 แนะน าภาษาซี 

บทเรียนท่ี 2 ผังงาน Flowchart 
บทเรียนท่ี 3 การใช้งานโปรแกรม Code::Block 
บทเรียนท่ี 4 ชนิดข้อมูล และตัวแปร 
บทเรียนท่ี 5 การแสดงผลบนจอภาพ และรับข้อมูลจากคีย์บอร์ด 
บทเรียนท่ี 6 การวนรอบ และหยุดการท างานของโปรแกรม 
บทเรียนท่ี 7 การตรวจสอบเงื่อนไข และการเลือกการท างานของโปรแกรม 
บทเรียนท่ี 8 ฟังก์ชัน (Function) 

 
แหล่งอ้ำงอิง 
 https://programming.in.th 
 www.c-faq.com 
 th.wikipadia.org/wiki/ภาษาซี 
 http://en.cppreference.com 
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ข้อปฏิบัติในกำรเข้ำใช้งำนบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต ครูผู้สอนให้นักเรียนปฏิบัติตามล าดับดังต่อไปนี้ 
(การใช้งานบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใช้จะต้องเช่ือมต่อระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และเข้าศึกษาบทเรียนท่ี http://www.yupparaj.ac.th/thanphisit) 
 

 1. ศึกษาการใช้งานบทเรียนฯ จากเมนู แนะน ำกำรใช้งำน ซึ่งเป็นค าช้ีแจงการใช้บทเรียนฯ ให้เข้าใจ
ก่อนเข้าศึกษา 
 

 
ภาพที่ 1 แสดงหน้าจอค าแนะน าการใช้งาน 

 

2. ศึกษา ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
 

 
ภาพที่ 2 แสดงหน้าจอค าอธิบายรายวิชา 
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3. ศึกษา หน่วยกำรเรียนรู้ 
 

 
ภาพที่ 3 แสดงหน้าจอหน่วยการเรียนรู้ 

 
4. ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน ซึ่งเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ 

 

 
ภาพที่ 4 แสดงหน้าจอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 
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5. เข้าศึกษาบทเรียน บทเรียนท่ี 1 – 8 ซึ่งในแต่ละบทเรียนมีองค์ประกอบ ดังนี้ 
  5.1 จุดประสงค์การเรียน 
  5.2 ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ 
  5.3 ศึกษาเนื้อหาบทเรียน 
  5.4 ท าแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน 
  5.5 สรุปเนื้อหาประจ าบทเรียน 
  5.6 ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ 
 

6. นักเรียน คลิกเลือก จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เพื่อให้ทราบเนื้อหาสาระท่ีจะต้องเรียนในหน่วยนั้น ๆ 
 

 
ภาพที่ 5 แสดงหน้าจอจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 7. นักเรียนคลิกเลือก ทดสอบก่อนเรียน เพื่อท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยทุกหน่วยจะมีการทดสอบ
ความรู้พื้นฐานแต่ละบทด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 8. นักเรียนคลิกเลือก เนื้อหำบทเรียน เพื่อศึกษาเนื้อหาตามหัวข้อนั้น ๆ ตามล าดับ 
 9. นักเรียนคลิกเลือก แบบฝึกหัด และคลิกท าแบบฝึกหัด เพื่อเข้าสู่ระบบ Google Classroom   
แล้วลงมือท าแบบฝึกหัดบน Google เอกสาร และเมื่อท าเสร็จแล้วต้องท าการ Upload Link แบบฝึกหัดส่งใน
ระบบ Google Classroom 
 10. นักเรียนคลิกเลือก สรุปเนื้อหำประจ ำบทเรียน เพื่อสรุปเนื้อหาประจ าบทเรียนนั้น ๆ 
 11. นักเรียนคลิกเลือก แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อท าแบบทดสอบหลังเรียน ในทุกบทเรียนจะมี 
การทดสอบความรู้ด้วยแบบทดสอบหลังเรียนเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เพื่อวัดความรู้ความ



8 
 

เข้าใจในบทเรียน โดยใช้ข้อสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบก่อนเรียน โดยโปรแกรมจะสลับข้อค าถามและค าตอบ
อัตโนมัติ นักเรียนแต่ละคนจะได้รับข้อสอบท่ีไม่ซ้ ากัน 
 12. เมื่อเข้าศึกษาจนครบท้ัง 8 บทเรียนแล้ว ให้นักเรียนเลือก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 4 
ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ โดยโปรแกรมจะสลับข้อค าถามและค าตอบอัตโนมัติ นักเรียนแต่ละคนจะได้รับ
ข้อสอบท่ีไม่ซ้ ากัน 
 13. นักเรียนประเมินความพึงพอใจ โดยเข้าระบบ Google Classroom เพื่อท าแบบประเมินความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี 
จ านวน 20 ข้อ มี 5 ตัวเลือก ให้เลือก 1 ตัวเลือกท่ีตรงกับความพึงพอใจของนักเรียน เพื่อน าข้อมูลมาปรับปรุง
พัฒนาบทเรียนบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ตต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



9 
 

กำรใช้งำนบทเรียนบนเครือข่ำยอนิเทอร์เน็ต 
เร่ือง กำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำซี 

 
ครูผู้สอนให้นักเรียนปฏิบัติตำมล ำดับต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาคู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 
 2. เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใช้เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนหรือ
เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีบ้านท่ีสามารถเช่ือมต่อระบบอินเทอร์เน็ตได้ 
 3. เข้าระบบอินเทอร์เน็ตแล้วศึกษาเนื้อหาบทเรียนได้ท่ีเว็บไซต์  
URL = http://www.yupparaj.ac.th/thanphisit ปรากฏหน้าจอหลัก ดังภาพ 
 

 
ภาพที่ 6 แสดงหน้าจอหลักบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 



10 
 

 

 
ภาพที่ 7 แสดงหน้าจอรายการเมนูหลัก และส่วนหัวของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

 
ภาพที่ 8 แสดงหน้าจอเมนูบทเรียน และส่วนท้ายของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ให้นักเรียนเข้ำศึกษำเนื้อหำบทเรียน โดยเรียงล ำดับต้ังแต่ บทเรียนที่ 1 ไปจนถึงบทเรียนที่ 8 โดย
แต่ละบทเรียนจะประกอบไปด้วย 
  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  แบบทดสอบก่อนเรียน 
  เนื้อหาบทเรียน 
  แบบฝึกหัด 
  สรุปเนื้อหาประจ าบทเรียน 
  แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 1. ให้นักเรียนท ากิจกรรมตามล าดับของแต่ละบทเรียน ตัวอย่างเช่น บทเรียนที่ 1 แนะน ำภำษำซี ซึ่ง
ประกอบด้วย 
 

 
ภาพที่ 9 แสดงหน้าจอรายละเอียดเนื้อหาบทเรียนท่ี 1 แนะน าภาษาซี 
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 2. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยคลิก “จุดประสงค์กำรเรียนรู้” 
 

 
ภาพที่ 10 แสดงหน้าจอการเลือกเมนู “จุดประสงค์การเรียน” 

 

 3. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยคลิกเลือก “แบบทดสอบก่อนเรียน”  
 

 
ภาพที่ 11 แสดงหน้าจอการเลือกเมนู “แบบทดสอบก่อนเรียน” 
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4. ท าการคลิกเลือกหัวข้อต่าง ๆ เพื่อศึกษา “เนื้อหำบทเรียน” จนครบทุกเรื่อง เช่น ประวัติความ
เป็นมาของภาษาซี ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซี โครงสร้างของภาษาซี คอมเมนต์ในภาษาซี  
กฎการตั้งช่ือ 
 

 
ภาพที่ 12 แสดงหน้าจอหน้าเนื้อหาสาระการเรียนรู้ 

 

5. ท าการคลิกเลือก “แบบฝึกหัด 1” และคลิกเลือก “ท ำแบบฝึกหัด” เพื่อศึกษาและลงมือท า
แบบฝึกหัด 

 
ภาพที่ 13 แสดงหน้าจอการเข้าท าแบบฝึกหัด 

1 

2 
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6. ให้นักเรียนเข้าศึกษาสรุปเนื้อหาประจ าบทเรียน ท าการคลิกเมนู “สรุปเนื้อหำประจ ำบทเรียน” 
 

 
ภาพที่ 14 แสดงหน้าจอ “สรุปเนื้อหาประจ าบทเรียน” 

 
7. ถ้าต้องการออกแบบบทเรียนเพื่อไปเรียนบทเรียนอื่นท าการคลิก “ออกหอ้งเรียน” 

 

 
ภาพที่ 15 แสดงหน้าจอเมนู “ออกห้องเรียน” 


