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    ค ำชี้แจงกำรใช้ชุดกำรสอนที่เน้นกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
   
 
 

         รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์  21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
 
  ชุดการสอนท่ีเน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาพ้ืนฐานการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์  รหัสวิชา  21101)  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  เร่ือง  คอมพิวเตอร์ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ    มีส่วนประกอบ  ดังนี้ 
  1.  คู่มือครู  ประกอบด้วย 
      ค าชี้แจงส าหรับครู 
      บทบาทครู 
สิ่งที่ครูต้องเตรียม 
  2.  คู่มือนักเรียน  ประกอบด้วย 
      บทบาทนักเรียน 
      เนื้อหาท่ีจะเรียน 
  3.  สื่อการเรียนและอุปกรณ์การเรียน  ประกอบด้วย 
      แบบทดสอบก่อนเรียน 
      บัตรค าชี้แจง 
      บัตรเนื้อหา 
      บัตรกิจกรรม 
      บัตรเฉลยกิจกรรม 
      แบบทดสอบหลังเรียน 
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    ค ำชี้แจงส ำหรับครู 

 
 
  ศึกษาขั้นตอนการใช้ชุดการสอนท่ีเน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD  รายวิชาพื้นฐาน
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  (คอมพิวเตอร์  รหัสวิชา  21101)  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1   
เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  ให้เข้าใจแล้วปฏิบัติตามขั้นตอนอย่างเคร่งครัด 
  1.  ครูน าเข้าสู่บทเรียนและชี้แจงจุดประสงค์ในการเรียน 
  2.  ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม  จ านวน  5  กลุ่ม  กลุ่มละเท่า ๆ กัน 
  3.  ครูอธิบายวิธีการใช้ชุดการสอนท่ีเน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD  รายวิชา
พื้นฐานการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (คอมพิวเตอร์  รหัสวิชา  21101)  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  
เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  4.  อธิบายให้นักเรียนเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทของนักเรียน 
  5.  ครูให้โอกาสนักเรียนท่ีไม่เข้าใจได้ซักถามเกี่ยวกับวิธีการเรียน  ขั้นตอนการใช้ชุดการสอน  
หรือบทบาทของนักเรียนเอง  ตลอดจนข้อข้องใจอื่น ๆ 
  6.  ก่อนเรียนชุดการสอนแต่ละชุด  ต้องให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
  7.  เมื่อนักเรียนเข้านั่งประจ ากลุ่มของตนเองแล้ว ตัวแทนกลุ่มจะรับชุดการสอนกลุ่มละ 1 ชุด 
  8.  ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในเวลาที่ก าหนดให้อย่างเคร่งครัด 
  9.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  ใช้เวลาไม่เกิน  10  นาที 
   10.  ถ้านักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีระบุไว้  ครูควรให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาใหม่อีกครั้ง  แล้วท า
แบบทดสอบหลังเรียนให้ผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
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        บทบำทครู 

 
 
   สิ่งท่ีครคูวรปฏิบัติก่อน – หลัง และขณะที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีดังนี้ 
   1.  ศึกษาวิธีใช้ชุดการสอน  แผนการจัดการเรียนรู้  ตลอดจนการจัดการเรียนรู้                       
ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
   2.  ค้นคว้าและอ่านเน้ือหาท่ีเกี่ยวข้องเพ่ิมเติม 
   3.  เตรยีมการสอนล่วงหน้า  เตรียมสถานท่ี สื่อการสอนต่าง ๆ ตลอดจนวัสดุอุปกรณ์อื่น ๆ
ท่ีไม่ได้จัดไว้ในชุดกิจกรรมให้พร้อมก่อนท่ีจะใช้ 
   4.  การจัดห้องเรียนควรแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม จ านวน 6 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน   
จัดวางสื่อการสอนตามแผนผังการจัดชั้นเรียน (อาจเปลี่ยนแปลงได้) 
   5.  ดูแล  ตรวจสื่อและอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ในชุดการสอนให้เรียบร้อยก่อนและหลังการใช้
ทุกครั้ง 
   6.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนทุกครั้ง 
   7.  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกหัวหน้ากลุ่ม  กลุ่มละ 1 คน และเลขานุการกลุ่ม     
กลุ่มละ 1 คน 
   8.  ขณะท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม  ครูผู้สอนควรดูแลอย่างใกล้ชิด  ถ้าเกิดปัญหาในการ
เรียนจะได้ให้ความช่วยเหลือทันที  รวมท้ังอธิบายข้อสงสัยในการเรียนเป็นรายบุคคลด้วย 
   9.  ขณะนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม  ครูไม่ควรพูดเสียงดัง  หากมีอะไรจะพูด  ต้องพูดเป็นราย
กลุ่มหรือรายบุคคล  ต้องไม่รบกวนการปฏิบัติกิจกรรมของกลุ่มอื่น  ยกเว้นกรณีท่ีนักเรียนมีข้อสงสัย 
         10.  ให้นักเรียนทุกกลุ่มร่วมแสดงความคิดเห็นเพื่อสรุปบทเรียนร่วมกัน 
    11.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 10 ข้อ ทุกครั้งเมื่อเสร็จจากการปฏิบัติชุดการสอน 
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แผนผังกำรจัดชั้นเรียน 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพแลเทคโนโลยี 
(คอมพิวเตอร์) 

ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี  1 
เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ   
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สิ่งที่ครูต้องเตรียม 

 
 
   
 
   
   1.  แบบทดสอบก่อนเรียน   จ ำนวน  34   ชุด 
   2.  บัตรค ำช้ีแจง      จ ำนวน    6 ชุด 
   3.  บัตรเนื้อหำ      จ ำนวน  34 ชุด 
   4.  บัตรกิจกรรม      จ ำนวน  34 ชุด 
   5.  แบบทดสอบหลงัเรียน   จ ำนวน  34  ชุด 
   6.  เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน จ ำนวน   6 ชุด 
   7.  บัตรเฉลยกิจกรรม    จ ำนวน   6  ชุด 
   8.  เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน จ ำนวน   6 ชุด 
   9.  กระดำษค ำตอบ     จ ำนวน  34 ชุด  
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บทบำทนักเรียน 

 
 
  ครูต้องชี้แจงให้นักเรียนทราบถึงบทบาทของนักเรียน  ดังนี้ 
  1.  หัวหน้ากลุ่ม  มีหน้าท่ี 
   1.1  เป็นผู้น าในการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม  โดยท าหน้าท่ีอ่านบัตรกิจกรรมเพื่อให้ทุกคนท า
ตามค าชี้แจงในการประกอบกิจกรรม  ให้เป็นไปตามขั้นตอน 
   1.2  ควบคุมดูแลการท างาน  หรือการประกอบกิจกรรมภายในกลุ่มให้เป็นระเบียบ
เรียบร้อย  ไม่ส่งเสียงดังรบกวนผู้อื่น 
   1.3  ตรวจเช็คการจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อยหลังเสร็จกิจกรรมการเรียนแล้ว 
   1.4  เป็นผู้ติดต่อกับครูเมื่อมีปัญหากันภายในกลุ่ม 
   1.5  เป็นผู้อ่านบัตรเฉลยแต่ละกิจกรรมให้เพื่อนฟังเพื่อตรวจค าตอบ 
  2.  เลขานุการกลุ่ม  มีหน้าท่ีดังนี้ 
   2.1  เป็นผู้แจกบัตรกิจกรรมและรวบรวมส่งครูเมื่อสมาชิกทุกคนท าเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
  3.  สมาชิกกลุ่ม  มีหน้าท่ีดังนี้ 
   3.1  ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจและให้ทันตามก าหนดโดยไม่ชวนเพื่อนคุยหรือเล่น 
   3.2  ศึกษาบัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  และปรึกษาหารือกันภายในกลุ่ม 
   3.3  ร่วมอภิปรายและสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม 
   3.4  ช่วยเก็บวัสดุอุปกรณ์  สื่อการสอนต่าง ๆ ของตนเองใส่ซองให้เรียบร้อย  นอกจาก
บัตรบันทึกกิจกรรมท่ีต้องส่งให้ครูตรวจ  ให้รวบรวมส่งครู 
 
 

 

 

  

 

 

 

 
 



                                                                                                                                                                                                                                   

                                                                                                                                                                                                                                   8 
 

  

 
กำรประเมินผล 

 
 
  1.  ผลการเรียนประเมินจาก 
   1.1  ประเมินผลจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน – แบบทดสอบหลังเรียน 
   1.2  ประเมินผลจากผลงานของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมจากบัตรกิจกรรม 
   1.3  สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
   1.4  ประเมินผลจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.  นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินผล ร้อยละ 80 สามารถเรียนชุดการสอนต่อไปได้                
หากนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินต้องเรียนซ่อมเสริม 
 
 
 

กำรเรียนซ่อมเสริม 
 
 
  นักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ให้นักเรียนศึกษาตามจุดประสงค์ท่ีไม่ผ่านแล้วท า
แบบทดสอบหลังเรียนให้ผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  โดยในการเรียนซ่อมเสริมให้นักเรียนปฏิบัติ  ดังนี้ 
  1.  ศึกษาเนื้อหาใหม่อีกคร้ัง 
  2.  ใช้ระบบเพื่อนช่วยเพื่อน 
  3.  ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
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    แผนภูมิกำรใช้ชุดกำรสอนที่เน้นกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
   
 

          รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์ 21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
 
  

ทดสอบก่อนเรียน 
 
 

ขั้นที่  1  กำรเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้น  (class presentation) 
 
 

ขั้นที่  2  กำรเรียนกลุ่มยอ่ย (team study)  
 
 

ขั้นที่  3  กำรทดสอบย่อย (test) 
                                                                                                ไม่ผ่ำน 

 
ขั้นที่  4  คะแนนควำมก้ำวหน้ำของสมำชิกแต่ละคน 

(Individual  improvement  scores) 
                                                                                                 ซ่อมเสริม 

 

 
ขั้นที่  5  กลุม่ที่ได้รับกำรยกย่องหรือยอมรับ (team  recognition) 

 
 

                                                    ผ่ำน 
 
 

                                                     จบ 
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    ชุดกำรสอนที่เน้นกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
   
 
 

            รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์  21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
ชุดที่  1  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
    สำระส ำคัญ 
 
 
  การท างานของคอมพิวเตอร์จะประกอบไปด้วยหน่วยการท างานหลัก ๆ  4 หน่วย  ได้แก่  
หน่วยรับข้อมูล  หน่วยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ า  และหน่วยแสดงผล  โดยจะเร่ิมจาก 
การรับข้อมูลจากผู้ใช้เข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ผ่านหน่วยรับข้อมูล  แบ่งข้อมูลออกเป็นแฟ้มข้อมูล
เพ่ือจัดเก็บในหน่วยความจ า  แล้วน าแฟ้มข้อมูลดังกล่าวไปประมวลผลท่ีหน่วยประมวลผลกลาง                 
ซึ่งหน่วยประมวลผลกลางจะมีการท างานร่วมกับหน่วยความจ าตลอดเวลา  จากนั้นคอมพิวเตอร์           
จะส่งสารสนเทศท่ีได้ไปยังหน่วยแสดงผลในรูปแบบท่ีผู้ใช้ก าหนดไว้ 
 
 
 
 จุดประสงค ์
 
  1.  นักเรียนสามารถบอกหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
  2.  นักเรียนสามารถอธิบายระบบการท างานขั้นพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ได้ 
  3.  นักเรียนสามารถน าความรู้เร่ืองหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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    แบบทดสอบก่อนเรียน 
   
 
 

             รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์  ง 21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
ชุดที่  1  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

 
 
ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมำย  ×  ทบัตัวอักษรหนำ้ค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
1.  อุปกรณ์ใดเปรียบได้กับสมองของคอมพิวเตอร์ 
  ก.  เคส 
  ข.  แรม 
  ค.  ฮาร์ดดิสก์ 
  ง.  ซีพียู 

2.  ข้อใดเป็นอุปกรณ์ประมวลผลข้อมูล 
  ก.  ซีพียู 
  ข.  โมเด็ม 
  ค.  เคส 
  ง.  เมนบอร์ด 

3.  อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยความจ ารอง 
  ก.  เครื่องพิมพ์  ล าโพง 
  ข.  ฮาร์ดดิสก์  ซีดีรอม 
  ค.  แฟลชไดร์ฟ  แรม 
  ง.  ซีพียู  จอภาพ 

4.  อุปกรณ์ชนิดใดที่ผู้ใช้สามารถเรียกข้อมูลและค าสั่งมาใช้ในภายหลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์
  ได้โดยข้อมูลไม่สูญหาย 
  ก.  เครื่องพิมพ์ 
  ข.  สแกนเนอร์ 
  ค.  ฮาร์ดดิสก์ 
  ง.  แรม 
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5.  เมื่อเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานข้อมูลจะถูกเก็บไว้ท่ีใด 
  ก.  หน่วยความจ ารอง 
  ข.  หน่วยความจ าแรม 
  ค.  แฟลชไดร์ฟ 
  ง.  ฮาร์ดดิสก์ 

6.  ออปติคัลดิสก์ชนิดใดท่ีบันทึกได้เพียงครั้งเดียว  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลและไม่สามารถ
  บันทึกเพิ่มได้ 
  ก.  ซีดีอาร์ดับบลิว 
  ข.  ซีดีรอม 
  ค.  ซีดีอาร์ 
  ง.  ดีวีดี 

7.  อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล 
  ก.  สแกนเนอร์  ไมโครโฟน 
  ข.  เมาส์    แฟลชไดร์ฟ 
  ค.  แป้นพิมพ์  ซีพียู 
  ง.  ซีดีอาร์   จอภาพ 

8.  จอภาพชนิดใดที่เหมาะส าหรับใช้ชมภาพยนตร์และกีฬา 
  ก.  จอพลาสมา 
  ข.  จอทีเอฟที 
  ค.  จอแอลซีดี 
  ง.  จอซีอาร์ที 

9.  อุปกรณ์จับภาพจัดเป็นส่วนประกอบพื้นฐานในหน่วยใดของคอมพิวเตอร์ 
  ก.  หน่วยประมวลผลกลาง 
  ข.  หน่วยความจ าหลัก 
  ค.  หน่วยรับข้อมูล 
  ง.  หน่วยแสดงผล 

10.  ข้อใดเป็นท้ังอุปกรณ์น าเข้าข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลข้อมูล 
  ก.  เว็บแคม 
  ข.  สแกนเนอร์ 
  ค.  จอสัมผัส 
  ง.  ไมโครโฟน        

คอมพิวเตอร์มีหลักกำรท ำงำนอย่ำงไรบ้ำงนะ 
ไปศึกษำเนื้อหำกันเลยครับ 
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บัตรค ำช้ีแจง 

 

 
   1.  เมื่อนักเรียนรับซองกิจกรรมจากครูแล้วด าเนินการเลือกหัวหน้าและเลขานุการกลุ่ม  
นักเรียนท่ีเหลือเป็นสมาชิกกลุ่ม  เมื่อได้หัวหน้ากลุ่มแล้วให้หัวหน้ากลุ่มเป็นผู้ด าเนินกิจกรรมต่อ 
   2.  หัวหน้ากลุ่มตรวจสอบสิ่งท่ีอยู่ในซองว่าครบถ้วนหรือไม่  โดยดูจากรายการหน้าซอง
กิจกรรมแล้วอ่านหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่มให้เพ่ือนฟัง 
 
  หัวหน้ำกลุ่ม 
   เป็นผู้น ำกลุ่มในกำรปฏิบตัิกิจกรรมกลุ่ม 
   ควบคุมดูแลกำรปฏิบัติกิจกรรมภำยในกลุ่ม 
   ตรวจเช็คกำรจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 
   เป็นผู้ติดต่อประสำนงำนกับครูเมื่อมีปัญหำ 
   อ่ำนบัตรเฉลยให้เพ่ือนฟังเพ่ือตรวจค ำตอบ 
 
 
            เลขำนุกำรกลุ่ม 
              เป็นผู้แจกบัตรกิจกรรมและรวบรวมส่งครู 
            เมื่อสมำชิกทุกคนท ำเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
 
  
  สมำชิกกลุ่ม 
   ปฏิบัติกิจกรรมด้วยควำมตั้งใจและให้ทันก ำหนดเวลำ 
   ศึกษำบัตรเนื้อหำ  บัตรกิจกรรม 
   ร่วมอภิปรำยและสรุปผลจำกกำรปฏิบัติกิจกรรม 
   ช่วยเก็บวัสดุอุปกรณ์  สื่อกำรสอนต่ำง ๆ  
   ใส่ซองให้เรียบร้อย 
 
   3.  เมื่อแต่ละกลุ่มท ากิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแล้วให้ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
   4.  เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว  ให้สมาชิกทุกคนเก็บสื่อการสอนทุกอย่าง      
ใส่ซองให้เรียบร้อย 
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บัตรเนื้อหำ 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

 
       คอมพิวเตอรค์ืออะไร 
 
 

  คอมพิวเตอร์  คือ  เครื่องมือหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
ท่ีมีความสามารถในการประมวลผลข้อมูลในรูปแบบดิจิทัล  ท าให้ 
สามารถส่งเสริมการท างานด้านต่าง ๆ  ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
มากย่ิงขึ้น  คอมพิวเตอร์มีลักษณะการท างานภายใต้การควบคุม 
ของชุดค าส่ังท่ีมนุษย์เขียนขึ้น  โดยจะท างานอย่างเป็นระบบผ่าน 
ส่วนประกอบต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์ 
 

 
     หลักกำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 
 
 

  การท างานของคอมพิวเตอร์จะประกอบไปด้วยหน่วยการท างานหลัก ๆ 4 หน่วย  ได้แก่  
หน่วยรับข้อมูล  หน่วยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ า  และหน่วยแสดงผล  โดยจะเร่ิมจากการ
รับข้อมูลจากผู้ใช้เข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ผ่านหน่วยรับข้อมูล  แบ่งข้อมูลออกเป็นแฟ้มข้อมูลเพ่ือ
จัดเก็บในหนว่ยความจ า  แล้วน าแฟ้มข้อมูลดังกล่าวไปประมวลผลท่ีหน่วยประมวลผลกลาง                    
ซึ่งหน่วยประมวลผลกลางจะมีการท างานร่วมกับหน่วยความจ าตลอดเวลา  จากนั้นคอมพิวเตอร์          
จะส่งสารสนเทศท่ีได้ไปยังหน่วยแสดงผลในรูปแบบท่ีผู้ใช้ก าหนดไว้ 
 
   
 

 
   
 
 
 
 
 
  

ภาพที่  1  :  คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ 
ที่มา  :  http://free.sodazaa.com/uploads/                                   

post/41362-1.jpg 

หน่วยประมวลผลกลำง หน่วยรับข้อมูล หน่วยแสดงผล 

หน่วยควำมจ ำหลัก 

หน่วยควำมจ ำรอง 

ระบบกำรท ำงำนขั้นพ้ืนฐำนของคอมพิวเตอร์ 

http://free.sodazaa.com/uploads/
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หน่วยต่ำง ๆ ที่ท ำงำนในระบบคอมพิวเตอร์จะมีหน้ำที่ต่ำง ๆ กัน  ดังนี้ 
 

 
  1.  หน่วยรับข้อมูล 
 
  หน่วยรับข้อมูล  ( input unit ) คือ  เครื่องมือหรืออุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีรับข้อมูลหรือค าสั่ง   
จากผู้ใช้เข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์  โดยแปลงข้อมูลหรือค าสั่งนั้นให้อยู่ในรูปของสัญญาณไฟฟ้าท่ี
คอมพิวเตอร์เข้าใจเพื่อท าการประมวลต่อไป 
  1.1  แป้นพิมพ์ (keyboard) ท าหน้าท่ีรับข้อมูลโดยการกดแป้นพิมพ์  ซึ่งมีลักษณะคล้าย
แป้นพิมพ์ของเครื่องพิมพ์ดีด  ประกอบด้วยปุ่มส าหรับพิมพ์อักขระ  ตัวเลข  เรียกใช้ฟังก์ชัน 
ของซอฟต์แวร์และควบคุมการท างานร่วมกับปุ่มอื่น ๆ 
   
 
 
 
   
 

 
 
 

ภาพที่  2  :  ภาพเปรียบเทียบกระบวนการท างานระหว่างมนุษย์กบัคอมพิวเตอร ์
ที่มา  :  http://krusasi.anubantrang.ac.th/content/work_com.html 

ภาพที่  3  :  แป้นพิมพ ์
ที่มา  :  http://ce.lnwfile.com/_/ce/_raw/zr/hz/1m.png 
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  1.2  เมำส์ (Mouse)  เป็นอุปกรณ์รับเข้าท่ีใช้เลื่อนตัวชี้ต าแหน่ง  ผู้ใช้สามารถบังคับเมาส์
เพ่ือควบคุมตัวชี้ต าแหน่งไปมาบนจอภาพได้  ปกติตัวชี้ต าแหน่งของเมาส์จะเป็นรูปลูกศร  ซึ่งจะเกิด
การโต้ตอบระหว่างผู้ใช้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้รวดเร็วกว่าแป้นพิมพ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  1.3  สแกนเนอร ์(scanner)  เป็นอุปกรณท่ี์ใช้หลักการของการส่องแสงไปยังข้อความ
สัญลักษณ์หรือภาพ  ท่ีต้องการท าส าเนาภาพ  จากนั้นข้อมูลท่ีถูกอ่านจะถูกแปลงเป็นสัญญาณ    
ทางไฟฟ้า  และเก็บเป็นไฟล์ภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  1.4  อุปกรณ์จับภำพ (image  capturing  devices)  เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้หลักการของ 
การส่องแสงไปยังข้อความสัญลักษณ์หรือภาพ  ท่ีต้องการท าส าเนาภาพ  จากนั้นข้อมูลท่ีถูกอ่าน 
จะถูกแปลงเป็นสัญญาณ    ทางไฟฟ้า  และเก็บเป็นไฟล์ภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4  :  เมาส ์
ที่มา  :  http://store.officemate.co.th/images/zpimage/4100312.jpg 

ภาพที่  5  :  สแกนเนอร ์
ที่มา  :  http://store.officemate.co.th/images/zpimage/4100312.jpg 

ภาพที่  6  : กล้องถ่ายภาพดิจิทลั 
ที่มา  :  http://www.techxcite.com/topics/12412/filemanager/promotion-big-fest.png 
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  1.5  อุปกรณ์รับเสียง (audio – input devices)  เป็นอุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีรับข้อมูลเสียง 
ท้ังเสียงพูด  เสียงเพลง  และเสียงอื่น ๆ  จากนั้นอุปกรณ์จะแปลงสัญญาณเสียงท่ีมนุษย์เข้าใจให้อยู่
ในรูปสัญญาณไฟฟ้าท่ีคอมพิวเตอร์น าไปประมวลผลไม้  อุปกรณ์รับเสียงท่ีนิยมใช้  ได้แก่  
ไมโครโฟน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  2.  หน่วยประมวลผลกลำง 
 
   หน่วยประมวลผลกลำง  ( central  processing  unit หรือ CPU) คือ  อุปกรณ์หลัก
ในการประมวลผล  เช่น  การค านวณ  การเปรียบเทียบ  การเรียงล าดับ  การจัดกลุ่ม  การจัดท า
รายงาน  เป็นต้น  หน่วยประมวลผลกลางจึงเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถคิด
วิเคราะห์  เพื่อหาผลลัพธ์หรือสารสนเทศท่ีต้องการได้  ซีพียูของเครื่องคอมพิวเตอร์ในระดับพีซี 
จะถูกบรรจุในชิปท่ีเรียกว่า  ไมโครโพรเซสเซอร์ 
   ซีพียูท าหน้าท่ีควบคุมการท างานและ                                                                  
ประมวลผลข้อมูล  ท่ีได้รับจากอุปกรณ์รับข้อมูล                                                                 
(input device) ตามค าส่ังต่าง ๆ ในโปรแกรม                                                                             
ท่ีเตรียมไว้และส่งต่อไปยังอุปกรณ์แสดงผล                                                                            
(output device) เพ่ือให้สามารถเก็บหรืออ่าน                                                                         
ผลลัพธ์ได้  ถ้าซีพียูยิ่งมีความเร็วมาก  จะยิ่ง                                                                          
ประมวลผลได้เร็วขึ้น  ความเร็วของซีพียูจะถูก                                                                         
ควบคุมโดยสัญญาณนาฬิกา (system  clock)                                                                                    
ซึ่งเป็นตัวให้จังหวะการท างานเหมือนกับจังหวะ                                                              
ของการเล่นดนตรี  หน่วยวัดความเร็วของ                                                                  
สัญญาณนาฬิกาดังกล่าว  เรียกว่า  เฮิร์ตซ์                                                                      
(Hertz : Hz)  ซึ่งเทียบเท่ากับ 1 ครั้งต่อวินาที  โดยปกติแล้วซีพียูจะมีการท างานท่ีเร็วมาก                     
ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับรุ่นของซีพียู 
 

ภาพที่  7  :  ไมโครโฟน 
ที่มา  :  http://www.spksound.co.th/images/product/product2852553143200.jpg 

ภาพที่  8  :  ไมโครโพรเซสเซอร์ทีม่ีซีพียูบรรจุอยู ่
ที่มา  :  http://www.pctodaythailand.com/wp-                

content/uploads/2014/01/image127.jpg 

http://www.pctodaythailand.com/wp-
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    3.  หน่วยควำมจ ำหลัก 
 
   หน่วยควำมจ ำหลัก (main memory) เป็นอุปกรณท่ี์ใช้ในการเก็บข้อมูลและค าสั่งท่ีอยู่
ระหว่างการประมวลผลของคอมพิวเตอร์หรือในขณะท่ีเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ใช้งาน  บางครั้งอาจ
เรียกว่า  หน่วยเก็บข้อมูลหลัก  (primary  storage) 
   หน่วยความจ าหลักจะท างานควบคู่ไปกับซีพียูและช่วยให้การท างานของซีพียูมี
ประสิทธิภาพดีขึ้น  โดยวงรอบการท างานของซีพียูนั้นท างานเร็วมาก หากไม่มีที่เก็บหรือพักข้อมูล
และความเร็วในการเข้าถึงข้อมูลที่มีขนาดเพียงพอ  จะท าให้การประมวลผลช้าลง   
   หน่วยความจ าหลักแบ่งออกเป็น  2  ประเภท  ดังนี้ 
    1.  หน่วยควำมจ ำแรม 
    หน่วยความจ าแรม (Random  Access  Memory : RAM) เป็นหน่วยความจ าท่ีจัดเก็บ
ข้อมูลในขณะที่ซีพียูก าลังประมวลผล  หรือเมื่อเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์  ดังนั้น  หน่วยความจ า
ประเภทนี้  ต้องอาศัยกระแสไฟฟ้าในการท างานเพ่ือไม่ให้ข้อมูลสูญหาย  หรืออาจเรียกว่า  
หน่วยความจ าแบบลบเลือนได้ (Volatile  memory)  ซึ่งหากเกิดไฟฟ้าดับ  ข้อมูลท่ีอยู่ใน
หน่วยความจ าจะหายไป 
 
 
 
 
 
 
 
    แรมจะเก็บข้อมูลและค าสั่งหรือโปรแกรมในระหว่างการท างานของซีพียู  โดยซีพียู
สามารถเข้าถึงข้อมูลและค าส่ังในแรมอย่างรวดเร็ว  ซึ่งหากผู้ใช้ต้องการใช้ข้อมูลภายหลัง  ผู้ใช้ต้อง
ย้ายข้อมูลจากแรมไปเก็บไว้ท่ีหน่วยความจ ารอง  ซึ่งอาจเป็นฮาร์ดดิสก์  ออปติคัลดิสก์หรือ
หน่วยความจ าแบบแฟลช  โดยการใช้ค าสั่งบันทึก (save) จากโปรแกรมท่ีใช้งาน 
    แรมที่มีขนาดหน่วยความจ าท่ีใหญ่มากจะท างานได้เร็วขึ้น  การวัดขนาดของ
หน่วยความจ าของแรม  นิยมโดยใช้หน่วยเป็นไบต์ (Byte) โดยเปรียบเทียบกับขนาดของตัวอักษร  
ดังนี้  1  Byte (ไบต์)   =  1  ตัวอักษร 
   1  KB (กิโลไบต์)  =  1,024  ตัวอักษร  ประมาณ  1  พันตัวอักษร 
   1  MB (เมกกะไบต์) =  1,048,576 ตัวอักษร  ประมาณ  1  ล้านตัวอักษร 
   1  GB (กิกะไบต์)  =  1,073,741,824 ตัวอักษร  ประมาณ  1  พันล้านตัวอักษร 
 

ภาพที่  9  :  หน่วยความจ าแรม 
ที่มา  :  http://www.spksound.co.th/images/product/product2852553143200.jpg 
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    2.  หน่วยควำมจ ำรอม 
    หน่วยความจ ารอม (Read  Only  Memory : ROM) เป็นหน่วยความจ าท่ีบริษัทผู้ผลิต
ได้ติดตั้งชุดค าสั่งส าหรับใช้ในการเริ่มต้นการท างานหรือชุดค าส่ังท่ีส าคัญ ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์  
โดยรอมมีคุณสมบัติในการเก็บข้อมูลไว้ตลอด  โดยไม่ต้องใช้ไฟฟ้าเลี้ยง (non  volatile)  นั่นคือ 
เมื่อปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไปแล้ว  และเปิดเคร่ืองใหม่ข้อมูลในรอมก็จะไม่สูญหาย  แต่ผู้ใช้จะไม่
สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพิ่มเติมชุดค าสั่งลงในรอมได้ 
 
     
 
 
 

 

 
 

 
  5.  หน่วยแสดงผล 
 

หน่วยแสดงผล  ( output  unit )  ท าหน้าท่ีติดต่อสื่อสารและแสดงผลต่อผู้ใช้  
ท้ังในขณะท่ีท าการประมวลผลและหลังจากการประมวลผลเสร็จแล้ว  ซึ่งจะรับสารสนเทศท่ีได้จาก
หน่วยประมวลผลกลางมาแปลงให้เป็นข้อมูลหรือสารสนเทศในรูปแบบท่ีผู้ใช้เข้าใจ  โดยท่ัวไปจะใช้
จอภาพ (Monitor) เพ่ือติดต่อสื่อสารกับผู้ใช้เป็นหลัก  นอกจากนี้ยังใช้ฮาร์ดแวร์ประเภทอื่น ๆ 
น าเสนอข้อมูลหรือสารสนเทศในรูปแบบท่ีผู้ใช้ต้องการ  เช่น  การแสดงผลเป็นเอกสารส่ิงพิมพ์   
ด้วยคอมพิวเตอร์ (Printer)  และการแสดงผลเป็นเสียงด้วยล าโพง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  10  :  หน่วยความจ ารอม 
ที่มา  :  http://www.touchpro.cz/data/clanky/19/img/kickstart-rom-4070.jpg 

ภาพที่  11  :  อุปกรณ์แสดงผลของคอมพิวเตอร ์
ที่มา  :  https://biology1993.files.wordpress.com/2013/09/untitled-2.png 
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  อุปกรณ์หน่วยแสดงผลทีน่ิยมใช้ในปัจจุบัน  มีดังนี้    
   1.  จอภำพ   
    จอภาพ (monitor)  เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ในการแสดงผลลัพธ์ในรูปของตัวอักษร  ตัวเลข  
ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวได้ในขณะที่เปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์  แต่เมื่อปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
จะไม่สามารถเห็นผลลัพธ์ได้  จึงอาจเรียกว่า  หน่วยแสดงผลชั่วคราว  จอภาพท่ีนิยมใช้ในปัจจุบัน 
มีหลายชนิด  ดังนี้ 
 

 1.1  จอซีอำร์ที  (CRT : Cathode Ray 
Tube monitor)  เป็นจอภาพท่ีมีรูปร่าง  ขนาด  
และเทคโนโลยีเดียวกับโทรทัศน์  กล่าวคือเป็น
เทคโนโลยีท่ีมีหลักการท างานโดยการยิงล าแสงผ่าน
หลอดแก้วแสดงผลขนาดใหญ่ที่เรียกว่า  หลอดรังสี
แคโทด  ซึ่งท าให้มีแสงมายังตาของผู้ใช้ค่อนข้างมาก 
 

 
  1.2  จอแอลซีดี (LCD : Liquid Crystal  
Display monitor) เป็นจอภาพแบบแบนและ 
ใช้เทคโนโลยีการเรืองแสงของผลึกเหลว  หรือ   
liquid  crystal  จึงท าให้ประหยัดพลังงานไฟฟ้า 
และมีแสงที่ส่องมายังตาผู้ใช้น้อย  จึงท าให้ถนอม 
สายตาได้มากกว่าจอซีอาร์ที  จอแอลซีดีแบ่งออก 
เป็น 2 ประเภท  คือ จอภำพแอคทีฟเมทริกซ์   
ซึ่งเป็นหน้าจอท่ีให้ความสว่างและความคมชัดมาก 
 
 
              มักจะน าไปใช้ในโน้ตบุ๊ก                  

เคร่ืองพีดีเอ  กล้องดิจิทัล เป็นต้น และ 
จอภำพแบบพำสซีพเมทริกซ์ ซึ่งเป็น
จอภาพท่ีให้  ความสว่างและความคมชัด
น้อยกว่าจอภาพแบบทีเอฟที  มักจะน าไปใช้
เป็นจอโทรศัพท์มือถือทั่วไป  หรือจอ             
ของเคร่ืองพาล์มท็อปคอมพิวเตอร์สีขาวด า 

 
 

ภาพที่  12  :  จอซีอาร์ที 
ที่มา  :  http://1.bp.blogspot._samsung-sm-793s.jpg 

ภาพที่  13  :  จอแอลซีด ี
ที่มา  :  http://notebookspec.com/web/wp-
content/uploads//n4g_image_thumb13.png 
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 1.3  จอแอลอีด ี(LED : Light  Emitting  
Diode)  เป็นจอท่ีมีการพัฒนามาจากจอแอลซีดี 
และจอพลาสมา  โดยเทคโนโลยีจอแอลอีดีจะใช้
หลอดแอลอีดีขนาดเล็กท่ีให้แสงสว่างมาก  จึงท าให้
ภาพท่ีได้มีความสว่างและคมชัดมากกว่า  ท างานได้
เร็วกว่า  ประหยัดพลังงานไฟฟ้ามากกว่า  มีน้ าหนัก
เบาและสามารถมองภาพจากมุมมองด้านต่าง ๆ  
ได้ท้ัง  4 ด้านของจอภาพ 

 
 

 1.4  จอพลำสมำ (plasma  monitor)  
เป็นจอภาพท่ีมีเทคโนโลยีท่ีให้มุมมองจอภาพท่ีกว้าง
ถึง 160 องศา  มีความสว่างและคมชัดมากกว่าจอ
แอลซีดี  สามารถแสดงภาพเคลื่อนไหวเร็ว ๆ ได้ดี  
จึงเหมาะกับการใช้รับชมภาพยนตร์และกีฬาเป็น
อย่างมาก 
 
 

 
  2.  เครื่องพิมพ์   
    เคร่ืองพิมพ ์(printer)  เป็นอุปกรณ์ท่ีแสดงผลลัพธ์ในรูปข้อมูล  รายงาน  รูปภาพ              
ลงบนกระดาษ  ซึ่งสามารถสัมผัสและเก็บรักษาไว้ไดน้าน  เคร่ืองพิมพ์อาจเรียกว่า  หน่วยแสดงผล
ถำวร  (hard  copy)  ในปัจจุบันเคร่ืองพิมพ์มีหลายชนิด  ดังนี้ 
 
 
     
 
 
 

 
    2.1  เครื่องพิมพ์ฉีดหมกึ (inkjet  printer)  เคร่ืองพิมพ์ชนิดนี้นิยมใช้กับคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคล  เพราะมีราคาไม่แพงมากนัก  หลักการพิมพ์ใช้วิธีฉีดพ่นหยดหมึกเล็ก ๆ ให้ติดกับ
กระดาษ  มีข้อดีคือท าให้หยดหมึกไม่แพร่กระจายหรือซึมรวมกัน  หมึกพิมพ์แบบสีต้องใช้  

ภาพที่  14  :  จอแอลอีดี 
ที่มา  :  http://n1.sdlcdn.com/imgs/a/i/s/LG-20-
inch-20EN33TS-LED-SDL622023699-1-f3650.jpg 

ภาพที่  16  :  เครื่องพิมพ์ฉีดหมึก 
ที่มา  :  http://cq.lnwfile.com/_/cq/_raw/qh/io/bq.jpg 

ภาพที่  15  :  จอพลาสมา 
ที่มา  :  http://www.eon49.com/+Upload/files 

/eon49/10-57/plasma_001.jpg 

http://www.eon49.com/+Upload/files
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แม่สีซึ่งบรรจุอยู่ในตลับสามสี  ปกติการใช้งานสีแต่ละสีจะหมดไม่พร้อมกัน  ถ้าสีใดสีหนึ่งหมดจะ
ส่งผลท าให้เครื่องพิมพ์ไม่ท างาน  ดังนั้นบางบริษัทจึงแยกหมึกพิมพ์แต่ละสีออกจากกัน  เพื่อให้เป็น
อิสระในการเปลี่ยนหมึก  เครื่องพิมพ์แบบนี้จะให้ผลงานท่ีมีความสวยงาม  คมชัด  จึงเหมาะกับงาน
ท่ีต้องการความประณีตสวยงาม 
 

 
 
 
    
 

 
    2.2  เครื่องพิมพ์เลเซอร ์(laser  printer)  ท างานคล้ายกับเครื่องถ่ายเอกสารโดยใช้
แสงเลเซอร์สร้างประจุไฟฟ้าบวกบนแผ่นกระดาษท่ีเคลื่อนผ่าน  ผงหมึกท่ีมีประจุลบจะถูกดดูกับ
ประจุบวก  จากนั้นลูกกลิ้งร้อนจะช่วยให้หมึกติดบนกระดาษ  เคร่ืองพิมพ์เลเซอร์มีความเร็วในการ
พิมพ์สูงและมีต้นทุนการพิมพ์เฉลี่ยต่อแผ่นถูกกว่าเครื่องพิมพ์ฉีดหมึก  จึงเหมาะกับงานท่ีต้องพิมพ์
ปริมาณมาก 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่  16  :  เครื่องพิมพ์เลเซอร ์
ที่มา  :  http://b2bthaistorage.blob.core.windows.net/                                   

upload/Product/1127/35349/CLP-325W.jpg 

ตลับหมกึหรือโทนเนอร์ 

ดรัม 

ที่เปลี่ยนขั้วไฟฟ้ำ 
แหล่งก ำเนิดเลเซอร ์

กระจก 

ภาพที่  17  :  หลักการท างานของเครื่องพิมพ์เลเซอร ์
ที่มา  :  http://www.atom.rmutphysics.com/charud 
/0/286/15/14/laser-printer-laser-computer2care.gif 

Printer  ถูกดัดแปลงมำจำก             
เครื่องพิมพ์ดีดนะจ๊ะ 

http://b2bthaistorage.blob.core.windows.net/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20upload/Product/
http://b2bthaistorage.blob.core.windows.net/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20upload/Product/
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  3.  ล ำโพง 
    ล าโพง (speaker)  เป็นอุปกรณ์ท่ีแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบเสียง  ซึ่งส่วนใหญ่จะให้มา
พร้อมกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์  ล าโพงมี  2  ชนิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    3.1  ล ำโพงแบบขยำยเสยีงในตัว  จะมีปุ่มส าหรับปรับเสียง  ได้แก่  ปุ่ม  volume  
ส าหรับปรับความดังของเสียง  ปุ่ม base ส าหรับปรับระดับความดังเสียงทุ้ม  และปุ่ม treble 
ส าหรับปรับระดับความดังเสียงแหลม 
    3.2  ล ำโพงแบบไม่มีวงจรขยำยเสียง  จะมีกรวยของล าโพงที่ใช้ภายในตัวล าโพง 
(speaker) ขนาดเล็กประมาณ 2 นิ้ว ล าโพชนิดนี้จะต้องใช้การ์ดเสียงท่ีมีวงจรขยายเสียงส าหรับ
ขยายเสียงออกล าโพง 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 
 

ภาพที่  18  :  ล าโพง 
ที่มา  :  https://teepakaeno.files_p23.jpg 
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  6.  หน่วยควำมจ ำรอง 
 

   หน่วยควำมจ ำรอง  (secondary  storage)  เป็นหน่วยเก็บข้อมูลถาวรท่ีผู้ใช้สามารถ
ย้ายข้อมูลและค าส่ังท่ีอยู่ในหน่วยความจ าแรมขณะท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานมาจัดเก็บไว้ได้ด้วย
ค าส่ังบันทึกของโปรแกรมประยุกต์  ท าให้ผู้ใช้สามารถเรียกข้อมูลและค าสั่งมาใช้ในภายหลังซึ่ง
หน่วยความจ ารองมีความจุข้อมูลมากกว่าหน่วยความจ าหลักและมีราคาถูกกว่า  แต่เข้าถึงข้อมูล 
ได้ช้ากว่าหน่วยความจ าแรม  อุปกรณ์หน่วยความจ ารองท่ีนิยมใช้ในปัจจุบัน  มีดังนี้ 
   

 

 

 

 
 

 

   1.  ฮำร์ดดิส 
    ฮำร์ดดิส (hard  disk)  เป็นอุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลได้มาก  สามารถเก็บได้อย่างถาวร  
โดยไม่ต้องมไีฟฟ้ามาหล่อเลี้ยงตลอดเวลา  เมื่อปิดเครื่องข้อมูลก็จะไม่สูญหาย  จึงถูกจัดเป็นอุปกรณ์
ท่ีใช้ในการเก็บระบบปฏิบัติการ  โปรแกรม  และข้อมูลต่าง ๆ  ฮาร์ดดิสมีหน่วยความจุตั้งแต่เป็น
ไบต์ เมกะไบต์จนถึงจิกะไบต์ หากเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีความจุของฮาร์ดดิสมากก็จะเก็บข้อมูลได้มาก 
 
    ฮาร์ดดิสท ามาจากแผ่นจานแม่เหล็ก (platter)  
วางซ้อนกันหลาย ๆ แผ่น  โดยที่ทุกแทรก (track)  และ 
เซกเตอร์ (sector) ท่ีมีต าแหน่งตรงกันของฮาร์ดดิสใน 
ชุดหนึ่งจะเรียกว่า ไซลินเดอร์ (cylinder)  แผ่นจาน 
แม่เหล็กของฮาร์ดดิสนั้นหมุนเร็วมาก  โดยท่ีหัวอ่าน 
และบันทึกจะไม่ไปสัมผัสกบัผิวของแผ่นจานแม่เหล็ก 
ดังนั้น  หากหัวอ่านและบันทึกมีฝุ่นสะสมอยู่มาก  หัวอ่าน 
และบันทึกจะไปสัมผัสกับผิวของแผ่นจานแม่เหล็ก  ซึ่งอาจท าให้ 
เกิดความผิดพลาดในการเรียกใช้ข้อมูลหรือเกิดความเสียหายได้ 
 

ภาพที่  19  :  ฮาร์ดดิส 
ที่มา  :  http://cupegraf.com/data_images/wallpapers/40/430207-hard-drive.jpg 
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   2.  ออปติคัลดิสก ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ออปติคัลดิสก์ (optical  disk)  คือ  หน่วยความจ ารองท่ีใช้เทคโนโลยีแสงเลเซอร์ 
ในการบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ท าให้สามารถเก็บข้อมูลได้จ านวนมากกว่าฮาร์ดดิสก์ธรรมดา  ออปติคัล
ดิสก์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน  มีดังนี้  
 

 
  1.  ซีดีรอม  (CD – ROM : Compack  Disk-Read      
-Only Memory)  เป็นหน่วยความจ ารองท่ีบันทึกได้เพียงครั้ง
เดียว  จะไม่สามารถเปล่ียนแปลงข้อมูลเหล่านั้นได้  รวมท้ังไม่
สามารถบันทึกข้อมูลเพิ่มเติมได้  ซีดีรอมไดร์ฟรุ่นแรกสุดนั้นมี
ความเร็วในการอ่านข้อมูลท่ี 150 กิโลไบต์ต่อวินาที  เรียกว่า        
มีความเร็ว 1 เท่าหรือ 1x  ซึ่งซีดีรอมไดร์ฟรุ่นหลัง ๆ จะอ้างอิง
ความเร็วในการอ่านข้อมูลจากรุ่นแรกเป็นหลัก  เช่น  ความเร็ว 
52 เท่า (52x)  เป็นต้น 

 

 
  2.  ซีดีอำร ์ (CD – R : Compack  Disk  Recordable)  
เป็นหน่วยความจ ารองท่ีเขียนข้อมูลลงแผ่นแล้ว  จะไม่สามารถ
เปลี่ยนแปลงข้อมูลเหล่านั้นได้  แต่ผู้ใช้สามารถบันทึกข้อมูลลง
แผ่นเดิมได้จนกระท่ังแผ่นเต็ม 
 
 
 
 

 

ภาพที่  20  :  ออปติคัลดิสก ์
ที่มา  :  http://image.marginup.com/u/u139/CD.JPG 

ภาพที่  21  :  ซีดีรอม 
ที่มา  :  http://www.digiampietro.com/        

system/files/images/linuxcd.png 

ภาพที่  22  :  ซีดีอาร ์
ที่มา  :  http://content.hwigroup.net/ 
images/products_xl/014710/fujifilm-

cd-r-52x-10pk-jewel-case.jpg 

http://www.digiampietro.com/
http://content.hwigroup.net/
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  3.  ซีดีอำร์ดับบลิว  (CD – RW : Compack  Disk 
Rewrite)  เป็นหน่วยความจ าท่ีสามารถเขียนข้อมูลใหม่ทับลงใน
แผ่นเดิม  หรือผู้ใช้สามารถเปล่ียนเนื้อหาต่าง ๆ ภายในแผ่นซีดี
อาร์ดับบลิวได้คล้ายแผ่นฟลอปป้ีดิสก์ 
 

 

 
  4.  ดีวีดี  (DVD : Digital Video Disk)  เป็นเทคโนโลยี 
ท่ีก าลังได้รับความนิยมแทนแผ่นซีดี  เนื่องจากมีการน าเทคโนโลยี
การบีบอัดข้อมูลมาใช้มากขึ้น  ซึ่งดีวีดีหนึ่งแผ่น  สามารถเก็บ
ข้อมูลได้ตั้งแต่ 4.7 กิกะไบต์ถึง 17 กิกะไบต์ นิยมใช้บันทึก
ภาพยนตร์  หลังจากที่บันทึกข้อมูลลงแผ่นดีวีดีแล้ว  ผู้ใช้ไม่
สามารถเปลี่ยนแปลงได้  ดีวีดีมี  3  ชนิด  ได้แก่ 
  4.1  ดีวดีีรอม (DVD - ROM) ส่วนมากใช้ในการเก็บ
ภาพยนตร์ท่ีมีความยาวเกินกว่าสองชั่วโมง  มีความจุสูงสุด
ประมาณ 17 กิกะไบต์ 

  4.2  ดีวดีี – อำร์  (DVD - R) ใช้ในการเก็บข้อมูลท่ีมีปริมาณมาก  และมีราคาสูงกว่าดีวีดี
รอม  ดีวีดี – อาร์  มีท้ังแบบเขียนข้อมูลได้ด้านเดียวและสองด้านโดยมีความจุด้านละ 4.7 กิกะไบต์ 
หรือ 120 นาที 
  4.3  ดีวดีี – อำร์ดับบลิว  (DVD – RW) เป็นเทคโนโลยีแบบแสง  มีเครื่องอ่านดีวีดีแรมท่ีให้
ผู้ใช้บันทึก  ลบ  และบันทึกข้อมูลซ้ าลงบนแผ่นเดิมได้  โดยมีความจุเช่นเดียวกับดีวีดีอาร์ 
 
 

  5.  บลูเรย์ดิสก์  (Blue  Ray  Disk)  เป็นเทคโนโลยีแบบ
แสงล่าสุดที่สามารถบันทึกข้อมูลได้ถึง 100 กิกะไบต์  ให้ภาพและ
เสียงท่ีคมชัด  มักน ามาใช้ในการบันทึกภาพยนตร์  แต่แผ่นบลูเรย์
ดิสก์มีราคาแพง 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่  23  :  ซีดีอาร์ดับบลิว 
ที่มา  :  https://cdn4.iconfinder.com/ 
ico/Antares_ /512/Devs/CD-RW.png 

ภาพที่  24  :  ดีวีดี 
ที่มา  :  http://www.efilmgroup.com 

/ps_image/DVD_icon.png 

ภาพที่  25  :  บลูเรยด์ิสก ์
ที่มา  :  http://melleum.com/data/ 
uploads /6/282111-blu-ray-disc.jpg 

https://cdn4.iconfinder.com/data/
http://www.efilmgroup.com/
http://melleum.com/data/%20uploads
http://melleum.com/data/%20uploads
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  3.  อุปกรณ์หน่วยควำมจ ำแบบแฟลช 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    อุปกรณ์หน่วยควำมจ ำแบบแฟลช (flash  memory  device)  แฟลชไดรฟ์ 
(flash  drive)  ธัมไดร์ฟ (thumb drive) หรือแฮนดีไดร์ฟ (handy drive)  เป็น
หน่วยความจ าประเภทรอมท่ีเรียกว่า อีอีพร็อม  ซึ่งเป็นเทคโนโลยีแบบใหม่สามารถเก็บข้อมูลได้
เหมือนฮาร์ดดิสก์  คือ  สามารถเขียนและลบข้อมูลได้ตามต้องการ  และเก็บข้อมูลได้แม้ไมไ่ด้ต่อกับ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์  หน่วยความจ าชนิดนี้มีขนาดเล็ก  น้ าหนักเบา  พกพาได้สะดวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  26  :  หน่วยความจ าแบบแฟลช 
ที่มา  :  http://static.th.groupon-content.net/81/51/1391162825181.jpg 

ไปทบทวนควำมรู้ด้วยกำร           
ฝึกท ำบัตรกิจกรรมกันเลยครับ 
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บัตรกิจกรรมที่  1 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 
ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนกำเครื่องหมำย    ลงในช่องว่ำงหนำ้ข้อควำมที่กล่ำวถูกต้อง 
 
      1.   อุปกรณห์น่วยรับข้อมูลท่ีนิยมใช้  ได้แก่  กล้อง  ไมโครโฟน  เมาส์  ฮาร์ดดิสก์   

      แฟลชไดร์ฟ  และแป้นพิมพ์ เป็นต้น 

      2. สแกนเนอรเ์ป็นอุปกรณ์ท่ีใช้หลักการของการส่องแสงไปยังข้อความ หรือภาพ

      จากนั้นจะถูกแปลงเป็นสัญญาณทางไฟฟ้าและเก็บเป็นไฟล์ภาพ 

      3. หน่วยประมวลผลกลาง  เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า  primary  storage 

      4. ซีพียูของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในระดับพีซีจะถูกบรรจุในชิปท่ีเรียกว่า   

      ไมโครโพรเซสเซอร์ 

      5. หน่วยความจ าแรมต้องอาศัยกระแสไฟฟ้าในการท างานเพื่อไม่ให้ข้อมูลสูญหาย 

      หรืออาจเรียกว่า  หน่วยความจ าแบบลบเลือนได้ 

      6. หากต้องใช้คอมพิวเตอร์ติดต่อกันเป็นเวลานาน 4 – 8 ชั่วโมง  ควรเลือกใช้ 

      จอภาพแอลซีด ี

      7. ฮาร์ดดิสก์เป็นอุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลได้มาก  สามารถเก็บได้อย่างถาวรโดยไม่ต้อง 

      มีไฟฟ้ามาเล้ียงตลอดเวลา  แต่เมื่อปิดเคร่ืองข้อมูลก็จะหายไป 

      8.  ออปติคัลดิสก์  คือหน่วยความจ าหลักท่ีใช้เทคโนโลยีแสงเลเซอร์ในการบันทึก

      ข้อมูล  ท าให้สามารถเก็บข้อมูลได้จ านวนมากกว่าฮาร์ดดิสก์ธรรมดา 

      9. เมาส์เป็นอุปกรณ์รับเข้าท่ีใช้เลื่อนตัวชี้ต าแหน่ง  ผู้ใช้สามารถบังคับเมาส์ 

      เพ่ือควบคุมตัวชี้ต าแหน่งไปมาบนจอภาพได้ 

    10. หน่วยความจ าหลัก  เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลและค าส่ังท่ีอยู่ระหว่าง 

      การประมวลผลของคอมพิวเตอร์หรือในขณะท่ีเปิด    

      เคร่ืองคอมพิวเตอร์ใช้งานเรียกว่า  หน่วยเก็บข้อมูลหลัก 
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บัตรกิจกรรมที่  2 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

         ให้นักเรียนหำภำพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มำติดลงในแผนผังแสดงขั้นตอน
        กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์พร้อมทั้งเขียนชื่ออุปกรณ์ให้ถูกต้อง 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ค ำช้ีแจง 

หน่วยรับข้อมูล 

หน่วยประมวลผลกลำง หน่วยจัดเก็บข้อมูล 

หน่วยแสดงผล 
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บัตรกิจกรรมที่  3 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนเขียนชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ก ำหนดให้และเขียนเครื่องหมำย
         ลงใน   หน้ำข้อควำมที่สัมพันธ์กนั 
 
1.  

 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

2.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

3.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

4.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

5.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

 

ค ำช้ีแจง 
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6.  

 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

7.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

8.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

9.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

10.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 
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บัตรกิจกรรมที่  4 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนบอกลักษณะของเครื่องพิมพ์ฉีดหมึก (inkjet printer) 
       และเครื่องพิมพ์เลเซอร์ (laser  printer) 
 

 

 

 

 

 
 

 

เครื่องพิมพ์ฉีดหมึก (inkjet printer) เครื่องพิมพ์เลเซอร์ (laser  printer) 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 
 

ค ำช้ีแจง 
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บัตรกิจกรรมที่  5 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนบอกวิธีกำรดูแลรักษำอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ก ำหนดให้ต่อไปนี้
        
 

ข้อ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ วิธีกำรดูแลรักษำ 

1.  
 
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

2.  
 
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

3.  
 
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

4.  
 
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

ค ำช้ีแจง 
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ข้อ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ วิธีกำรดูแลรักษำ 

5.  
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

6.  
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

7.  
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

8.  
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

9.  
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

10.  
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 
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บัตรกิจกรรมที่  6 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนเขียนแผนผังมโนทัศน์  เร่ือง  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 
       เมื่อท ำเสร็จแล้วน ำเสนอหน้ำชั้นเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ค ำช้ีแจง 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
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    แบบทดสอบหลังเรียน 
   
 
 

                  รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
ชุดที่  1  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

 
 
ค ำชี้แจง        ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมำย  ×  ทับตวัอักษรหน้ำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
1.  ข้อใดเป็นอุปกรณ์ประมวลผลข้อมูล 
  ก.  ซีพียู 
  ข.  โมเด็ม 
  ค.  เคส 
  ง.  เมนบอร์ด 

2.  อุปกรณ์ใดเปรียบได้กับสมองของคอมพิวเตอร์ 
  ก.  เคส 
  ข.  แรม 
  ค.  ฮาร์ดดิสก์ 
  ง.  ซีพียู 

3.  อุปกรณ์ชนิดใดที่ผู้ใช้สามารถเรียกข้อมูลและค าสั่งมาใช้ในภายหลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์
  ได้โดยข้อมูลไม่สูญหาย 
  ก.  เครื่องพิมพ์ 
  ข.  สแกนเนอร์ 
  ค.  ฮาร์ดดิสก์ 
  ง.  แรม 

4.  อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยความจ ารอง 
  ก.  เครื่องพิมพ์  ล าโพง 
  ข.  ฮาร์ดดิสก์  ซีดีรอม 
  ค.  แฟลชไดร์ฟ  แรม 
  ง.  ซีพียู  จอภาพ 
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5.  ออปติคัลดิสก์ชนิดใดท่ีบันทึกได้เพียงครั้งเดียว  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลและไม่สามารถ
  บันทึกเพิ่มได้ 
  ก.  ซีดีอาร์ดับบลิว 
  ข.  ซีดีรอม 
  ค.  ซีดีอาร์ 
  ง.  ดีวีดี 

6.  เมื่อเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานข้อมูลจะถูกเก็บไว้ท่ีใด 
  ก.  หน่วยความจ ารอง 
  ข.  หน่วยความจ าแรม 
  ค.  แฟลชไดร์ฟ 
  ง.  ฮาร์ดดิสก์ 

7.  จอภาพชนิดใดที่เหมาะส าหรับใช้ชมภาพยนตร์และกีฬา 
  ก.  จอพลาสมา 
  ข.  จอทีเอฟที 
  ค.  จอแอลซีดี 
  ง.  จอซีอาร์ที 

8.  อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล 
  ก.  สแกนเนอร์  ไมโครโฟน 
  ข.  เมาส์    แฟลชไดร์ฟ 
  ค.  แป้นพิมพ์  ซีพียู 
  ง.  ซีดีอาร์   จอภาพ 

9.  ข้อใดเป็นท้ังอุปกรณ์น าเข้าข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลข้อมูล 
  ก.  เว็บแคม 
  ข.  สแกนเนอร์ 
  ค.  จอสัมผัส 
  ง.  ไมโครโฟน  

10.   อุปกรณ์จับภาพจัดเป็นส่วนประกอบพื้นฐานในหน่วยใดของคอมพิวเตอร์ 
  ก.  หน่วยประมวลผลกลาง 
  ข.  หน่วยความจ าหลัก 
  ค.  หน่วยรับข้อมูล 
  ง.  หน่วยแสดงผล       
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   เฉลย แบบทดสอบก่อนเรียน 
   
 
 

               รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร ์ง21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
ชุดที่  1  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ง 2.  ก 

3.  ข 4.  ค 5.  ข 

6.  ข 
7.  ก 

8.  ก 
9.  ค 

10.  ค 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่  1 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 
ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนกำเครื่องหมำย    ลงในช่องว่ำงหนำ้ข้อควำมที่กล่ำวถูกต้อง 
 
      1.   อุปกรณห์น่วยรับข้อมูลท่ีนิยมใช้  ได้แก่  กล้อง  ไมโครโฟน  เมาส์  ฮาร์ดดิสก์   

      แฟลชไดร์ฟ  และแป้นพิมพ์ เป็นต้น 

      2. สแกนเนอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้หลักการของการส่องแสงไปยังข้อความ หรือภาพ

      จากนั้นจะถูกแปลงเป็นสัญญาณทางไฟฟ้าและเก็บเป็นไฟล์ภาพ 

      3. หน่วยประมวลผลกลาง  เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า  primary  storage 

      4. ซีพียูของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในระดับพีซีจะถูกบรรจุในชิปท่ีเรียกว่า   

      ไมโครโพรเซสเซอร์ 

      5. หน่วยความจ าแรมต้องอาศัยกระแสไฟฟ้าในการท างานเพื่อไม่ให้ข้อมูลสูญหาย 

      หรืออาจเรียกว่า  หน่วยความจ าแบบลบเลือนได้ 

      6. หากต้องใช้คอมพิวเตอร์ติดต่อกันเป็นเวลานาน 4 – 8 ชั่วโมง  ควรเลือกใช้ 

      จอภาพแอลซีด ี

      7. ฮาร์ดดิสก์เป็นอุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลได้มาก  สามารถเก็บได้อย่างถาวรโดยไม่ต้อง 

      มีไฟฟ้ามาเล้ียงตลอดเวลา  แต่เมื่อปิดเคร่ืองข้อมูลก็จะหายไป 

      8.  ออปติคัลดิสก์  คือหน่วยความจ าหลักท่ีใช้เทคโนโลยีแสงเลเซอร์ในการบันทึก

      ข้อมูล  ท าให้สามารถเก็บข้อมูลได้จ านวนมากกว่าฮาร์ดดิสก์ธรรมดา 

      9. เมาส์เป็นอุปกรณ์รับเข้าท่ีใช้เลื่อนตัวชี้ต าแหน่ง  ผู้ใช้สามารถบังคับเมาส์ 

      เพ่ือควบคุมตัวชี้ต าแหน่งไปมาบนจอภาพได้ 

    10. หน่วยความจ าหลัก  เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลและค าส่ังท่ีอยู่ระหว่าง 

      การประมวลผลของคอมพิวเตอร์หรือในขณะท่ีเปิด    

      เคร่ืองคอมพิวเตอร์ใช้งานเรียกว่า  หน่วยเก็บข้อมูลหลัก 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่  2 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

         ให้นักเรียนหำภำพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มำติดลงในแผนผังแสดงขั้นตอน
        กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์พร้อมทั้งเขียนชื่ออุปกรณ์ให้ถูกต้อง 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ค ำช้ีแจง 

หน่วยรับข้อมูล 

หน่วยประมวลผลกลำง หน่วยจัดเก็บข้อมูล 

หน่วยแสดงผล 

กำรตรวจค ำตอบอยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่  3 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนเขียนชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ก ำหนดให้และเขียนเครื่องหมำย
         ลงใน   หน้ำข้อควำมที่สัมพันธ์กนั 
 
1.  

 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

2.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

3.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

4.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

5.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

 

ค ำช้ีแจง 

 

 

 

 

 

เมำส ์

จอภำพ 

แป้นพิมพ์ 

ซีพียู 

เครื่องพิมพ์ฉีดหมึก 
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6.  

 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

7.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

8.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

9.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

10.  
 
 
 
ชื่อ .................................................... 

          

            หน่วยรับข้อมูล 

            หน่วยแสดงผลข้อมูล 

            หน่วยประมวลผลกลำง 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

เครื่องพิมพ์เลเซอร์ 

สแกนเนอร ์

ล ำโพง 

จอสัมผัส 

ไมโครโฟน 



                                                                                                                                                                                                                                   

                                                                                                                                                                                                                                   43 
 

  

 
เฉลยบัตรกิจกรรมที่  4 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนบอกลักษณะของเครื่องพิมพ์ฉีดหมึก (inkjet printer) 
       และเครื่องพิมพ์เลเซอร์ (laser  printer) 
 

 

 

 

 

 
 

 

เครื่องพิมพ์ฉีดหมึก (inkjet printer) เครื่องพิมพ์เลเซอร์ (laser  printer) 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 
.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 

.......................................................................... 
 

ค ำช้ีแจง 

เครื่องพิมพ์ชนิดนี้นิยมใช้กับคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคล  เพรำะมีรำคำไม่แพงมำกนัก  
หลักกำรพิมพ์ใช้วิธีฉีดพ่นหยดหมกึเล็ก ๆ 
ให้ติดกับกระดำษ  มีข้อดคีือท ำให้หยดหมึก
ไม่แพร่กระจำยหรือซึมรวมกัน  หมึกพิมพ์
แบบสีต้องใช้แม่สีซึ่งบรรจุอยู่ในตลับสำมสี  
ปกติกำรใช้งำนสีแต่ละสีจะหมดไม่พร้อมกัน  
ถ้ำสีใดสีหนึ่งหมดจะส่งผลท ำให้เคร่ืองพิมพ์
ไม่ท ำงำน  ดังนั้นบำงบริษัทจึงแยกหมึก
พิมพ์แต่ละสีออกจำกกัน  เพื่อให้เป็นอิสระ
ในกำรเปลี่ยนหมึก  เครื่องพิมพ์แบบนี้จะให้
ผลงำนที่มีควำมสวยงำม  คมชัด  จึงเหมำะ
กับงำนที่ต้องกำรควำมประณีตสวยงำม 

ท ำงำนคล้ำยกับเครื่องถ่ำยเอกสำรโดยใช้
แสงเลเซอร์สร้ำงประจุไฟฟ้ำบวกบน
แผ่นกระดำษที่เคลื่อนผ่ำน  ผงหมกึที่มี
ประจุลบจะถูกดูดกับประจุบวก  จำกนั้น
ลูกกลิ้งร้อนจะช่วยให้หมกึติดบนกระดำษ  
เครื่องพิมพ์เลเซอร์มีควำมเร็วในกำรพิมพ์
สูงและมีต้นทุนกำรพิมพ์เฉลี่ยต่อแผ่นถูก
กว่ำเคร่ืองพิมพ์ฉีดหมึก  จึงเหมำะกับงำนที่
ต้องพิมพ์ปริมำณมำก 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่  5 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนบอกวิธีกำรดูแลรักษำอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ก ำหนดให้ต่อไปนี้
        
 

ข้อ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ วิธีกำรดูแลรักษำ 

1.  
 
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

2.  
 
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

3.  
 
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

4.  
 
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

ค ำช้ีแจง 

แป้นพิมพ์ 

เมำส์ 

สแกนเนอร ์

แรม 

ควรท ำควำมสะอำดอย่ำงสม่ ำเสมอเพ่ือ
ป้องกันฝุ่นละอองโดยใช้ส ำลีพันก้ำนชุบ
แอลกอฮอล์น ำมำเช็ดครำบสกปรกบน
แป้นพิมพ์ อย่ำท ำน้ ำหยดใส่แป้นพิมพ์  
อำจท ำให้เกิดไฟฟ้ำลัดวงจรได้ 

ควรวำงเมำส์บนแผ่นรองเมำส์  ควรท ำ
ควำมสะอำดบริเวณลูกบอลและก้ำน
พลำสติกในตัวเมำส์  โดยน ำลูกบอลมำ
เช็ดด้วยผ้ำแห้ง 

ควรท ำควำมสะอำดอย่ำงสม่ ำเสมอโดย
น ำผ้ำสะอำดไม่มีขนชุบน้ ำหมำด ๆ มำ
เช็ดกระจก  ปิดเครื่องทุกคร้ังหลังใช้งำน 
หำกกระดำษติดค่อย ๆ ดงึออก 

ควรถอดแรมมำท ำควำมสะอำดโดยปัด
ฝุ่นด้วยแปรงขนนุ่ม  น ำยำงลบสีขำวถู
ตรงขำของแรมทั้งสองข้ำง  อย่ำให้แรม
ตกน้ ำหรือเปียกน้ ำ  อำจท ำให้แรม
เสียหำยได้ 
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ข้อ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ วิธีกำรดูแลรักษำ 

5.  
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

6.  
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

7.  
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

8.  
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

9.  
 
 
 
......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

10.  
 
 
 
.......................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

 

จอภำพ 

ล ำโพง 

ฮำร์ดดิสก์ 

แฟลชไดร์ฟ 

ออปติคัลดิสก ์

เครื่องพิมพ์ฉีดหมึก 

ควรปรับควำมสว่ำงของจอภำพให้เหมำะ
กับแสงสว่ำงของห้องท ำงำน  ควรตั้ง
โปรแกรมถนอมจอภำพเพ่ือยืดอำยุกำรใช้
งำนจอภำพให้ยำวนำนข้ึน 

เลือกใช้กระดำษที่มีคุณภำพเพ่ือลดปัญหำ
กระดำษติดช่วยยืดอำยุกำรท ำงำนของ
ฟันเฟือง ไม่ปล่อยให้ตลับหมึกค้ำงในเครื่อง
เพรำะอำกำศจะเข้ำไปท ำให้หัวพิมพ์ตัน 

ควรสแกนหำไวรัสและลบไฟล์ขยะทุกสัปดำห์
สแกนดิสก์หำพื้นที่เก็บข้อมูลในฮำร์ดดิสก์ที่
บกพร่องโดยใช้โปรแกรม check disk และ
เรียงข้อมูลในฮำร์ดดิสก์ให้เป็นระเบียบ 

ควรเก็บแผ่นไว้ในกล่องเพื่อป้องกันรอย
ขีดข่วนและฝุ่นละออง ท ำควำมสะอำด
แผ่นก่อนใช้  

เมื่อเลิกใช้แฟลชไดร์ฟไม่ควรดึงออกจำก
คอมพิวเตอร์ทันที ให้คลิก safe to 
remove hardware และคลิก stop 
และ close ที่หน้ำจอ 

ควรท ำควำมสะอำดล ำโพงโดยใช้ไม้ปัดฝุ่น  
ควรเปิดเสียงในระดับปำนกลำงจะช่วยยืด
อำยุกำรใช้งำนให้ยำวขึ้น เปิดดังเกินไป   
อำจท ำให้ล ำโพงเกิดควำมเสียหำยได้ 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่  6 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์
 
 

        ให้นักเรียนเขียนแผนผังมโนทัศน์  เร่ือง  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 
       เมื่อท ำเสร็จแล้วน ำเสนอหน้ำชั้นเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ค ำช้ีแจง 

กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร ์

กำรตรวจค ำตอบอยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน 



                                                                                                                                                                                                                                   

                                                                                                                                                                                                                                   47 
 

  

 
 

   เฉลย แบบทดสอบหลงัเรียน 
   
 
 

               รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์ ง 21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
ชุดที่  1  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1.  ก 2.  ง 

3.  ค 4. ข 5.  ข 

6.  ข 
7.  ก 

8.  ก 
9.  ค 

10.  ค 
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   กระดำษค ำตอบแบบทดสอบก่อนเรียน - แบบทดสอบหลังเรียน 
   
 
 

                รำยวิชำพ้ืนฐำนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์ ง 21101) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่  1 

เร่ือง  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
ชุดที่  1  กำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

 
 
ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนกำเครื่องหมำย  ×  ลงในช่องข้อที่ถูกตอ้งที่สุด 
 

 
 

 

ข้อ ก ข ค ง  ข้อ ก ข ค ง 
1.     1.     
2.     2.     
3.     3.     
4.     4.     
5.     5.     
6.     6.     
7.     7.     
8.     8.     
9.     9.     
10     10     

คะแนนที่ได้   คะแนนที่ได้  
 

 
 

ชื่อ ........................................................................................ ชั้น ........... เลขที่ ............. 

 

ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน 
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