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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์     

โรงเรียนพระแสงวทิยา 

สํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา  เขต  11 
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คาํนํา 

แผนการจดัการเรียนรู้  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  1   รหสัวชิา  ค 21101  เร่ืองระบบจาํนวน

เตม็สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่  1   สาระการเรียนรู้พื้นฐาน  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

เล่มน้ี  ผูเ้ขียนไดจ้ดัทาํขึ้นตามหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนพระแสงวทิยา  โดยยดึตามคาํอธิบาย

รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 1  พร้อมทั้งไดป้รับเน้ือหาและเพิม่เติมเน้ือหาใหเ้หมาะสมเพือ่รองรับการ

ทาํขอ้สอบในการทดสอบระดบัชาติและเหมาะสมกบัระดบัความรู้ความสามารถของนกัเรียน  โดยให้

สอดคลอ้งกบัหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช  2551  ที่มุ่งเนน้การจดัการเรียนการสอนที่

เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั  จดักระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมตามความถนดั

และความสนใจของตนเอง  และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  

นอกจากน้ียงัไดส้อดแทรกคุณธรรมจริยธรรม  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์ ฝึกใหน้กัเรียน ทาํงานเป็น

ระเบียบมีความรับผดิชอบมีวจิารณญาณมีความซ่ือสตัยสุ์จริตมีวนิยั ใฝ่เรียนรู้   มีความมุ่งมัน่ในการ

ทาํงานและอยูอ่ยา่งพอเพยีง 

 สาํหรับจุดเร่ิมตน้ของการจดัทาํชุดกิจกรรม   สืบเน่ืองจากผลการประเมินจากสถาบนัทดสอบ

ทางการศึกษาแห่งชาติ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่  3 ในปีการศึกษา  2554  ของโรงเรียน       

พระแสงวทิยา  ปรากฏวา่นกัเรียนโรงเรีย นพระแสงวทิยาทาํคะแนนเฉล่ียระดบัโรงเรียนในรายวชิา

คณิตศาสตร์ไดต้ ํ่ากวา่ระดบัจงัหวดั  ระดบัสงักดั  และระดบัประเทศ  ซ่ึงจากผลการประเมินดงักล่าว

ทาํให้ ผูเ้ขียน ในฐานะที่ทาํการสอนในรายวชิาคณิตศาสตร์ พื้นฐาน 1 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่  1         

ที่เก่ียวขอ้งกบัมาตรฐาน  ค 1.1 ไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหาต่าง ๆ  ในปีการศึกษา  2555 ผูเ้ขียนจึงไดท้ดลอง

จดัทาํส่ือชุดกิจกรรมเพือ่ใชใ้นการประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  ซ่ึงเป็นส่ือกระดาษที่นกัเรียน

สามารถใชป้ระโยชน์และศึกษาไดต้ลอดเวลาที่นกัเรียนมีเวลาวา่ง  โดยใชค้วบคู่กบัการปรับเปล่ียน

รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหน้กัเรียนเรียนรู้แบบร่วมมือ  ซ่ึงผลปรากฏวา่ส่ือการสอนและ

กิจกรรมที่จดัทาํขึ้นนกัเรียนชอบและ มีผลสมัฤทธ์ิดีขึ้น  อนัเป็นผลจากการท่ีนกัเรียนไม่ตอ้งเสียเวลา

จดมาก  เอกสารมีรูปแบบที่สวยงาม  นกัเรียนสามารถอ่านไดเ้พลิดเพลิน   จึงเป็นแรงจูงใจให้ ผูเ้ขียน

ไดเ้ลือกแนวทางการแกปั้ญหาดว้ยการสร้าง และพฒันา นวตักรรมชุดกิ จกรรมการเรียนรู้โดยการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เร่ืองระบบจาํนวนเตม็    เพือ่ใชใ้นการประกอบการเรียนในรายวชิา

คณิตศาสตร์พื้นฐาน  1 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่  1 และไดจ้ดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้

ประกอบการจดักิจกรรม   โดยเป็นแผนการจดักิจกรรมที่ไดพ้ฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้            

ที่หลากหลายโดยเนน้ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมซ่ึงเกิดจากการศึกษาคน้ควา้จากตาํราหลายเล่ม  และนาํมา

พฒันาเพือ่ใหเ้ป็นชุดกิจกรรมที่มีกิจกรรมการเรียนรู้          

www.kr
oobannok.c

om



ที่สามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง  มีความสะดวก  ง่ายต่อการเรียนรู้และทาํความเขา้ใจ   มีกระบวนการทาํ

ความเขา้ใจที่เป็นขั้นตอนที่นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดด้ว้ยตนเองและไม่เกิดความเบื่อหน่าย   อีกทั้ง

นกัเรียนสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัและเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อ 

แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี   ผูเ้ขียนหวงัวา่จะเป็นประโยชน์ต่อครู  และผูส้นใจท่ีจะนาํไปใช้

จดักิจกรรมการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเกิดผลดีต่อผูเ้รียน ซ่ึงจะช่วยใหน้กัเรียนได้

พฒันาการเรียนรู้และส่งผลใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงขึ้นมี เจตคติท่ีดีต่อการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ต่อไป 

 

 

 

มณฑา    บุญคล่อง 

        ผูจ้ดัทาํ 
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คาํช้ีแจง 

 

แผนการจดัการเรียนรู้  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 1   รหสัวชิา  ค 21101 เร่ืองระบบจาํนวน

เตม็ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่  1 สาระการเรียนรู้พื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เล่มน้ี  เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ที่ไดว้เิคราะห์จากหลกัสูตร มาตรฐานการเรียนรู้  ตวัช้ีวดั  ซ่ึงกาํหนด

ไวใ้นกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์   ซ่ึงเป็นกลุ่มที่ มีบทบาทที่สาํคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิด

มนุษย ์  ทาํใหม้นุษยมี์ความคิดสร้างสรรคค์ิดอยา่งมีเหตุผล  เป็นระบบ  มีแบบแผน สามารถวเิคราะห์

ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งถ่ีถว้นรอบคอบ  ช่วยใหค้าดการณ์   วางแผน   ตดัสินใจ   แกปั้ญหา   

และนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม  นอกจากน้ียงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษา

ทางดา้นวทิยาศาสตร์   เทคโนโลย ี และศาสตร์อ่ืน  ๆ  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวติ   

ช่วยพฒันาคุณภาพชีวติใหดี้ขึ้น  และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข  โดยมีสาระสาํคญั คือ

จาํนวนเตม็ การเปรียบเทียบจาํนวนเตม็  การบวกจาํนวนเตม็  การลบจาํนวนเตม็  การคูณจาํนวนเตม็  

การหารจาํนวนเตม็  และสมบติัจาํนวนเตม็ 

     ผูเ้ขียนจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  1   รหสัวชิา  ค  22101  

เร่ืองระบบจาํนวนเตม็  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่  1   สาระการเรียนรู้พื้นฐาน  กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์  ขึ้นเพือ่ใชป้ระกอบการเรียนการสอนกบัชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือ  เร่ืองระบบจาํนวนเตม็    ซ่ึงชุดกิจกรรมมีทั้งหมด  7  ชุดกิจกรรม  มีแผนการ

จดัการเรียนรู้จาํนวน  24  แผน  โดยแยกเป็นแผนทดสอบวดัความรู้พื้นฐานก่อนเรียน  จาํนวน  1  แผน   

และแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้จาํนวน  23  แผน  โดยใชเ้วลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทั้งส้ิน  

จาํนวน  24  คาบ  มีรายละเอียดดงัน้ี 

1. แผนทดสอบวดัความรู้พื้นฐานก่อนเรียน    เป็นแผนที่ทาํการทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

ทางการเรียนก่อนเรียน  เร่ืองระบบจาํนวนเตม็  ในรายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 1 รหสัวชิา  ค  21101            

ซ่ึงประกอบดว้ย  ขอ้สอบแบบปรนยั   4   ตวัเลือก   จาํนวน  40  ขอ้ 

2. แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  เป็นแผนท่ีใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองระบบ 

จาํนวนเตม็  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 1 รหสัวชิา  ค 21101  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่  1 

จาํนวน  23  แผน  มีรายละเอียดดงัน้ี 
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  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  1  จาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

  แผนการจดัการเรียนรู้ที่  2   เร่ือง   จาํนวนเตม็ 

  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  2  การเปรียบเทียบจาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  3   เร่ือง   การเปรียบเทียบจาํนวนเตม็    

  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  3  การบวกจาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  4   เร่ือง   ค่าสมับูรณ์ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  5   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  6   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็ลบ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  7   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็ลบ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  8   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  4  การบวกจาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  9   เร่ือง   จาํนวนตรงกนัขา้ม 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  10  เร่ือง   การลบจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 11  เร่ือง   การลบจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็ลบ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 12  เร่ือง   การลบจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็ลบ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  13  เร่ือง   การลบจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  14  เร่ือง   การลบจาํนวนเตม็ระคน 

  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  5  การคูณจาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  15  เร่ือง   การคูณจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 16  เร่ือง   การคูณจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็ลบ

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 17  เร่ือง   การคูณจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  18  เร่ือง   การคูณจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็ลบ 
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  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  6  การหารจาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  19  เร่ือง  การหารจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 20  เร่ือง   การหารจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็ลบ

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 21  เร่ือง   การหารจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็บวก 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  22  เร่ือง   การหารจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็ลบ 

  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ระบบจํานวนเต็ม     ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย       

ชุดกิจกรรมที่  7  สมบติัจาํนวนเตม็   มีรายละเอียดแผนการจดักิจกรรม  ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  23  เร่ือง  สมบติัการคูณ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  24  เร่ือง  สมบติัหน่ึงกบัศูนย ์

รายละเอียดในการจัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   มีดงัน้ี 

1. ส่วนหวัของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้   มีรายละเอียด  คือ    

แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ที่  ….    หน่วยการเรียนรู้ที่  ....  :ช่ือหน่วย ........    เร่ือง : ....................   

เวลาในการจดัการเรียนรู้ประจาํหน่วย...... ชัว่โมง  เวลาในการจดัการเรียนรู้ประจาํแผน   ….  ชัว่โมง 

รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 1 รหสัวชิา  ค 21101  ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 

2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

3. ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4. สาระสาํคญั/ความคิดรวบยอด 

5. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

6. สาระการเรียนรู้/เน้ือหา 

7. สมรรถนะสาํคญั 

8. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์

9. ช้ินงาน/ภาระงาน 

10. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

11. ส่ือ/นวตักรรมที่ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

12. การวดัและประเมินผล 

13. บนัทึกผลหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

14. ชุดกิจกรรม  

15. แบบประเมินต่าง ๆ 
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สารบัญ 

 

เร่ือง หน้า 

คาํนาํ  

สารบญั 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  4   เร่ือง   ค่าสมับูรณ์             1 

ส่ือ / นวตักรรมที่ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้            9 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  5   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็บวก       18 

ส่ือ / นวตักรรมที่ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้          26 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  6   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็ลบ        35 

ส่ือ / นวตักรรมที่ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้          43 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  7   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็บวกดว้ยจาํนวนเตม็ลบ        52 

ส่ือ / นวตักรรมที่ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้          60 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่  8   เร่ือง   การบวกจาํนวนเตม็ลบดว้ยจาํนวนเตม็บวก                               69 

ส่ือ / นวตักรรมที่ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้          77 

เกณฑก์ารประเมินต่าง ๆ  ที่ใชป้ระกอบการจดัแผนการจดัการเรียนรู้       104 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4   
 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 : ช่ือหนวย  ระบบจํานวนเต็ม              เร่ือง  คาสัมบูรณของจํานวนเต็ม               
เวลาในการเรียนรูประจําหนวย  24 ช่ัวโมง       เวลาในการจัดการเรียนรูประจําแผน 1 ช่ัวโมง                                                                                            
รายวิชา  คณิตศาสตรพื้นฐาน 1            รหัสวิชา  ค 21101              ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1
ภาคเรียนท่ี  1                                                                       ปการศึกษา    2556                                               
 
 

1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู  
สาระท่ี 1  จํานวนและการดําเนินการ         

มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากกการดําเนินการของจํานวนและ 
                                          ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการ 
                                          ดําเนินการในการแกปญหา 

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร         

มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร   
 การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ   
 การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง  
 คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  

2.  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง     
 

ตัวช้ีวัด  
ค 1.2  ม.1/1  บวก  ลบ  คูณ  หารจํานวนเต็ม  และนําไปใชแกปญหา  

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  อธิบายผลท่ีเกิดข้ึน  
จากการบวก การลบ การคูณ  การหาร  และบอกความสัมพันธ 
ของการบวกกับ การลบ  การคูณ กับการหารของจํานวนเต็ม 

ค 6.1 ม.1/3    ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม.1/4  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร   

 การส่ือความหมาย  และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 
  ค 6.1 ม.1/5   เช่ือมโยงความรูตางๆ  ในคณิตศาสตร  และนําความรู  หลักการ  

 กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ  
 สาระการเรียนรูแกนกลาง   

1)  จํานวนเต็มบวก จํานวนเต็มลบ ศูนย  เศษสวน และทศนิยม 
 

3.  สาระสําคัญ 

 

 คาสัมบูรณของจํานวนเต็มใด ๆ  จะหาไดจากระยะท่ีจํานวนเต็มนั้นอยูหางจาก  0   
บนเสนจํานวน 
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4.  จุดประสงคการเรียนรู 
 

ดานความรู    
  

                     1)  นักเรียนสามารถหาคาสัมบูรณของจํานวนเต็มได  

ดานทักษะกระบวนการ 
  

                     1)   นักเรียนสามารถใหเหตุผลได 
 2)   นักเรียนสามารถ  ส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรได 
  

ดานคุณลักษณะ 
 

1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

5.  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
   

1)  นักเรียนมีความสามารถในการส่ือสาร 
2)  นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3)  นักเรียนมีความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

6.  สาระการเรียนรู 
  

                      การบวกจํานวนเต็ม 
 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1)  มีวินัย 
2)  ใฝเรียนรู 
3)  มีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

8.  ช้ินงาน / ภาระงาน 

 

1) นักเรียนทําบัตรกิจกรรมเรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็ม 
2) นักเรียนทําแบบทดสอบยอยเรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็ม 
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9.  กระบวนการเรียนรู  
   

1)  ข้ันเตรียม 

 

               สนทนาซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องประเภทของจํานวนเต็ม  และการเปรียบเทียบ
จํานวนเต็ม  เพื่อเปนการทบทวนความรูท่ีเรียนมาแลวในครั้งกอนพรอมท้ังซักถามถึงเรื่องท่ีจะเรียน

ตอไปวา  นักเรียนเคยเห็นเครื่องหมาย |   | ( คาสัมบูรณ)  หรือไมนักเรียนอาจจะเคยเห็นในหนังสือ      
ท่ีเกี่ยวกับคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร  นักเรียนทราบหรือไมวาใชเครื่องหมายนี้อยางไร   
     

                     2)  ข้ันสอนการเสนอบทเรียน 

              2.1)  แจงใหนักเรียนทราบถึงเรื่องท่ีจะเรียน  จุดประสงคการเรียนรูและขอตกลง
อื่นๆ  กับนักเรียนเพื่อความเขาใจท่ีตรงกัน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบ
รวมมือ  (Cooperative Groups) รูปแบบการสอนแบบ STAD (Student Teams Achievement 
Division )  และรูปแบบการสอนแบบ  TAI  (Team  Assisted Individualization)   
              2.2)  แบงนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดยคละความสามารถและเพศ    
เปนนักเรียนเกง  1 คน  นักเรียนปานกลาง  2  คน  นักเรียนออน  1  คน   (จัดไวลวงหนาแลว)    
 

   3)  ข้ันทํากิจกรรมกลุม 

 

              3.1)  แจกใบความรูท่ี  3.1  เรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็มใหนักเรียนแตละกลุม         
รวมกันศึกษา  ใชเวลาประมาณ  5  นาที  จากนั้นครูและนักเรียนสนทนาซักถามเกี่ยวกับคาสัมบูรณ
ของจํานวนเต็ม      
              3.2)  ยกตัวอยางบัตรคําถามเรื่องคาสัมบูรณ  เพื่อใหนักเรียนหาคําตอบ  เชน  

 
 
 
 
 
 
    3.3)  รวมกันหาคําตอบพรอมท้ังพูดคุยซักถามถึงคําตอบท่ีนักเรียนไดวาถูกตอง
หรือไมถาพบวานักเรียนยังตอบผิดครูอธิบายเพิ่มเติม   ใหนักเรียนหาคําตอบอีกครั้ง 
               3.4)  ใหนักเรียนภายในกลุมจับคูกันเอง การจับคูควรเปนนักเรียนเกงกับนักเรียน
ออน นักเรียนปานกลางกับนักเรียนปานกลาง ชวยกันทําบัตรกิจกรรมท่ี  1 ท่ีแจกให  เมื่อทําเสร็จ          
ใหนักเรียนแตละคูเปล่ียนกันตรวจและอภิปรายใหสมาชิกทุกคนในกลุมเขาใจ   นําคะแนนจาก             
บัตรกิจกรรมท่ีไดมารวมเปนคะแนนของกลุม  
 
  
  

ค่าสัมบูรณ์ของ 7 

  คือ....... 
ค่าสัมบูรณ์ของ -5 

    คือ....... 
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 4)  ข้ันตรวจผลงานและทดสอบ 

               

          แจกแบบทดสอบยอยท่ี  3.1 เรื่องคาสัมบูรณ โดยใหนักเรียนทําเปนรายบุคคล      
แลวนําคะแนนท่ีไดของแตละคนมารวมเปนคะแนนของกลุม ถานักเรียนคนใดทําแบบทดสอบ 
ไมผานรอยละ 60 ใหสอบซอมจนกระท่ังสอบไดรอยละ 60 แลวบันทึกคะแนนท่ีไดลงในใบบันทึก
คะแนนแบบทดสอบยอย   

        

  5)  ข้ันสรุปและประเมินผลการทํางาน 

 

              5.1)  นักเรียนเลนเกมใครคูฉัน เพื่อเปนการตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน 
พรอมท้ังสนทนาถึงผลของการเลนเกม 
   5.2)  และอภิปรายเกี่ยวกับคาสัมบูรณของจํานวนเต็ม จนสรุปไดดังนี้                  

                   ∗   คาสัมบูรณของจํานวนเต็มใดๆ  จะหาไดจากระยะท่ีจํานวนนั้นอยูหางจาก  0               

บนเสนจํานวน เขียนแทนดวยสัญลักษณ    อานวา  คาสัมบูรณ  ( Absolute value ) เชน 

                  ∗   คาสัมบูรณของ  6  คือ  ระยะทางท่ี  6  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  6  

หนวยเขียนแทนดวย  6  =  6 

                    ∗   คาสัมบูรณของ  -6  คือ  ระยะทางท่ี  -6  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  6  

หนวยเขียนแทนดวย  -6 =  6 
 

10. สื่อ / แหลงการเรียนรู 
               1)  ใบความรู เรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็ม 
               2)  บัตรกิจกรรมเรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็ม 
               3)  เกมใครคูฉัน 
 

11.   การวัดผลประเมินผล 

 
 

จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานความรู  ( K ) 
1)  นักเรียนสามารถหาคาสัมบูรณ 
    ของจํานวนเต็มได 
 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องคา
สัมบูรณจํานวนเต็ม 

 
กิจกรรมเรื่องคา
สัมบูรณจํานวน
เต็ม 

 
ถูกตอง 6  คะแนน 
ข้ึนไป 
 

ดานทักษะ / กระบวนการ  ( P ) 
1)  นักเรียนสามารถใหเหตุผล 
2)  นักเรียนสามารถส่ือสาร  ส่ือ 
     ความหมายทางคณิตศาสตร 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องคา
สัมบูรณจํานวนเต็ม 

 
แบบบันทึกผล 
การทํากิจกรรม 

 

 
สรุปผลการประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ผาน  ข้ึนไป 
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จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นในการ 
    ทํางาน 

 
การสังเกต
พฤติกรรม 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน   
พึงประสงค 
 

 
สรุปแบบสังเกต
พฤติกรรม 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ดี   ข้ึนไป 

สมรรถนะสําคัญ 
1) นักเรียนมีความสามารถในการ 
    ส่ือสาร 
2) นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3) นักเรียนมีความสามารถในการใช 
    ทักษะชีวิต 
 

 
1) พฤติกรรมจาก 
   การรวมกิจกรรม  
2) การทําบัตร 
   กิจกรรม 
3) การทําแบบ 
   ทดสอบยอย 

 
แบบประเมิน
สมรรถนะ 
 
 

 
สรุปแบบประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป 
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www.kr
oobannok.c

om



 

7 
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สื่อ/นวัตกรรม 

 

ประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 
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  ใบความรูที่ 3.1 

เรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็ม 
 

                                    คาสัมบูรณของจํานวนเต็ม 

          คาสัมบูรณของจํานวนเต็มใด ๆ  จะหาไดจากระยะท่ีจํานวนนั้นอยูหางจาก  0    

          บนเสนจํานวน  เขียนแทนดวยสัญลักษณ    อานวา  คาสัมบูรณ  (Absolute) 

         
พิจารณาจากเสนจํานวนไดดังนี ้      

 
     

         -n       -7    -6   -5    -4   -3   -2    -1   0    1    2   3   4   5   6   7        n 

                 คาสัมบูรณของ  4  คือ  ระยะทางท่ี  4  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  4  หนวย 

                       เขียนแทนดวย  4 =  4 
                 คาสัมบูรณของ  -4  คือ  ระยะทางท่ี  -4  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  4  หนวย 

                       เขียนแทนดวย  -4 =  4 
 
         

                 -n       -7    -6   -5    -4   -3   -2    -1   0    1    2   3   4   5   6   7        n 
                 คาสัมบูรณของ  6  คือ  ระยะทางท่ี  6  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  6  หนวย 

                       เขียนแทนดวย  6 =  6 
                 คาสัมบูรณของ  -6  คือ  ระยะทางท่ี  -6  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  6  หนวย 

                       เขียนแทนดวย  -6 =  6 
 
          

                   -n       -7    -6   -5    -4   -3   -2    -1   0    1    2   3   4   5   6   7        n 
                   คาสัมบูรณของ  n  คือ  ระยะทางท่ี  n  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  n  หนวย 

                             เขียนแทนดวย  n =  n 
                  คาสัมบูรณของ  -n  คือ  ระยะทางท่ี  -n  อยูหางจาก  0  เปนระยะทาง  n หนวย 

                             เขียนแทนดวย  -n =  n 
 
                
 
 

   สรุป     1. คาสัมบูรณของจํานวนเต็มใดๆ  จะเปนบวกเสมอ 

             2. คาสัมบูรณของ  0 =  0 
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแตล่ะข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ︱-92︱ 

    คอื............ 

ค่าสัมบูรณ์ของ 12 

    คอื............ 
ค่าสัมบูรณ์ของ -6 

    คอื............ 

ค่าสัมบูรณ์ของ -35 

    คอื............ 

ค่าสัมบูรณ์ของ a 

    คอื............ 

ค่าสัมบูรณ์ของ -a 

    คอื............ 

     ︱-15︱ 

    คอื............ 

     ︱24︱ 

    คอื............ 

     ︱0︱ 

    คอื............ 

     ︱123︱ 

    คอื............ 

ค่าสัมบูรณ์ของ 8 

    คอื............ www.kr
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแตล่ะข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   
 

     ︱-92︱ 

    คอื...92..... 

ค่าสัมบูรณ์ของ 12 

    คอื....12...... 
ค่าสัมบูรณ์ของ -6 

    คอื....6...... 

ค่าสัมบูรณ์ของ -35 

    คอื.....35..... 

ค่าสัมบูรณ์ของ a 

    คอื....a..... 

ค่าสัมบูรณ์ของ -a 

  คอื......a.... 

     ︱-15︱ 

    คอื....15...... 

     ︱24︱ 

    คอื....24..... 

     ︱0︱ 

    คอื....0..... 

     ︱123︱ 

    คอื...123..... 

ค่าสัมบูรณ์ของ 8 

    คอื...8...... www.kr
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            คําชี้แจง                       จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

            

         
    1.  คา่สมับรูณ์ของ  9    คือ.................................... 

              2.  คา่สมับรูณ์ของ  13  คือ.................................... 

              3.  คา่สมับรูณ์ของ  -7   คือ.................................... 

              4.  คา่สมับรูณ์ของ  24  คือ.................................... 

              5.  คา่สมับรูณ์ของ  -37 คือ.................................... 

              6.  - 15   =.................................... 

              7.  20    =.................................... 

              8.  0   =.................................... 

              9.  -19 =.................................... 

              10. -a   =.................................... 
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            คําชี้แจง                   จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         
           
 

   
              1.  คา่สมับรูณ์ของ  9    คือ...............9................... 

              2.  คา่สมับรูณ์ของ  13  คือ................13.................. 

              3.  คา่สมับรูณ์ของ  -7   คือ................7................... 

              4.  คา่สมับรูณ์ของ  24  คือ...............24.................. 

              5.  คา่สมับรูณ์ของ  -37 คือ...............37................... 

              6.  - 15       =.............15.................... 

              7.  20        =..............20................... 

              8.  0   =..............0..................... 

              9.  -19 =..............19................... 

              10. -a   =...............a..................... 
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     เกม  ใครคูฉัน 
 

 
 

      อุปกรณ         
                        ประกอบดวย 

                                  1.  บัตรคําถาม 

                                  2.  บัตรคําตอบ 

                                  3.  กระดาษบันทึกคําตอบ 

 
       วิธีเลน 
                        1.  แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4 คน 

                        2.  แตละกลุมสงตัวแทนมาเลนเกมกลุมละ  1  คน   

                        3.  แจกบัตรคําถามใหตัวแทนกลุม   

                        4.  ตัวแทนกลุมนําไประดมความคิดกับสมาชิกที่เหลือในกลุม 

                            ใชเวลา 1 นาทีเมื่อหมดเวลากลับมานั่งที่เดิมแลวตอบ 

                            คําถามใหเสร็จในเวลา 1 นาที  สงบัตรคําถาม 

                        5.  ครูตรวจและแจงคะแนนใหแตละกลุมทราบ   

                        6.  เกณฑการตัดสินกลุมใดไดคะแนนมากที่สุดเปนกลุมที่ชนะ 
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      คําชี้แจง                   ใหนักเรียนโยงเสนหาคูที่มีความหมายเหมือนกัน 
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     คําชี้แจง                   ใหนักเรียนโยงเสนหาคูที่มีความหมายเหมือนกัน 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5   
 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 : ช่ือหนวย   ระบบจํานวนเต็ม                    เร่ือง  การบวกจํานวนเต็ม 
เวลาในการเรียนรูประจําหนวย  24 ช่ัวโมง       เวลาในการจัดการเรียนรูประจําแผน 1 ช่ัวโมง                                                                                            
รายวิชา  คณิตศาสตรพื้นฐาน 1            รหัสวิชา  ค 21101              ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1
ภาคเรียนท่ี  1                                                                       ปการศึกษา    2556                                               
 
 

1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู  
สาระท่ี 1  จํานวนและการดําเนินการ         

มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากกการดําเนินการของจํานวนและ 
                                          ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการ 
                                          ดําเนินการในการแกปญหา 

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร         

มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร   
 การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ   
 การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง  
 คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  

2.  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง     
 

ตัวช้ีวัด  
ค 1.2  ม.1/1  บวก  ลบ  คูณ  หารจํานวนเต็ม  และนําไปใชแกปญหา  

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  อธิบายผลท่ีเกิดข้ึน  
จากการบวก การลบ การคูณ  การหาร  และบอกความสัมพันธ 
ของการบวกกับ การลบ  การคูณ กับการหารของจํานวนเต็ม 

ค 6.1 ม.1/3    ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม.1/4  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร   

 การส่ือความหมาย  และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 
  ค 6.1 ม.1/5   เช่ือมโยงความรูตางๆ  ในคณิตศาสตร  และนําความรู  หลักการ  

 กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ  
 สาระการเรียนรูแกนกลาง   

1)  จํานวนเต็มบวก จํานวนเต็มลบ ศูนย  เศษสวน และทศนิยม 
 

3.  สาระสําคัญ 

 

 การบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก  ใหนําคาสัมบูรณมาบวกกัน  แลวคําตอบเปน
จํานวนเต็มบวก 
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4.  จุดประสงคการเรียนรู 
 

ดานความรู    
  

                     1)  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวกได  

ดานทักษะกระบวนการ 
  

                     1)   นักเรียนสามารถใหเหตุผลได 
 2)   นักเรียนสามารถ  ส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรได 
  

ดานคุณลักษณะ 
 

1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

5.  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
   

1)  นักเรียนมีความสามารถในการส่ือสาร 
2)  นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3)  นักเรียนมีความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

6.  สาระการเรียนรู 
  

                        การบวกจํานวนเต็ม 
 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

1)  มีวินัย 
2)  ใฝเรียนรู 
3)  มีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

8.  ช้ินงาน / ภาระงาน 

 

1) นักเรียนทําบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก 
2) นักเรียนทําแบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก 
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9.  กระบวนการเรียนรู  
   

 1) ข้ันเตรียม 

 

                สนทนาซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องคาสัมบูรณของจํานวนเต็มดวยการพูดคุย
ซักถามกับนักเรียน  พรอมท้ังแจงเรื่องท่ีจะเรียนตอไป  ทบทวนการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 
            

                      2)  ข้ันสอนการเสนอบทเรียน 

               

  2.1)  แจงใหนักเรียนทราบถึงเรื่องท่ีจะเรียน จุดประสงคการเรียนรูและขอตกลง
อื่นๆ  กับนักเรียนเพื่อความเขาใจท่ีตรงกัน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบ
รวมมือ  (Cooperative Groups) รูปแบบการสอนแบบ STAD (Student Teams Achievement 
Division )  และรูปแบบการสอนแบบ  TAI (Team  Assisted Individualization)   
              2.2)  แบงนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดยคละความสามารถและเพศ       
เปนนักเรียนเกง  1 คน  นักเรียนปานกลาง  2  คน  นักเรียนออน  1  คน   (จัดไวลวงหนาแลว)    
 

     3)  ข้ันทํากิจกรรมกลุม 

 

              3.1)  แจกใบความรูท่ี 3.2 เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก ให
นักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา ใชเวลาประมาณ  5  นาที  จากนั้นครูและนักเรียนสนทนาซักถาม
เกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก     
              3.2)  ยกตัวอยางบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก 
เพื่อใหนักเรียนหาคําตอบ เชน 

 
 
 
 
    3.3)  รวมกันหาคําตอบพรอมท้ังพูดคุยซักถามถึงคําตอบท่ีนักเรียนไดวาถูกตอง
หรือไมถาพบวานักเรียนยังตอบผิดครูอธิบายเพิ่มเติม   ใหนักเรียนหาคําตอบอีกครั้ง 
               3.4)  ใหนักเรียนภายในกลุมจับคูกันเอง  การจับคูควรเปนนักเรียนเกงกับนักเรียน
ออน นักเรียนปานกลางกับนักเรียนปานกลาง  ชวยกันทําบัตรกิจกรรมท่ี  2  ท่ีแจกให  เมื่อทําเสร็จ          
ใหนักเรียนแตละคูเปล่ียนกันตรวจและอภิปรายใหสมาชิกทุกคนในกลุมเขาใจ   นําคะแนนจาก             
บัตรกิจกรรมท่ีไดมารวมเปนคะแนนของกลุม   
 

           4)  ข้ันตรวจผลงานและทดสอบ 

               

          แจกแบบทดสอบยอยท่ี  3.2  เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก    
โดยใหนักเรียนทําเปนรายบุคคล     แลวนําคะแนนท่ีไดของแตละคนมารวมเปนคะแนนของกลุม 
ถานักเรียนคนใดทําแบบทดสอบไมผานรอยละ 60  ใหสอบซอมจนกระท่ังสอบไดรอยละ 60       
แลวบันทึกคะแนนท่ีไดลงในใบบันทึกคะแนนแบบทดสอบยอย   
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5) ข้ันสรุปและประเมินผลการทํางาน 

 

              5.1)  นักเรียนเลนเกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก เพื่อเปน
การตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน พรอมท้ังสนทนาถึงผลของการเลนเกม 
   5.2)  และอภิปรายเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก  จนสรุปได
ดังนี้  จํานวนเต็มเปนประเภทเดียวกันบวกกันหรือสีเดียวกันรวมกันก็จะไดคําตอบเปนจํานวนเต็ม
ประเภทนั้นหรือเปนบัตรสีนั้น  ในท่ีนี้การบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวกก็จะไดผลลัพธเปน
จํานวนเต็มบวก 
 

10. สื่อ / แหลงการเรียนรู 
 

     1)  ใบความรู เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก     

          2)  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก     
          3)  เกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก 

 

11.   การวัดผลประเมินผล 

 
 

จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานความรู  ( K ) 
1)  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็ม 
    บวกดวยจํานวนเต็มบวกได 
 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
บวกดวยจํานวน
เต็มบวก 

 
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
บวกดวยจํานวน
เต็มบวก 

 
ถูกตอง 6  คะแนน 
ข้ึนไป 
 

ดานทักษะ / กระบวนการ  ( P ) 
1)  นักเรียนสามารถใหเหตุผล 
2)  นักเรียนสามารถส่ือสาร   
     ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
บวกดวยจํานวน
เต็มบวก 

 
แบบบันทึกผล 
การทํากิจกรรม 

 

 
สรุปผลการประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ผาน  ข้ึนไป 

ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นใน 
     การทํางาน 

 
การสังเกต
พฤติกรรม 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน   
พึงประสงค 
 

 
สรุปแบบสังเกต
พฤติกรรม 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ดี   ข้ึนไป 
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จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
สมรรถนะสําคัญ 
1) นักเรียนมีความสามารถในการ 
    ส่ือสาร 
2) นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3) นักเรียนมีความสามารถในการใช 
    ทักษะชีวิต 
 

 
1) พฤติกรรมจาก 
   การรวมกิจกรรม  
2) การทําบัตร 
    กิจกรรม 
3) การทําแบบ 
    ทดสอบยอย 

 
แบบประเมิน
สมรรถนะ 
 
 

 
สรุปแบบประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป 
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สื่อ/นวัตกรรม 

 

ประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5 
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                     ใบความรูที่ 3.2 

             เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก 

 

        การบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก  เปนการบวกท่ีนักเรียนรูจักดี และเคยคิด

คํานวณมาแลว ซึ่งท่ีจริงเปนการบวกจํานวนเต็มอยางหนึ่งนั่นเอง   
 

  ขอตกลงเก่ียวกับการบวกจํานวนเต็ม 
         

      1.            สีเขียวมีคาเทากับ    +1 

      2.        สีแดงมีคาเทากับ     -1 

      3.       สีเหลืองมีคาเทากับ   0 

ตัวอยางเชน   ( วงกลมสีเดียวกันเมื่อนํามาบวกกันก็จะไดสีเดียวกัน ) 

1.                +         =                    

          4   +  2     =     6 

 

2.               +         =                 
     

                  7   +  3     =     10 

 

3.                        +                     =   
                          

                                                   11       +      10      =           21 

4.  32  +  25  =  57 

5.  29  +  68  =  97 

6.  101  +  54  =  155 

7.  135  + 1234 =  1389 

         สรุป   ถาวงกลมสีเขียวบวกกับวงกลมสีเขียวใหนําวงกลมมารวมกัน  

                จะไดวงกลมสีเขียวทั้งหมดและคําตอบที่ไดเปนจํานวนเต็มบวก 
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแตล่ะข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแตล่ะข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 
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            คําชี้แจง                     จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
     1.   8  +  21  =……………………… 

     2.  13  +  200   =……………………… 

     3.   59  +  42 =……………………… 

     4.   47  +  57 =……………………… 

     5.   82  +  11 =……………………… 

     6.   13  +  53 =……………………… 

     7.   99  +  191 =……………………… 

     8.   121  +  92 =……………………… 

     9.   160  +  75 =……………………… 

            10.  54  + 1234 =………………….…………  
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              คําชี้แจง                   จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
     1.   8  +  21  =………29…………… 

     2.  13  +  200   =………213…………… 

     3.   59  +  42 =………101…………… 

     4.   47  +  57 =………104…………… 

     5.   82  +  11 =………93……………… 

     6.   13  +  53 =………66……………… 

     7.   99  +  191 =………290…………… 

     8.   121  +  92 =………213…………… 

     9.   160  +  75 =………235…………… 

            10.  54  + 1234 =………1288…………… 
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     เกมจิ๊กซอวการบวกจํานวนเต็ม 

    (จํานวนเต็มบวก + จํานวนเต็มบวก) 
 

 
 

      อุปกรณ         
                        ประกอบดวย 

                                  1.  กรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                                  2.  บัตรตอจิ๊กซอว 

                                  3.  กรอบเฉลย 

 
       วิธีเลน 
                        1.  แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4 คน 

                        2.  แจกกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอวและบัตรตอจิ๊กซอว 

                        3.  แตละกลุมระดมความคิดแลวนําจิ๊กซอวดานที่สัมพันธกัน 

                            มาเรียงตอกันในกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                        4.  กลุมใดตอเสร็จกอนและถูกตองเปนกลุมที่ชนะ 
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      คําชี้แจง               ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง  
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      คําชี้แจง                ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 : ช่ือหนวย  การบวกจํานวนเต็ม                      เร่ือง  ระบบจํานวนเต็ม 
เวลาในการเรียนรูประจําหนวย  24 ช่ัวโมง       เวลาในการจัดการเรียนรูประจําแผน 1 ช่ัวโมง                                                                                            
รายวิชา  คณิตศาสตรพื้นฐาน 1            รหัสวิชา  ค 21101              ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1
ภาคเรียนท่ี  1                                                                       ปการศึกษา    2556                                               
 
 

1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู  
สาระท่ี 1  จํานวนและการดําเนินการ         

มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากกการดําเนินการของจํานวนและ 
                                          ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการ 
                                          ดําเนินการในการแกปญหา 

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร         

มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร   
 การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ   
 การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง  
 คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  

2.  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง     
ตัวช้ีวัด  

ค 1.2  ม.1/1  บวก  ลบ  คูณ  หารจํานวนเต็ม  และนําไปใชแกปญหา  
ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  อธิบายผลท่ีเกิดข้ึน  
จากการบวก การลบ การคูณ  การหาร  และบอกความสัมพันธ 
ของการบวกกับ การลบ  การคูณ กับการหารของจํานวนเต็ม 

ค 6.1 ม.1/3    ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม.1/4  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร   

 การส่ือความหมาย  และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 
  ค 6.1 ม.1/5   เช่ือมโยงความรูตางๆ  ในคณิตศาสตร  และนําความรู  หลักการ  

 กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ  
 สาระการเรียนรูแกนกลาง   

1.  จํานวนเต็มบวก จํานวนเต็มลบ ศูนย  เศษสวน และทศนิยม  
3.  สาระสําคัญ 

 

 การบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ  ใหนําคาสัมบูรณมาบวกกัน  แลวคําตอบเปน
จํานวนเต็มลบ 
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4.  จุดประสงคการเรียนรู 
 

ดานความรู    
  

                     1.  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบได  

ดานทักษะกระบวนการ 
  

                     1.   นักเรียนสามารถใหเหตุผลได 
 2.   นักเรียนสามารถ  ส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรได 
  

ดานคุณลักษณะ 
 

1.  นักเรียนมีวินัย 
2.  นักเรียนใฝเรียนรู 
3.  นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

5.  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
   

1. นักเรียนมีความสามารถในการส่ือสาร 
2. นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3. นักเรียนมีความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

6.  สาระการเรียนรู 
  

                        การบวกจํานวนเต็ม 
 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  มีวินัย 
2.  ใฝเรียนรู 
3.  มีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

8.  ช้ินงาน / ภาระงาน 

 

1. นักเรียนทําบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ 
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9.  กระบวนการเรียนรู  
   

1. ข้ันเตรียม 

 

               สนทนาซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มบวก      
ดวยการพูดคุยซักถามกับนักเรียน  พรอมท้ังแจงเรื่องท่ีจะเรียนตอไป  ทบทวนการทํากิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือ 

 

            2.  ข้ันสอนการเสนอบทเรียน 

              1.  แจงใหนักเรียนทราบถึงเรื่องท่ีจะเรียน  จุดประสงคการเรียนรูและขอตกลงอื่นๆ   
กับนักเรียนเพื่อความเขาใจท่ีตรงกัน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ  
(Cooperative Groups) รูปแบบการสอนแบบ STAD (Student Teams Achievement Division )     
และรูปแบบการสอนแบบ  TAI  (Team  Assisted Individualization)   
              2.  แบงนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดยคละความสามารถและเพศ       
เปนนักเรียนเกง  1 คน  นักเรียนปานกลาง  2  คน  นักเรียนออน  1  คน   (จัดไวลวงหนาแลว)    
 

         3. ข้ันทํากิจกรรมกลุม 

 

  1.  แจกใบความรูท่ี  3.3  เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ           
ใหนักเรียน แตละกลุมรวมกันศึกษา  ใชเวลาประมาณ  5  นาที  จากนั้นครูและนักเรียนสนทนา
ซักถามเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ  
              2.  ครูยกตัวอยางบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ  
เพื่อใหนักเรียนหาคําตอบ  เชน 

 
 
 
 
 
 
    3.  รวมกันหาคําตอบพรอมท้ังพูดคุยซักถามถึงคําตอบท่ีนักเรียนไดวาถูกตองหรือไม
ถาพบวานักเรียนยังตอบผิดครูอธิบายเพิ่มเติม   ใหนักเรียนหาคําตอบอีกครั้ง 
               4.  ใหนักเรียนภายในกลุมจับคูกันเอง  การจับคูควรเปนนักเรียนเกงกับนักเรียน
ออน นักเรียนปานกลางกับนักเรียนปานกลาง  ชวยกันทําบัตรกิจกรรมท่ี  3  ท่ีแจกให  เมื่อทําเสร็จ          
ใหนักเรียนแตละคูเปล่ียนกันตรวจและอภิปรายใหสมาชิกทุกคนในกลุมเขาใจ   นําคะแนนจาก             
บัตรกิจกรรมท่ีไดมารวมเปนคะแนนของกลุม 
 
   
 

(-15)+(-22) 

 ............... 
(-2)+(-7) 

..............
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        4.  ข้ันตรวจผลงานและทดสอบ 

               

          แจกแบบทดสอบยอยท่ี  3.3  เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ       
โดยใหนักเรียนทําเปนรายบุคคล     แลวนําคะแนนท่ีไดของแตละคนมารวมเปนคะแนนของกลุม 
ถานักเรียนคนใดทําแบบทดสอบไมผานรอยละ 60  ใหสอบซอมจนกระท่ังสอบไดรอยละ 60       
แลวบันทึกคะแนนท่ีไดลงในใบบันทึกคะแนนแบบทดสอบยอย   
  
          5. ข้ันสรุปและประเมินผลการทํางาน 
              1.  นักเรียนเลนเกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ  เพื่อเปนการ
ตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน พรอมท้ังสนทนาถึงผลของการเลนเกม 
   2. และอภิปรายเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ  จนสรุปไดดังนี้                  
จํานวนเต็มเปนประเภทเดียวกันบวกกันหรือสีเดียวกัน  รวมกันก็จะไดคําตอบเปนจํานวนเต็มประเภท
นั้นหรือเปนบัตรสีนั้น  ในท่ีนี้การบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบก็จะไดผลลัพธเปนจํานวน   
เต็มลบ 

 

10. สื่อ / แหลงการเรียนรู 
               1.  ใบความรู เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ 
               2.  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ 
               3.  เกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ 

 

11.   การวัดผลประเมินผล 

 

จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานความรู  ( K ) 
1)  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็ม
ลบดวยจํานวนเต็มลบได 
 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็มลบ
ดวยจํานวนเต็มลบ 

 
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
ลบดวยจํานวน
เต็มลบ 

 
ถูกตอง 6  คะแนน 
ข้ึนไป 
 

ดานทักษะ / กระบวนการ  ( P ) 
1)  นักเรียนสามารถใหเหตุผล 
2)  นักเรียนสามารถส่ือสาร   
     ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็มลบ
ดวยจํานวนเต็มลบ 

 
แบบบันทึกผล 
การทํากิจกรรม 

 

 
สรุปผลการประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  พอใช  ข้ึนไป 

ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นใน 
     การทํางาน 

 
การสังเกต
พฤติกรรม 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน   
พึงประสงค 
 

 
สรุปแบบสังเกต
พฤติกรรม 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ผาน   ข้ึนไป 
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จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
สมรรถนะสําคัญ 
1) นักเรียนมีความสามารถในการ 
    ส่ือสาร 
2) นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3) นักเรียนมีความสามารถในการใช 
    ทักษะชีวิต 
 

 
1. พฤติกรรมจาก 
   การรวมกิจกรรม  
2. การทําบัตร 
   กิจกรรม 
3. การทําแบบ 
   ทดสอบยอย 

 
แบบประเมิน
สมรรถนะ 
 
 

 
สรุปแบบประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป 
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สื่อ/นวัตกรรม 

 

ประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5 
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ใบความรูที่ 3.3 

             เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ 
 

        การบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ  เปนการบวกท่ีนักเรียนไมคุนเคย  แต

นักเรียนจะใชอยูในชีวิตประจําวันของนักเรียน เชน การยืมเงินคนอื่นมาใชจาย  การเปนหนี ้
 

  ขอตกลงเก่ียวกับการบวกจํานวนเต็ม 
         

      1.       สีเขียวมีคาเทากับ    +1 

      2.       สีแดงมีคาเทากับ     -1 

      3.       สีเหลืองมีคาเทากับ    0 

ตัวอยางเชน   ( วงกลมสีเดียวกันเมื่อนํามาบวกกันก็จะไดสีเดียวกัน ) 

 

1.               +           =  

        -3   +  -2     =    -5 

 

2.                +                   =   
                

                                                  -5    +     -7          =    -12 

 

 

3.                      +                     =    
 

                                                          -9      +     -10           =      -19 

4.  (-8) + (-25)   =  -33 

5.  (-9) + (-15)   =  -24 

6.  (-51) + (-45)  =  -96 

7.  (-13) + (-34) + (-11) = -56 

 สรุป   ถาวงกลมสีแดงบวกกับวงกลมสีแดงใหนําวงกลมมารวมกัน  

           จะไดวงกลมสีแดงทั้งหมดและคําตอบเปนจํานวนเต็มลบ 
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแต่ละข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 

 
 
 
 
 
 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(-14)+(-7) 

............... 

(-52)+(-12) 

............... 

(-35)+(-10) 

............... 

(-5)+(-2) 

..............

 

(-8)+(-6) 

..............

 

(-13)+(-40) 

............... 

(-18)+(-72) 

............... 

(-23)+(-26) 

............... 

(-59)+(-7) 

............... 

(-7)+(-212) 

............... (-36)+(-39) 

............... 
(-3)+(-2)+(-7) 
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแต่ละข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 

 
 
 
 
 
 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
               
 
 

 

(-14)+(-7) 

   -21 

(-52)+(-12) 

     -64 

(-35)+(-10) 

    -45 

(-5)+(-2) 

    -7 

(-8)+(-6) 

   -14 

(-13)+(-40) 

     -53 

(-18)+(-72) 

     -90 

(-23)+(-26) 

     -49 
(-59)+(-7) 

    -66 

(-7)+(-212) 

     -219 
(-36)+(-39) 

     -75 

(-3)+(-2)+(-7) 
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              คําชี้แจง                       จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
    1.    (-2)  +  (-9)   =………-11………… 

              2.   (-12)  +  (-20)    =……-32………… 

              3.   (-31)  +  (-3)  =………-34…………… 

              4.   (-18)  +  (-25)    =………-43……… 

              5.   (-12)  +  (-9)  =………-21……… 

              6.   (-11)  +  (-18)    =………-29……… 

              7.   (-53)  +  (-37)  =………-90……… 

              8.   (-42)  +  (-26)    =………-68……… 

              9.   (-25)  +  (-100)  =………-125……… 

                  10.  (-65)  +  (-212)   =………-377………… 
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              คําชี้แจง                      จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
    1.   4  +  (-7)   =………………… 

             2.   2  +  (-11) =………………… 

             3.   8  +  (-41) =………………… 

             4.   13  +  (-14) =………………… 

            5.   16  +  (-8) =………………… 

             6.   21  +  (-8) =………………… 

             7.   17  +  (-32) =………………… 

             8.   30  +  (-13) =………………… 

             9.   39  +  (-10) =………………… 

             10.   50  +  (-46) =………………… 
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     เกมจิ๊กซอวการบวกจํานวนเต็ม 

    (จํานวนเต็มลบ + จํานวนเต็มลบ) 
 

 
 

      อุปกรณ         
                        ประกอบดวย 

                                  1.  กรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                                  2.  บัตรตอจิ๊กซอว 

                                  3.  กรอบเฉลย 

 
       วิธีเลน 
                        1.  แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4 คน 

                        2.  แจกกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอวและบัตรตอจิ๊กซอว 

                        3.  แตละกลุมระดมความคิดแลวนําจิ๊กซอวดานที่สัมพันธกัน 

                            มาเรียงตอกันในกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                        4.  กลุมใดตอเสร็จกอนและถูกตองเปนกลุมที่ชนะ 
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        คําชี้แจง               ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง 
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        คําชี้แจง                ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี  7   
 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 : ช่ือหนวย  การบวกจํานวนเต็ม                     เร่ือง  ระบบจํานวนเต็ม 
เวลาในการเรียนรูประจําหนวย  24 ช่ัวโมง       เวลาในการจัดการเรียนรูประจําแผน 1 ช่ัวโมง                                                                                            
รายวิชา  คณิตศาสตรพื้นฐาน 1            รหัสวิชา  ค 21101              ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1
ภาคเรียนท่ี  1                                                                       ปการศึกษา    2556                                               
 
 

1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
สาระท่ี 1  จํานวนและการดําเนินการ         

มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากกการดําเนินการของจํานวนและ 
                                          ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการ 
                                          ดําเนินการในการแกปญหา 

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร         

มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร   
 การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ   
 การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง  
 คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  

2.  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง     
ตัวช้ีวัด  

ค 1.2  ม.1/1  บวก  ลบ  คูณ  หารจํานวนเต็ม  และนําไปใชแกปญหา  
ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  อธิบายผลท่ีเกิดข้ึน  
จากการบวก การลบ การคูณ  การหาร  และบอกความสัมพันธ 
ของการบวกกับ การลบ  การคูณ กับการหารของจํานวนเต็ม 

ค 6.1 ม.1/3    ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม.1/4  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร   

 การส่ือความหมาย  และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 
  ค 6.1 ม.1/5   เช่ือมโยงความรูตางๆ  ในคณิตศาสตร  และนําความรู  หลักการ  

 กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ  
 สาระการเรียนรูแกนกลาง   

1.  จํานวนเต็มบวก จํานวนเต็มลบ ศูนย  เศษสวน และทศนิยม  
3.  สาระสําคัญ 

 

 การบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ  ใหนําคาสัมบูรณท่ีมากกวา  ลบดวยคาสัมบูรณท่ี
นอยกวา  แลวคําตอบเปนจํานวนเต็มบวกหรือจํานวนเต็มลบตามจํานวนท่ีมีคาสัมบูรณมากกวา  
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4.  จุดประสงคการเรียนรู 
 

ดานความรู    
  

                     1.  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบได  

ดานทักษะกระบวนการ 
  

                     1.   นักเรียนสามารถใหเหตุผลได 
 2.   นักเรียนสามารถ  ส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรได 
  

ดานคุณลักษณะ 
 

1.  นักเรียนมีวินัย 
2.  นักเรียนใฝเรียนรู 
3.  นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

5.  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
   

1. นักเรียนมีความสามารถในการส่ือสาร 
2. นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3. นักเรียนมีความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

6.  สาระการเรียนรู 
  

                        การบวกจํานวนเต็ม 
 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  มีวินัย 
2.  ใฝเรียนรู 
3.  มีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

8.  ช้ินงาน / ภาระงาน 

 

1. นักเรียนทําบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ 
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9.  กระบวนการเรียนรู  
   

1. ข้ันเตรียม 

 

               สนทนาซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มลบ         
ดวยการพูดคุยซักถามกับนักเรียน  พรอมท้ังแจงเรื่องท่ีจะเรียนตอไป  ทบทวนการทํากิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือ 
 2.  ข้ันสอนการเสนอบทเรียน 
              1.  แจงใหนักเรียนทราบถึงเรื่องท่ีจะเรียน  จุดประสงคการเรียนรูและขอตกลงอื่นๆ   
กับนักเรียนเพื่อความเขาใจท่ีตรงกัน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ  
(Cooperative Groups) รูปแบบการสอนแบบ STAD (Student Teams Achievement Division )     
และรูปแบบการสอนแบบ  TAI  (Team  Assisted Individualization)   
              2.  แบงนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดยคละความสามารถและเพศ  เปน
นักเรียนเกง  1 คน  นักเรียนปานกลาง  2  คน  นักเรียนออน  1  คน   (จัดไวลวงหนาแลว)    
 

  3.  ข้ันทํากิจกรรมกลุม 

 

              1. แจกใบความรูท่ี  3.4  เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ          
ใหนักเรียน    แตละกลุมรวมกันศึกษา  ใชเวลาประมาณ  5  นาที  จากนั้นครูและนักเรียนสนทนา
ซักถามเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ   
              2.  ยกตัวอยางบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ    
เพื่อใหนักเรียนหาคําตอบ  เชน 
 
 
 
 
 
 
    3.  รวมกันหาคําตอบพรอมท้ังพูดคุยซักถามถึงคําตอบท่ีนักเรียนไดวาถูกตองหรือไม
ถาพบวานักเรียนยังตอบผิดครูอธิบายเพิ่มเติม   ใหนักเรียนหาคําตอบอีกครั้ง 
               4.  ใหนักเรียนภายในกลุมจับคูกันเอง  การจับคูควรเปนนักเรียนเกงกับนักเรียน
ออน นักเรียนปานกลางกับนักเรียนปานกลาง  ชวยกันทําบัตรกิจกรรมท่ี  4  ท่ีแจกให  เมื่อทําเสร็จ          
ใหนักเรียนแตละคูเปล่ียนกันตรวจและอภิปรายใหสมาชิกทุกคนในกลุมเขาใจ   นําคะแนนจาก             
บัตรกิจกรรมท่ีไดมารวมเปนคะแนนของกลุม   
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    4.  ข้ันตรวจผลงานและทดสอบ 

               

    แจกแบบทดสอบยอยท่ี  3.4  เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ       
โดยใหนักเรียนทําเปนรายบุคคล     แลวนําคะแนนท่ีไดของแตละคนมารวมเปนคะแนนของกลุม 
ถานักเรียนคนใดทําแบบทดสอบไมผานรอยละ 60  ใหสอบซอมจนกระท่ังสอบไดรอยละ 60       
แลวบันทึกคะแนนท่ีไดลงในใบบันทึกคะแนนแบบทดสอบยอย   

 

      5. ข้ันสรุปและประเมินผลการทํางาน 

 

              1.  นักเรียนเลนเกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ เพื่อเปนการ
ตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน พรอมท้ังสนทนาถึงผลของการเลนเกม 
   2. และอภิปรายเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ  จนสรุปไดดังนี้                  
จํานวนเต็มเปนคนละประเภทกันบวกกันหรือเปนคนละสีกันรวมกันก็จะไดคําตอบเปนจํานวนเต็มบวก
หรือจํานวนเต็มลบตามสีของบัตรท่ีเหลือ 
 

10.  สื่อ / แหลงการเรียนรู 
               1.  ใบความรู เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ 
               2.  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ 
               3.  เกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ 

 

11.  การวัดผลประเมินผล 

 
 

จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานความรู  ( K ) 
1)  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็ม 
    บวกดวยจํานวนเต็มลบได 
 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
บวกดวยจํานวน
เต็มลบ 

 
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
บวกดวยจํานวน
เต็มลบ 

 
ถูกตอง 6  คะแนน 
ข้ึนไป 
 

ดานทักษะ / กระบวนการ  ( P ) 
1)  นักเรียนสามารถใหเหตุผล 
2)  นักเรียนสามารถส่ือสาร   
     ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
บวกดวยจํานวน
เต็มลบ 

 
แบบบันทึกผล 
การทํากิจกรรม 

 

 
สรุปผลการประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  พอใช  ข้ึนไป 
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จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นใน 
     การทํางาน 

 
การสังเกต
พฤติกรรม 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน   
พึงประสงค 
 

 
สรุปแบบสังเกต
พฤติกรรม 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ผาน   ข้ึนไป 

สมรรถนะสําคัญ 
1) นักเรียนมีความสามารถในการ 
    ส่ือสาร 
2) นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3) นักเรียนมีความสามารถในการใช 
    ทักษะชีวิต 
 

 
1. พฤติกรรมจาก 
   การรวมกิจกรรม  
2. การทําบัตร 
   กิจกรรม 
3. การทําแบบ 
   ทดสอบยอย 

 
แบบประเมิน
สมรรถนะ 
 
 

 
สรุปแบบประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป 
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สื่อ/นวัตกรรม 

 

ประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7 
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                     ใบความรูที่ 3.4 

             เรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ 
        การบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ เปนการบวกท่ีนักเรียนไมคอยคุนเคย      

การบวกลักษณะนี้ใหจับคูสีเขียวกับสีแดงจะหักลางกันหมดเหลือศูนย  ถาสีใดจับคูแลวเหลือ

คําตอบก็จะเปนสีของจํานวนเต็มตามวงกลมท่ีเหลือ ถาวงกลมสีเขียวเหลือก็ตอบจํานวนเต็ม

บวก  ถาวงกลมสีแดงเหลือก็ตอบจํานวนเต็มลบ 
 

  ขอตกลงเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็ม     

      1.       สีเขียวมีคาเทากับ    +1 

      2.       สีแดงมีคาเทากับ     -1 

      3.       สีเหลืองมีคาเทากับ   0 

ตัวอยางเชน   (วงกลมสีตางกันเมื่อนํามาบวกกันเหลือสีใดมากกวาคําตอบก็เปนจํานวนเต็มนั้น ) 

1.        +       =       

 1  + (-1)   =   0 

 

2.               +              =                   วิธีคิด                       เหลือวงกลมสีเขียว (1) 

         4   +  (-3)      =   1 

 

3.              +                 =                 วิธีคิด   
    

       5    +    (-7)       =  -2                        เหลือวงกลมสีแดง   (-2) 
 

4.  9 + (-5)     =  4 

5.  12 + (-15)    =  -3 

6.  18 + (-35)    =  -17 

7.  24 + (-11) + (-1) = 12 

    สรุป   ถาวงกลมสีเขียวบวกกับวงกลมสีแดงใหนําวงกลมมาจับคูหักลางออก 

            จากกัน แลวดูวาวงกลมสีใดเหลือใหตอบจํานวนเต็มสีนั้น ๆ  
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแต่ละข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 
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คาํชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแตล่ะข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 
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            คําชี้แจง                       จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
    1.   4  +  (-7)   =………………… 

             2.   2  +  (-11) =………………… 

             3.   8  +  (-41) =………………… 

             4.   13  +  (-14) =………………… 

            5.   16  +  (-8) =………………… 

             6.   21  +  (-8) =………………… 

             7.   17  +  (-32) =………………… 

             8.   30  +  (-13) =………………… 

             9.   39  +  (-10) =………………… 

             10.   50  +  (-46) =………………… 

 
  

 www.kr
oobannok.c

om



 

65 
 

    

 

 

 

            คําชี้แจง                       จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
    1.   4  +  (-7)   =………-3………… 

             2.   2  +  (-11) =………-9………… 

             3.   8  +  (-41) =………-33………… 

             4.   13  +  (-14) =………-1………… 

             5.   16  +  (-8) =………8………… 

             6.   21  +  (-8) =………13………… 

             7.   17  +  (-32) =………-15………… 

             8.   30  +  (-13) =………17………… 

             9.   39  +  (-10) =………29………… 

             10.   50  +  (-46) =………4………… 
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     เกมจิ๊กซอวการบวกจํานวนเต็ม 

    (จํานวนเต็มบวก + จํานวนเต็มลบ) 
 

 
 

      อุปกรณ         
                        ประกอบดวย 

                                  1.  กรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                                  2.  บัตรตอจิ๊กซอว 

                                  3.  กรอบเฉลย 

 
       วิธีเลน 
                        1.  แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4 คน 

                        2.  แจกกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอวและบัตรตอจิ๊กซอว 

                        3.  แตละกลุมระดมความคิดแลวนําจิ๊กซอวดานที่สัมพันธกัน 

                            มาเรียงตอกันในกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                        4.  กลุมใดตอเสร็จกอนและถูกตองเปนกลุมที่ชนะ 
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      คําชี้แจง                ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง 
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     คําชี้แจง                ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8   
 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 : ช่ือหนวย  การบวกจํานวนเต็ม                      เร่ือง  ระบบจํานวนเต็ม 
เวลาในการเรียนรูประจําหนวย  24 ช่ัวโมง       เวลาในการจัดการเรียนรูประจําแผน 1 ช่ัวโมง                                                                                            
รายวิชา  คณิตศาสตรพื้นฐาน 1            รหัสวิชา  ค 21101              ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1
ภาคเรียนท่ี  1                                                                       ปการศึกษา    2556                                               
 
 

1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
สาระท่ี 1  จํานวนและการดําเนินการ         

มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากกการดําเนินการของจํานวนและ 
                                          ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการ 
                                          ดําเนินการในการแกปญหา 

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร         

มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร   
 การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ   
 การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง  
 คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  

2.  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง     
ตัวช้ีวัด  

ค 1.2  ม.1/1  บวก  ลบ  คูณ  หารจํานวนเต็ม  และนําไปใชแกปญหา  
ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  อธิบายผลท่ีเกิดข้ึน  
จากการบวก การลบ การคูณ  การหาร  และบอกความสัมพันธ 
ของการบวกกับ การลบ  การคูณ กับการหารของจํานวนเต็ม 

ค 6.1 ม.1/3    ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม.1/4  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร   

 การส่ือความหมาย  และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน 
  ค 6.1 ม.1/5   เช่ือมโยงความรูตางๆ  ในคณิตศาสตร  และนําความรู  หลักการ  

 กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอื่นๆ  
 สาระการเรียนรูแกนกลาง   

1.  จํานวนเต็มบวก จํานวนเต็มลบ ศูนย  เศษสวน และทศนิยม  
3.  สาระสําคัญ 

 

 การบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก  ใหนําคาสัมบูรณท่ีมากกวา  ลบดวยคาสัมบูรณท่ี
นอยกวา  แลวคําตอบเปนจํานวนเต็มบวกหรือจํานวนเต็มลบตามจํานวนท่ีมีคาสัมบูรณมากกวา  
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4.  จุดประสงคการเรียนรู 
 

ดานความรู    
  

                     1.  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวกได  

ดานทักษะกระบวนการ 
  

                     1.   นักเรียนสามารถใหเหตุผลได 
 2.   นักเรียนสามารถ  ส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรได 
  

ดานคุณลักษณะ 
 

1.  นักเรียนมีวินัย 
2.  นักเรียนใฝเรียนรู 
3.  นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

5.  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
   

1. นักเรียนมีความสามารถในการส่ือสาร 
2. นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3. นักเรียนมีความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

6.  สาระการเรียนรู 
  

                        การบวกจํานวนเต็ม 
 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  มีวินัย 
2.  ใฝเรียนรู 
3.  มีความมุงมั่นในการทํางาน 

 

8.  ช้ินงาน / ภาระงาน 

 

1. นักเรียนทําบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก 
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9.  กระบวนการเรียนรู  
   

1. ข้ันเตรียม 

 

                สนทนาซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องการบวกจํานวนเต็มบวกดวยจํานวนเต็มลบ         
ดวยการพูดคุยซักถามกับนักเรียน  พรอมท้ังแจงเรื่องท่ีจะเรียนตอไป  ทบทวนการทํากิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือ 

 

2. ข้ันสอนการเสนอบทเรียน 

 

              1.  แจงใหนักเรียนทราบถึงเรื่องท่ีจะเรียน  จุดประสงคการเรียนรูและขอตกลงอื่นๆ   
กับนักเรียนเพื่อความเขาใจท่ีตรงกัน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ  
(Cooperative Groups) รูปแบบการสอนแบบ STAD (Student Teams Achievement Division )     
และรูปแบบการสอนแบบ  TAI  (Team  Assisted Individualization)   
              2.  แบงนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดยคละความสามารถและเพศ       
เปนนักเรียนเกง  1 คน  นักเรียนปานกลาง  2  คน  นักเรียนออน  1  คน   (จัดไวลวงหนาแลว)    
 

    3. ข้ันทํากิจกรรมกลุม 

 

              1. แจกใบความรูท่ี  3.5  เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก          
ใหนักเรียน  แตละกลุมรวมกันศึกษา  ใชเวลาประมาณ  5  นาที  จากนั้นครูและนักเรียนสนทนา
ซักถามเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก   
              2.  ยกตัวอยางบัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก    
เพื่อใหนักเรียนหาคําตอบ  เชน 
 
 
  
 

       
                                              
    3.  รวมกันหาคําตอบพรอมท้ังพูดคุยซักถามถึงคําตอบท่ีนักเรียนไดวาถูกตองหรือไม
ถาพบวานักเรียนยังตอบผิดครูอธิบายเพิ่มเติม   ใหนักเรียนหาคําตอบอีกครั้ง 
               4.  ใหนักเรียนภายในกลุมจับคูกันเอง  การจับคูควรเปนนักเรียนเกงกับนักเรียน
ออน นักเรียนปานกลางกับนักเรียนปานกลาง  ชวยกันทําบัตรกิจกรรมท่ี  5  ท่ีแจกให  เมื่อทําเสร็จ          
ใหนักเรียนแตละคูเปล่ียนกันตรวจและอภิปรายใหสมาชิกทุกคนในกลุมเขาใจ   นําคะแนนจาก             
บัตรกิจกรรมท่ีไดมารวมเปนคะแนนของกลุม 
 
  
 

(-30)+45 

  .......... 

(-18)+19 

  .......... 

(-24)+11 

  .......... 
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     4.  ข้ันตรวจผลงานและทดสอบ 

               

         1.  ครูแจกแบบทดสอบยอยท่ี  3.5  เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวน 
เต็มบวก  โดยใหนักเรียนทําเปนรายบุคคล     แลวนําคะแนนท่ีไดของแตละคนมารวมเปนคะแนน  
ของกลุมถานักเรียนคนใดทําแบบทดสอบไมผานรอยละ 60  ใหสอบซอมจนกระท่ังสอบไดรอยละ 60  
แลวบันทึกคะแนนท่ีไดลงในใบบันทึกคะแนนแบบทดสอบยอย 
      2.   นักเรียนทําแบบทดสอบ กิจกรรมชุดท่ี 3  เรื่องการบวกจํานวนเต็ม             
เปนรายบุคคล  เพื่อทดสอบความรูรวบยอดเรื่องการบวกจํานวนเต็ม  แลวนําคะแนนของแบบทดสอบ
ท่ีไดมารวมเปนคะแนนกลุม  กลุมใดไดคะแนนสูงท่ีสุด 3  กลุมไดรับรางวัล  

 

       5. ข้ันสรุปและประเมินผลการทํางาน 
              

  1.  นักเรียนเลนเกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวกเพื่อเปนการ
ตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน พรอมท้ังสนทนาถึงผลของการเลนเกม 
   2. และอภิปรายเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก  จนสรุปไดดังนี้                  
จํานวนเต็มเปนคนละประเภทกันบวกกันหรือเปนคนละสีกันรวมกันก็จะไดคําตอบเปนจํานวนเต็มบวก
หรือจํานวนเต็มลบตามสีของบัตรท่ีเหลือ 
 

10. สื่อ / แหลงการเรียนรู 
               1.  ใบความรู เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก 
               2.  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก 
               3.  เกมจ๊ิกซอวการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก 

 

11.   การวัดผลประเมินผล 

 
 

จุดประสงคการเรียนรู วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑการประเมินผล 
ดานความรู  ( K ) 
1)  นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็ม 
     ลบดวยจํานวนเต็มบวกได 
 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็มลบ
ดวยจํานวนเต็ม
บวก 

 
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็ม
ลบดวยจํานวน
เต็มบวก 

 
ถูกตอง 6  คะแนน 
ข้ึนไป 
 

ดานทักษะ / กระบวนการ  ( P ) 
1)  นักเรียนสามารถใหเหตุผล 
2)  นักเรียนสามารถส่ือสาร   
     ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร 

 
ผลจากการทํา
กิจกรรมเรื่องการ
บวกจํานวนเต็มลบ
ดวยจํานวนเต็ม
บวก 

 
แบบบันทึกผล 
การทํากิจกรรม 

 

 
สรุปผลการประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  พอใช  ข้ึนไป 
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ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
1)  นักเรียนมีวินัย 
2)  นักเรียนใฝเรียนรู 
3)  นักเรียนมีความมุงมั่นใน 
    การทํางาน 

 
การสังเกต
พฤติกรรม 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน   
พึงประสงค 
 

 
สรุปแบบสังเกต
พฤติกรรม 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ  ผาน   ข้ึนไป 

สมรรถนะสําคัญ 
1) นักเรียนมีความสามารถในการ 
    ส่ือสาร 
2) นักเรียนมีความสามารถในการคิด 
3) นักเรียนมีความสามารถในการใช 
    ทักษะชีวิต 
 

 
1. พฤติกรรมจาก 
   การรวมกิจกรรม  
2. การทําบัตร 
   กิจกรรม 
3. การทําแบบ 
   ทดสอบยอย 

 
แบบประเมิน
สมรรถนะ 
 
 

 
สรุปแบบประเมิน 
ไดคะแนนอยูในระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป 
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สื่อ/นวัตกรรม 

 

ประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 8 
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                             ใบความรูที่ 3.5 

             เรื่องการบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก 

 

        การบวกจํานวนเต็มลบดวยจํานวนเต็มบวก เปนการบวกท่ีนักเรียนไมคอยคุนเคย การ

บวกลักษณะนี้ใหจับคูสีเขียวกับสีแดงจะหักลางกันหมดเหลือศูนย  ถาสีใดจับคูแลวเหลือ

คําตอบก็จะเปนสีของจํานวนเต็มตามวงกลมท่ีเหลือ  ถาวงกลมสีเขียวเหลือก็ตอบจํานวนเต็ม

บวก  ถาวงกลมสีแดงเหลือก็ตอบจํานวนเต็มลบ 
 

  ขอตกลงเกี่ยวกับการบวกจํานวนเต็ม 
         

      1.       สีเขียวมีคาเทากับ    +1 

      2.       สีแดงมีคาเทากับ      -1 

      3.       สีเหลืองมีคาเทากับ    0 

ตัวอยางเชน   (วงกลมสีตางกันเมื่อนํามาบวกกันเหลือสีใดมากกวาคําตอบก็เปนจํานวนเต็มนั้น ) 

 

1.      +        = 

      (-1)  + 1   =  0 

 

2.            +              =                วิธีคิด                       

   (-6)  +   3         = -3                       เหลือวงกลมสีแดง  (-3) 
 

 

3.            +                   =              วิธีคิด   
   

(-4)  +    9     =   5                             เหลือวงกลมสีเขียว  (5) 

4.  (-5) + 8     =  3   6.  (-37) + 23   =  -14 

5.  (-12) + 4    =  -8   7.  (-11) + (-6) + 47 = 30 

  สรุป   ถาวงกลมสีแดงบวกกับวงกลมสีเขียวใหนําวงกลมมาจับคูหักลางออก  

           จากกันแลวดูวาวงกลมสีใดเหลือใหตอบจํานวนเต็มสีนั้น ๆ  
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแต่ละข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 

 
 
 
 
       
      
                
 
  
 

       
 
 

                                                              
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 
 

(-35)+25 

  .......... 

(-12)+5 

 .......... 

(-9)+2 

 .......... 
(-4)+8 

 .......... 

(-30)+45 

  .......... 

(-65)+80 

  .......... 

(-18)+19 

  .......... 

(-24)+11 

.......... 

(-91)+91 

 .......... 

(-15)+23 

  .......... 
(-40)+14 

  .......... www.kr
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คําชีแ้จง       ให้นกัเรียนช่วยกนัหาคําตอบในแต่ละข้อให้ถกูต้องและทนัเวลาท่ีกําหนด 

 
 
 
 
       
      
               
 
  
 

       
 
 

                                                              
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 
 

(-35)+25 

    -20 

(-12)+5 

    -7 

(-9)+2 

    -7 
(-4)+8 

    4 

(-30)+45 

    15 

(-65)+80 

     15 

(-18)+19 

     1 

(-24)+11 

   -13 

(-91)+91 

     0 

(-15)+23 

     8 
(-40)+14 

    -26 www.kr
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            คําชี้แจง                       จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
          1.   (-7)  +  16    =…………………… 

                 2.   (-10)  +  9    =…………………… 

                 3.   (-22)  +  1    =…………………… 

                 4.   (-18)  +  18    =…………………… 

                 5.   (-6)  +  40    =…………………… 

                 6.   (-34)  +  28    =…………………… 

                 7.   (-29)  +  26    =…………………… 

                 8.   (-19)  +  42    =…………………… 

                 9.   (-11)  +  39    =…………………… 

                 10.  (-150)  +  122       =…………………… 
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            คําชี้แจง                       จงเติมคาํตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์  

                         

             
   1.   (-7)  +  16    =………9…………… 

                 2.   (-10)  +  9    =………-1…………… 

                 3.   (-22)  +  1    =………-21…………… 

                 4.   (-18)  +  18    =………0…………… 

                 5.   (-6)  +  40    =………34…………… 

                 6.   (-34)  +  28    =………-6…………… 

                 7.   (-29)  +  26    =………-3…………… 

                 8.   (-19)  +  42    =………23…………… 

                 9.   (-11)  +  39    =………28…………… 

                  10.  (-150)  +  122      =………-28…………… 
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     เกมจิ๊กซอวการบวกจํานวนเต็ม 

    (จํานวนเต็มลบ + จํานวนเต็มบวก) 
 

 
 

      อุปกรณ         
                        ประกอบดวย 

                                  1.  กรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                                  2.  บัตรตอจิ๊กซอว 

                                  3.  กรอบเฉลย 

 
       วิธีเลน 
                        1.  แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4 คน 

                        2.  แจกกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอวและบัตรตอจิ๊กซอว 

                        3.  แตละกลุมระดมความคิดแลวนําจิ๊กซอวดานที่สัมพันธกัน 

                            มาเรียงตอกันในกรอบเกมสําหรับตอจิ๊กซอว 

                        4.  กลุมใดตอเสร็จกอนและถูกตองเปนกลุมที่ชนะ 
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        คําสั่ง                ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง  
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        คําสั่ง                ใหนําจ๊ิกซอวดานที่สัมพันธกันมาเรียงตอกันในชองตาราง  
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ภาคผนวก 
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แบบทดสอบ กิจกรรมชุดที่  3 
 

คาํชีแ้จง         ให้นักเรียนเลอืกคาํตอบทีถู่กต้องเพยีงข้อเดยีวแล้วทาํเคร่ืองหมาย 

                            (×)  ลงในกระดาษคาํตอบ 
 
1.  ขอใดเปนเท็จ 
         ก.  คาสัมบูรณของ  (-5)  เทากับคาสัมบูรณของ  5 
         ข.  คาสัมบูรณของ  (-7)  นอยกวาคาสัมบูรณของ  12 
         ค.  คาสัมบูรณของ  0   นอยกวาคาสัมบูรณของ  (-8) 
         ง.  คาสัมบูรณของ  ((-6)  +  2)  เทากับคาสัมบูรณของ  ((-2)  +  6) 
2.  คาสัมบูรณของ  4  +  (-7)  คือขอใด 
         ก.   3       ข.  -3 
         ค.  -11       ง.  11 
3.  ถา  x  =  9  และ  y  =  -5  คาสัมบูรณของ  x  +  y  เทากับขอใด 
         ก.  -14       ข.  14 
         ค.  -4      ง.  4 
4.  (-4)  +  19  มีคาเทากับขอใด 
         ก.  -15       ข.  15 
         ค.  -23       ง.  23 
5.  ผลบวกของ   40 + (-18)   ไดเทากับขอใด 
         ก.  -58       ข.  58 
         ค.  -26       ง.  26 
6.  ผลบวกของ  (-9)  +  (-21)   ไดเทากับขอใด 
         ก.  -30     ข.  30 
         ค.  -12       ง.  12 
7.  ผลบวกของ  (-25)  +  (-32)  ไดเทากับขอใด 
         ก.   57     ข.  -57  
         ค.   7     ง.   -7 
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8.  12  +  (-37)  +  (-14)  ไดผลลัพธเทากับขอใด 
         ก.  11       ข.  -63 
         ค.  39       ง.  -39 
9.  ถา  x  =  -5  ประโยคขอใดเปนจริง 
         ก.  x  +  (-7)    =  -12    ข.  x  +  (-8)  =  5 
         ค.  x  +   (-5)   =  -8    ง.  x  +   8   =  -3 
10.  ถา  a  =  -6,  b  =  8  และ  c  =  -1  แลว  (a  +  b)  +  c  มีคาเทาใด   
         ก.  15       ข.  -15 
         ค.  1       ง.  -1 
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                    
 
   

 

 

 

 

     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

                                               ความสําเร็จ 

 

                                           เรียนรู   ฝกฝน     

                     รูจักนําความสามารถไปใชอยางเหมาะสม 

 

ขอ  1.  ค         ขอ  2.   ก 

 ขอ  3.  ง               ขอ  4.   ข 

ขอ  5.  ง         ขอ  6.   ก 

ขอ  7.  ข         ขอ  8.   ง 

 ขอ  9.  ก    ขอ  10.  ค 
  

  

เฉลย 

แบบทดสอบ 

กิจกรรมชุดที่ 3 
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ช่ือ – สกลุ  ..........................................................................................  เลขที่ .............  ห้อง ม. 1/...... 

 

 

กระดาษคาํตอบ 
 

 

 

ชุดกจิกรรมที ่ 3   การบวกจาํนวนเต็ม 
                                    

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

    คาํช้ีแจง     ใหน้กัเรียนทาํเคร่ืองหมาย  X  ลงในกระดาษคาํตอบขอ้ที่ถูกที่สุดเพยีงขอ้เดียวเท่านั้น 

 

                             ทดสอบกิจกรรมชุดที่  3 

     

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง  

1     6      

2     7      

3     8      

4     9      

5     10      

       ……………………………………………………..……………………….. 

 

 

     บันทึกความภาคภูมิใจ 
 

 

          คะแนนทดสอบชุดกิจกรรมที่ 3 
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ผลการจัดกิจกรรม 

 

ประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

ชุดกจิกรรมที่ 3 
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ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู ชุดกิจกรรมที่ 3 การบวกจํานวนเต็ม 

 

 

เลขท่ี 

คะแนนระหวางใชกิจกรรม 
รวม สอบ 

 ก1 ส1 ก2 ส2 ก3 ส3 ก4 ส4 ก5 ส5 
 10 10 9 10 12 10 10 10 11 10 102 10 
 1 8 8 7 8 9 7 9 8 8 9 81 8 
 2 8 9 8 8 10 8 8 9 8 9 85 9 
 3 8 8 9 9 9 8 7 10 8 7 83 10 
 4 8 9 9 8 10 7 8 9 8 8 84 8 
 5 8 9 8 8 9 8 8 7 8 9 82 7 
 6 7 8 9 9 11 7 8 8 10 8 85 8 
 7 8 9 8 8 10 8 8 9 8 9 85 9 
 8 8 8 9 9 9 8 7 10 8 7 83 10 
 9 7 8 8 7 9 8 8 7 9 9 80 7 
 10 8 8 8 9 10 9 7 9 8 7 83 9 
 11 7 8 8 7 9 8 8 7 9 9 80 7 
 12 8 8 8 9 10 9 7 9 8 7 83 9 
 13 8 9 8 8 9 8 8 7 8 9 82 7 
 14 7 8 9 9 11 7 8 8 10 8 85 8 
 15 8 8 8 9 10 8 7 9 8 8 83 9 
 16 8 8 7 8 9 7 9 8 8 9 81 8 
 17 8 8 9 10 9 8 7 10 8 7 84 10 
 18 7 8 8 7 9 8 8 7 9 9 80 7 
 19 8 8 8 9 10 9 7 9 8 7 83 9 
 20 8 9 8 8 9 8 8 7 8 9 82 7 
 21 7 8 9 9 11 7 8 8 10 8 85 8 
 22 7 8 9 9 11 7 8 8 10 8 85 8 
 23 8 8 8 9 10 8 7 9 8 8 83 9 
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เลขท่ี 

คะแนนระหวางใชกิจกรรม 
รวม สอบ 

 ก1 ส1 ก2 ส2 ก3 ส3 ก4 ส4 ก5 ส5 
 10 10 9 10 12 10 10 10 11 10 102 10 
 24 8 8 7 8 9 7 9 8 8 9 81 8 
 25 8 9 8 8 10 8 8 9 8 9 85 9 
 26 8 8 9 9 9 8 7 10 8 7 83 10 
 27 7 8 8 7 9 8 8 7 9 9 80 7 
 28 8 8 8 9 10 9 7 9 8 7 83 9 
 29 8 9 8 8 9 8 8 7 8 9 82 7 
 30 8 8 8 9 10 8 7 9 8 8 83 9 
 31 8 8 7 8 9 7 9 8 8 9 81 8 
 32 8 9 8 8 10 8 8 9 8 9 85 9 
 33 8 8 9 9 9 8 7 10 8 7 83 10 
 34 7 9 8 9 9 8 8 7 9 9 83 7 
 35 8 8 8 9 10 9 9 9 8 7 85 9 
 36 8 9 9 9 11 7 8 8 10 8 87 8 
 รวม 232 248 245 254 289 238 233 251 253 245 2488 251 
    

หมายเหตุ           ก1  คือ  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  1 
    

  
ก2  คือ  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  2 

    

  
ก3  คือ  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  3 

    

  
ก4  คือ  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  4 

    

  
ก5  คือ  บัตรกิจกรรมเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  5 

    

  
ส1  คือ  แบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  1 

   

  
ส2  คือ  แบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  2 

   

  
ส3  คือ  แบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  3 

   

  
ส4  คือ  แบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  4 

   

  
ส5  คือ  แบบทดสอบยอยเรื่องการบวกจํานวนเต็มท่ี  5 
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               ผลประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 
           โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ เรื่องระบบจํานวนเต็ม กลุมสาระการเรียนรู 

               คณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ชุดกิจกรรมท่ี 3  เรื่องการบวก 
               จํานวนเต็ม  
 

ขอท่ี รายการ  S.D. 
แปลความระดับ

คุณภาพ 
ดานเน้ือหา 4.35 0.56 มาก 

1 ความยากงายของเน้ือหามีความเหมาะสมกับ
ความสามารถนักเรียน 4.33 0.53 มาก 

2 เน้ือหา  ภาษา  รูปแบบ  มีความนาสนใจ 4.64 0.59 มากท่ีสุด 

3 เน้ือหามีการเรียงลําดับจากงายไปสูยาก 4.19 0.58 มาก 

4 เน้ือหามีปริมาณเหมาะสมกับเวลาท่ีใชสอน 4.22 0.54 มาก 

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 4.40 0.56 มาก 
5 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีลําดับเปนข้ันตอน 4.72 0.51 มากท่ีสุด 

6 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเหมาะสมกับเวลา 4.33 0.59 มาก 

7 ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 4.56 0.56 มากท่ีสุด 

8 จัดบรรยากาศการเรียนการสอนใหสนุกสนาน   
ไมเครียด 4.19 0.52 มาก 

9 นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.28 0.57 มาก 

10 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับตัวชี้วัด 4.31 0.58 มาก 

ดานสื่อการเรียนการสอน 4.35 0.58 มาก 
11 สื่อการสอนมีความทันสมัย 4.58 0.55 มากท่ีสุด 

12 สื่อการสอนมีความสอดคลองกับเน้ือหา 4.33 0.53 มาก 

13 สื่อการสอนดึงดูดความสนใจ 4.28 0.57 มาก 

14 สื่อการสอนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาไดงาย 4.22 0.64 มาก 

15 สื่อการสอนกระตุนใหผูเรียนเกิดความคิดท่ีจะ 
ต้ังคําถาม 4.36 0.59 มาก 
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               ผลประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 
           โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ เรื่องระบบจํานวนเต็ม กลุมสาระการเรียนรู 

               คณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ชุดกิจกรรมท่ี 3  เรื่องการบวก 
               จํานวนเต็ม  (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ  S.D. 
แปลความระดับ

คุณภาพ 
ดานผูสอน 4.29 0.55 มาก 
16 ผูสอนมีความรูเหมาะสมกับสาระการเรียนรูท่ีสอน 4.56 0.56 มากท่ีสุด 

17 ผูสอนมีความเปนกันเองกับผูเรียน 4.17 0.56 มาก 

18 ผูสอนมีการแจงรายละเอียดเกี่ยวกับการเรียน 
การสอนอยางชัดเจน 4.25 0.55 มาก 

19 ผูสอนมีเทคนิคการสอนใหเขาใจงาย 4.19 0.52 มาก 

20 ผูสอนมีความอดทนตอผูเรียนเมื่อถูกซักถาม 4.14 0.54 มาก 

21 ผูสอนใหคําแนะนําดูแลนักเรียนอยางท่ัวถึง 4.19 0.52 มาก 

22 ผูสอนสงเสริมใหนักเรียนมีความกระตือรือรนใน 
การเรียนรู 4.67 0.53 มากท่ีสุด 

23 ผูสอนใหการเสริมแรงโดยการใหรางวัลแกกลุมท่ีทํา
กิจกรรมสูงสุด 4.22 0.59 มาก 

24 ผูสอนแบงกลุมนักเรียนโดยคละความสามารถและ
เพศชาย-หญิงท่ีเหมาะสม 4.22 0.54 มาก 

ดานเครื่องมือวัดผล 4.38 0.57 มาก 
25 เครื่องมือวัดผลประเมินผลการเรียนรูม ี

ความเหมาะสม 4.36 0.59 มาก 

26 เครื่องมือวัดผลประเมินผลมีการประเมินผลท้ัง
รายบุคคลและกลุม 4.14 0.54 มาก 

27 เครื่องมือวัดผลประเมินผลมีความยากงายเหมาะสม 4.72 0.51 มากท่ีสุด 

28 เครื่องมือวัดผลประเมินผลครอบคลุมเน้ือหาท่ีเรียน 4.19 0.67 มาก 

29 เครื่องมือวัดผลประเมินผลใชวิธีวัดท่ีมี 
ความหลากหลาย 4.33 0.53 มาก 

30 ผูเรียนทราบผลการเรียนรูของตนเองและกลุม 4.53 0.56 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมทุกดาน 4.35 0.56 มาก 
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เกณฑการใหคะแนนแบบประเมินการทํางานกลุมของนักเรียน 
 
 

ทํางานเสร็จตรงเวลา      หมายถึง  นักเรียนทํางานท่ีไดรับมอบหมายเสร็จตามท่ีกําหนด  

 

2      หมายถึง     นักเรียนทุกคนทํางานท่ีไดรับมอบหมายเสร็จตามท่ีกําหนดเวลา  
1      หมายถึง นักเรียนบางคนทํางานท่ีไดรับมอบหมายเสร็จตามท่ีกําหนดเวลา 
0      หมายถึง      นักเรียนทุกคนทํางานท่ีไดรับมอบหมายไมเสร็จตามท่ีกําหนดเวลา  

 

ความกระตือรือรน     หมายถึง     นักเรียนต้ังใจ  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง  

 

2      หมายถึง นักเรียนทุกคนต้ังใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง  
1      หมายถึง นักเรียนบางคนต้ังใจเรียน  ไมคุย  ไมเลน  ไมงวง 
0      หมายถึง นักเรียนทุกคนไมต้ังใจเรียน  หรือคุย  หรือเลน  หรืองวง  

 

ตรวจสอบงาน     หมายถึง    นักเรียนทุกคนชวยกันตรวจสอบความถูกตองของงานท่ีไดรับ 
                                                 มอบหมาย  

2      หมายถึง      นักเรียนทุกคนชวยกันตรวจสอบความถูกตองของงานท่ีไดรับมอบหมาย 
1      หมายถึง      นักเรียนบางคนชวยกันตรวจสอบความถูกตองของงานท่ีไดรับมอบหมาย 
0      หมายถึง      นักเรียนไมชวยกันตรวจสอบความถูกตองของงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 

อภิปรายรวมกัน     หมายถึง  นักเรียนใหความสําคัญกับการวิเคราะหและอภิปรายผลงานของกลุม  

 

2     หมายถึง     นักเรียนใหความสําคัญกับการวิเคราะหและอภิปรายผลงานของกลุม 
1     หมายถึง     นักเรียนบางคนใหความสําคัญกับการวิเคราะห อภิปรายผลงานของกลุม 
0     หมายถึง     นักเรียนไมใหความสําคัญกับการวิเคราะหและอภิปรายผลงานของกลุม  

 
ความสําเร็จของงาน      หมายถึง     ผลของการทํากิจกรรมและแบบฝกหัดระหวางเรียน  

 

2      หมายถึง นักเรียนทุกคนทํากิจกรรมและแบบฝกหัดระหวางเรียน  
1      หมายถึง นักเรียนบางคนทํากิจกรรมและแบบฝกหัดระหวางเรียน  
0      หมายถึง นักเรียนทุกคนไมทํากิจกรรมและแบบฝกหัดระหวางเรียน  
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                    เกณฑการประเมินระดับคุณภาพดานทักษะ/ระบวนการ 
 

 
 

ทักษะ/กระบวนการ       การใหเหตุผล 
 
 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการใหเหตุผลท่ีปรากฏใหเห็น 
3 

ดีเยี่ยม 
มีการอางอิงท่ีถูกตอง  และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 
อยางสมเหตุสมผล 

2 
ดี 

มีการอางอิงท่ีถูกตอง  และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจได 
สมเหตุสมผลเปนสวนใหญ 

1 
ผาน 

มีการอางอิงท่ีถูกตองบางสวน  และเสนอแนวคิดประกอบการ 
ตัดสินใจ  แตอาจไมสมเหตุสมผลในบางกรณี 

0 
ไมผาน 

มีการเสนอแนวคิดแตไมสมเหตุสมผลเปนสวนใหญ   
ระบุการอางอิงไดบาง  หรือไมแสดงความคิดเห็นใด ๆ 

 
 

ทักษะ/กระบวนการ การส่ือสาร  การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  
 
 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร  สื่อความหมายท่ีปรากฏใหเห็น 
3 

ดีเยี่ยม 
ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรท่ีถูกตอง  ลําดับข้ันตอนไดเปน
ระบบ  กระชับ  ชัดเจน  และมีรายละเอียดสมบูรณ 

2 
ดี 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร  ลําดับข้ันตอนไดถูกตองขาด
รายละเอียดสมบูรณ 

1 
ผาน 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร  พยายามลําดับข้ันตอนชัดเจน
บางสวน 

0 
ไมผาน 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรลําดับข้ันตอน  
ไมชัดเจนหรือไมนําเสนอเลย 
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เกณฑการประเมินระดับคุณภาพดานคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 
 
 

   มีวินัย 
 
 

คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏใหเห็น 
3 

ดีเยี่ยม 
สมุดงาน  ช้ินงาน  สะอาดเรียบรอย 
ปฏิบัติตนอยูในขอตกลงท่ีกําหนดใหรวมกันทุกครั้ง 

2 
ดี 

สมุดงาน  ช้ินงาน  สวนใหญสะอาดเรียบรอย 

ปฏิบัติตนอยูในขอตกลงท่ีกําหนดใหรวมกันเปนสวนใหญ 
1 

ผาน 
สมุดงาน  ช้ินงาน  ไมคอยเรียบรอย 

ปฏิบัติตนอยูในขอตกลงท่ีกําหนดใหรวมกันเปนบางครั้ง   
ตองอาศัยการแนะนํา 

0 
ไมผาน 

สมุดงาน  ช้ินงาน  ไมสะอาด   ไมเรียบรอย 

ไมปฏิบัติตนอยูในขอตกลงท่ีกําหนดใหทุกครั้ง 
 
 
 

 ใฝเรียนรู 
 
 

คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏใหเห็น 
3 

ดีเยี่ยม 
มีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูอยางสม่ําเสมอ 
อานหนังสือและทําแบบฝกหัดเพิ่มเติมอยางสม่ําเสมอ 

2 
ดี 

มีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูคอนขางบอยครั้ง 
อานหนังสือและทําแบบฝกหัดเพิ่มเติมคอนขางบอยครั้ง 

1 
ผาน 

มีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูบางเปนบางครั้ง 
อานหนังสือและทําแบบฝกหัดเพิ่มเติมบางเปนบางครั้ง 

0 
ไมผาน 

ไมมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรู 
ไมอานหนังสือและทําแบบฝกหัดเพิ่มเติมเลย 
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    มีความมุงม่ันในการทํางาน 
 
 

คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏใหเห็น 

3 
ดีเยี่ยม 

ต้ังใจและรับผิดชอบในการทํางาน  มีการพัฒนางานใหดีข้ึนอยาง
สม่ําเสมอทํางานดวยความอดทน  พยายามใหงานสําเร็จกอนเวลา   
ไมยอทอ ตออุปสรรค 

2 
ดี 

ต้ังใจและรับผิดชอบในการทํางาน  มีการพัฒนางานใหดีข้ึน 
เปนสวนใหญทํางานดวยความอดทน  พยายามใหงานสําเร็จทันเวลา   
ไมยอทอตออุปสรรค 

1 
ผาน 

ต้ังใจและรับผิดชอบในการทํางาน  มีการพัฒนางานใหดีข้ึนบาง 
ทํางานดวยความอดทน  พยายามใหงานสําเร็จทันเวลา   

0 
ไมผาน 

ไมต้ังใจปฏิบัติหนาท่ี 
ไมขยัน  อดทนในการทํางาน 
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แบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 

คําช้ีแจง : ให ผูสอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน แลวขีด  ลงในชองท่ีตรงกับระดับคะแนน 
 

สมรรถนะดาน รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
 ความสามารถใน

การสื่อสาร 
1.1  มีความสามารถในการรับ – สงสาร    
1.2  มีความสามารถในการถายทอดความรู ความคิด  
       ความเขาใจของตนเอง โดยใชภาษาอยางเหมาะสม  

 
  

1.3  ใชวิธีการสื่อสารท่ีเหมาะสม    
1.4  วิเคราะหแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล    
1.5  เขียนบันทึกเหตุการณประจําวันแลวเลาใหเพื่อนฟงได    

สรุป    
  ความสามารถใน

การคิด 
2.1  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห    
2.2  มีทักษะในการคิดนอกกรอบอยางสรางสรรค    
2.3  สามารถคิดอยางมีวิจารณญาณ    
2.4  มีความสามารถในการคิดอยางมีระบบ    
2.5  ตัดสินใจแกปญหาเกี่ยวกับตนเองได    

สรุป    
 ความสามารถใน

การใชทักษะ
ชีวิต 

4.1  เรียนรูดวยตนเองไดเหมาะสมตามวัย    
4.2  สามารถทํางานกลุมรวมกับผูอื่นได    
4.3  นําความรูท่ีไดไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน    

4.4  จัดการปญหาและความขัดแยงไดเหมาะสม    
4.5  หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเอง    

สรุป    
 

เกณฑการใหคะแนนระดับคุณภาพ 

 

พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและสม่ําเสมอ   ระดับคุณภาพ  3 (  8 - 9  คะแนน ) 
พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง   ระดับคุณภาพ  2 (  5 - 7  คะแนน ) 
พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง                           ระดับคุณภาพ  1 ( 1 - 4  คะแนน ) 

   
  ผูเรียนท่ีผานเกณฑการประเมิน  คือผูเรียนท่ีมีระดับคุณภาพ 2 ข้ึนไป 
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