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 ชุดฝึกทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5 จัดท าขึ้นเพ่ือเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรู้

ของผู้เรียนรายวิชา การสร้างงานแอนิเมชั่น(วิชาเพ่ิมเติม) รหัสวิชา ง 23202 กลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ฝึก

ปฏิบัติตามข้ันตอนไปทีละชุดตามล าดับจนสามารถสร้างงานแอนิเมชั่นได้  โดยมีครูคอยดูแลและให้

ค าแนะน า เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เต็มตามศักยภาพของแต่ละบุคคล 

 ชุดฝึกทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ชุดที่ 2 เรื่อง มาวาด

ภาพกราฟิกกัน ประกอบด้วย 

1. ภาพกราฟิกในโปรแกรม Flash 

2. การวาดภาพกราฟิก 

 ผู้จัดท าหวังว่าชุดฝึกทักษะเล่มนี้จะเป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ตลอดจนสามารถน าไปสู่การสร้างสรรค์

ผลงานที่มีค่าและเป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจน าไปประยุกต์ใช้หรือเป็นแนวทางในการจัดท าสื่อการเรียน

การสอนต่อไป เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรได้ 

 

วชิรุธ  พลชัย 
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เร่ือง          หน้า  

ค าชี้แจงชุดฝึกทักษะ        ก 

ค าชี้แจงส าหรับครู        ข 

ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน        ค 

สาระส าคัญ         ง 

สาระการเรียนรู้         ง 

จุดประสงค์การเรียนรู้        ง 

แบบทดสอบก่อนเรียน        1 

ใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง ภาพกราฟิกในโปรแกรม Flash    4 

 แบบฝึกทักษะ ที่ 2.1 เรื่อง ภาพกราฟิกในโปรแกรม Flash    6 

ใบความรู้ที่ 2.2 เรื่อง การวาดภาพกราฟิก      8 

 แบบฝึกทักษะ ที่ 2.2 เรื่อง การวาดภาพกราฟิก     13 

 แบบฝึกทักษะ ที่ 2.3 เรื่อง วาดภาพดินสอ     14 

 แบบฝึกทักษะ ที่ 2.4 เรื่อง วาดภาพตามจินตนาการ    15 

แบบทดสอบหลังเรียน        16 

บรรณานุกรม         19 

ภาคผนวก 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน       21 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน       21 

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2.1       22 

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2.2       24 
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    หน้า ก 

 

 

 
 

ชุดฝึกทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วยชุดฝึกทักษะ  

  ทั้งหมด 9 ชุด ดังนี้ 

ชุดที่ 1 มารู้จักโปรแกรม Adobe Flash CS5 กัน 

ชุดที่ 2 มาวาดภาพกราฟิกกัน 

ชุดที่ 3 ตกแต่งภาพและแต่งเติมสีสัน 

ชุดที่ 4 สร้างข้อความและใส่ลูกเล่นให้ตัวอักษร 

ชุดที่ 5 ซิมโบลและอินสแตนซ์ 

ชุดที่ 6 การท าแอนิเมชัน 

ชุดที่ 7 สร้างผลงานแอนิเมชั่น 

ชุดที่ 8 ใส่เสียงประกอบและน าเสนอผลงาน 

ชุดที่ 9 การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบพิเศษ 

เพ่ือให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ผู้เรียนควรศึกษาและฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง และฝึก 

  ตามล าดับชุดฝึกจากชุดที่ 1 ถึง ชุดที่ 9  และสามารถย้อนกลับมาทบทวนชุดที่ผ่านมาได้  
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    หน้า ข 

 

 

 

 
เมื่อครูผู้สอนน าชุดฝึกทักษะเล่มนี้มาใช้ประกอบการสอน เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมี 

  ประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงค์ครูผู้สอนควรด าเนินการ ดังนี้ 

1. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ และค าชี้แจงต่าง ๆ ให้เข้าใจเช่น วิธีการสอน การวัดผลประเมินผล 

2. ศึกษาเนื้อหาความรู้ และชุดฝึกกิจกรรม เพื่อเตรียมการจัดการเรียนรู้ 

3. เตรียมไฟล์ประกอบการเรียน Flash CS5 

4. แจกชุดฝึกทักษะและชี้แจงการใช้ชุดฝึกทักษะให้นักเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบัติ 

5. ทดสอบความรู้ก่อนเรียน เพ่ือวัดพ้ืนฐานความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียน 

6. ครูควรสาธิตเนื้อหาในเอกสารเล่มนี้ให้นักเรียนดูก่อนเพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้น 

7. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้และท าแบบฝึกทักษะ 

8. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกทักษะและตรวจผลงานนักเรียน เพ่ือใช้เป็นคะแนนการ

ประเมินผลระหว่างเรียน 

9. ทดสอบความรู้หลังเรียน และร่วมกันเฉลยค าตอบ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนหลังจากท่ี

นักเรียนเรียนศึกษาและปฏิบัติจนครบทั้งชุดฝึกแล้ว 

10. สังเกตพฤติกรรม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และบันทึกผล 

11. แจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบและชมเชยนักเรียนพร้อมให้ค าแนะน าเพิ่มเติม 

12. นัดหมายนักเรียนในการเรียนครั้งต่อไป 
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    หน้า ค 

 

 

 

ชุดฝึกทักษะเล่มนี้เป็นเอกสารที่ใช้ประกอบการเรียน นักเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง โดยให้ 

   นักเรียนอ่านชี้แจงและท าตามข้ันตอนตั้งแต่ต้นจนจบ โดยปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. อ่านค าชี้แจงให้เข้าใจ 

2. ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3. คัดลอกไฟล์ประกอบการเรียน Flash CS5  จากครูมาเก็บไว้ในโฟลเดอร์ของนักเรียน 

4. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือวัดพ้ืนฐานความรู้ของตนเอง 

5. ศึกษาใบความรู้แต่ละเรื่อง โดยการฝึกปฏิบัติตามขั้นตอนของแต่ละเรื่อง พร้อมทั้งท าแบบฝึก

ทักษะ เพื่อเป็นการทบทวนและสร้างสรรค์งานตามจินตนาการของนักเรียน 

6. นักเรียนร่วมกับครูเฉลยแบบฝึกทักษะ 

7. เมื่อศึกษาใบความรู้และท าแบบฝึกทักษะครบทั้งชุดฝึกแล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

8. นักเรียนร่วมกับครูเฉลยค าตอบและตรวจค าตอบ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

9. รับทราบผลการผลการประเมินแบบฝึกทักษะ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

10. ให้นักเรียนใช้เวลาในการศึกษาให้เหมาะสมและตรงตามเวลาที่ก าหนดให้ 

11. ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียนและฝึกปฏิบัติบ่อย ๆ เพื่อให้เกิดความช านาญ 

12. ถ้านักเรียนต้องการศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติม สามารถค้นคว้าได้จากบรรณานุกรมที่แสดงไว้ท้ายเล่ม 
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    หน้า ง 

 

 

 

 

การ์ตูนแอนิเมชั่นส่วนใหญ่จะเกิดจากการวาดภาพ ซ่ึงในโปรแกรม Flash จะใช้เครื่องมือทูลบ็อกช์

(Toolbox) ในการวาดภาพ ลงสี ปรับแต่งค่าและแก้ไขออบเจ็ค ตลอดจนเครื่องมือสร้างตัวอักษร  

 

 

 

 

1. ภาพกราฟิกในโปรแกรม Flash 

2. การวาดภาพกราฟิก 

 

 

 

 

 

 เมื่อนักเรียนศึกษาและปฏิบัติชุดฝึกทักษะเล่มนี้แล้ว นักเรียนสามารถ 

1. อธิบายองค์ประกอบของภาพกราฟิกท่ีสร้างจากโปรแกรม Flash ได ้

2. บอกรูปแบบการวาดภาพกราฟิกจากโปรแกรม Flash ได ้

3. บอกลักษณะการใช้งานเครื่องมือวาดภาพ ของทูลบ็อกช์(Toolbox) ได้  

4. ใช้เครื่องมือวาดภาพต่าง ๆ ของทูลบ็อกช์(Toolbox) ได ้
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 ชุดฝึกทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5 |ชุดที่ 2 มาวาดภาพกราฟิกกัน  หน้า 1 

  
 
 

ค าชี้แจง  แบบทดสอบชุดนี้เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เวลาในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว โดยท าเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบ 
 
1. Stroke เกี่ยวข้องกับเรื่องใด 

ก. เกี่ยวกับเส้นรอบนอกของวัตถุ 
ข. เกี่ยวกับการเทสีให้มีความกลมกลืน 
ค. เกี่ยวกับการเขียนรูปวัตถุท่ีเน้นลักษณะพ้ืนผิว 
ง. เกี่ยวกับการก าหนดทิศทางของการเทสีให้กับวัตถุ 

2. Fill Color คืออะไร 

ก. การเทสีให้กลมกลืน 
ข. การเทสีที่เส้นรอบนอก 
ค. การเทสีในพ้ืนที่ของวัตถุ 
ง. การเทสีแบบไล่น าหนักสี 

3. โปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมท่ีเน้นการท างานกับกราฟิกประเภทใด 
ก. บิทแมพ (Bitmap) 
ข. เวคเตอร์ (Vector) 
ค. ราสเตอร์ (Raster) 
ง. เน้นการท างานกับทุกประเภท 

4. ข้อใดเป็นการน าความรู้เรื่อง Rectangle Tool มาใช้งาน 
ก. การวาดสี่เหลี่ยม 
ข. การวาดทรงกลม 
ค. การวาดหกเหลี่ยม 
ง. การวาดสามเหลี่ยม 

5. ข้อใดเป็นการน าความรู้เรื่อง Oval Tool มาใช้งาน 

ก. การวาดสี่เหลี่ยม 
ข. การวาดทรงกลม 
ค. การวาดหกเหลี่ยม  
ง. การวาดสามเหลี่ยม  
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6. ถ้าต้องการวาดรูปดาว นักเรียนควรใช้เครื่องมือใดจึงจะเหมาะสมที่สุด 

ก.       Line Tool 

ข.     Oval Tool 
ค.       PolyStar Tool 
ง.      Rectangle Tool 

7. การกด Shift บนคีย์บอร์ดขณะใช้ Rectangle Tool จะได้รูปลักษณะใด 

ก.  วงร ี
ข.  วงกลม 
ค.  สี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ง.  สามเหลี่ยมด้านเท่า 

 
ให้นักเรียนใช้ภาพนี้ตอบค าถามข้อที่ 8 
 
 
 

8. ถ้าเราเลือกบริเวณสีส้มแล้วลากออกมาวางทางด้านขวามือจะเกิดเป็นภาพใดต่อไปนี้  

 

ก.  

 

 

ข.   

 

 

ค.  

 

 

ง.  
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ให้นักเรียนใช้ภาพนี้ตอบค าถามข้อที่ 9-10 

 

 

 

 

 

 

 

9. ถ้าต้องการปรับความโค้งมนของมุมต้องเลือกกลุ่มเครื่องมือใด 

ก.   
ข.   
ค.  X 
ง.   

10. ถ้าต้องการปรับขนาดของเส้น (Stoke) ต้องเลือกกลุ่มเครื่องมือใด 

ก.   
ข.   
ค.    
ง.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

 

  
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ส่วนประกอบของภาพกราฟิก 

 การวาดภาพ ในโปรแกรม Flashจะใช้เครื่องมือทูลบ็อกช์(Toolbox)ในการวาดรูป ลงสี ปรับแต่ง
ค่าเพ่ิมเติม และแก้ไขออบเจ็คภาพกราฟกท่ีสรางข้ึนมาไมวาจะเปนรูปทรงใด เชน เสน, รูปทรงสี่เหลี่ยม, 
ทรงกลมหรือทรงหลายเหลี่ยมเปนตนโดยแตละรูปทรงจะประกอบไปดวยสวนประกอบที่ส าคัญดังนี้ 

Stoke  เป นสวนประกอบที่มีลักษณะเปนลายเสนเชนเสนตรงเสนโคงเสนหยักหรืออาจ 
เปนเสนที่ลอมรูปทรงอยู 

Fill  เปนสวนของพ้ืนรูปทรงที่อาจอยู ภายในเสนขอบหรือไมมีเสนขอบก็ได โดยสามารถ 
ก าหนดสีและลวดลายตางๆได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประเภทของภาพกราฟก 

ภาพกราฟิกท่ีใช้งานกับคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้  

ภาพแบบเวคเตอร  (Vector)ภาพชนิดนี้เป นภาพที่ใช  การค านวณทางคณิตศาสตร เขามาชวยท า
ใหไมเกิดปญหารอยแตกหรือรอยหยิกเม่ือขยายภาพใหใหญขึ้นคุณภาพของภาพไมเสียท าให ภาพไดคมความ
ชัดเหมือนเดิมนอกจากนี้ไฟลที่ไดยังมีขนาดเล็กแกไขไดงายเหมาะส าหรับน าไปสรางเปนภาพเคลื่อนไหว 

ภาพแบบบิทแมพ (Bitmap)ภาพบิทแมพ(Bitmap) เกิดจากการเอาจุดสีหรือเม็ดสีที่เราเรียกกัน
ว่าพิกเซล (Pixel) มาเรียงกันเปนตารางสี่เหลี่ยมลักษณะคลายการปูกระเบื้องซึ่งกระเบื้องแต ละแผนจะแทน
เม็ดสีแต ละพิกเซลนั่นเองขนาดของภาพจะมีความกว างยาวและจ านวนพิกเซลคงที่เพราะฉะนั้นความ
สวยงามของภาพจึงขึ้นอยู กับความละเอียดของเม็ดสีหรือจ านวนพิกเซลยิ่งมีความละเอียดมากภาพยิ่ง
สวยงามมากเม่ือมีการขยายภาพคุณภาพของภาพจะลดลงโดยจะมองเห็นภาพเป นสี่เหลี่ยมที่เกิดจากจุด
พิกเซล (Pixel) ขยายตัวอยางชัดเจน 

รูปทรง 
(Shape) 

เส้นขอบ(Stroke) 

ส่วนพื้นที่รูป(Fill) 

รูปที่ 2.1 ส่วนประกอบของภาพกราฟิกในโปรแกรม Flash 
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ไม่เลือก Object Drawing 

 
 
 
 
 
 
 โปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมท่ีเน้นการท างานกับกราฟิกชนิดเวคเตอร์ ดังนั้นรูปที่วาดขึ้นใน
โปรแกรมนี้ทั้งหมดจึงเป็นภาพแบบเวคเตอร์  
 

รูปแบบการวาดภาพกราฟิก 

การวาดภาพใน Flash แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบดังนี้ 

วาดแบบ Object Drawing 
 ภาพที่ได้จากการวาดแบบนี้จะเป็นการแยกอิสระจากกันของแต่ละครั้ง เมื่อมีการวางซ้อนทับกันก็

จะไม่มีผลกับออบเจ็ค(ภาพ)อ่ืน 
 
 
 
 
 
 

 ภาพสองภาพท่ีวางซ้อนกัน  เมื่อย้ายภาพออกจากกันจะไม่มีผลต่อกัน  
 
 
วาดแบบ Merge Drawing 

ภาพที่ได้จากการวาดแบบนี้จะมีผลต่อภาพอ่ืนโดยเมื่อมีการน าไปวางช้อนทับกันจะท าให้ภาพรวม
เป็นภาพเดียวกัน และเม่ือดึงแต่ละภาพออกจะท าให้ภาพเปลี่ยนไปจากภาพเดิม  

 
 

 
 
 
 

 ภาพสองภาพท่ีวางซ้อนกัน เมื่อย้ายภาพออกจากกันจะท าให้ภาพถูกตัดเจาะจากกัน  

รูปที่ 2.2 ตัวอย่างประเภทของภาพกราฟิก 

รูปที่ 2.3 การวาดภาพแบบ Object Drawing 

รูปที่ 2.4 การวาดภาพแบบ Merge Drawing 

เลือก Object Drawing 
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ตอนที่ 1  ค าชี้แจง  จงน าค าศัพท์ท่ีก าหนดให้ต่อไปนี้เติมลงในหน้าข้อท่ีมีความหมายตรงกัน 

 

 

 

 

 

1.    คือ จุดสีหรือเม็ดสี 

2.   คือ รูปทรงหรือออบเจ็ค 

3.    คือ ส่วนประกอบที่มีลักษณะเป็นลายเส้น 

4.    คือ ภาพที่เกิดจากการใช้การค านวณทางคณิตศาสตร์ 

5.    คือ ส่วนของพ้ืนที่รูปทรงสามารถใส่สีและลวดลายต่าง ๆ  

6.    คือ ภาพเกิดจากการเอาจุดสีหรือเม็ดสีมาเรียงกันเป็นตารางสี่เหลี่ยม 

7.  คือ การวาดภาพโดยภาพที่วาดแบบนี้จะมีผลต่อภาพอ่ืนโดยเมื่อมีการ

น าไปวางช้อนทับกันจะท าให้ภาพรวมเป็นภาพเดียวกัน 

8.  คือ การวาดภาพโดยภาพที่วาดจะแยกอิสระจากกันของแต่ละครั้ง เมื่อมี

การวางซ้อนทับกันก็จะไม่มีผลกับออบเจ็ค(ภาพ)อ่ืน 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fill   Pixel   Stoke   Vector 
Bitmap Object Drawing Merge Drawing Shape 
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ตอนที่ 2  ค าชี้แจง  จงน าข้อความท่ีก าหนดให้ต่อไปนี้เติมลงในภาพแสดงส่วนประกอบของ

ภาพกราฟิกของโปรแกรมให้ถูกต้องสมบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

 ส่วนพืน้ทีรู่ป(Fill) 

 เส้นขอบ(Stoke) 

 รูปทรง(Shape) 
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วาดรูปทรงสี่เหลี่ยม 

ส าหรับการวาดรูปทรงสี่เหลี่ยมเราจะใช้เครื่องมือ       Rectangle Tool ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกปุ่ม 
คลิกเลือกเครื่องมือ 
Rectangle Tool 

รูปที่ 2.5 การเลือกเครื่องมือ Rectangle Tool 

คลิกกรอบสีเส้น คลิกกรอบสีภายใน 

ก าหนดขนาดเส้น 
เลือกลวดลายเส้น 

รูปแบบปลายเส้น 
รูปแบบของมุม 

 
 

 
 

 ปรับความโค้งมน
ของมุม 

รูปที่ 2.6 การเลือกสีเส้น สีเติมและปรับแต่งลักษณะ 

รูปที่ 2.7 ภาพที่เกิดจากการใช้เครื่องมือ Rectangle Tool 

 แดรกเมาส์สร้างรูปทรงสี่เหลี่ยมลงบนพื้นที่การท างาน (ถ้าต้องการ
รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ให้กดปุ่ม <Shift>ค้างไว้ขณะแดรกเมาส)์ 
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วาดรูปทรงกลม 

การวาดรูปทรงกลมเราจะใช้เครื่องมือ        Oval Tool ซึ่งมีข้ันตอนคล้าย ๆ กับการสร้างรูปทรง
สี่เหลี่ยมดังนี้ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นตอนที่ 3 –4(เลือกสีเส้นและสีพื้น)คล้ายกับการสร้างรูปทรงสี่เหลี่ยม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดค่าองศาเริ่มต้นการตัดแบ่งจากจุดศูนย์กลางถึงเส้นรอบวง 

ก าหนดค่าองศาสิ้นสุดการตัดแบ่งจากจุดศูนย์กลางถึงเส้นรอบวง 

ก าหนดเปอร์เซ็นต์การสร้างพื้นที่ว่างด้านในวงกลมจากจุดศูนย์กลาง 
รีเซตค่าทั้งสามข้างต้น เป็น 0 

รูปที่ 2.8 การเลือกเครื่องมือ Oval Tool 

 คลิกปุ่ม  คลิกเลือกเคร่ืองมือ Oval Tool 

รูปที่ 2.9 การปรับแต่งลักษณะของ Oval Tool 

 แดรกเมาส์สร้างรูปทรงกลมลงบนพื้นที่การท างาน (ถ้าต้องการให้เป็นรูป
วงกลมให้กดปุ่ม <Shift>ค้างไว้ขณะแดรกเมาส)์ 
 

รูปที่ 2.10 ภาพที่เกิดจากการใช้เครื่องมือ Oval Tool 
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วาดรูปดาวและรูปทรงอื่น ๆ 

นอกจากทรงสี่เหลียมและทรงกลมแล้วเรายังสามารถวาดรูปดาวหรือรูปทรงอ่ืน ๆ ได้โดยใช้
เครื่องมือ.PolyStar Tool แล้วเข้าไปก าหนดเป็นรูปต่าง ๆ ได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

เครื่องมือ Rectangle Primitive Tool และ Oval Primitive Tool 

 เครื่องมือทั้งสองประเภทนี้มีลักษณะการท างานคล้าย ๆ กันกับเครื่องมือ Rectangle 
Tool และ Oval Tool ต่างกันที่เครื่องมือในกลุ่ม Primitive Tool เราสามารถเข้าไปแก้ไข
ดัดแปลงค่าความโค้งมน (Rectangle Options)และค่ารัศมี (Oval Options)ได้ทั้งก่อนและ
หลังการวาดภาพ 

Tip 

 คลิกปุ่ม  คลิกเลือกเคร่ืองมือ 
PolyStar Tool 

รูปที่ 2.11 การเลือกเครื่องมือ PolyStar Tool 

 คลิกเลือกรูปทรงที่ต้องการ 

 พิมพ์จ านวนด้านหรือแฉก 

 พิมพ์ความลึกของแฉก(0-1) 

 คลิก OK 

 คลิกปุ่ม Options 

รูปที่ 2.12การคลิกปุ่ม Options 

รูปที่ 2.13การตั้งค่าลักษณะรูปทรง 

รูปที่ 2.14การวาด Star 

 แดรกเมาส์วาดลง
บริเวณที่ต้องการ 
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Style : Polygon  Style : Polygon  Style : Star         Style : Star  Style : Star 
N of Sides : 5  N of Sides : 8     N of Sides : 5          N of Sides : 8   N of Sides : 8 
        Point Size : 0.5        Point Size : 0.5   Point Size : 0.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

วาดรูปด้วยเส้น 

การวาดรูปทรงที่เป็นเส้น เราจะใช้เครื่องมือ       Line Tool ซึ่งเราสามารถวาดให้เป็นเส้นตรง
หรือโค้งได้ ดังนี้ 

 
 
 
 
 

การปรับเส้นตรงให้เป็นเส้นโค้ง สามารถท าได้เครื่องมือซีเลคชั่นทูล(Selection Tool)       
ดังนี้ 

 
 
 
 
 

ปรับเส้นตรงให้เป็นมุม สามารถท าได้เครื่องมือซีเลคชั่นทูล(Selection Tool)       ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 

 คลิกเครื่องมือบนทูลบาร ์
 แดรกเมาส์ลงบริเวณที่
ต้องการวาด 

1. น าเมาส์มาชี้จุดที่
ต้องการดัดเส้นให้โค้ง 

2. แดรกเมาส์ตามความ
ต้องการ 

3. ปล่อยเมาส์ 

1. น าเมาส์มาชี้จุดที่
ต้องการหักเส้นให้เป็นมุม 

2. แดรกเมาส์ตามความ
ต้องการ 

3. ปล่อยเมาส์ 

รูปที่ 2.15 ตัวอย่างการวาดด้วยเครื่องมือ PolyStar Tool 

รูปที่ 2.16 เลือกเครื่องมือ Line Tool รูปที่ 2.17 การแดรกเมาส์วาดเส้นตรง 

รูปที่ 2.18 การวาดเส้นโค้ง 

รูปที่ 2.19 การวาดเส้นแบบหักมุม 
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รูปที่ 2.20 ตัวอย่างภาพที่เกิดจากการใช้เครื่องมือวาดภาพ 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2 

การวาดภาพกราฟิก 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนวาดภาพกราฟิก 3 ภาพ โดยใช้เครื่องมือวาดภาพและก าหนดค่าดังนี้ 

1. เลือกประเภทไฟล์ชนิด ActionScript 3.0 

2. ก าหนดขนาดของไฟล์ เท่ากับ 720x576 pixels 

3. บันทึกชื่อไฟล์ในรูปแบบ “เลขที่ วาดรูปทรงพื้นฐาน ของชื่อ นามสกุล” (เช่น 01 วาด

รูปทรงพื้นฐาน ของสมชาย ตั้งใจเรียน) 

4. บันทึกเก็บไว้ในโฟลเดอร์ของนักเรียน 

 

ภาพที่ 1 ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้ 
- ใช้เครื่องมือRectangle Tool 

- ก าหนดสีพื้น สีเส้นขอบเป็นสีใดขนาดใดก็ได้ 

- ให้ 2 มุมโค้งมน อีก 2 มุมเว้า 

ภาพที่ 2ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้ 
- ใช้เครื่องมือOval Tool 

- ก าหนดสีพื้น สีเส้นขอบเป็นสีใดขนาดใดก็ได้ 

- ก าหนดองศาเริ่มต้น(Start angle) : 90 

- ก าหนดองศาสิ้นสุด(End angle) : 360 

- พ้ืนที่ว่างวงกลมศูนย์กลาง(Inner radius) : 30 

ภาพที่ 3ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้ 
- ใช้เครื่องมือPolyStar Tool 

- ก าหนดสีพื้น สีเส้นขอบเป็นสีใดขนาดใดก็ได้ 

- รูปแบบ(Style) :star 

- จ านวนแฉก(Number of Sides) : 9 

- ความลึกของแฉก(Star point size) : 0.5 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.3 

วาดภาพดินสอ 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนฝึกวาดภาพดินสอตามขั้นตอน โดยตั้งค่าดังต่อไปนี้ 

1. สร้างไฟล์ใหม่โดยเลือกประเภทไฟล์ชนิด ActionScript 3.0 

2. ก าหนดขนาดของไฟล์ เท่ากับ 720x576 pixels 

3. บันทึกชื่อไฟล์ในรูปแบบ “เลขที่ วาดดินสอ ของชื่อ นามสกุล” (เช่น 01 วาดดินสอ ของ

สมชาย ตั้งใจเรียน)  

4. บันทึกเก็บไว้ในโฟลเดอร์ของนักเรียน 

ขั้นตอนการวาดดินสอ 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 

วาดรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ใช้เครื่องมือ  ดึงเส้นด้านบน วาดเส้นด้านล่าง  

วาดขอบด้านบน  วาดเหลี่ยมดินสอ  วาดหัวดินสอ  

เติมสีตามความต้องการ  ผลลัพธ์ ใช้เครื่องมือ  ดึงเส้น 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.4 

วาดภาพตามจินตนาการ 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนใช้ความรู้เรื่องเครื่องมือวาดภาพ โดยวาดตามจินตนาการของนักเรียน เช่น 
สิ่งของเครื่องใช้ บ้าน เป็นต้น  โดยตั้งค่าดังต่อไปนี้ 

 

1. สร้างไฟล์ใหม่โดยเลือกประเภทไฟล์ชนิด ActionScript 3.0 

2. ก าหนดขนาดของไฟล์ เท่ากับ 720x576 pixels 

3. บันทึกชื่อไฟล์ในรูปแบบ “เลขที่ วาดภาพกราฟิก ของชื่อ นามสกุล” (เช่น 01 วาด

ภาพกราฟิก ของสมชาย ตั้งใจเรียน) 

4. บันทึกเก็บไว้ในโฟลเดอร์ของนักเรียน 
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ค าชี้แจง  แบบทดสอบชุดนี้เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เวลาในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว โดยท าเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบ 

 

1. โปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมท่ีเน้นการท างานกับกราฟิกประเภทใด 
ก. บิทแมพ (Bitmap) 
ข. เวคเตอร์ (Vector) 
ค. ราสเตอร์ (Raster) 
ง. เน้นการท างานกับทุกประเภท 

2. Fill Color คืออะไร 
ก. การเทสีให้กลมกลืน 
ข. การเทสีที่เส้นรอบนอก 
ค. การเทสีในพ้ืนที่ของวัตถุ 
ง. การเทสีแบบไล่น าหนักสี 

3. Stroke เกี่ยวข้องกับเรื่องใด 
ก. เกี่ยวกับเส้นรอบนอกของวัตถุ 
ข. เกี่ยวกับการเทสีให้มีความกลมกลืน 
ค. เกี่ยวกับการเขียนรูปวัตถุท่ีเน้นลักษณะพ้ืนผิว 
ง. เกี่ยวกับการก าหนดทิศทางของการเทสีให้กับวัตถุ 

4. ข้อใดเป็นการน าความรู้เรื่อง Oval Tool มาใช้งาน 
ก. การวาดสี่เหลี่ยม 
ข. การวาดทรงกลม 
ค. การวาดหกเหลี่ยม 
ง. การวาดสามเหลี่ยม 
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ให้นักเรียนใช้ภาพต่อไปนี้ตอบค าถามข้อที่ 5-6 

 

 

 

 

 

 

5. ถ้าต้องการปรับความโค้งมนของมุมต้องเลือกกลุ่มเครื่องมือใด 
ก.   
ข.   
ค.   
ง.   

6. ถ้าต้องการปรับขนาดของเส้น (Stoke) ต้องเลือกกลุ่มเครื่องมือใด 
ก.   
ข.   
ค.   
ง.   

7. ข้อใดเป็นการน าความรู้เรื่อง Rectangle Tool มาใช้งาน 
ก. การวาดสี่เหลี่ยม 
ข. การวาดทรงกลม 
ค. การวาดหกเหลี่ยม 
ง. การวาดสามเหลี่ยม 

8. ถ้าต้องการวาดรูปดาว นักเรียนควรใช้เครื่องมือใดจึงจะเหมาะสมที่สุด 
ก.       Line Tool 
ข.     Oval Tool 
ค.       PolyStar Tool 
ง.      Rectangle Tool 

 
 

 

 
 

 

  
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9. การกด Shift บนคีย์บอร์ดขณะใช้ Rectangle Toolจะได้รูปลักษณะใด 
ก.  วงร ี
ข.  วงกลม 
ค.  สี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ง.  สามเหลี่ยมด้านเท่า 
 

ให้นักเรียนใช้ภาพต่อไปนี้ตอบค าถามข้อ 10 
 
 
 

10. ถ้าเราเลือกบริเวณสีส้มแล้วลากออกมาวางทางด้านขวามือจะเกิดเป็นภาพใดต่อไปนี้  
 
ก.  
 
 
ข.   
 
 
ค.  
 
 
ง.  
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ภาคผนวก 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

ข้อที่ เฉลย ข้อที่ เฉลย 
1. ก 6. ค 
2. ค 7. ค 
3. ข 8. ก 
4. ก 9. ง 
5. ข 10. ก 

 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

ข้อที่ เฉลย ข้อที่ เฉลย 
1. ข 6. ก 
2. ค 7. ก 
3. ก 8. ค 
4. ข 9. ค 
5. ง 10. ก 
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ตอนที่ 1  ค าชี้แจง  จงน าค าศัพท์ท่ีก าหนดให้ต่อไปนี้เติมลงในหน้าข้อท่ีมีความหมายตรงกัน 

 

 

 

 

 

 1.  Pixel  คือ จุดสีหรือเม็ดสี 

2.  Shape  คือ รูปทรงหรือออบเจ็ค 

3.  Stoke  คือ ส่วนประกอบที่มีลักษณะเป็นลายเส้น 

 4.  Vector  คือ ภาพที่เกิดจากการใช้การค านวณทางคณิตศาสตร์ 

 5.  Fill  คือ ส่วนของพ้ืนที่รูปทรงสามารถใส่สีและลวดลายต่าง ๆ  

 6.  Bitmap  คือ ภาพเกิดจากการเอาจุดสีหรือเม็ดสีมาเรียงกันเป็นตารางสี่เหลี่ยม 

7.    Merge Drawing คือ การวาดภาพโดยภาพที่วาดแบบนี้จะมีผลต่อภาพอ่ืนโดยเมื่อมีการ

น าไปวางช้อนทับกันจะท าให้ภาพรวมเป็นภาพเดียวกัน 

8.    Object Drawing คือ การวาดภาพโดยภาพที่วาดจะแยกอิสระจากกันของแต่ละครั้ง เมื่อมี

การวางซ้อนทับกันก็จะไม่มีผลกับออบเจ็ค(ภาพ)อ่ืน 

 

 
 
 

 

 

 

 

Fill   Pixel   Stoke   Vector 
Bitmap Object Drawing Merge Drawing Shape 
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ตอนที่ 2  ค าชี้แจง  จงน าข้อความท่ีก าหนดให้ต่อไปนี้เติมลงในภาพแสดงส่วนประกอบของ

ภาพกราฟิกของโปรแกรมให้ถูกต้องสมบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

เส้นขอบ(Stroke)  

รูปทรง(Shape)  

ส่วนพื้นที่รูป (Fill)  

 ส่วนพืน้ทีรู่ป(Fill) 

 เส้นขอบ(Stoke) 

 รูปทรง(Shape) 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2.2 

การวาดภาพกราฟิก 
 

ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนวาดภาพกราฟิก 3 ภาพ โดยใช้เครื่องมือวาดภาพและก าหนดค่าดังนี้ 

1. สร้างไฟล์ใหม่โดยเลือกประเภทไฟล์ชนิด ActionScript 3.0 

2. ก าหนดขนาดของไฟล์ เท่ากับ 720x576 pixels 

3. บันทึกชื่อไฟล์ในรูปแบบ “เลขที่ วาดรูปทรงพื้นฐาน ของชื่อ นามสกุล” (เช่น 01 วาด

รูปทรงพื้นฐาน ของสมชาย ตั้งใจเรียน) 

4. บันทึกเก็บไว้ในโฟลเดอร์ของนักเรียน 

ภาพที่ 1 ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้ 
- ใช้เครื่องมือRectangle Tool 

- ก าหนดสีพื้น สีเส้นขอบเป็นสีใดขนาดใดก็ได้ 

- ให้ 2 มุมโค้งมน อีก 2 มุมเว้า 

 

ภาพที่ 2ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้ 
- ใช้เครื่องมือOval Tool 

- ก าหนดสีพื้น สีเส้นขอบเป็นสีใดขนาดใดก็ได้ 

- ก าหนดองศาเริ่มต้น(Start angle) : 90 

- ก าหนดองศาสิ้นสุด(End angle) : 360 

- พ้ืนที่ว่างวงกลมศูนย์กลาง(Inner radius) : 30 

 

ภาพที่ 3ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้ 
- ใช้เครื่องมือPolyStar Tool 

- ก าหนดสีพื้น สีเส้นขอบเป็นสีใดขนาดใดก็ได้ 

- รูปแบบ(Style) :star 

- จ านวนแฉก(Number of Sides) : 9 

- ความลึกของแฉก(Star point size) : 0.5 

เฉลย ภาพที่ 1 

เฉลย ภาพที่ 2 

เฉลย ภาพที่ 3 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m


	01 ปกหน่วยที่2.pdf
	02 คำนำ-สารบัญ.pdf
	03 คำชี้แจง.pdf
	04  มาวาดภาพกราฟิกกัน.pdf

