
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
แรงลัพธ์ เป็นแรงท่ีมีทิศทางการเคลื่อนท่ีไปตามแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ  มีทิศทาง

เดียวกับแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ เช่น แรงดึง แรงผลัก โดยอาจจะเป็นแรงเพียง 1 แรง 
หรือมากกว่าก็ได้ ในชีวิตประจ าวันของเรา มีการน าประโยชน์จากแรงลัพธ์ไปใช้ได้
หลากหลาย เช่น การเพิ่มความเร็ว การลดความเร็วด้วยการเบรก หรืออัดท าให้วัตถุ
เปลี่ยนแปลงรูปร่างและขนาด เป็นต้น   

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกความหมายของแรงลัพธ์ได้ (K) 
2. บอกทิศทางของแรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นได้ (K) 
3. อธิบายแรงลัพธ์และประโยชน์ของแรงลัพธ์ได้ (K) 
4. บอกแรงลัพธ์เนื่องจากแรงหนึ่งแรงท่ีกระท าต่อวัตถุได้ (K) 
5. บอกแรงลัพธ์ของแรงมากกว่า 1 แรง ท่ีกระท าต่อวัตถุ (K) 
6. การปฏิบัติทดลองเรื่องแรงลัพธ์ตามขั้นตอนได้ถูกต้องและครบถ้วน (P) 
7. มีกิจนิสัยการปฏิบัติทดลอง (A) 
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แรงและแรงลัพธ์   
 

    
   1.    ลักษณะทั่วไปของแรง 
 

แรง (Force) คือ สิ่งท่ีกระท าต่อวัตถุ แล้วท าให้วัตถุเคลื่อนท่ี  
หยุดนิ่งหรือเปลี่ยนแปลงรูปร่าง เช่น เราออกแรงป่ันจักรยานให้เคลื่อนท่ี 
ไปข้างหน้าด้วยความเร็วต่าง ๆ มีการเปลี่ยนทิศทาง หรือ  
ลดความเร็วด้วยการเบรก ท าให้รถเคล่ือนท่ีช้าลง หรือ หยุด 
การเคลื่อนท่ีได้ หรือ ออกแรงบีบอัดท าให้วัตถุเปลี่ยนแปลง 
รูปร่างและขนาดได้ 

 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1 แรงที่ท าให้วัตถุเคลื่อนที่  รูปที่ 2 แรงท าให้วัตถุเปลี่ยนรูปร่างหรือขนาด 
 

 
 
 
 
 
 

  รูปที่ 3 แรงที่ยกวัตถุให้ลอยขึ้น    รูปที่ 4 แรงท าให้วัตถุเปลี่ยนทิศทาง  
 

 
 
 
 
 
 
 

ใหน้กัเรียนน าเคร่ืองใชข้องตนเอง 1 ช้ิน วางไวบ้นโตะ๊เรียน
แลว้   ใหห้าความแตกต่างระหวา่ง “ผลกัวตัถุ” หรือ “ดึงวตัถุ” 
และใหส้ังเกตทิศทางของการเคล่ือนท่ีดว้ย เช่น 

- ถา้เราตอ้งการท าให้วตัถุเคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้ จะท าอยา่งไร 
- ถา้เราตอ้งการให้วตัถุเคล่ือนท่ีเขา้มาหาเรา จะท าอยา่งไร  

แรงเป็นส่ิงท่ีอยูใ่นชีวติของ
เราตลอดเวลา ใหส้ังเกตดู 
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การทดลอง : ผลัก-ดึง                                                             เวลา 35 นาท ี

 
 

วัสดุอุปกรณ์ 1. โต๊ะ (เรียน) 1 ตัว     
 2. นักเรียน ชายหรือหญิง 2 คน  
  

วิธีท า  
1. ให้นักเรียน 1 คน ออกแรงผลักโต๊ะไปชดิผนังห้อง (ภาพ ก) สังเกตทิศทางของ         

การออกแรงและผลที่เกิดขึ้น  
2. ให้นักเรียน 2 คน ช่วยกันออกแรงผลักโต๊ะไปชดิผนังห้อง (ภาพ ข) สังเกตทิศทาง

ของ  การออกแรงและผลท่ีเกิดขึ้น 
3. ให้นักเรียน 2 คน ช่วยกันออกแรงเลื่อนโต๊ะ โดยให้คนหนึ่งดึง อีกคนหนึ่งช่วย  

ดันโตะ๊ให้ไปชิดผนังห้อง (ภาพ ค) สังเกตทิศทางของการออกแรงและผลที่เกิดขึ้น 
4. ให้นักเรียน 2 คน ยืนคนละข้างของโตะ๊ และต่างออกแรงดันโตะ๊ไปข้างหน้า 

(ภาพ ง) สังเกตทิศทางของการออกแรงและผลที่เกิดขึ้น 
5. บันทึกผลการสังเกตจากการทดลองท้ัง 4 ครั้ง 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพ ก ภาพ ข 

ภาพ ค ภาพ ง 

รูปที่ 5 การทดลองการเคลื่อนที่ของวัตถุเม่ือมีแรงกระท ามากกว่า 1 แรง 
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                              บันทึกผลการทดลอง 
 
 

เรื่อง ................................................. กลุ่มท่ี ................. 
ชื่อ-สกุล .......................................................................   เลขท่ี ...................  
วันท่ี ............................................. 
 

ผลการสังเกต 

การออกแรง 
การออกแรงกระท าต่อโต๊ะ 

วาดภาพทิศทางของการออกแรง ผลของการออกแรง 
 

ครั้งท่ี 1 
  

 

ครั้งท่ี 2 
  

 

ครั้งท่ี 3   
 

ครั้งท่ี 4 
  

 

สรุปผลการทดลอง 
....................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
 

    

ค้นหาค าตอบจากการทดลอง 
 1. การทดลองนี้มีวัตถุประสงค์อย่างไร 

2. การออกแรง ครั้งท่ี 2-4 เหมือนหรือต่างกันอย่างไร และมีผลต่อการเคลื่อนท่ี     
ของโต๊ะอย่างไร     

 3. การเคลื่อนท่ีครั้งใดช่วยท าให้โต๊ะเคลื่อนท่ีไปชิดผนังได้เร็วท่ีสุด เพราะเหตุใด 
 4. การออกแรงในทิศทางตรงกันข้ามจะเกิดผลอย่างไรบ้าง  
  
 
 
 
 
 
 

บนัทึกผลเป็นล าดบันะ
ครับ 
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   2.    แรงลัพธ์ 
 

 

แรงลัพธ์ หมายถึง แรงท่ีมีทิศทางการเคลื่อนท่ีไปตามแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ               
มีทิศทางเดียวกับแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ เช่น แรงดึง แรงผลัก เป็นต้น 

แรงดึง คือ การออกแรงดึงวัตถุ จะท าให้วัตถุเคลื่อนท่ี
ไปในทิศทางเดียวกับแรงดึง หรือวัตถุจะเคลื่อนท่ีเข้าหาตัว เช่น ถ้าเรา
ออกดึงวัตถุไปทางซ้าย วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางซ้าย หรือถ้าเราออก
แรงดึงวัตถุไปทางขวา วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางขวา เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

รูปที่ 6 ตัวอย่างแรงดึงในรูปแบบต่าง ๆ 
 

แรงผลัก คือ การออกแรงผลักวัตถุ จะท าให้วัตถุเคลื่อนท่ี
ไปในทิศทางเดียวกับแรงท่ีผลักหรือวัตถุเคลื่อนท่ีออกจากตัว 

 
 
 
 
 

 
 

          รูปที่ 7 ตัวอย่างแรงผลักในรูปแบบต่าง ๆ 
 

 
 

   
 
 
 
 
 

ผงัช่วยจ ำ “แรงลพัธ์” 
แรงผลักท่ีกระท าต่อวัตถุ 

แรงดึงที่กระท าต่อวัตถุ 

วัตถุ 

วัตถุ 

แรงผลกั แรงลพัธ์ 

แรงลพัธ์ 

แรงดึง 
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แรงท่ีกระท าต่อวตัถุ อาจมี 1 แรง หรือมากกวา่ ถา้มีแรงมากระท าต่อวตัถุ
มากกวา่ 1 แรง จะมีผลต่อการเคล่ือนท่ีของวตัถุอยา่งไร ลองคิดซิครับ 

ผงัช่วยจ ำ “ทศิทำงของแรงลพัธ์” 

ทิศเดียวกัน ทิศตรงกันข้าม 

การรวมแรงกัน 

เม่ือแรง 2 แรง มี 

ท าให้
เกิด 

ท าให้
เกิด 

การหักล้างของแรง 

ใหน้กัเรียนน าถุงพลาสติกหูห้ิว 1 ใบ ใส่กอ้นหิน 2- 3 กอ้นแลว้
ใช้ตาชัง่สปริง 2 อนั เก่ียวหูห้ิวของถุงพลาสติกขา้งละอนั ดึง
ข้ึนในแนวด่ิง เพื่อชัง่น ้ าหนกั บนัทึกค่าของแรงท่ีอ่านได้จาก
ตาชัง่ทั้ง 2 อนั จากนั้นให้ปลดหูห้ิวจากตาชัง่สปริง 1 อนั แลว้
เก่ียวหูห้ิวถุงพลาสติกบัตาชัง่สปริง 1 อนั จากนั้นอ่านค่าของ
แรงท่ีอ่านได ้เปรียบเทียบกบัก่อนหนา้น้ี จะพบวา่เท่ากนั 

ขยายความรู้ 

แรงลัพธ์ 

เพื่อน ๆ ตอ้งท าความเขา้ใจและจ าผงัน้ีใหไ้ดน้ะ
ครับ 
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รูปที่ 8 เก้าอ้ีเคลื่อนที่ได้เร็ว  รูปที่ 9 แรงทิศทางตรงกันข้าม  
 

 ในชีวิตประจ าวันของเรา เมื่อออกแรงดัน/ผลักวัตถุท่ีมีน้ าหนักมาก จะพบว่าวัตถุ
เคลื่อนท่ีไปได้ยาก แต่ถ้ามีแรงมาช่วยดันวัตถุไปในทิศทางเดียวกัน จะท าให้วัตถุเคลื่อนท่ีไป
ได้ง่ายขึ้น เช่น การปั่นจักรยาน จึงกล่าวได้ว่า เมื่อมีคนมากก็มีแรงมากขึ้นนั่นเอง 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 

   ค้นหาค าตอบจากการเรียนรู้ 
1. การเล่นชักเย่อเกี่ยวข้องกับแรงลัพธ์ท่ีเกิดจากแรงอย่างไร 

 
 
 
 
 
 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
 
 

         รูปที่ 10 จักรยานเคลื่อนที่ได้ล าบาก          รูปที่ 11 จักรยานเคลื่อนที่ได้ง่าย 
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2.  จากภาพ การเล่นชักเย่อของ 2 ฝ่าย มีผลลัพธ์ของแรงมาเกี่ยวข้องอย่างไร 
 
 
 
 
 
 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
3.  จากภาพ การเล่นชักเย่อของ 2 ฝ่าย มีผลลัพธ์ของแรงมาเกี่ยวข้องอย่างไร 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
4. ขณะที่ท้ังสองฝ่ายเล่นชักเย่อกัน เชือกจึงเลื่อนไปข้างใดข้างหนึ่ง มีผลลัพธ์ของ

แรงมาเกี่ยวข้องอย่างไร 
....................................................................................................................... 
....................................................................................................................... 
....................................................................................................................... 
....................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 

 

นกัเรียนคิดวา่เป็นไปไดห้รือไม่ ท่ีการเล่นชกักะเยอ่นั้น ถา้จ  านวนผูเ้ล่น
ขา้งท่ีมีจ  านวนนอ้ยกวา่จะมีโอกาสชนะขา้งท่ีมีจ  านวนมากกวา่  เพราะ
เหตุใด 
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   3.    ผลลัพธ์ของแรงหลายแรง 
 
 

 การออกแรงดึงหรือผลักวัตถุด้วยแรงมากกว่า 1 แรงแล้ว ท าให้วัตถุนั้นเคลื่อนท่ีไป 
ผลของการเคลื่อนท่ีนั้นจะเสมือนว่ามีแรงหนึ่งแรงกระท าต่อวัตถุ โดยแรงหนึ่งแรงนี้ จะเป็น
ผลลัพธ์ของแรงหลาย ๆ รวมกัน  

 ตัวอย่าง การทดลองผลัก-ดึง ท่ีนักเรียน 2 คนช่วยกันออกแรงผลักโต๊ะไปชิดผนัง 
หรือนักเรียน 2 คน ช่วยกันออกแรงเลื่อนโต๊ะไปชิดผนัง โดยให้คนหนึ่งดึง อีกคนหนึ่งช่วยดัน 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นของแต่ละครั้ง จึงเสมือนว่าแรงหลาย ๆ แรงนั้นมากระท าต่อวัตถุรวมกัน
เพียง 1 แรง 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 12 ผลลัพธ์ของแรงหลายแรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ผงัช่วยจ ำ “ผลลพัธ์ของแรงหลำยแรง” 

ผู้กระท า 

ผู้กระท า 

 
 

วัตถ ุ

แรงกระท า 

แรงกระท า 

แรงลพัธ์ 

แรงกระท า 1 

แรงกระท า 2 

แรงลพัธ์ 1 แรง 

ทิศทางการเคล่ือนท่ี 

ในชีวติประจ าของเรา มีเหตุการณ์
อะไรบา้งท่ีมีการใชแ้รงหลายแรง 
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   4.    ประโยชน์ของแรงลัพธ์ 
 
 

 ในชีวิตประจ าวัน มีการน าประโยชน์จากแรงลัพธ์ไปใช้ประโยชน์
หลาย ๆ อย่าง เช่น การประดิษฐ์สิ่งของแขวน โดยใช้เชือก ลวด หรือ  
โซ ่มากกว่า 1 เส้น ช่วยดึงสิ่งของท่ีจะแขวนไว้ ในแนวเดียวกับขอท่ีใช้
แขวน ท าให้เกิดสมดุล สิ่งของเหล่านั้นจึงไม่เอียงและไม่หล่น เป็นต้น 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 13 การแขวนสิ่งของโดยใช้ประโยชน์ของแรงลัพธ์ 
 

 แรงลัพธ์ สามารถช่วยยกสิ่งของหรือเคลื่อนย้ายสิ่งของท่ีมีน้ าหนักมาก โดยออกแรง
กระท าต่อสิ่งของในทิศทางเดียวกัน ก็จะท าให้เกิดผลรวมของแรงเป็นค่าของแรงลัพธ์เพียง
หนึ่งแรงเดียว ซึ่งจะช่วยท าให้เคลื่อนย้ายสิ่งของได้ง่ายขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 14 การสิ่งของโดยใช้ประโยชน์ของแรงลัพธ์ 
 
 
 
 

นกัเรียนคิดวา่ จะน าความรู้เก่ียวกบัแรงลพัธ์ไปใชป้ระโยชน์อะไร
ไดบ้า้งในชีวติประจ าวนั สนทนากบัเพื่อน ๆ ระดมความคิดกนัดู
นะครับ 
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                 กิจกรรมการเรียนรู ้
                  แรงและแรงลัพธ ์
 
 
 

ค าช้ีแจง   กิจกรรมการเรียนรู้ “แรงลัพธ”์ แบ่งออกเป็น 2 ตอน  
ตอนที่ 1 ปฏิบัติตามท่ีก าหนดให้ถูกต้องเหมาะสมและครบถ้วนสมบูรณ ์

     ความคิดรวบยอด : ลักษณะของแรงลัพธ์ 
 

……………………………………………………………………………………………………………….... 
……………………………………………………………………………………………………………….... 
……………………………………………………………………………………………………………….... 

 
 
 

ลองคิด ลองท า : ติดภาพหรือวาดภาพแรงลัพธ์ ท่ีพบเห็นในชีวิตประจ าวัน 1 ภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพนี้ คือ ..........………………………………..... 
ลักษณะแรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น 
…………………………………………………………..…………………………………….…………….. 
การน าไปใช้ประโยชน์ 
………………………………………………………………………..…....…………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถามชวนคิด : ตอบค าถามต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. จากภาพ มีแรงลัพธ์เกิดขึ้นกี่แรง ...................................... 
2. ถ้ามีเลื่อน 2 คัน เลื่อนคันหนึ่งมีสุนัขลาก 5 ตัว ส่วนเลื่อนอีกคันมีสุนัขลาก 7 ตัว 

แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นแตกต่างกัน หรือไม่ อย่างไร 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 
 
 
 

ตอนที่ 2 ออกแบบการปฏิบัติทดลองแรงลัพธ์ (ไม่จ ากัดเรื่อง) กลุ่มละ 1 การทดลอง         
โดยเป็นกิจกรรมท่ีไม่ซ้ ากับท่ีได้เรียนรู้มาแล้ว และไม่ซ้ ากับกลุ่มอื่น และเขียนบันทึกตามท่ี
ก าหนดให้ถูกต้องเหมาะสมและครบถ้วนสมบูรณ์  ดังนี้ 

1. เรื่อง 
2. จุดประสงค์การทดลอง 
3. วัสดุอุปกรณ์ 
4. วิธีท า 
5. ผลการสังเกต 

 
 
 
 
 

พยายามเขา้นะ
คะ 
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ฝึกคิดทดลอง : ออกแบบการปฏิบัติทดลองแรงลัพธ์   
 

การทดลอง เร่ือง ...................................................               เวลา .................... นาที 
จุดประสงค์การทดลอง ....................................................................................................... 
 ……………………………………………..……….…………………………………………………………… 
วัสดุอุปกรณ์ ………………………………………………………………………..……………………………….. 

 …….……………………………………………………..………………………………………………………
 …………………..…………………………………………………….………………………………………… 

วิธีท า ...................................................................................................................... 
 ………………………………………………………………………….……………………………………..…
 ……………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………
 ……………………………………………………………………………………………………………………
 …………………………………………………………………………………………………………………… 
ผลการการสังเกต 
 ………………………………………………………………………………………………………………….. 
 ………………………………………………………………………………………………………………….. 
 …………………………………………………………………………………………………………..……… 
 ……………………………………………………………………………………………………………..…… 
 ………………………………………………………………………………………………………………..… 
สรุปผลการทดลอง 

……………………………………………………………………………………..……………………………
………………………………………………………………………………………..…………………………
…………………………………………………………………………………………..………………………
……………………………………………………………………………………………..…………………… 
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ทดสอบหลังเรียน 
 เล่ม 1 แรงและแรงลัพธ์ 

 
 
 

 
ค าช้ีแจง  แบบทดสอบมี 2 ตอน จ านวน 20 ข้อ  
 

ตอนที่ 1 ท าเครื่องหมาย  ล้อมรอบค าตอบที่ถูกท่ีสุด 
 

1. ข้อใดให้ความหมายของแรงลัพธ์ได้ถูกต้อง 
  ก. แรงลัพธ์เกิดจากการไม่มีแรงกระท า 
 ข. แรงลัพธ์เกิดจากการท่ีมีแรงกระท าต่อวัตถุเพียง 1 แรง 
 ค. แรงลัพธ์เกิดจากการท่ีมีแรงกระท าต่อวัตถุตั้งแต่ 1 แรงขึ้นไป 
 ง. แรงลัพธ์เกิดจากการท่ีมีแรงกระท าต่อวัตถุตั้งแต่ 2 แรงขึ้นไป 
2. แรงลัพธ์ในข้อใดถูกต้องที่สุด เมื่อนักเรียนยิงประตูฟุตบอลเข้าทางด้านซ้ายของประตู 

และมีผู้รักษาประตูยืนอยู่ด้านซ้ายของประตู 
 ก. อยู่ระหว่างตัวนักเรียนและฟุตบอล 
 ข. อยู่ระหว่างตัวนักเรียนและผู้รักษาประตู 
 ค. อยู่ระหว่างฟุตบอลและผู้รักษาประตูที่ยืนอยู่ด้านซ้ายของประตู 
 ง. อยู่ระหว่างฟุตบอลและผู้รักษาประตูที่ยืนอยู่ด้านขวาของประตู 
3. ถ้ามีแรงหลาย ๆ แรงมากระท าต่อวัตถุ จะเสมือนว่ามีแรงเพียง 1 แรง กระท าต่อวัตถุ  

ซึ่งแรงนี้เรียกว่า 
ก. แรงผลัก    ข. แรงดัน 
ค. แรงลัพธ ์    ง. ถูกทั้ง ก และ ข 

4. เมื่อมีแรงมากระท าต่อวัตถุจะท าให้วัตถุเปลี่ยนแปลงอย่างไร 
ก. วัตถุหยุดนิ่ง    ข. วัตถุเปลี่ยนแปลงรูปร่าง 
ค. วัตถุเคลื่อนท่ี   ง. ถูกทุกข้อ 

5. สิ่งของข้อใดใช้ประโยชน์จากแรงลัพธ์ 
 ก. หลอดฉีดยา    ข. ราวตากผ้า 
 ค. จุกยาง    ง. ตุ๊กตาล้มลุก 
 
 
 
 
 

เทคนิคหน่ึงในการท า
ขอ้สอบคือให้วาดภาพ 
ประกอบจะท าใหเ้ขา้ใจ   

ไดช้ดัเจนมากข้ึน 

โชคดีนะครับ 
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6. แรงลัพธ์ในข้อใดมีค่าน้อยท่ีสุด ก าหนดให้       แทน 1 แรง 
  

 ก.      ข.  
 

 
 ค.      ง. 
    

7. วัตถุในข้อใดมีแรงลัพธ์เป็นศูนย์กระท า 
ก. รถยนต์ที่ก าลังแล่นบนถนนด้วยความเร็วลดลง 
ข. ลิฟต์ที่ก าลังเคลื่อนท่ีลงด้วยความเร่งคงตัว 
ค. ลิงท่ีกระปีนขึ้นต้นมะพร้าวด้วยความเร็วเพิ่มขึ้น 
ง. วัตถุที่ก าลังเคลื่อนท่ีเป็นวงกลมด้วยความเร็วคงท่ี 

8. ถ้าแรงลัพธ์ท่ีกระท าต่อวัตถุเป็นศูนย์ วัตถุจะอยู่ในสถานะใด 
 ก. หยุดนิ่ง    ข. เคลื่อนท่ีด้วยความเร็วคงท่ี 
 ค. เคลื่อนท่ีด้วยความเร่งคงท่ี  ง. ถูกทั้ง ก และ ข 
9.  ถ้าน้ าหนักท่ีกดลงระหว่างกระดานหกทั้ง 2 ด้านเท่ากัน แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น ท าให้กระดาน

หกวางตัวในทิศทางใด 
      ก.  เอียงไปทางซ้าย   ข.  แนวตรง 
      ค.  เอียงไปทางขวา   ง.  หมุนไปมา 
10. ข้อใดเป็นการท าให้วัตถุเปลี่ยนรูปร่างวัตถุด้วยแรง 
 ก. กรอกน้ าใส่ขวด    
 ข. กดขวดให้จมในน้ า 
 ค. ยกต้นไม้จากสถานท่ีหนึ่งไปยังอีกสถานท่ีหนึ่ง 
 ง. ปั้นดินน้ ามันเป็นรูปต่าง ๆ 
11. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 
 ก. แรงบีบมีผลต่อรูปร่างของวัตถุ 
 ข. แรงเปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
 ค. แรงเพียงแรงเดียวไม่สามารถเปล่ียนความเร็วของวัตถุ 
 ง. แรงสามารถท าให้วัตถุหยุดนิ่งได ้
 
 
 
 
 
 
 

ตอ้งคิดใหถ่ี้ถว้นก่อนตอบนะ
ดว้ย 
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12. นักเรียนตักน้ าในบ่อโดยใช้เชือกดึงถังน้ าขึ้นจากบ่อ แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นมีทิศทางอย่างไร 
 ก. แรงลัพธ์เคลื่อนท่ีออกจากตัวเรา 
 ข. แรงลัพธ์เคลื่อนท่ีตามแรงดึงเชือก 
 ค. แรงลัพธ์เคลื่อนท่ีตรงข้ามกับแรงดึงเชือก 
 ง. แรงลัพธ์เคลื่อนท่ีเข้าหาบ่อน้ า 
13. ขณะที่นักฟุตบอลก าลังยิงประตู มีแรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นกี่แรง 
 ก. แรงลัพธ์เกิดขึ้น 1 แรง   
 ข. แรงลัพธ์เกิดขึ้น 2 แรง 
 ค. แรงลัพธ์เกิดขึ้น 3 แรง   
 ง. แรงลัพธ์เกิดขึ้น 4 แรง 
14. ทิศทางของแรงลัพธ์ ข้อใดถูกต้อง 
 ก. ออกแรงดึงวัตถุทางซ้าย วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางซ้าย 
 ข. ออกแรงดึงวัตถุทางซ้าย วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางขวา 
 ค. ออกแรงผลักวัตถุไปทางขวา วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางซ้าย 
 ง. ออกแรงผลักวัตถุไปทางซ้าย วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางขวา 
15. นักเรียน 4 คน ช่วยกันย้ายตู้เก็บของจากหลังห้อง โดยช่วยกันผลักตู้ให้เคลื่อนท่ีมา       

หน้าชั้นเรียนพร้อม ๆ กัน จะเกิดแรงลัพธ์ท่ีเกิดจากการผลักด้วยแรงท้ังหมดกี่แรง 
 ก. แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นมี 1 แรง   
 ข. แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นมี 2 แรง 
 ค. แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นมี 3 แรง   
 ง. แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นมี 4 แรง 
16. จากข้อ 15. แรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นมีทิศทางการเคลื่อนท่ีไปในกี่ทิศทาง 
 ก. 1 ทิศทาง     
 ข. 2 ทิศทาง 
 ค. 3 ทิศทาง     
 ง. 4 ทิศทาง 
 
 
 
 
 
 

ผงัช่วยจ าในแต่ละเน้ือหา
จะช่วยใหเ้ราเขา้ใจไดดี้นะ 
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ตอนที่ 2 เขียนตอบค าถาม ข้อ 17.-20.  
   จากภาพ มีกระดาษแผ่นใหญ่ จ านวน  แผ่น ซึ่งมีสัญลักษณ์  อยูมุ่มบนขวา  
และมีคน 3 คนยืนจับกระดาษแผ่นใหญ่รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าด้านละ 1 คน ดังภาพ 
 

   
 

   
    
 
 
     
 
 

17. มีแรงลัพธ์กี่แรง ที่กระท ากับวัตถุ ถ้าหากคนทั้ง 3 คน ถือกระดาษอยู่นิ่ง 
....................................................................................................................... 

18. ถ้าต้องการให้กระดาษเคลื่อนท่ีไปด้านซ้าย คนท้ัง 3 จะต้องท าอย่างไร 
....................................................................................................................... 

19. ถ้าต้องการให้กระดาษเคลื่อนท่ีไปด้านล่าง คนท้ัง 3 จะต้องท าอย่างไร 
........................................................................................................................ 

20. ถ้าต้องการหมุนกระดาษท่ีมี  ซึ่งอยู่มุมบนด้านขวา ย้ายไปอยู่ด้านล่างซ้าย                  
คนท้ัง 3 จะต้องท าอย่างไร 
..................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กระดาษแผ่นใหญ่ 

ด้านล่าง 

ด้านขวา ด้านซ้าย 

ไปตรวจสอบค าตอบกนั และอยา่ลืมเปรียบเทียบ
คะแนนท่ีไดก้บัเกณฑน์ะ เพื่อเราจะทราบระดบัความรู้
ของเราเอง 



   แรงและแรงลพัธ์     18

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลย 
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           เฉลยค าตอบ 
 

   บันทึกผลการทดลอง : ผลัก หรือดึง 
      ผลการสังเกต  
 การออกแรงคร้ังท่ี 1    การออกแรงคร้ังท่ี 2 

  ผล : เคลื่อนไปข้างหน้าช้า/ล าบาก     ผล : เคลื่อนไปข้างหน้าเร็วมาก 
 
 
 
 

 การออกแรงคร้ังท่ี 3    การออกแรงคร้ังท่ี 4 
    ผล : เคลื่อนไปข้างหน้าเร็วขึ้น     ผล : ไม่เคลื่อนท่ี 
 

 
 
 
สรุปผลการทดลอง  
 แรงผลัก วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปข้างหน้า และจะเคลื่อนท่ีได้เร็วขึ้น ถ้ามีแรงผลักมากกว่า 

1 แรง ไปในทิศทางเดียวกัน และถ้าหากมีแรง 2 แรง เคลื่อนท่ีวัตถุในทิศทางตรงกันข้ามกัน 
วัตถุจะเคลื่อนท่ีหรือหยุดนิ่งขึ้นอยู่กับแรงใดแรงหนึ่งท่ีมากกว่า โดยจะเคลื่อนท่ีไปตามแรง
ผลักของแรงท่ีมากกว่าเสมอ และจะหยุดถ้าท้ัง 2 แรงนั้น มีขนาดที่เท่ากัน 

ค้นหาค าตอบจากการทดลอง 
 1. การทดลองนี้มีวัตถุประสงค์ คือ เพื่อศึกษาแรงและทิศทางของแรงท่ีกระท ากับ
วัตถุที่มากกว่า 1 แรง 
 2. การออกแรง ครั้งท่ี 2 และ 3 เหมือนกัน คือ แรงผลักและแรงดึงที่มีทิศทาง
เดียวกัน ท าให้โต๊ะเคลื่อนท่ีไปข้างหน้าเร็วหรือเร็วมาก แต่การออกแรงคร้ังท่ี 4 แตกต่างกัน 
คือ แรงผลักท้ัง 2 แรงมีทิศทางตรงกันข้าม ท าให้โต๊ะอาจหยุดเคลื่อนท่ีได้     
 3. การเคลื่อนท่ีครั้งท่ี 2 จะช่วยท าให้โต๊ะเคลื่อนท่ีไปชิดผนังได้เร็วท่ีสุด เพราะเป็น
การเคลื่อนท่ีโดยแรง 2 แรง มีทิศทางเดียวกัน 
 4. การออกแรงในทิศทางตรงกันข้ามจะเกิดผล คือ วัตถุอาจจะหยุดการเคลื่อนท่ี
หรือเคลื่อนท่ีไปตามแรงผลักของแรงท่ีขนาดมากกว่า 
 
 
 

ตรวจสอบความถูกตอ้งของการทดลองนะ
คะ 
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ค้นหาค าตอบจากการเรียนรู้ 
1. การเล่นชักเย่อเกี่ยวข้องกับแรงลัพธ์ท่ีเกิดจากแรง คือ เป็นการเล่นท่ีมีแรงหลาย ๆ 

แรงมากระท าต่อกันในทิศทางตรงกันข้าม เมื่อเชือกหยุดนิ่งไม่เคลื่อนท่ีไปข้ างใดข้างหนึ่ง 
แสดงว่าผลลัพธ์ของแรงหลายแรงท่ีมีผู้เล่นแต่ละข้างมากระท าต่อกันนั้น มีขนาดเท่ากัน แต่
ถ้าเล่นชักเย่อแล้วเชือกเคลื่อนท่ีไปข้างใดข้างหนึ่ง แสดงว่าผลลัพธ์ของแรงหลายแรงของผู้
เล่นข้างท่ีมากกว่ามากระท าต่อกันนั้นมีขนาดไม่เท่ากัน จึงเคลื่อนท่ีไปในทิศทางของแรงท่ีมี
ขนาดมากกว่า 

2. จากภาพ จะเห็นได้ว่าเชือกหยุดนิ่ง แสดงว่าผลลัพธ์ของแรงหลายแรงท่ีมีผู้เล่นท้ัง
สองข้างมีขนาดเท่ากัน ถึงแม้ว่าจะมีผู้เล่นไม่เท่ากันก็ตาม 

3. จากภาพ จะเห็นได้ว่าเชือกเคลื่อนท่ีไปในทิศทางขวา แสดงว่าผลลัพธ์ของแรงหลาย
แรงท่ีมีผู้เล่นทางขวามากระท ามากกว่าผลลัพธ์ของแรงหลายแรงท่ีมีผู้เล่นทางซ้าย 

4. ในขณะท่ีเล่นชักเย่ออยู่นั้น บอกไม่ได้ว่าเชือกจะเคลื่อนท่ีไปทางฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง 
เพราะถึงแม้ว่าจะมีผู้เล่นท่ีเท่ากัน แต่ก็สามารถแตกต่างกันได้ท่ีแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงท่ี
มีผู้เล่นฝา่ยใดฝ่ายหนึ่งมีแรงมากกว่า 
 

    กิจกรรมการเรียนรู ้แรงและแรงลัพธ์ 
 

 ตอนที่ 1 ปฏิบัติตามท่ีก าหนด 
  ความคิดรวบยอด : ลักษณะของแรงลัพธ์ 
 แรงลัพธ์มี 2 ลักษณะ คือ เมื่อแรง 2 แรงมีทิศทางเดียวกัน ท าให้เกิดการรวมแรงกัน 

และเมื่อแรง 2 แรงมีทิศทางตรงกันข้าม ท าให้เกิดการหักล้างของแรง  
      ลองคิด ลองท า (ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้สอน) 
     ค าถามชวนคิด 

1. จากภาพมีแรงลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น 5 แรง 
2. แตกต่างกัน โดยท่ีเลื่อนคันท่ีมีสุนัขลาก 7 ตัว จะมีแรงลัพธ์ของแรง 7 แรง

กระท า การเคลื่อนไปข้างหน้าจึงเป็นไปได้อย่างรวดเร็วกว่าเลื่อนคันท่ีมีสุนัข
ลาก 5 ตัว เพราะมีแรงลัพธ์ของแรงท่ีกระท าน้อยกว่า 

ตอนที่ 2 ออกแบบการปฏิบัติทดลองแรงลัพธ์ 
ฝึกคิดทดลอง (ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้สอน ให้พิจารณาความถูกต้องและเหมาะสม) 
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  เฉลยทดสอบหลังเรียน เล่ม 1 แรงและแรงลัพธ์ (20 คะแนน) 
 

ตอนที่ 1 (ข้อละ 1 คะแนน) 
1. ค 2. ค       3. ค 4. ง    5. ข          6. ง  7. ก        8. ก 
9. ข       10. ง         11. ค      12. ข      13. 1        14. ก    15. ก    16. ก 
ตอนที่ 2 (ข้อละ 1 คะแนน) 
17. มี 3 แรง        18. คนด้านซ้ายดึง และอีก 2 คนผลักกระดาษ 
19. คนด้านล่างดึง และอีก 2 คนผลักกระดาษ  

    20. ท้ัง 3 คน ผลักกระดาษโดยการหมุนกระดาษ อาจจะทวนหรือตามเข็มนาฬิกาก็ได้ 
ให้  ลงไปอยู่ด้านล่างซ้าย 

    

 เกณฑ์การประเมินทดสอบหลังเรียน 
  คะแนน 16-20  หมายถึง  มีความรู้ระดับดีมาก 
  คะแนน 11-15  หมายถึง  มีความรู้ระดับดี 
  คะแนน 6-10  หมายถึง  มีความรู้ระดับปานกลาง 
  คะแนน 1-5  หมายถึง  มีความรู้ระดับน้อย ควรต้องปรับปรุง 
 ก าหนดการผ่านเกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 60 หรือ 12 คะแนนขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ถา้นกัเรียนคนใดไม่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน จะตอ้งปรึกษาและขอ
ค าแนะน าจากครู เพื่อปรับปรุงและแกไ้ขตนเองให้ดีข้ึน “วทิยฯ์ ไม่ยาก
อยา่งท่ีคิดนะ 

ใช่ครับ 
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รวมคะแนนการปฏิบัติทดลองวิทยาศาสตร์  
เล่ม 1 แรงและแรงลัพธ์ 

 
  

 ชื่อ / สกุล ................................................................................ เลขที่ ........................... 
 

ล าดับ / รายการ 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
รายการสังเกตการปฏิบัติทดลองวิทยาศาสตร์ 
 ขั้นเตรียม 
1. สืบค้นข้อมูล     
2. ความรู้ ความเข้าใจ และวางแผนการทดลอง     
3. เตรียมอุปกรณ์     

 ขั้นปฏิบัติ 
4. ด าเนินการทดลอง     
5. ทักษะของการสังเกตและการวัด     

 ขั้นผลงาน 
6. บันทึกผลการทดลอง     
7. การเขียน รายงานผล การทดลอง     
8. การสรุป อภิปรายผล และน าเสนอผลการทดลอง     
9. การวิเคราะห์ข้อมูล     

 ขั้นกิจนิสัย 
10. การน าความรู้และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้     
11. ความร่วมมือ     
12. ความรับผิดชอบ     
13. ความรอบคอบระมัดระวัง     
คะแนนทดสอบหลังเรียน (เต็ม 20 คะแนน)    คะแนนท่ีได้    ...................... คะแนน 

รวมคะแนน  
ระดับ  
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รายการสังเกตการปฏิบัติทดลองวิทยาศาสตร์ ระดับและเกณฑ์การให้คะแนน 
 

** ขั้นเตรียม**** 
   1. สืบค้นข้อมูล 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
น้อย 

4 ตั้งค าถามได้ตรงประเด็นการทดลอง และมีความพยายามในการสืบค้นข้อมูล 
ครอบคลุมเนื้อหาและครบถ้วนสมบูรณ์ 

3 ตั้งค าถามได้ใกล้เคียงประเด็นการทดลองมาก และมีความพยายามสืบค้นข้อมูล 
โดยเนื้อหาสว่นใหญ่ครบถ้วน แต่ขาดความสมบูรณ์เล็กน้อย 

2 ตั้งค าถามได้ใกล้เคียงประเด็นการทดลองในบางส่วน และมีความพยายาม      
ในการสืบค้นข้อมูล เนื้อหาส่วนใหญ่ครบถ้วนและสมบูรณ์มากกว่า ร้อยละ 60 

1 ตั้งค าถามได้ใกล้เคียงประเด็นการทดลองบ้างในบางส่วนและมีความพยายาม 
ในการสืบค้นข้อมูล เนื้อหาส่วนใหญ่ขาดความครบถ้วนสมบูรณ์ แต่ยังคงอยู่  
ในประเด็น 

 
2. ความรู้ ความเข้าใจ และวางแผนการทดลอง 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
น้อย 

4 ศึกษาใบงานการทดลอง มีการวางแผน ส ารวจตรวจสอบก่อนการทดลอง  
อย่างละเอยีด ถูกต้องตามล าดับ และแบ่งงานกันทุกคน 

3 ศึกษาใบงานการทดลอง มีการวางแผน ส ารวจตรวจสอบก่อนการทดลอง       
อย่างคร่าว ๆ และแบ่งงานกันทุกคน 

 2 ศึกษาใบงานการทดลอง มีการวางแผนก่อนการทดลอง อย่างคร่าว ๆ      
และส่วนใหญ่แบ่งงานกันเกือบครบทุกคน 

1 ศึกษาใบงานการทดลอง มีการวางแผนก่อนการทดลองอย่างคร่าว ๆ        
และ         แบ่งงานกันในบางคน 
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3. เตรียมอุปกรณ์ 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
 
น้อย 

4 ศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์ ส ารวจตรวจสอบความถูกต้องตามวิธีการ และล าดับ
ขั้นตอนอย่างละเอียดครบถว้นด้วยตนเอง 

3 ศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์ ส ารวจตรวจสอบความถูกต้องตามวิธีการ และล าดับ
ขั้นตอนด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่   

2 ศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์ ส ารวจตรวจสอบความถูกต้องตามวิธีการ และล าดับ
ขั้นตอนอย่างคร่าว ๆ ดว้ยตนเองเป็นส่วนใหญ่และบางส่วนของค าแนะน าจาก
ผู้สอนบ้างเล็กน้อย 

1 ศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์ ส ารวจตรวจสอบความถูกต้องตามวิธีการ และล าดับ
ขั้นตอนอย่างคร่าว ๆ ดว้ยตนเองเป็นบางส่วน และขอค าแนะน าจากผู้สอน
บางส่วน 

 
** ขั้นปฏิบัติ**** 

4. ด าเนินการทดลอง 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
น้อย 

4 ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนการทดลองอย่างรอบคอบระมัดระวัง ไม่มี
อุบัติเหตุระหว่างทดลอง และใช้เวลาในการทดลองตามก าหนด 

3 ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนการทดลองอย่างรอบคอบ ระมัดระวัง ไม่มี
อุบัติเหตุระหว่างทดลอง แต่ใช้เวลาในการทดลองเกินกว่าก าหนดเล็กน้อย 

2 ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนการทดลองแต่ขาดความรอบคอบ ระมัดระวัง 
มีอุบัติเหตุระหว่างทดลองเล็กน้อย และใช้เวลาในการทดลองตามก าหนด 

1 ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนการทดลอง แต่ขาดความรอบคอบ ระมัดระวัง 
มีอุบัติเหตุระหว่างทดลองเล็กน้อย และใช้เวลาในการทดลองเกินกว่าก าหนด 
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5. ทักษะของการสังเกตและการวัด 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
 
น้อย 

4 สังเกตการทดลองทุกขั้นตอนอย่างรอบคอบและถูกวิธี มีการจดบันทึกผลการ
ทดลองอย่างละเอียดด้วยตนเอง  ไม่ใช้ความคิดเห็นส่วนตัวในการสังเกตและ
การวัด 

3 สังเกตการทดลองทุกขั้นตอนอย่างรอบคอบและถูกวิธี มีการจดบันทึกผลการ
ทดลองเป็นส่วนใหญ่ด้วยตนเอง ไม่ใช้ความคิดเห็นส่วนตัวในการสังเกตและ
การวัด 

2 สังเกตการทดลองทุกขั้นตอนอย่างรอบคอบและถูกวิธี มีการจดบันทึกผลการ
ทดลองเป็นส่วนใหญ่ด้วยตนเองและได้รับค าแนะน าจากครูผู้สอนบางส่วน   
ไม่ใช้ความคิดเห็นส่วนตัวในการสังเกตและการวัด  

1 สังเกตการณ์ทดลองทุกขัน้ตอนอย่างคร่าว ๆ มีการจดบันทึกผลการทดลอง
เป็นบางส่วนด้วยตนเองและได้รับค าแนะน าจากครูผู้สอนเป็นส่วนใหญ่ ไม่ใช้
ความคิดเห็นส่วนตัวในการสังเกตและการวัด 

 

** ขั้นผลงาน**** 
6. บันทึกผลการทดลอง 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
 
น้อย 

4 บันทึกผลการทดลองได้ถกูต้องตามขั้นตอน ตรงกับสิ่งที่ทดลอง ครอบคลุม
เนื้อหาครบถ้วนและได้ผลรวดเร็วทันท่วงที 

3 บันทึกผลการทดลองได้ถกูต้องตามขั้นตอน ตรงกับสิ่งที่ทดลอง ครอบคลุม
เนื้อหาของการทดลองรอ้ยละ 80 และได้ผลรวดเร็วทนัท่วงท ี

2 บันทึกผลการทดลองได้ถกูต้องตามขั้นตอน ตรงกับสิ่งที่ทดลอง ครอบคลุม
เนื้อหาของการทดลอง รอ้ยละ 60 และสมบูรณ์ข้ึนด้วยค าแนะน าของ
ครูผู้สอน แตไ่ด้ผลรวดเร็วทนัท่วงท ี

1 บันทึกผลการทดลองได้ถกูต้อง ตามขั้นตอน ตรงกับสิ่งที่ทดลอง ครอบคลุม
เนื้อหาของการทดลอง รอ้ยละ 50 และสมบูรณ์ข้ึนด้วยค าแนะน าของ
ครูผู้สอน แต่ช้ากว่าก าหนดเล็กน้อย 
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7. การเขียน รายงานผล การทดลอง 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
 
ปานกลาง 
 
 
น้อย 

4 เขียนรายงานผลการทดลองได้ตรงกับที่ปฏิบัติได้จริงครบถ้วน จัดเรียงข้อมูล
ตามล าดับก่อนหลังได้ถูกต้อง    อย่างกะทัดรัด ชัดเจน เรียบร้อย อ่านง่าย 

3 เขียนรายงานผลการทดลองได้ตรงกับที่ปฏิบัติได้จริงเป็นส่วนใหญ่ด้วยตนเอง 
จัดเรียงขอ้มูลตามล าดับก่อนหลังได้ถูกต้อง แต่ขาดความกะทัดรัด ชัดเจน 
เรียบร้อย อ่านง่าย 

2 เขียนรายงานผลการทดลองได้ตรงกับที่ปฏิบัติได้จริงเป็นบางส่วนและได้รับ
ค าแนะน าจากครูผู้สอนบางส่วน จัดเรียงขอ้มูลตามล าดับก่อนหลังได้ถูกต้อง 
แต่ขาดความกะทัดรัด ชัดเจน เรียบรอ้ยอ่านง่าย 

1 เขียนรายงานผลการทดลองได้ตรงกับที่ปฏิบัติได้จริงเป็นบางส่วนและได้รับ
ค าแนะน าจากครูผู้สอนบางส่วน จัดเรียงล าดับวกวน ขาดความกะทัดรัด 
ชัดเจน ไม่เรียบรอ้ย  

 

8. การสรุป อภิปรายผล และน าเสนอผลการทดลอง 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
 
ปานกลาง 
 
 
น้อย 

4 มีการสรุป แปลผล อภิปรายผลด้วยตนเอง และน าเสนอผลการทดลอง ตาม
ความเป็นจริงอย่างละเอียด ถูกต้อง สมเหตุสมผล ชัดเจน เข้าใจ ได้ง่าย 

3 มีการสรุป แปลผล อภิปรายผลด้วยตนเองและน าเสนอ ตามความเป็นจริง แต่
ขาดความละเอียด ถูกต้อง สมเหตุสมผล ความชัดเจนและเรียบร้อยบ้าง
เล็กน้อย  

2 มีการสรุป แปลผล อภิปรายผลด้วยตนเองหรอืได้รบัค าแนะน าจากครูผู้สอน
บ้างบางส่วน และน าเสนอตามความเป็นจริง แต่ขาดความละเอียด ถูกต้อง
สมเหตุสมผล ชัดเจนและเรยีบร้อยในบางส่วน 

1 มีการสรุป แปลผล อภิปรายผลโดยค าแนะน าของครูผู้สอนตามความเป็นจริง 
และขาดความละเอียด ถูกต้อง สมเหตุสมผล ชัดเจนและเรียบร้อยในบางส่วน   
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9. การวิเคราะห์ ข้อมูล 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
 
ดี 
 
 
ปานกลาง 
 
 
น้อย 

4 วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับก่อน-หลัง ได้ถูกต้อง อธิบายแนวโน้มในอนาคตที่
ท านายจากข้อมูลจริงในการทดลอง และเสนอแนะสิ่งที่เรียนรู้ไดอ้ย่างอิสระ 
และเหมาะสม 

3 วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับก่อน-หลังได้ถูกต้องเป็นสว่นใหญ่ อธิบายแนวโน้ม  
ในอนาคตที่ท านายจากข้อมูลจริงในการทดลองและเสนอแนะสิ่งทีไ่ด้เรียนรู้
เหมาะสมร้อยละ 80  

2 วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับก่อน-หลังวกวนบ้าง อธิบายแนวโน้มในอนาคตที่
ท านายจากข้อมูลจริงในการทดลอง และเสนอแนะสิ่งที่ได้เรียนรูเ้หมาะสม          
ร้อยละ 60 

1 วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับก่อน-หลังวกวนบ้าง อธิบายแนวโน้มในอนาคตที่
ท านายจากข้อมูลจริงในการทดลองและเสนอแนะสิ่งทีไ่ด้เรียนรู้โดยค าแนะน า
ของครูผู้สอน 

 
** ขั้นกิจนิสัย**** 

10. การน าความรู้และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
น้อย 

4 น าข้อมูลผิดพลาดไปปรับปรุงแก้ไขได้ และประยุกตค์วามรู้และวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

3 น าข้อผิดพลาดไปปรับปรุงแก้ไขได้เป็นส่วนใหญ่ และประยุกต์ความรู้และ
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 

2 น าข้อผิดพลาดไปปรับปรุงแก้ไขได้บ้างเป็นบางส่วน และประยุกต์ความรู้และ
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้บ้างเป็นบางส่วน 

1 น าข้อผิดพลาดไปปรับปรุงแก้ไขได้บ้างเป็นบางส่วนตามค าแนะน าของครูผู้สอน 
และประยุกต์ความรู้และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
ได้เป็นเล็กน้อย  
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11. ความร่วมมือ 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
น้อย 

4 ให้ความร่วมมือกับกลุ่มขณะปฏิบัติการทดลองด้วยความสนใจและกระตือรือร้น
เป็นอย่างมาก 

3 ให้ความร่วมมือกับกลุ่มขณะปฏิบัติการทดลองด้วยความสนใจและกระตือรือร้น
เป็นส่วนใหญ่ 

2 ให้ความร่วมมือกับกลุ่มขณะปฏิบัติการทดลอง แต่ขาดความสนใจ           
และกระตือรือร้นบ้างบางครั้ง 

1 ให้ความร่วมมือกับกลุ่มขณะปฏิบัติการทดลอง แต่ขาดความสนใจ           
และกระตือรือร้นเป็นส่วนใหญ่ 

 

12. ความรับผิดชอบ 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ปานกลาง 
 
น้อย 

4 เก็บท าความสะอาดอุปกรณ์และบริเวณภายหลังการทดลอง อย่างมีความ
รับผิดชอบ ตั้งใจและจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ โดยไม่ต้องสั่ง 

3 เก็บท าความสะอาดอุปกรณ์และบริเวณภายหลังการทดลอง อย่างมีความ
รับผิดชอบ ตั้งใจและขาดระเบียบการจัดเก็บบ้างเล็กน้อย โดยไม่ต้องสั่ง 

2  เก็บท าความสะอาดอุปกรณ์และบริเวณภายหลังการทดลอง โดยต้องสั่ง    
และจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ 

1 ไม่เก็บท าความสะอาดอุปกรณ์และบริเวณหลังการทดลอง 
 
 

13. ความรอบคอบระมัดระวัง 

ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก 
ดี 
ปานกลาง 
น้อย 

4 ไม่มีอุปกรณ์ที่ใช้ในการปฏิบัติการทดลองช ารุดหรือเสียหาย  
3 มีอุปกรณ์ที่ใช้ในการปฏิบัติการทดลองช ารุดหรือเสยีหายบ้างเล็กน้อย 
2 มีอุปกรณ์ที่ใช้ในการปฏิบัติการทดลองช ารุดหรือเสยีหาย เป็นส่วนใหญ่ 
1 มีอุปกรณ์ที่ใช้ในการปฏิบัติการทดลองช ารุดหรือเสยีหาย เกือบทั้งหมด 
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