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1. ความสำคัญของผลงานหรือนวัตกรรม 

หลังจากสถานการณnการแพรBระบาดของ Covid 19 การเรียนการสอนผBานระบบอิเล็กทรอนิกสn    
(On-line) เปxนรูปแบบที่ใช.การอยBางแพรBหลายเพราะมีลักษณะคล.ายกับการเรียนในห.องเรียนและยังชBวยลด
เวลาในการจัดการเรียนการสอน มีโปรแกรมชBวยบริหารจัดการชั้นเรียน มีชBองทางสื่อสารระหวBางครูผู.สอนกับ
ผู .เรียน และยังใช.เครื ่องมือออนไลนnค.นคว.าข.อมูลเพิ ่มเติมได.มากขึ ้น โดยเฉพาะการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตรn     เปxนวิชาพื้นฐานที่มีความสำคัญมากซึ่งการศึกษาวิชาคณิตศาสตรnสำหรับหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู.และตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)        
มีเป|าหมายที่ต.องการให.เกิดกับผู.เรียนเมื่อจบหลักสูตรต.องมีความรู.ความเข.าใจเกี่ยวกับแนวคิดหลักการ ทฤษฎี
ในสาระคณิตศาสตรnที่จำเปxน พร.อมทั้งสามารถนำไปประยุกตnได. มีความสามารถในการแก.ป�ญหา สื่อสารและ
สื่อความหมายทางคณิตศาสตรn เชื่อมโยง ให.เหตุผลและมีความคิดสร.างสรรคn มีเจตคติที่ดีตBอคณิตศาสตรn        
เห็นคุณคBาและตระหนักถึงความสำคัญของคณิตศาสตรn สามารถนำความรู.ทางคณิตศาสตรnไปเปxนเครื่องมือใน
การเรียนรู.ในระดับการศึกษาที่สูงขึ้น ตลอดจนการประกอบอาชีพและมีความสามารถในการเลือกสื่ออุปกรณn
เทคโนโลยีและแหลBงข.อมูลที่เหมาะสม เพื่อเปxนเครื่องมือในการเรียนรู. การสื่อสาร  การทำงาน และการ
แก.ป�ญหาอยBางถูกต.องและมีประสิทธิภาพ (สถาบันสBงเสริมการสอนวิทยาศาสตรnและเทคโนโลยี, 2560)  

เนื่องจากในปXการศึกษาที่ผBานข.าพเจ.าได.จัดการเรียนรู.เรื่องปริซึมและทรงกระบอกในรูปแบบการ
บรรยาย ซ่ึงพบวBานักเรียนมีความเข.าใจในบทเรียนดังกลBาวในชBวงเวลาส้ัน ๆ จึงทำให.เม่ือถึงเวลาท่ีต.องใช.ความรู.
ในเรื่องปริซึมและทรงกระบอกนักเรียนจะลืมในเนื้อหาท่ีข.าพเจ.าได.สอนไป จึงเปxนป�ญหาตBอเนื่องมาถึงเรื่องการ
หาพ้ืนท่ีผิวและปริมาตร ซ่ึงเปxนพ้ืนฐานสำคัญในการเรียนเร่ืองปริซึมและทรงกระบอก 

จากป�ญหาที่เกิดขึ้นข.าพเจ.าได.นำมาปรึกษาพูดคุยรBวมกันกับครูในกลุBมสาระการเรียนรู.คณิตศาสตรn 
(PLC) และศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา จนได.ข.อสรุปวBาควรแก.ป�ญหาดังกลBาวด.วยการจัดการเรียนรู.ด.วยวิธีการ 
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จัดการเรียนรู.รูปแบบเชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.สื่อเทคโนโลยีท่ีพัฒนาข้ึนในชBวงการสอน
ผBานระบบอิเล็กทรอนิกสn (On-line) โดยเน.นให.นักเรียนใช.ความรู.เดิมเพื่อนำไปสร.างความรู.ใหมBด.วยตนเองโดย
มีครูเปxนผู.ช้ีแนะหรือแนะนำในการสร.างองคnความรู. ผBานกิจกรรมการเรียนรู.ท่ีครูออกแบบข้ึน 5 ข้ันตอน ได.แกB   

1) ข้ันต้ังคำถาม (Learning to Question)  
2) ข้ันแสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search)  
3) ข้ันสร.างองคnความรู. (Learning to Construct)  
4) ข้ันเรียนรู.เพ่ือส่ือสาร (Learning to Communicate)  
5) ข้ันตอบแทนสังคม (Learning to Serve) 
ดังนั้น ข.าพเจ.าจึงเลือกวิธีการจัดการเรียนรู.รูปแบบเชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.

ส่ือเทคโนโลยี เพ่ือเปxนแนวทางในการพัฒนาความเข.าใจท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน ในการจัดการเรียนรู.คณิตศาสตรn 
 

2. จุดประสงคeและเปmาหมายของการดำเนินงาน 

 2.1) จุดประสงคe  

 เพื่อสร.างความเข.าใจที่เกิดขึ้นกับนักเรียนจากการจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 Steps 
รBวมกับการใช.ส่ือเทคโนโลยี เร่ืองปริซึม ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 
 2.2) เปmาหมายของการดำเนินงาน 

  เชิงปริมาณ 
 นักเรียนร.อยละ 70 ข้ึนไป สามารถจำแนกรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีเปxนปริซึมได.อยBางถูกต.อง 

นักเรียนร.อยละ 70 ขึ้นไป นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะและสBวนตBาง ๆ ของปริซึมได.อยBาง
ถูกต.อง  

เชิงคุณภาพ  
นักเรียนมีเจตคติที่ดีตBอการจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.ส่ือ

เทคโนโลยี เร่ืองปริซึม ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 
 

3. กระบวนการผลิตผลงานหรือข้ันตอนการดำเนินงาน 

 3.1 การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม 

ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข.องเกี ่ยวกับการจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active 
Learning 5 Steps เพ่ือหาแนวทางในการออกแบบการจัดการเรียนรู.ท่ีเหมาะสมกับบริบทของผู.เรียน  

ขั้นที่ 2 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข.องเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนด.วยส่ือ
เทคโนโลยี โดยเลือกส่ือท่ีมีความเหมาะสมกับผู.เรียน ท่ีทุกคนสามารถเข.าถึงได.งBาย  

ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดการเรียนรู.เรื่อง ปริซึม โดยจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 
Steps รBวมกับการใช.ส่ือเทคโนโลยี 

  ข้ันท่ี 4 ให.ครูผู.สอนในกลุBมสาระชBวยตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู.  
  ข้ันท่ี 5 ปรับปรุงแก.ไข และนำไปใช.จริง 
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 3.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม Active Learning 5 Steps 

1) ข้ันต้ังคำถาม (Learning to Question) 
1. ครูผู.สอนบรรยายสถานการณnท่ีเก่ียวข.องกับรูปเรขาคณิตในชีวิตประจำวันโดยยกตัวอยBาง

สถานการณnในร.านสะดวกซ้ือโดยบรรยายผBานภาพ 3 มิติ ( https://sketchfab.com/3d-models/vr-store-
387e01d3eba4419da1fba371c6866407 ) 

 
ภาพตัวอย*างสถานการณ2ในร4านสะดวกซ้ือ 

2. นักเรียนตอบคำถามเพ่ือเปxนการทบทวนความรู.ในเร่ืองรูปเรขาคณิต 3 มิติ โดยต้ังคำถามวBา  
               1) นักเรียนพบเห็นอะไรบ.างในชีวิตประจำวันท่ีเปxนรูปเรขาคณิต 3 มิติ (เชBน กลBองนม กระปèอง) 
               2) ส่ิงท่ีเห็นเปxนรูปสามมิติชนิดใด (ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย ทรงกลม) 
 

2) ข้ันแสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search) 
3. ครูยกตัวอยBางปริซึมฐานตBาง ๆ เพ่ือให.นักเรียนพิจารณาลักษณะรBวมของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีครู

แสดง จากน้ันครูช้ีแนะวBารูปเรขาคณิตสามมิติเหลBาน้ีเรียกวBาปริซึม 

   
 

   
 

https://sketchfab.com/3d-models/vr-store-387e01d3eba4419da1fba371c6866407
https://sketchfab.com/3d-models/vr-store-387e01d3eba4419da1fba371c6866407
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 ภาพตัวอย*างส่ือรูปเรขาคณิตสามมิติ (ปริซึม) 

4. ครูแสดงภาพรูปเรขาคณิตสามมิติท้ังท่ีเปxนปริซึมและไมBเปxนปริซึมให.นักเรียนพิจารณาวBารูปใดเปxน
ปริซึมและรูปใดไมBเปxนปริซึมผBานการตอบคำถามในห.องเรียน 

   
 

   
 

   
 

ภาพตัวส่ือรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต*าง ๆ 
 

5. ครูให.นักเรียนอภิปรายความรู.ท่ีได.จากการตอบคำถามเก่ียวกับลักษณะของปริซึม โดยให.นักเรียน
รBวมกันเฉลยคำตอบจากคำถาม วBารูปใดท่ีเปxนปริซึมและรูปใดท่ีไมBเปxนปริซึม พร.อมอธิบายเหตุผลประกอบ 
(เหตุผลข้ึนอยูBกับความเข.าใจของนักเรียน) 
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3) ข้ันสรIางองคKความรูI (Learning to Construct) 
6. ครูให.นักเรียนแสดงความคิดเห็นเพ่ือสรJางองคeความรูJตามความเขJาใจของตนเองเก่ียวกับการ

พิจารณาลักษณะของปริซึมวBาเปxนอยBางไร เพ่ือนำไปสูBข.อสรุปเก่ียวกับลักษณะของปริซึมใน Padlet               
( https://padlet.com/worapon2612/padlet-3sbogj1fk8zvxybz ) 

7. จากน้ันครูนำข.อความใน Padlet ของนักเรียนมาสรุปเปxนความคิดรวบยอด ดังน้ี 
การพิจารณาลักษณะของปริซึมจะต.องพิจารณาจาก  
         1. ฐาน (ฐานท้ังสองเปxนรูปหลายเหล่ียมท่ีเทBากันทุกประการ) 
         2. ด.านข.าง (ด.านข.างแตBละด.านเปxนรูปส่ีเหล่ียมด.านขนาน)    
 เม่ือมีคุณสมบัติครบท้ัง  2 ข.อแสดงวBารูปท่ีเห็นน้ันเปxนปริซึม จากน้ันครูแนะนำการเรียกช่ือปริซึมตาม
ลักษณะของฐานของปริซึม 

8. ครูให.นักเรียนทำแบบฝïกหัดเพ่ือตรวจสอบความเข.าใจเก่ียวกับปริซึม 
9. ครูเฉลยแบบฝïกหัดท่ีนักเรียนทำจากน้ันอภิปรายถึงข.อผิดพลาดถ.ามีนักเรียนตอบผิด  
4) ข้ันเรียนรูIเพ่ือส่ือสาร (Learning to Communicate) 
10. ครูตรวจสอบความเข.าใจของนักเรียนโดยให.นักเรียนค.นหารูปภาพใน Internet เก่ียวกับส่ิงของท่ีมี

ลักษณะเปxนปริซึมแล.วนำมาโพสตnใน Padlet ( https://padlet.com/worapon2612/padlet-
cenwjybca7w9wsz1 ) จากน้ันสุBมนักเรียนให.ตอบคำถาม ดังน้ี  

1) ทำไมนักเรียนถึงคิดวBาส่ิงของท่ีนำมาเปxนปริซึม (พิจารณาจากฐานและด4านข4าง) 
2) ส่ิงของท่ีนักเรียนยกตัวอยBางเปxนปริซึมชนิดใด (ข้ึนอยู*กับส่ิงของท่ีนักเรียนนำมา) 
3) ให.นักเรียนอธิบายวBาสBวนใดเปxนฐานและสBวนใดเปxนด.านข.าง (อธิบายจากภาพท่ีนักเรียน

เลือกมา) 
11. ครูและนักเรียนรBวมกันสรุปความรู.ท่ีได.จากการทำกิจกรรมในช่ัวโมงเรียนตามประเด็นดังน้ี 
 1) ลักษณะฐานของปริซึม (มีฐานท้ังสองเปPนรูปหลายเหล่ียมท่ีเท*ากันทุกประการ) 
 2) ลักษณะด.านข.างของปริซึม (ด4านข4างแต*ละด4านเปPนรูปส่ีเหล่ียมด4านขนาน) 

3) ลักษณะของปริซึม (รูปเรขาคณิตสามมิติ ท่ีมีฐานท้ังสองเปPนรูปหลายเหล่ียมท่ีเท*ากันทุก
ประการ ฐานท้ังสองอยู*บนระนาบท่ีขนานกันและด4านข4างแต*ละด4านเปPนรูปส่ีเหล่ียมด4านขนาน) 
5) ข้ันตอบแทนสังคม (Learning to Serve) 

 12. ครูให.มอบหมายให.นักเรียนเลBนเกมในเว็บไซตn wordwall จับคูBระหวBางปริซึมกับฐานโดยอธิบาย
กติกาและยกตัวอยBางในคาบเรียนจากน้ันให.นักเรียนกลับไปเลBนด.วยตนเองเปxนการบ.านเพ่ือหาผู.ชนะ 3 อันดับ
แรกในคาบตBอไป (https://wordwall.net/th/resource/19783213) 

https://padlet.com/worapon2612/padlet-3sbogj1fk8zvxybz
https://padlet.com/worapon2612/padlet-cenwjybca7w9wsz1
https://padlet.com/worapon2612/padlet-cenwjybca7w9wsz1
https://wordwall.net/th/resource/19783213
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ภาพตัวอย*างเกมใน wordwall 

 
13. ครูมอบหมายให.นักเรียนตอบความถามเพ่ือแสดงความเข.าใจเก่ียวกับลักษณะของปริซึมใน 

Google forms  

 
ภาพตัวอย*างแบบฟอร2มแสดงคำถาม 

14. ครูมอบหมายให.นักเรียนดูวีดีโอในเร่ืองถัดไปคือ พ้ืนท่ีผิวของปริซึม เปxนการบ.าน 
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3.3 ประสิทธิภาพของการดำเนินงาน 

 จากการจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.สื่อเทคโนโลยี เรื่องปริซึม ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปXที่ 2 พบวBา ผู.เรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้นกวBาการการจัดการเรียนรู.
แบบบรรยาย  เน่ืองจากนักเรียนมีความต่ืนเต.นและพร.อมจะเรียนรู.กับส่ือและกิจกรรมกรรมท่ีครูออกแบบ ดังน้ี 
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4. ผลการดำเนินการ/ผลสัมฤทธ์ิ/ประโยชนeท่ีไดJรับ 

 4.1 ผลท่ีเกิดตามจุดประสงคe 

  4.1.1 จุดประสงคeการเรียนรูJดJานความรูJ 

จากการตรวจแบบฝïกหัดพบวBานักเรียน ร.อยละ 94.44 สามารถจำแนกรูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
เปxนปริซึมได.อยูBในระดับดี และมีนักเรียน ร.อยละ 5.56  สามารถจำแนกรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีเปxน
ปริซึมได.อยูBในระดับปานกลาง และไมBมีนักเรียนคนใดท่ีสามารถจำแนกรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีเปxน
ปริซึมได.อยูBในระดับพอใช. หรือควรปรับปรุง 

4.1.2 จุดประสงคeการเรียนรูJดJานทักษะกระบวนการ 

จากการอภิปรายความรู.เก่ียวกับรูปปริซึมและการยกตัวอยBางรูปปริซึมใน Google forms 
ของนักเรียน พบวBานักเรียน ร.อยละ 86.11 อภิปรายความรู.เก่ียวกับรูปปริซึมและยกตัวอยBางรูปปริซึม
ได.อยูBในระดับดี และมีนักเรียน ร.อยละ 13.89  สามารถอภิปรายความรู.เก่ียวกับรูปปริซึมและ
ยกตัวอยBางรูปปริซึมได.อยูBในระดับปานกลาง และไมBมีนักเรียนคนใดท่ีอภิปรายความรู.เก่ียวกับรูป
ปริซึมและยกตัวอยBางรูปปริซึมได.อยูBในระดับพอใช. หรือควรปรับปรุง 

4.2 ผลสัมฤทธ์ิของงาน 
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4.3 ประโยชนeท่ีไดJรับ 

  4.3.1 ประโยชนeท่ีเกิดกับโรงเรียน  

  โรงเรียนมีการจัดกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียนให.ผู.เรียนอยBางมีคุณภาพ รวมถึงมีการ
กำกับติดตาม นิเทศภายในสถานศึกษาอยBางตBอเนื่อง เพื่อให.การดำเนินการเปxนไปอยBางตBอเนื่องและเกิด
ประโยชนnสูงสุดตBอตัวผู.เรียนมากท่ีสุด 
  4.3.2 ประโยชนeท่ีเกิดข้ึนกับครู 

  จากการออกแบบการสอน และการออกแบบสื่อการสอน ทำให.ข.าพเจ.าได.พัฒนาตนเองใน
ความสามารถเกี่ยวกับการใช.เทคโนโลยีมาเปxนสื่อการเรียนรู.ในการศึกษา และยังสามารถตBอยอดไปออกแบบ
ส่ือเทคโนโลยีให.กับเร่ืองอ่ืน ๆ ของวิชาคณิตศาสตรnได.อีกด.วย 
  4.3.3 ประโยชนeท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน 

  นักเรียนเกิดความเข.าใจเกี่ยวกับเรื่องปริซึมที่คงทนถาวรเมื่อเปรียบเทียบกับการสอนแบบ
บรรยาย ซึ่งจะเห็นได.จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงกวBาร.อยละ 70 ซึ่งสะท.อนให.เห็นวBาการจัดการเรียนรู.   
เชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.สื่อเทคโนโลยี เรื่องปริซึม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปX
ท่ี 2 สามารถพัฒนาความเข.าใจให.ผู.เรียนได.เปxนอยBางดี 
 

5. ปxจจัยความสำเร็จ 

การจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.สื่อเทคโนโลยี เรื่องปริซึม ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปXที่ 2 ข.าพเจ.าได.รับการสนับสนุน และได.รับความรBวมมือจากหนBวยงานตBาง ๆ 
ดังน้ี  

หนdวยงานตJนสังกัด สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพระนครศรีอยุธยา มีการจัดการอบรม
การจัดการจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 Steps ซึ่งทำให.ข.าพเจ.าได.แนวทางในการออกแบบการ
จัดการเรียนรู.  

ผูJบริหาร คณะครู โรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” จุดเริ่มต.นเกิดจากการได.รับคำชมจากผู.บริหาร 
และคณะครูท่ีได.เข.ามานิเทศช้ันเรียนของข.าพเจ.า ทำให.ข.าพเจ.าได.รับแรงบันดาลใจในการออกแบบกิจกรรมการ
เรียนสBวนใหญBให.สอดคล.องกับจัดการเรียนรู.เชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมถึงมีการปรึกษา ประชุม 
วางแผนการรBวมกิจกรรมสร.างชุมชนการเรียนรู.ทางวิชาชีพ (PLC) เพื่อให.ได.แผนจัดการเรียนรู.ที่สมบูรณnมาก
ท่ีสุด 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปLท่ี 2/1 นักเรียนสBวนใหญBมีสBวนรBวมและให.ความรBวมมือกับกิจกรรมท่ีครู
ออกแบบ และทำงานท่ีได.รับมอบหมายได.สำเร็จ 

 
 
 
 



 

 10 

6. บทเรียนท่ีไดJรับ (Lesson Learned) 

 การจัดการเรียนรู .เชิงรุก Active Learning 5 Steps รBวมกับการใช.สื ่อเทคโนโลยี เรื ่องปริซึม         
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ชBวยสBงเสริมความเข.าใจเร่ืองปริซึมให.กับนักเรียนได.เปxนอยBางดี นักเรียน
มีความสนุกสนาน เพลิดเพลินกับการออกแบบการเรียนรู. สามารถนำความรู.ไปประยุกตnได. มีความสามารถใน
การแก.ป�ญหา สื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตรn เชื่อมโยง ให.เหตุผลและมีความคิดสร.างสรรคn มีเจต
คติที ่ดีตBอคณิตศาสตรn เห็นคุณคBาและตระหนักถึงความสำคัญของคณิตศาสตรn สามารถนำความรู .ทาง
คณิตศาสตรnไปเปxนเครื ่องมือในการเรียนรู.ในระดับการศึกษาที่สูงข้ึน ตลอดจนการประกอบอาชีพและมี
ความสามารถในการเลือกสื่ออุปกรณnเทคโนโลยีและแหลBงข.อมูลที่เหมาะสม เพื่อเปxนเครื่องมือในการเรียนรู. 
การสื่อสาร  การทำงาน และการแก.ป�ญหาอยBางถูกต.องและมีประสิทธิภาพ รวมถึงทำให.นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  
7. การเผยแพรd/การไดJรับการยอมรับ 

 7.1 การเผยแพรd  

 ภายในโรงเรียน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู.เผยแพรBนวัตกรรมผBานกิจกรรมชุมชนแหBงหารเรียนรู.วิชาชีพ 
(PLC) ระหวBางครูในระดับชั ้นมัธยมศึกษาปXที ่ 2 และครูกลุ Bมสาระการเรียนรู .คณิตศาสตรnโรงเรียน               
ภาชี “สุนทรวิทยานุกูล”  
 ภายนอกโรงเรียน เผยแพรBจัดแสดงผลงานผBานนิทรรศการในรูปแบบ Symposium  
    เผยแพรBผBานเว็บไซตn www.kroobannok.com 
  

7.2 การไดJรับการยอมรับและรางวัลท่ีไดJรับ  

ข.าพเจ.าได.คัดเลือกนักเรียนที่มีทัศนคติที่ดีและมีความสามารถทางด.านคณิตศาสตรnในสาระเรขาคณิต 
เข.าแขBงขันรายการการแขBงขันสร.างสรรคnผลงานคณิตศาสตรnโดยใช.โปรแกรม GSP ระดับชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี     
1 – 3 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ภาคกลางและภาคตะวันออก คร้ังท่ี 70 ประจำปX 2566      
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8. คลิปวิดีโอการสอน 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Link คลิปวิดีโอการจัดกิจกรรมการเรียนรูJ : https://youtu.be/hprRZk5OSes 
 

9. บรรณานุกรม 

กระทรวงศึกษาธิการ, สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, สำนักวิชาการและมาตรฐาน 
การศึกษา. 2560. ตัวช้ีวัดและหลักสูตรแกนกลาง กลุdมสาระการเรียนรูJคณิตศาสตรeตามหลักสูตร
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สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 1. วารสารวิชาการการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและ
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https://youtu.be/hprRZk5OSes
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10. ขJอมูลเจJาของผลงาน 

 

 
 
 

ช่ือ - สกุล   นายวรพล ภาคไพรี 
วัน/เดือน/ปL เกิด  26 ธันวาคม พ.ศ. 2537 
ภูมิลำเนา  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ท่ีอยูdปxจจุบัน  เลขท่ี 20 หมูB 4 ตำบลบ.านหว.า อำเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 13160 
 
ประวัติการศึกษา   

 ประถมศึกษา โรงเรียนวัดบ.านหว.า (ชมพูวิทยา) 
 มัธยมศึกษา โรงเรียนบางปะอิน “ราชานุเคราะหn ๑” 
 ปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) สาขาคณิตศาสตรn 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
 ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ศษ.ม.) สาขาการสอนคณิตศาสตรn 
   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรn 
 

ประวัติการทำงาน พ.ศ. 2561 – ป�จจุบัน 
   ครู โรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล”  
   สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพระนครศรีอยุธยา 

 
 



ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู

เกม wordwall

Scan เพ่ือเขาดู

https://wordwall.net/th/resource/19783213)


ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู

ภาพ 3 มิติ รานสะดวกซ้ือ

Scan เพ่ือเขาดู

https://wordwall.net/th/resource/19783213)


ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู

ลูกบาศกปริมาตรปริซึม

Scan เพ่ือเขาดู

https://wordwall.net/th/resource/19783213)


ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู

ทรงกระบอก

Scan เพ่ือเขาดู

https://wordwall.net/th/resource/19783213)


ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู

รูปหลายเหลี่ยม

Scan เพ่ือเขาดู

https://wordwall.net/th/resource/19783213)


ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู

รูปคลี่ของทรงกระบอก

Scan เพ่ือเขาดู

https://wordwall.net/th/resource/19783213)



