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ส าเนา 

 
ที่ ศธ ๐๔๐๑๐/ว 373  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 กระทรวงศึกษาธิการ กทม. ๑๐๓๐๐ 

   11 กุมภาพันธ์ ๒๕๖8 

เรื่อง  ผลการแข่งขันกิจกรรม PISA Gamification สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้สู่การพัฒนาสมรรถนะความฉลาดรู้ 
  ของผู้เรียน ภาคเรียนที่ 2/2567 

เรียน  ผู้อ านวยการส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาทุกเขต 

สิ่งที่ส่งมาด้วย     ผลการแข่งขันกิจกรรม PISA Gamification สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้สู่การพัฒนาสมรรถนะ
   ความฉลาดรู้ของผู้เรียน ภาคเรียนที่ 2/2567 และเกียรติบัตร  จ านวน 1 ชุด 

  ตามที่ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ก าหนดจัดกิจกรรม PISA Gamification 
สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้สู่การพัฒนาสมรรถนะความฉลาดรู้ของผู้เรียน ภาคเรียนที่ 2/2567 ตั้งแต่วันที่  
2 ธันวาคม 2567 - 8 กุมภาพันธ์ 2568 ผ่านระบบออนไลน์ ซึ่งจัดกิจกรรมตามแนวทางการจัดการแข่งขัน 
PISA Gamification Challenge Thailand 2024 และจัดกิจกรรมตามแนวทางการคัดเลือกครูที่มีผลงานดีเด่น  
PISA Gamification Teacher Awards  นั้น 

  ในการนี้ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงขอให้ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
แจ้งผลการแข่งขันกิจกรรม PISA Gamification สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้สู่การพัฒนาสมรรถนะความฉลาดรู้
ของผู้เรียน ภาคเรียนที่ 2/2567 ไปยังโรงเรียนในสังกัดของท่าน รายละเอียดดังสิ่งที่ส่งมาด้วย 

  จึงเรียนมาเพ่ือทราบและด าเนินการในส่วนที่เกี่ยวข้องต่อไป 

                                                             ขอแสดงความนับถือ 

                              
 
  
                     
 
 
 
                                  
 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
ศูนย์ PISA สพฐ. 
โทร. ๐ ๒๒๘๘ 5808                                                                                           

ด่วนที่สุด 


