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แบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือใช้ประกอบการเรียนรู้และ ฝึกปฏิบัติการ

เขียนโปรแกรมภาษาซี รายวิชา ง32242 เทคโนโลยีสารสนเทศ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระ                 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
ทั้งนี้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองท้ังในห้องเรียนและนอกห้องเรียน เป็นการกระตุ้นให้นักเรียน                  
เกิดแนวคิดและเข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมภาษาซี ตลอดจนมีทัศนคติ ที่ดีต่อการเรียนวิชาการเขียน
โปรแกรม 

แบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี ในแต่ละเล่มจะประกอบด้วย แบบทดสอบ ก่อนเรียน-
หลังเรียน เนื้อหาความรู้ และกิจกรรมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจและเกิดทักษะ               
ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี มีทั้งหมด 6 เล่ม ดังนี้ 

เล่มที่ 1     เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาซี  
เล่มที่ 2    เรื่อง ตัวด าเนินการและนิพจน์ 
เล่มที่ 3     เรื่อง การแสดงผลข้อมูลและรับข้อมูล 
เล่มที่ 4    เรื่อง ค าสั่งแบบเลือกตามเงื่อนไข 
เล่มที่ 5     เรื่อง ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน 
เล่มที่ 6    เรื่อง การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียนวังชิ้นวิทยา  คณะครู นักเรียน โรงเรียนวังชิ้นวิทยา 

ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่กรุณาให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ ให้ข้อเสนอแนะในการพัฒนาแบบฝึกทักษะ                   
ทั้ง 6 เล่มนี้ จนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าแบบฝึกทักษะนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน ครูผู้สอน และผู้ที่สนใจ                               
ฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 

   
ประกายเพชร  เอ้ยวัน 
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แบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี เล่มที่ 5 ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน เป็นแบบฝึกทักษะ             

ที่ใช้ในการเรียนการสอน รายวิชา ง32242 เทคโนโลยีสารสนเทศ 4   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เน้นให้ผู้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และครูควรปฏิบัติ ดังนี้ 

1. ครูควรศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา แล้วปฏิบัติตามกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. ครูแจกแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี เล่มที่ 5 ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน ให้แก่

นักเรียน 
3. ชี้แจงการใช้แบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี ให้นักเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบัติ 
4. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือวัดความรู้พ้ืนฐานของนักเรียน 
5. ครูให้นักเรียนศึกษาแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี เล่มที่ 5 ค าสั่งแบบวนรอบ                    

การท างาน ปฏิบัติตามใบความรู้ และแบบฝึกทักษะตามล าดับ 
6. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลว่านักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจมากขึ้น

เพียงใด 
7. ครูสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ และบันทึกผล 
8. ครตูรวจและบันทึกผลการท างานของนักเรียนลงในแบบเก็บคะแนน 
9. ครูแจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบ ให้ค าแนะน าเพ่ิมเติม และรับฟังข้อเสนอแนะจากนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค ำชี้แจงในกำรใช้แบบฝึกทักษะส ำหรับครู 
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แบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี เล่มที่ 5 ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน  จัดท าขึ้น 

โดยมีจุดประสงค์ เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ ด้วยการใช้ทักษะกระบวนการการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ก่อนใช้แบบฝึกทักษะ นักเรียนควรอ่านค าชี้แจงในการใช้ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. อ่านและท าความเข้าใจค าชี้แจงในการใช้แบบฝึกทักษะ 

2. ศึกษาผลการเรียนรู้และจุดประสงค์ เพ่ือให้ทราบว่าเมื่อจบบทเรียนแล้ว นักเรียนสามารถ 

เรียนรู้อะไรบ้าง 

3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วตรวจค าตอบที่เฉลยไว้ เพื่อให้รู้ว่านักเรียนมีความรู้พื้นฐาน 

เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษามากน้อยเพียงใด 

4. ศึกษาแบบฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซี เล่มที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาซี 

ตั้งแต่หน้าแรกจนถึงหน้าสุดท้าย 

5. เมื่อท าแบบฝึกทักษะเรียบร้อยแล้ว ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจค าตอบละช่วยกันแก้ไข                     

เมื่อมีค าตอบผิด 

6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือประเมินผลการเรียนรู้ 

7. นักเรียนต้องมีสมาธิและความซื่อสัตย์ต่อตนเอง ไม่ข้ามข้ันตอน มิฉะนั้นผลงานที่ได้จะไม่สมบูรณ์ 

ไม่ผ่านตามเกณฑ์การประเมิน 

8. นักเรียนรับฟังผลการท าแบบทดสอบ และข้อเสนอแนะจากครู 

9. ถ้านักเรียนและผู้สนใจต้องการเนื้อหาเพ่ิมเติม สามารถค้นคว้าได้จากเอกสารอ้างอิง 

ในบรรณานุกรม 

 

 

 

 
 

ค ำชี้แจงในกำรใช้แบบฝึกทักษะส ำหรบันักรรีนน 

ศึกษำค ำชี้แจงแล้ว

ปฏิบัติตำมอน่ำง

รคร่งครัดนะคะ 
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สาระส าคัญ 

    
       การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ข้ึนมาเพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ                
                          ที่มีความซับซ้อนซึ่งผู้เขียนโปรแกรมต้องสามารถควบคุมทิศทางการท างานได้   
                          ดังนั้น โปรแกรมทีส่ร้างข้ึนต้องมีความสามารถควบคุมการท างานของโปรแกรม 
                          แบบวนรอบการท างานเดิมๆตามเงื่อนไขที่ก าหนด   
 
 
 
 
 
                      ผลการเรียนรู้ 

  
         มีความรู้ความเข้าใจในการใช้ค าสัง่วนรอบการท างาน 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบฝึกทักษะ เรื่องค าส่ังแบบวนรอบการท างาน 
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                    จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
          1. อธิบายรูปแบบการใช้ค าสั่ง for ได้ 
      2. อธิบายรูปแบบการใช้ค าสั่ง while ได ้
           3. อธิบายรูปแบบการใช้ค าสั่ง do – while  ได ้
      4. เขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่งแบบเลือกท าตามเงื่อนไขได้ถูกต้อง   
 

 
 

 

                   สาระการเรียนรู้ 

 

  1.   การใช้ค าสั่ง for 
           2.   การใช้ค าสั่ง while 
            3.   การใช้ค าสั่ง do – while 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

พร้อมแล้วอย่าลืม

ท าแบบทดสอบ

ก่อนเรียนนะคะ 
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           ค าช้ีแจง  1,   แบบปรนัยเลือกตอบ  4 ตัวเลือก  จ านวน  10 ข้อ 

       2.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย × หน้าค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

 

1.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

      #include<stdio.h> 
      main() 
      { 
    int x = 1, y = 1; 
  while (x < 5) 
   while (y < 5) 
   { 
    printf("Thailand\n"); 
    x++; 
    y++; 
   } 
  } 

ก. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 3 ครั้ง    ข. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 4 ครั้ง 
ค. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 5 ครั้ง            ง. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 6 ครั้ง 

2.  ค าสั่งประเภทใดที่โปรแกรมต้องตรวจสอบเงื่อนไขก่อนการท า Statement ภายในลูป 
     ก. do - while     ข. do - while และ for 
     ค. for      ง. for และ while 
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3.  ค าสั่ง break ถูกใช้ในกรณีใด 
ก. เพื่อให้โปรแกรมท างานต่อไป   ข. เพื่อให้โปรแกรมหยุดรอรับค่า 
ค. ออกจากการท างานของลูป     ง. กรณีที่ต้องการวนรอบในลูปตามที่ก าหนด 

4.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 
      int x = 0; 
      do 
       {   
  printf("\tx = %d ",++x); 
       }  
       while (x<5); 
 
     ก.  x = 1 x = 2 x = 3 x = 4         ข.  x = 0 x = 1 x = 2 x = 3 x = 4 
     ค.  x = 1 x = 2 x = 3 x = 4 x = 5               ง.  เป็นการวนลูปแบบไม่รู้จบ 
5.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ จะพิมพ์ค าว่า Hi ออกมากี่ครั้ง 
      for (i = 0; i >=15; i+2) printf(“Hi\n“); 
     ก. 15 ครั้ง       ข. 13 ครั้ง          ค. 0 ครั้ง       ง. 17 ครั้ง 
6.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ จะพิมพ์ค าว่า Hi ออกมากี่ครั้ง 

     for (i = 1; i <15; i++) printf(“Hi\n“); 
    ก. 15 ครั้ง         ข. 14 ครั้ง           ค. 12 ครั้ง       ง. 17 ครั้ง                                                                                                                                                                                                
7.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

       #include<stdio.h> 
       main() 
       { 
   int x = 0; 
   int y = 5; 
   while (y > 1) 
   { 
    if ((x % y) == 0) 
    { 
     printf(" "); 
     y--; 
     x = 0; 
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    } 
    printf("*"); 
    x++; 
      } 
           } 

       
 ก.  * ** *** ****     ข.  ***** **** *** ** 
 ค.  ** *** **** *****      ง.  **** *** ** * 
8. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี ้ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

 int a = 1; 
 while (a < 11) 
 { 

 a++; 
 printf("%d ",++a); 

 } 
ก.  0 2 4 6 8 10          ข.  2 4 6 8 10    
ค.  1 3 5 7 9 11      ง.  3 5 7 9 11 

9.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือ y มีค่า 
         เท่ากับเท่าใด 
    int x = 1, y = 1; 
    while (x < 5)  
    { 
     ++x; y += x; 
    } 
    printf("%d",y); 
 

       ก. 12             ข. 13         ค. 14         ง. 15 
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10.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 
   int i = 0; 
   do 
   { 
    switch (i++) 
    { 
     case 0: putchar('A'); 
     case 1: putchar('B'); 
     case 2: putchar('C'); 
    } 
   } 
   while (i < 3); 

 
ก.  ABCABC           ข.  ABCBCC    

    ค.  BCBCBC          ง.  BCABCA 

 

 

 

 

 

ท าแบบทดสอบกอ่นเรียน

เสร็จแล้วเริ่มศกึษา

บทเรียนกันเลยนะค่ะ 
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        การให้คะแนน พิจารณาจากการตอบค าถามแต่ละข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

ตอบถูก    ให้ 1 คะแนน 

ตอบผิด    ให้ 0 คะแนน 

ไม่ตอบ     ให้ 0 คะแนน 

ตอบมากกว่า 1 ข้อ   ให้ 0 คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 
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โดยทั่วไปแล้ว การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอรจ์ะท างานเรียงตามล าดับตั้งแต่ค าสั่งแรกถึง
ค าสั่งสุดท้าย แต่เราสามารถให้คอมพิวเตอร์ท างานซ้ าๆ ที่ชุดค าสั่งใดชุดค าสั่งหนึง่โดยใช้ค าสั่งควบคุมให้
ท างานซ้ าได้ บางครัง้จะเรียกว่าค าสั่งลูป ในภาษาซีมีค าสัง่ให้ท างานซ้ าอยู่ 3 ค าสั่ง  คือ  ค าสั่ง for, ค าสั่ง 
while และค าสั่ง do - while 

 

 

 

  
ค าสั่ง for เป็นค าสั่งทีส่ั่งให้โปรแกรมมกีารท างานซ้ าๆ วนรอบจนกว่าเงื่อนไขที่ก าหนดไว้                            

เป็นเท็จ จงึออกจากค าสั่ง for ไปท าค าสัง่ถัดไป ควรใช้ค าสั่ง for ในกรณีทีท่ราบจ านวนรอบของ                           
การท างาน 

รูปแบบการใช้ค าสั่ง for 
  for (initial; condition; change) 
        statement; 
หรือ 
 for (initial; condition; change) 
 { 
  statement_1; 
  statement_2; 
  statement_3; 
  ……. 
  statement_n; 
} 

 

ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน 

การใช้ค าสั่ง for   
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โดยที่  initial คือ นิพจน์ที่ใช้ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับตัวแปรที่จะใช้วนรอบ เช่น  y = 0 หมายถึง 

ก าหนดให้ตัวแปร y มีค่าเริ่มต้นเป็น 0 
condition คือ นิพจน์ที่ใช้ทดสอบเงือ่นไข ซึ่งจะมีค่าจริงหรือเท็จอย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น 
change คือ นิพจน์ที่ใช้เพิ่มหรือลดค่าตัวแปรที่จะใช้วนรอบ 
statement คือ ค าสั่งต่างๆ ถ้ามีมากกว่า 1 ค าสั่ง จะต้องเขียนอยู่ภายในเครื่องหมาย {….} 

 
ตัวอย่างเช่น ถ้าเขียนค าสั่ง for ดังต่อไปน้ี 

int i;     //สร้างตัวแปร i เพื่อเกบ็เลขจ านวนเตม็ 
for(i = 1; i <= 5; i++)   //ก าหนดค่า i เท่ากบั 1 และก าหนดเงื่อนไขให้วนรอบ 5 รอบ 
 printf(“%d\n”, i);  //แต่ละรอบให้แสดงค่าของ i 

 
 เมื่อรันโปรแกรม โปรแกรมจะพิมพ์ค่าของ i ตั้งแต่ 1 ถึง 5 โดยการท างานจะเริ่มต้นจากก าหนดค่า
ให้กับตัวแปร i  เท่ากับ  1  จากนั้นน าค่า  i  ไปตรวจสอบกบัเงือ่นไขว่า  i  น้อยกว่าหรือเท่ากับ 5 หรือไม่  
(i <= 5); ถ้าเปรียบเทียบเงื่อนไขแล้วได้ผลลพัธ์เป็นจรงิ โปรแกรมจะพิมพ์ค่าใน i  ออกมา จากนั้นจะท า 
การเพิม่ค่า i ข้ึนอีก 1 (i++) ซึ่งตอนนี้ i จะมีค่าเป็น 2 จากนัน้จะน าค่า i ไปเปรียบเทียบกับเงื่อนไขอีกครั้ง 
ซึ่งพบว่ายังคงเป็นจริงอยู่ จงึพิมพ์ค่า i ออกมา จากนั้นก็เพิม่ค่า i ข้ึนอีก 1 การท างานจะวนรอบเช่นน้ีไป
เรื่อยๆ จนกระทัง่ค่าของ i มีค่าเท่ากบั  6  ซึ่งเมื่อน าไปเปรียบเทียบกับเงือ่นไขแล้ว จะพบว่าเป็นเท็จกจ็ะ
ออกจากค าสั่ง for ซึ่งการท างานของโปรแกรมนีส้ามารถเขียนเป็นผังงานได้ดังนี้ 

 
 

รูปที ่1 แสดงผังการท างานของโปรแกรมที่ใช้ค าสั่ง for 
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ผลการท างานของโปรแกรมนี้คือ จะพิมพ์เลข 1 - 5 ดังนี้ 
1     
2 
3 
4 
5 
 

 
  
 
 
 
 
 นอกจากจะท าการเพิ่มค่าของตัวแปรแล้ว เรายังสามารถลดค่าของตัวแปรได้ด้วยดังส่วน                      
ของโปรแกรมต่อไปนี ้
 

int i;     //สร้างตัวแปร i เพื่อเกบ็เลขจ านวนเตม็ 
for(i = 5; i >= 0; i--)   //ก าหนดค่า i เท่ากบั 1 และก าหนดเงื่อนไขให้วนลปู 6 รอบ 
 printf(“%d\n”, i);  //แต่ละรอบให้แสดงค่าของ i 

 
 จากส่วนของโปรแกรมข้างต้น เมื่อโปรแกรมท างานจะท าการวนรอบจ านวน 6 รอบ โดยแต่ละรอบ
จะลดค่าของตัวแปร i ลงครั้งละ 1 ดังนั้นโปรแกรมจงึพิมพ์เลข 5 จนถึงเลข 0   
 
ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี้   
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 นอกจากนีเ้รายังสามารถเพิม่ค่าหรือลดค่าใหก้ับตัวแปรที่ใช้ในการวนรอบ โดยการเพิ่มค่าหรือลด
ค่าครั้งละหลาย ๆ ค่าตามที่ต้องการได้ เช่น การเขียนค าสั่งต่อไปนี้จะพมิพ์เลข  0 ถึง 50  โดยมีการเพิ่มค่า                      
ในแต่ละรอบของการวนลปูครั้งละ 10 ค่า 

int i; 
for(i = 0; i <= 50; i = i + 10) 
 printf(“%d\t”, i);  
 

ผลการท างานของโปรแกรมนีจ้ะพมิพ์ค่า 0 ถึง 50 โดยจะแสดงดังนี้ 
0  10  20  30  40  50 

 
 
 หากเราก าหนดเงื่อนไขเป็นเท็จ คอมพิวเตอรจ์ะไมเ่ข้าไปท างานในลูป for เช่นค าสั่งต่อไปนี ้

int i = 10, x; 
for(x = 10; x != i ; x++)   //ก าหนดให้ x มีค่าเท่ากับ 10 แล้วน าไปเปรียบเทียบกบัค่าใน i 
{ 
 printf("x = %d\t", x);       //ค าสั่งภายในลูป 
} 
printf("i = %d", i);   //ค าสั่งนอกลูป 

 
 จากส่วนของโปรแกรมข้างต้น คอมพิวเตอร์จะไม่เข้าไปท างานตามค าสั่งในลปู for เนื่องจาก
เงื่อนไขเป็นเทจ็  (x != i)  แต่จะไปท าค าสั่งทีอ่ยู่นอกลูป  for  คือท าค าสั่ง printf(“i = %d\t”, i);     
โปรแกรมจะพมิพ์ i = 10 
 
 ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี ้
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 จากส่วนของโปรแกรมข้างล่างต่อไปนี้ จะสังเกตว่าไม่มสี่วนของการเพิ่มค่าหรือลดค่าของตัวแปร                    
ที่ใช้ในการวนรอบในบรรทัดค าสัง่ for ดังนี ้

int i; 
for(i = 0; i <= 5;)   //ค าสั่ง for ที่ไม่มสี่วนที่สาม หรือส่วนที่ใช้ในการวนรอบ 
{ 
 printf("%d\t",i);  //พิมพ์ค่าของตัวแปร i 
 i++;    //เพิ่มค่าในตัวแปร i ข้ึนอีกหนึ่ง 
} 
printf("\n%d",i);   //ข้ึนบรรทัดใหม่และพมิพ์ค่าในตัวแปร i 

 
ผลการการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี ้
0 1  2  3  4  5 
6 
 

 
 
 การออกจากลูป for นอกจากการตรวจสอบเงื่อนไขว่าเป็นเท็จแล้ว เรายังสามารถใช้ค าสั่ง break 
เพื่อสัง่ใหอ้อกจากลปู for ได้ ดังตัวอย่างส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ 

int i , x = 2; 
for(i = 1; i <= 10; i++)  //ก าหนดค่า i = 1 และก าหนดการวนลปูไว้ 10 รอบ 
{ 
 printf("%d\t", i);    //แสดงค่าในตัวแปร i 
 if(i == 6)  break;  //ถ้าค่าในตัวแปร i เท่ากับ 6 ให้ออกจากลูป for 
} 
printf("\nx = %d", x);    //ข้ึนบรรทัดใหม่และพมิพ์ค่าในตัวแปร x 
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ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี้   
1  2  3  4  5  6 
x = 2 

 
 

 

 ค าสั่ง break; สามารถน าไปใช้งานร่วมกบัค าสั่ง for, while, do - while และ switch ได ้
 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง for 
โปรแกรมหาค่าเฉลี่ยของเลขที่ปอ้นเข้ามา จ านวน 5 ค่า 

#include<conio.h> 
#include<stdio.h> 
main() 
{ 
 int i ;   //สร้างตัวแปรชนิด int ช่ือ i ไว้ส าหรับการวนนับลูป 

float number, average, sum = 0.0f ; /*สร้างตัวแปรชนิด float ช่ือ number ,  
           average และ sum โดยก าหนดค่า  
                                                      sum เท่ากบั 0.0*/ 

 for (i=0; i<5; i++)    /*ใช้ค าสั่ง for วนลูปจ านวน 5 รอบ 
           เพื่อรับค่า เข้ามา 5 จ านวน*/ 
 { 
  printf("Enter number %d : ",i+1); //แสดงข้อความให้ป้อนตัวเลขเข้ามา 
  scanf("%f ",&number);    //รับค่าที่ปอ้นเข้ามาเก็บไว้ที่ตัวแปร number 
  sum += number;   /*บวกค่าของตัวแปร sum กับค่าของ 

   ตัวแปร number  โดยผลลัพธ์เก็บไว้ที ่
   ตัวแปร sum*/ 

 } 
 average = sum / 5;    /*ค านวณค่าเฉลี่ยโดยหารค่าทีอ่ยู่ในตัวแปร  sum ด้วย 5     

     ผลลัพธ์เกบ็ไว้ที่ตัวแปร average*/ 
 printf("Average is %.2f ", average);  //แสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร average 
} 
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ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี ้
 Enter number 1 : 6 
 Enter number 2 : 10 
 Enter number 3 : 8 
 Enter number 4 : 5 
 Enter number 5 : 7 
 Average is 7.20 
 

     
 

 
 

 

 

 

    while เป็นค าสั่งทีม่ีการท างานซ้ าๆ เป็นลปูและมีลักษณะการท างานของค าสัง่คล้ายกบัค าสัง่ 
for แตกต่างกันตรงที่การใช้ while ไม่ต้องทราบจ านวนรอบของการท างานที่แน่นอน แต่ต้องมีเงือ่นไขที่
เป็นเท็จจึงจะออกจากค าสั่ง while ได้ 
  รูปแบบการใช้ค าสั่ง while 
   while (condition) statement; 
  หรือ 
   while (condition) 
   { 
    statement_1; 
    statement_2; 
    statement_3; 

การใช้ค าสั่ง while 
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    ….. 
    statement_n; 
   } 
 โดยที่ 
  condition คือ นิพจน์การก าหนดเงื่อนไขที่จะให้วนรอบการท างานในลปู while 
  statement คือ ค าสั่งทีจ่ะใหท้ างาน เมื่อเงือ่นไขเป็นจรงิ 
 
 ข้อควรระวัง 
 ภายในลูปจะต้องมหีนึ่งค าสัง่ ในการเพิ่ม ลด หรือ เปลี่ยนแปลงค่าของตัวแปรที่ใช้ตรวจสอบ
เงื่อนไข 
 
ตัวอย่างเช่น ถ้าเขียนค าสั่ง while ดังต่อไปน้ี 

int i = 0;    //สร้างตัวแปร i พร้อมก าหนดค่าเท่ากบั 0 
while(i < 5)    //ใช้ค าสั่ง while ก าหนดเงือ่นไข i น้อยกว่า 5 
{ 
 printf("%d\t", i);  //ถ้าเงื่อนไขเป็นจรงิให้พมิพ์ค่า i 
 i++;    //เพิ่มค่า i ข้ึนอีก 1 แล้ววนลูปกลับไปตรวจสอบเงื่อนไข 
} 

 เมื่อรันโปรแกรมจะท าการก าหนดค่า i  เท่ากบั  0  แล้ว เข้าสู่ค าสั่ง while เพื่อท าการตรวจสอบ
เงื่อนไข  หากพบว่าเงื่อนไขเป็นจริงจะเข้ามาท างานในลปูของ  while  คือ  พิมพ์ค่าในตัวแปร  i   จากนั้น
จะไปท าค าสั่ง  i++  ซึ่งตอนนี้ค่า i จะมีค่าเป็น 1 แล้ววนลูปกลับข้ึนไปที่ค าสั่ง while เพื่อตรวจสอบเงื่อนไข 
ซึ่งยังพบว่าเงือ่นไขเป็นจรงิอยู่กจ็ะเข้ามาท าค าสั่งในลูปของ  while  อีกครั้ง  แล้วเพิม่ค่า i ข้ึนอีก  1  การ
ท างานจะวนลูปเช่นน้ีไปเรือ่ย ๆ จนกระทัง่ตรวจสอบเงือ่นไขแล้วพบว่าเป็นเทจ็ นั่นคือ  i  มีค่าเท่ากบั 5 ก็
จะออกจากลูป while  ซึ่งการท างานของโปรแกรมนีส้ามารถเขียนเป็นผังงานได้ดังนี้ 
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รูปที ่ 2 แสดงผงัการท างานของโปรแกรมที่ใช้ค าสั่ง while 

 
 จากรปูที่ 2  จะพบว่าค าสัง่ while นั้นจะท าการตรวจสอบเงื่อนไขก่อน ถ้าพบว่าเงื่อนไขเป็นจริงก็
จะเข้าไปท างานตามค าสัง่ในลปูของ  while แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเทจ็กจ็ะออกจากค าสั่ง while ทันที 
 
ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี้ 
 
0  1  2  3  4 
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ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง while 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
 int i = 1 ;    //สร้างตัวแปรช่ือ i พร้อมก าหนดค่าเท่ากับ 1 
 while (i <= 8)    /*ใช้ค าสั่ง while ก าหนดเงือ่นไขวนรอบ                         

    การท างาน ตราบเท่าที่ค่าของ i ยังคงน้อยกว่าหรือ   
     เท่ากับ 8*/ 

 { 
  printf("%d\t" , i);   //แสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร i 
  i ++ ;     //เพิ่มค่าที่อยู่ในตัวแปร i ข้ึนไปอีกหนึ่ง 
 } 
 getch(): 
} 

 
ผลการท างานชองโปรแกรมจะเป็นตังนี้ 
 
1  2  3  4  5  6  7  8 
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      ค าสั่ง do - while เป็นค าสั่งที่มีการท างานซ้ า ๆ วนรอบคล้ายกับค าสั่ง while  มาก แตกต่าง

กันตรงที่ค าสั่ง do - while จะทดสอบเงื่อนไขที่ค าสั่ง while หลังจากที่ได้ท างานตามค าสั่ง do ภายในลูป
ไปแล้ว 1 รอบ จากนั้นจึงค่อยย้อนกลับมาทดสอบเงื่อนไขอีกครั้งหนึ่ง      ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงก็จะท างาน     
ตามค าสั่งภายในลูป แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะออกจากค าสั่ง  do - while ทันที 

 
รูปแบบการใช้ฟังก์ชัน do while  

do 
{ 

statement_1; 
statement_2; 
statement_3; 
…… 
statement_N; 

} 
while (condition); 

โดยที่ 
condition คือ นิพจน์การก าหนดเงื่อนไขที่จะให้วนการท างานในลูป do - while 
statement คือ ค าสั่งที่จะให้ท างาน เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง 
 

ตัวอย่างเช่น ถ้าเขียนค าสั่ง do - while ดังต่อไปนี้ 
int i = 1;   //สร้างตัวแปรช่ือ i พร้อมก าหนดค่าเท่ากับ 1 
do    //ให้ท า 
{ 

printf("%d\t", i);  //พิมพ์ค่าในตัวแปร i 
} 
while (++i <= 5);  //เพิ่มค่า i ข้ึนอีก 1 แล้วตรวจสอบเงื่อนไข 
 

 

การใช้ค าสั่ง do - while  



19 

 

 ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี้ 
 

 
  

เมื่อรันโปรแกรม จะท าการก าหนดค่า i เท่ากบั 1 แล้วเข้าสูค่ าสั่ง do เพื่อท าการพิมพ์ค่าของ i  
จากนั้นเพิม่ค่า i ข้ึนอีก 1 ซึ่งตอนนี้ i มีค่าเป็น 2 แล้วท าการตรวจสอบเงื่อนไขว่า i มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากบั 
5 หรือไม่ ซึ่งพบว่าเงือ่นไขเป็นจรงิ จึงวนลปูกลับข้ึนไปท าค าสั่ง do ซึ่งจะพิมพ์ค่า i (ค่า 2) จากนั้นเพิ่มค่า  i  
ข้ึนเป็น 3 แล้วตรวจสอบเงื่อนไข การท างานจะวนลูปเช่นน้ีไปเรือ่ย ๆ จน  i  มีค่าเท่ากับ  6  ซึ่งเมื่อ
ตรวจสอบเงื่อนไขแล้วพบว่าเป็นเท็จ จงึออกจากค าสั่ง do - while และการท างานของโปรแกรมนีส้ามารถ
เขียนเป็นผังงานได้ดังนี ้

 
 

รูปที ่ 3 แสดงผงัการท างานของโปรแกรมที่ใช้ค าสั่ง do – while 
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 จากรปูที่  3 จะพบว่าค าสัง่ do - while นั้นจะท างานตามชุดค าสั่งภายในลูปก่อน 1 รอบ จากนั้น
จึงไปตรวจสอบเงื่อนไข หากพบว่าเงื่อนไขเป็นจริงจะกลบัเข้าไปท างานตามชุดค าสั่งภายในลปู แต่ถ้าหาก
พบว่าเงื่อนไขเป็นเท็จกจ็ะออกจากลปูทันที 
 
ผลการท างานชองโปรแกรมจะเป็นดังนี ้
 
1  2  3  4  5 

 
 
 
ตัวอย่างการใช้ค าสั่ง do - while 

โปรแกรมนับเลขจาก 1 - 10 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
 int num = 1 ;   /*สร้างตัวแปรแบบจ านวนเตม็ช่ือ num    
    โดยก าหนดใหม้ีค่าเท่ากบั 1*/ 
 do    //ใช้ค าสั่ง do วนรอบการท างานอย่างน้อย 1 รอบ 
 { 
  printf ("%d\t",num);  //แสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร num 
  num++;    //เพิ่มค่าในตัวแปร num ข้ึนอีกหนึง่ 
 } 
 while (num<=10);   /*ก าหนดเงื่อนไข ถ้าเงื่อนไขเป็นจรงิจะวนกลับไป 
        ท างานที่ค าสั่ง do อีกรอบจนกว่าเงือ่นไขจะ 

   เป็นเท็จ จงึออกจากลูป*/ 
} 
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ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี ้
 
1  2  3  4  5  6  7  8  9  10 

      
          

เราได้เรียนรู้วิธีการใช้ค าสัง่ break มาบ้างแล้ว ยังมีค าสั่งอีกค าสั่งหนึง่ที่ท างานตรงกันข้ามกบัค าสั่ง 
break  นั่นคือค าสั่ง  continue  ซึ่งสามารถใช้ร่วมกับค าสั่ง  for, while หรอื do - while  ได้เช่นเดียวกัน  
โดยเมื่อโปรแกรมท างานมาถึงค าสั่ง continue จะท าค าสั่งภายในลูปต่อไปโดยไม่ท าค าสั่งที่ตามหลัง 
continue  ดังตัวอย่างโปรแกรมต่อไปนี ้
 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
 int i, x = 2; 
 for (i = 1; i <= 10; i++) //ก าหนดค่า i = 1 และก าหนดการวนลูปไว้ 10 รอบ 
 { 
  if(i == 5)   //ถ้า i เท่ากบั 5 ให้ท าค าสั่ง continue 
  continue;   //วนกลับข้ึนไปท าค าสั่ง i++ ที่บรรทัด for 
  printf ("%d\t",i);  //แสดงค่าในตัวแปร i 
 } 
 printf("\nx = %d", x);        /*เป็นค าสั่งนอกลูป for โดยสั่งให้ขึ้นบรรทัดใหม่และ 
     พิมพ์ค่าในตัวแปร x */ 
 getch(); 
} 
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ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี ้
 
1  2  3  4  6  7  8  9  10 
x = 2 
 

 
 
 จากผลการรันโปรแกรม เราจะพบว่าโปรแกรมจะไม่พมิพ์เลข 5 ออกมา แต่จะข้ามไปพิมพ์เลข 6 
เลย ทั้งนีเ้นื่องจากเมื่อ i เท่ากับ 5 จะท าให้เงื่อนไขในค าสั่ง if (i == 5) เป็นจริง จงึไปท างานที่ค าสัง่
continue นั่นคือย้อนกลับข้ึนไปท าค าสั่ง for โดยไม่ลงไปท าค าสั่ง printf ("%d\t",i); 
นอกจากนี้ในภาษาซียังมีฟังก์ชันที่ใช้ส าหรับออกจากการท างานของลปูนั่นคือฟังก์ชัน exit() ซึ่งการใช้
ฟังก์ชัน exit() ต้องท าการเรียกใช้ไฟล์ stdlib.h เข้ามาไว้ในส่วนหัวของโปรแกรมกอ่น ดังตัวอย่างส่วนของ
โปรแกรมต่อไปนี ้

 if (y == 0)   //ก าหนดเงื่อนไขถ้า y เท่ากับ 0 
 exit(0);   //ให้ออกจากโปรแกรม 
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ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน ได้แก ่
 ค าสั่ง for เป็นค าสั่งทีส่ั่งให้โปรแกรมมกีารท างานซ้ าๆ วนรอบจนกว่าเงื่อนไขที่ก าหนดไว้เป็นเท็จ 
จึงออกจากค าสั่ง for ไปท าค าสั่งถัดไป และควรใช้ค าสั่ง for ในกรณีที่ทราบจ านวนรอบของการท างาน 
 ค าสั่ง while เป็นค าสั่งทีส่ั่งให้โปรแกรมมกีารท างานซ้ า ๆ เป็นลปู และมลีักษณะการท างานคล้าย
กับค าสั่ง for แตกต่างกันตรงที่การใช้ while ไม่ต้องทราบจ านวนรอบของการท างานที่แน่นอน แต่ต้องมี
เงื่อนไขเป็นเทจ็จงึจะออกจากค าสัง่ while ได ้
 ค าสั่ง do - while เป็นค าสัง่ทีส่ั่งใหโ้ปรแกรมมีการท างานซ้ า ๆ เป็นลปู และมลีักษณะการท างาน
คล้ายกับค าสัง่ while แตกต่างกันตรงที่ค าสั่ง do - while จะทดสอบเงื่อนไขที่ค าสั่ง while หลงัจาก ที่ได้
ท างานตามค าสัง่ do ภายในลูปไปแล้ว 1 รอบ จากนั้นจึงค่อยย้อนกลบัมาทดสอบเงื่อนไขอีกครั้งหนึ่ง ถ้า
เงื่อนไขเป็นจริงกจ็ะท างานตามค าสัง่ภายในลูป แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะออกจากค าสั่ง do – while 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปท้ายบท 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีให้ถูกต้อง   
1. จงอธิบายรปูแบบการใช้ค าสัง่ for  (2 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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2.  พิมพ์โปรแกรมแสดงตัวอักษร A ถึง Z โดยใช้ค าสั่ง for บันทึกช่ือไฟล์เป็น work5_1.cpp 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 main() 
 { 
 char i; 
 for(i = 'A'; i <= 'Z';i++) 
 { 
 printf("%c ",i); 
 } 
 } 
 

ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี ้(1 คะแนน) 
............................................................................................................................. .............................. 

. ............................................................................................................................. ............................. 
..................................................................................................... ...................................................... 
............................................................................................................................. .............................. 
...........................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. .............................. 
............................................................................................................................. .............................. 
......................................................................................... .................................................................. 
............................................................................................................................. .............................. 

 
3.  พิมพ์โปรแกรมแสดงการใช้ค าสั่ง for ซ้อน for หรือเรียกว่า nested for โดยตัวแปร i จะท างาน

ควบคุมลูปนอก (Outer Loop) ส่วนตัวแปร j จะท างานควบคุมลปูใน (Inner Loop) บันทึกช่ือไฟลเ์ป็น   
work5_2.cpp  พร้อมเขียนค าอธิบายของค าสั่งแต่ละบรรทดั (6 คะแนน) 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
int i, j;    ........................................................................................ 
for(i = 1; i <= 3;i++) ........................................................................................ 
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{ 
printf("Outer loop %d\n",i); ............................................................................ 
for (j = 1; j <= i; j++)  .............................................................................. 
printf("Inner loop %d\n", j); ……...................................................................... 
printf("\n");  …....................................................................................... 
} 
getch(); 
} 
 

4.  ผลการท างานของโปรแกรม (1 คะแนน) 
............................................................................................................................. ..............................
..................................................................................................... ......................................................
............................................................................................................................. ..............................
...........................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ..............................
............................................................................................................................. ..............................
...........................................................................................................................................................
.................................................................................................. 
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คะแนนเต็ม   10 คะแนน การให้คะแนนพิจารณาจากเกณฑ์การตอบค าถามแต่ละข้อ  
ข้อละ 2  คะแนน   

คะแนน 2 เขียนรูปแบบค าสัง่ได้ถูกต้องและอธิบายรายละเอยีด 
คะแนน 1 เขียนรูปแบบค าสัง่ได้ถูกต้องแต่ไม่อธิบายรายละเอียด 
คะแนน 0 ตอบค าถามไม่ถูกต้อง/ไม่ตอบค าถาม 

ข้อละ 1 คะแนน 
คะแนน 1 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
คะแนน 0 ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

 
 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9 - 10 ดีมาก 
6 - 8 ดี 
4 - 5 พอใช้ 
0 - 3 ควรปรับปรุง 

 

เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะที่ 5.1 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีให้ถูกต้อง   
1.  จงอธิบายรปูแบบการใช้ค าสั่ง while (2 คะแนน)  

…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2.  พิมพ์โปรแกรมบวกเลขโดยเริ่มจาก 0 จนถึงค่าสุดท้ายทีป่้อนเข้าสูโ่ปรแกรม โดยใช้ค าสั่ง  while 
บันทึกช่ือไฟล์เป็น work5_3.cpp พร้อมเขียนค าอธิบายของค าสั่งแต่ละบรรทัด (7 คะแนน) 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 int begin = 0 , end , sum ; ............................................................................................ 
 main() 
 { 
  printf ("Enter end number : "); ......................................................................... 
  scanf("%d",&end);  ............................................................................................ 
  while (begin <= end) …....................................................................................... 
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  { 
   sum = sum+begin; ................................................................................ 
   begin ++;  ............................................................................................ 
  } 
  printf("Sum = %d" , sum);  ................................................................................ 
 } 

3.  ผลการท างานของโปรแกรม  (1 คะแนน) 
....................................................................................................... .......................................................
............................................................................................................................. .................................
..............................................................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................
............................................................................................................................. .................................
..............................................................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................
............................................................................................................................... ............................... 
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      ข้อ 1   2 คะแนน โดยก าหนดเกณฑ์ดังน้ี 
          คะแนน 2 เขียนรูปแบบค าสัง่ได้ถูกต้องและอธิบายรายละเอียด 

                               คะแนน 1 เขียนรูปแบบค าสัง่ได้ถูกต้องแต่ไม่อธิบายรายละเอียด 
                               คะแนน 0 ตอบค าถามไม่ถูกต้อง/ไม่ตอบค าถาม 
                 ข้อ 2   รวม 7  คะแนน โดยแยกต าค าถามแต่ละส่วน ดังน้ี 

 คะแนน 1 ถ้าเขียนค าอธิบายถูกต้อง 
 คะแนน 0 เขียนค าอธิบายไม่ถูกต้องหรือไม่เขียนค าอธิบาย 

                 ข้อ 3   1 คะแนน โดยก าหนดเกณฑ์ดังน้ี 
คะแนน 1 ผลการท างานของโปรแกรมถูกต้องตามเงื่อนไขทีก่ าหนด 
คะแนน 0 ผลการท างานของโปรแกรมไม่ถูกต้องตามเงื่อนไขที่ก าหนดหรือ 
            โปรแกรมท างานไม่ได้ 

 
 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9 - 10 ดีมาก 
6 - 8 ดี 
4 - 5 พอใช้ 
0 - 3 ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะที่ 5.2 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีให้ถูกต้อง   
1.  จงอธิบายรปูแบบการใช้ค าสั่ง do – while (2 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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2.  พิมพ์โปรแกรมสูตรคูณ โดยใช้ค าสั่ง do - while บันทึกช่ือไฟล์เป็น work5_4.cpp (7 คะแนน) 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 main() 
 { 
  int num,count = 1;…………………………………………………………………………………………   
  printf("Program Sutkun\n"); //แสดงข้อความช่ือโปรแกรม 
  printf("==============\n"); 
  printf("Enter sutkun mother : "); ………………………………………………………………………  
  scanf("%d",&num);  ………………………………………………………………………………………… 
  do         ………………………………………………………………………………………… 
  { 
     printf("%3d X %d = %d\n",num,count,count*num);  ……………………… 
                                                              ………………………………………………………………… 
   count++;  ………………………………………………………………………………………… 
  } 
  while(count<=12);   ……………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………… 

              getch(); 
 } 
 
3.  ผลการท างานของโปรแกรม (1 คะแนน) 
............................................................................................................................. ............................................
...................................................................................................................................................... ...................
................................................................................................................ .........................................................
............................................................................................................................. ............................................
........................................................................................................................................................... ..............
..................................................................................................................... .................................................... 
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      ข้อ 1   2 คะแนน โดยก าหนดเกณฑ์ดังน้ี 
          คะแนน 2 เขียนรูปแบบค าสัง่ได้ถูกต้องและอธิบายรายละเอียด 

                               คะแนน 1 เขียนรูปแบบค าสัง่ได้ถูกต้องแต่ไม่อธิบายรายละเอียด 
                               คะแนน 0 ตอบค าถามไม่ถูกต้อง/ไม่ตอบค าถาม 
                 ข้อ 2    รวม 7  คะแนน โดยแยกต าค าถามแต่ละส่วน ดังน้ี 

   คะแนน 1 ถ้าเขียนค าอธิบายถูกต้อง 
   คะแนน 0 เขียนค าอธิบายไม่ถูกต้องหรือไมเ่ขียนค าอธิบาย 

                 ข้อ 3   1 คะแนน โดยก าหนดเกณฑ์ดังน้ี 
คะแนน 1 ผลการท างานของโปรแกรมถูกต้องตามเงื่อนไขทีก่ าหนด 
คะแนน 0 ผลการท างานของโปรแกรมไม่ถูกต้องตามเงื่อนไขที่ก าหนดหรือ 
            โปรแกรมท างานไม่ได้ 

 
 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9 - 10 ดีมาก 
6 - 8 ดี 
4 - 5 พอใช้ 
0 - 3 ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะที่ 5.3 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรม (10 คะแนน)  

1. จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยของเลขจ านวนเตม็ตามจ านวนที่ผู้ใช้โปรแกรมป้อนเข้ามา 
โดยใช้  ค าสั่ง for  และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  test5_1.cpp 

     
 ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 

 
  

2.  จงเขียนโปรแกรมรบัเลขจ านวนเตม็จากผู้ใช้ จนกว่าผู้ใช้จะป้อนเลข  -9999 ให้หาว่ามีเลข  
จ านวนเต็มลบ  (ไม่รวม -9999) อยู่กี่จ านวน และมจี านวนเต็มบวก (รวมทั้งเลขศูนย์) อยู่กีจ่ านวน โดยใช้
ค าสั่ง while  และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  test5_2.cpp 
    
  ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 
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3.  จงเขียนโปรแกรมรบัเลขจ านวนเตม็จากผู้ใช้ จะหยุดรับข้อมูลเมื่อผลรวมของเลขทีร่ับเข้ามามี 
ค่ามากกว่า200 และให้หาว่ามีการรบัเลขจ านวนเต็มเข้ามากีจ่ านวน และผลรวมของจ านวน 
ทั้งหมด โดยใช้ค าสั่ง do- while และให้ตัง้ช่ือไฟล์ว่า  test5_3.cpp  
 

ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 

 
 

 
 

4. จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยของเลขจ านวนเต็ม 5 จ านวนตามที่ผู้ใช้โปรแกรมป้อนเข้ามา  
 ให้หาตัวเลขที่มีค่ามากที่สุด และน้อยที่สุด โดยใช้ค าสั่ง for  และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  test5_4.cpp 

 
ตัวอย่างผลการท างานโปรแกรม 
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5.  จงเขียนโปรแกรมค านวณเงินฝากและดอกเบี้ย โดยโปรแกรมจะใหผู้้ใช้ป้อนค่าเงินต้น (Capital)  
อัตราดอกเบี้ย (Rate) และจ านวนปทีี่ฝากเงินเข้ามา (Year) แล้วค านวณโดยใช้สูตรดังต่อไปนี้  
ดอกเบี้ย (Interest) = capital * rate / 100 เงินต้น (capital) += interest และให้ตัง้ช่ือไฟล์ว่า  
pretest5_5.cpp 
 

ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

     
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รันโปรแกรมผ่านกัน

ไหมคะ  ถ้าไม่ได้

ลองใหม่นะคะ 
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พิจารณาการให้คะแนน จากการเขียนโปรแกรมในแต่ละข้อ ข้อละ 2 คะแนน 
คะแนน 2 รันโปรแกรมผ่านและถูกต้อง 
คะแนน 1 รันโปรแกรมได้แต่ยังมีข้อผิดพลาด 
คะแนน 0 ไม่สามารถรันโปรแกรมได้ 

 

 

 

 

  

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9 - 10 ดีมาก 
6 - 8 ดี 
4 - 5 พอใช้ 
0 - 3 ควรปรับปรุง 

 
เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 
 

 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะที่ 5.4 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
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         ค าช้ีแจง  1.  แบบปรนัยเลือกตอบ  4 ตัวเลือก  จ านวน  10 ข้อ 
      2.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย × หน้าค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 
1.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

 #include<stdio.h> 
 main() 
 { 
  int x = 1, y = 1; 
  while (x < 5) 
   while (y < 5) 
   { 
    printf("Thailand\n"); 
    x++; 
    y++; 
   } 
 } 

ก. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 6 ครั้ง        ข. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 5 ครั้ง 
ค. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 3 ครั้ง        ง. พิมพ์ค าว่า Thailand ออกมา 4 ครั้ง 
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2.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

 int x = 0; 
 do  
 {  
  printf("\tx = %d ",++x); 
 }  
 while (x<5); 

     ก. x = 0 x = 1 x = 2 x = 3 x = 4        ข. เป็นการวนลูปแบบไม่รูจ้บ 
     ค. x = 1 x = 2 x = 3 x = 4         ง. x = 1 x = 2 x = 3 x = 4 x = 5 
3.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ จะพิมพ์ค าว่า  Hi ออกมากี่ครั้ง 
      for (i = 1; i <15; i++) printf(“Hi\n“); 
     ก. 14 ครั้ง        ข. 17 ครั้ง        ค. 15 ครั้ง         ง. 12 ครั้ง 
4.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

     int a = 0; 
     while (++a <= 12) 
     { 
     if (a == 5) 
     break; 
     printf("%d",a); 
     } 

 ก.  012345       ข.  123456    ค.  1234    ง.  01234 
5.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

    int i = 0; 
    do 
    {   switch (i++) 
 {   case 0: putchar('A'); 
  case 1: putchar('B'); 
  case 2: putchar('C'); 
 } 
    }     while (i < 3); 
 



40 

 

    ก.  BCBCBC        ข.  BCABCA       ค.  ABCABC   ง.  ABCBCC 
6.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือ y มีค่าเท่ากบัเท่าใด 

     int x = 1, y = 1; 
     while (x < 5)  
     { 
 x++; y += x; 
     } 
     printf("%d",y); 

     ก. 14        ข. 15         ค. 12         ง. 13 
7.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

     int x, y; 
     for (x = 1, y = 12; x < 12, y > 5; x++, y--) 
    printf("%d",x); 

     ก. 1234567        ข. 12345   ค. 1357911        ง. 1246810 
8.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ จะพิมพ์ค าว่า Hi ออกมากี่ครั้ง 

     for (i = 0; i >=15; i+2) printf(“Hi\n“); 
     ก. 17 ครั้ง         ข. 0 ครั้ง   ค. 13 ครั้ง    ง. 15 ครั้ง 
9.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 

     int a = 1; 
     while (a < 11) 
     { 
 a++; 
  printf("%d ",++a); 
     } 

     ก.  3 5 7 9 11         ข.  1 3 5 7 9 11   
     ค.  2 4 6 8 10         ง.  0 2 4 6 8 10      
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10.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรมคือข้อใด 
      #include<stdio.h> 
      main()  
      { 
  int x = 0; int y = 5; 
  while (y > 1)  
  { 
   if ((x % y) == 0) 
   { 
    printf(" "); 
    y--; 
    x = 0; 
   } 
   printf("*"); 
   x++; 
  } 
      } 
     ก. ** *** **** *****         ข. **** *** ** * 
     ค. * ** *** ****         ง. ***** **** *** ** 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอให้ทุกคนโชคดี

ในการสอบครั้งน้ี 

นะจ๊ะ 
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      การให้คะแนน พิจารณาจากการตอบค าถามแต่ละข้อ ข้อละ 1 คะแนน 
ตอบถูก    ให้ 1 คะแนน 
ตอบผิด    ให้ 0 คะแนน 
ไม่ตอบ     ให้ 0 คะแนน 
ตอบมากกว่า 1 ข้อ   ให้ 0 คะแนน 

 

 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9 - 10 ดีมาก 
6 - 8 ดี 
4 - 5 พอใช้ 
0 - 3 ควรปรับปรุง 

 

เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 

 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
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1. ข  2. ง  3. ค  4. ค  5. ค  

6.  ก  7.  ง  8.  ง  9.  ง  10. ข 

 

 

 

 

 

 

 

                          

 

ถูกหมดทุกข้อ..ใช่หรือไม ่

1. ง  2. ง  3. ค  4. ค    5. ง 

6. ข  7. ก  8. ข  9.  ก  10. ข 

    
    
    

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีให้ถูกต้อง   

1. จงอธิบายรปูแบบการใช้ค าสัง่ for  (2 คะแนน) 
 รูปแบบการใช้ฟังก์ชัน for 

for (initial; condition; change) 
statement; 

หรือ 
for (initial; condition; change) 
{ 

statement_1; 
statement_2; 
statement_3; 
……. 
statement_n; 

} 
โดยที่  

initial คือ  นิพจน์ที่ใช้ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับตัวแปรที่จะใช้วนลูป เช่น  y = 0 
หมายถึง ก าหนดให้ตัวแปร y มีค่าเริ่มต้นเป็น 0 

condition คือ นิพจน์ที่ใช้ทดสอบเงื่อนไข ซึ่งจะมีค่าจริงหรือเท็จอย่างใดอย่าง
หนึ่งเท่านั้น 
change คือ นิพจน์ที่ใช้เพิ่มหรือลดค่าตัวแปรที่จะใช้วนลูป 

 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝกึทกัษะท่ี 5.1 
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2.  พิมพ์โปรแกรมแสดงตัวอักษร A ถึง Z โดยใช้ค าสั่ง for บันทึกช่ือไฟล์เป็น work5_1.cpp 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 main() 
 { 

 char i; 
 for(i = 'A'; i <= 'Z';i++) 
 { 

 printf("%c ",i); 
 } 

 } 
 

ผลการท างานของโปรแกรมจะเป็นดังนี้ (1 คะแนน) 
 

 
 
 

3. พิมพ์โปรแกรมแสดงการใช้ค าสั่ง for ซ้อน for หรอืเรียกว่า nested for โดยตัวแปร i จะท างาน
ควบคุม ลูปนอก (Outer Loop) ส่วนตัวแปร j จะท างานควบคุมลปูใน (Inner Loop) บันทึกช่ือไฟลเ์ป็น  
work5_2.cpp  พร้อมเขียนค าอธิบายของค าสั่งแต่ละบรรทดั (6 คะแนน) 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 

int i, j;    //สร้างตัวแปร i และ j 
for(i = 1; i <= 3;i++)  //ก าหนดให้ i ควบคุมการวนลูปนอกจ านวน 3 รอบ 
{ 
    printf("Outer loop %d\n",i); //แสดงล าดับของลูปนอกในแต่ละรอบของลูปนอก 

for (j = 1; j <= i; j++)  //แสดงล าดับของลูปในในแต่ละรอบ 



46 

 

printf("Inner loop %d\n", j); //แสดงล าดับของลูปในในแต่ละรอบ 
printf("\n");   //ในแต่ละรอบของลูปนอกให้ข้ึนบรรทัดใหม่ 

} 
getch(); 

} 
4.  ผลการท างานของโปรแกรม (1 คะแนน) 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีให้ถูกต้อง   

1. จงอธิบายรปูแบบการใช้ค าสัง่ while (2 คะแนน)  
 รูปแบบการใช้ค าสั่ง while 

while (condition) statement; 
หรือ 

while (condition) 
{ 

statement_1; 
statement_2; 
statement_3; 
…. 
Statement_n; 

} 
โดยที่ 

condition คือ นิพจน์การก าหนดเงื่อนไขที่จะให้วนการท างานในลูปw hile 
statement คือ ค าสั่งที่จะให้ท างาน เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง 

 
2.  พิมพ์โปรแกรมบวกเลขโดยเริ่มจาก 0 จนถึงค่าสุดท้ายทีป่้อนเข้าสูโ่ปรแกรม โดยใช้ค าสั่ง  while 

บันทึกช่ือไฟล์เป็น work5_3.cpp พร้อมเขียนค าอธิบายของค าสั่งแต่ละบรรทัด (7 คะแนน) 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 int begin = 0 , end , sum ; //สร้างตัวแปรเพือ่เกบ็ตัวเลขเริ่มต้น ตัวเลขตัวสุดท้าย และผลรวม 
 main() 
 { 
  printf ("Enter end number : "); //แสดงข้อความใหป้้อนตัวเลขตัวสุดท้าย 

เฉลยแบบฝกึทกัษะท่ี 5.2 
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  scanf("%d",&end);  //รับค่าตัวเลขตัวสุดท้ายมาเก็บไว้ที่ตัวแปร end 
  while (begin <= end) /*ใช้ค าสั่ง  while  ก าหนดเงื่อนไขวนรอบการท างานตราบเท่าที ่
           ค่าในตัวแปร begin ยังคงน้อยกว่าหรอืเท่ากับค่าในตัวแปร end*/ 
  { 
   sum = sum+begin; //ในแต่ละรอบให้ค านวณหาค่าในตัวแปร sum 
   begin ++;  //เพิ่มค่าที่อยู่ในตัวแปร begin ข้ึนไปรอบละหนึ่ง 
  } 
  printf("Sum = %d" , sum); //แสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร sum 
 } 
 

3.  ผลการท างานของโปรแกรม  (1 คะแนน) 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีให้ถูกต้อง   

1. จงอธิบายรปูแบบการใช้ค าสัง่ do – while (2 คะแนน) 
 รูปแบบการใช้ฟังก์ชัน do while 

do 
{ 

statement_1; 
statement_2; 
statement_3; 
…… 
statement_N; 

} 
while (condition); 

โดยที่ 
condition คือ นิพจน์การก าหนดเงือ่นไขที่จะใหว้นการท างานในลูป do - while 
statement คือ ค าสั่งที่จะให้ท างาน เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝกึทกัษะท่ี 5.3 
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2.  พิมพ์โปรแกรมสูตรคูณ โดยใช้ค าสั่ง do - while บันทึกช่ือไฟล์เป็น work5_4.cpp (7 คะแนน) 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 main() 
 { 
  int num,count = 1;  /*สร้างตัวแปรชนิดจ านวนเต็มช่ือ num และ count 
     โดยก าหนดใหม้ีค่าเท่ากบั 1 */ 
  printf("Program Sutkun\n"); //แสดงข้อความช่ือโปรแกรม 
  printf("==============\n"); 
  printf("Enter sutkun mother : ");  //แสดงข้อความให้ปอ้นแม่สูตรคูณ 
  scanf("%d",&num);  //รับตัวเลขแม่สูตรคูณเข้ามาเก็บไว้ที่ตัวแปร num 
  do    //ใช้ค าสั่ง do วนรอบการท างานอย่างน้อย 1 รอบ 
  { 
    printf("%3d X %d = %d\n",num,count,count*num); /*แสดงค่าที ่
               อยู่ในตัวแปร*/ 
     count++;   //เพิ่มค่าในตัวแปร count ข้ึนอีกหนึ่ง 
  } 
  while(count<=12);  /*ก าหนดเงื่อนไข โดยตรวจสอบค่าในตัวแปร count 
     ว่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 12  หรือไม่ ถ้าเงื่อนไขเป็นจรงิ 
     จะวนกลบัข้ึนไปท างานที่บรรทัดค าสั่ง do อีกรอบ 
     จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จจึงออกจากลปู*/ 
  getch(); 
 } 

3.  ผลการท างานของโปรแกรม (1 คะแนน) 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรม (10 คะแนน)  

1. จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยของเลขจ านวนเตม็ตามจ านวนที่ผู้ใช้โปรแกรมป้อนเข้ามา 
โดยใช้  ค าสั่งFor  และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  test5_1.cpp 

     
 ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 
 

 
  

 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 main() 
 { 
  int i, num, n; 
  float average, sum = 0.0f; 
  printf("Enter numbers to the average: "); 
  scanf("%d",&n); 
  for (i = 0; i < n; i++) 
  { 
   printf("Enter number %d: ",i + 1); 
   scanf("%d",&num); 

เฉลยแบบฝกึทกัษะท่ี 5.4 
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   sum += num; 
  } 
  average = sum / 5; 
  printf("Average is %.2f",average); 
  getch(); 

 
2.  จงเขียนโปรแกรมรบัเลขจ านวนเตม็จากผู้ใช้ จนกว่าผู้ใช้จะป้อนเลข  -9999 ให้หาว่ามีเลข  

จ านวนเต็มลบ  (ไม่รวม -9999) อยู่กี่จ านวน และมจี านวนเต็มบวก (รวมทั้งเลขศูนย์) อยู่กีจ่ านวน โดยใช้
ค าสั่ง while  และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  test5_2.cpp 
    
  ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 

 

   
 

 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
 int plus = 0, minus = 0, num; 
 printf("Enter number (-9999 for end): "); 
 scanf("%d",&num); 
 while (num != -9999) 
 { 
  if (num < 0) 
   minus++; 
  else 
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   plus++; 
   printf("Enter number (-9999 for end): "); 
   scanf("%d",&num); 
 } 
 printf("Number less then zero = %d, more than or equal to zero = %d",  
 minus, plus); 
} 

 
3.  จงเขียนโปรแกรมรบัเลขจ านวนเตม็จากผู้ใช้ จะหยุดรับข้อมูลเมื่อผลรวมของเลขทีร่ับเข้ามาม ี

ค่ามากกว่า200 และให้หาว่ามีการรบัเลขจ านวนเต็มเข้ามากีจ่ านวน และผลรวมของจ านวน 
ทั้งหมด โดยใช้ค าสั่ง do- while และให้ตัง้ช่ือไฟล์ว่า  test5_3.cpp  
 

ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 

 
 

 
 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
 int sum = 0, count = 0, num; 
 do 
 { 
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  printf("Enter number: "); 
  scanf("%d",&num); 
  sum += num; 
  count++; 
 } 
 while (sum <= 200); 
 printf("Enter number %d time\n",count); 
 printf("Sum of number %d",sum); 
 getch(); 
} 

4. จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยของเลขจ านวนเต็ม 5 จ านวนตามที่ผู้ใช้โปรแกรมป้อนเข้ามา  
 ให้หาตัวเลขที่มีค่ามากที่สุด และน้อยที่สุด โดยใช้ค าสั่ง for  และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  test5_4.cpp 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 main() 
 { 
  int i; 
  float in, max = 0, min = 0, num = 0; 
  for (i = 0; i < 5; i++) 
  { 
   printf("Enter number %d : ",i + 1); 
   scanf("%f",&in); 
   if (max < in) 
    max = in; 
    if (in < min) 
     min = in; 
     num += in; 
  } 
  printf("Average number = %.2f\n",num/5); 
  printf("Max number = %.2f\n",max); 
  printf("Min number = %.2f\n",min); 
  getch(); 
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 } 
ตัวอย่างผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 

 
5.  จงเขียนโปรแกรมค านวณเงินฝากและดอกเบี้ย โดยโปรแกรมจะใหผู้้ใช้ป้อนค่าเงินต้น (Capital)  

อัตราดอกเบี้ย (Rate) และจ านวนปทีี่ฝากเงินเข้ามา (Year) แล้วค านวณโดยใช้สูตรดังต่อไปนี้  
ดอกเบี้ย (Interest) = capital * rate / 100 เงินต้น (capital) += interest และให้ตั้งช่ือไฟล์ว่า  
pretest5_5.cpp 
 

ตัวอย่างผลการท างานของโปรแกรม 
 
 
 
 
 

 
 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
 float capital, rate, interest; 
 int i, year; 
 printf("Capital : "); 
 scanf("%f",&capital); 
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 printf("Interest rate : "); 
 scanf("%f",&rate); 
 printf("Year : "); 
 scanf("%d",&year); 
 printf("Year\t\tInterest\t\tSum\n"); 
 for(i = 0; i <= year; i++) 
 { 
  interest = capital * rate / 100; 
  capital += interest; 
  printf("%2d %20.2f %22.2f\n",i + 1,interest,capital); 
 } 
 getch(); 
} 
 

 
 

 
 

     
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

รันโปรแกรมผ่านกัน

ไหมคะ  ถ้าไม่ได้

ลองใหม่นะคะ 
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แบบฝึกทกัษะเล่มที่ 5  ค าสั่งแบบวนรอบการท างาน 
 
 
 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน 10  
แบบทดสอบหลังเรียน 10  

คะแนนความก้าวหน้า  
 

แบบฝึกทักษะ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได้ 
แบบฝกึทักษะที่ 5.1 10  
แบบฝกึทักษะที่ 5.2 10  
แบบฝกึทักษะที่ 5.3 10  
แบบฝกึทักษะที่ 5.4 10  
รวมคะแนน 40  

 
ร้อยละของคะแนนรวม = (คะแนนรวมที่ได้ x 100) / 40 = (………x 100)/40 = ………………. 
เกณฑ์การให้คะแนนการท าแบบฝึกทักษะ 

(4) ระดับดมีาก หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 
(3) ระดับดี หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 60 – 79 
(2) ระดับพอใช้ หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 40 – 59 
(1) ระดับต้องปรับปรงุ หมายถึง ได้คะแนนคิดเป็นร้อยละต่ ากว่า 40 

ระดับคุณภาพของผลงาน  ดีมาก  ดี  พอใช้  ต้องปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนบันทึกผลได้คะแนนอย่างนอ้ยระดบัคุณภาพ 3 (ดี) ข้ึนไป 

สรุปผล   ผ่าน   ไม่ผ่าน 
 

ลงช่ือ........................................................ผู้บันทึกผล วันที่.........../................/............... 

แบบบันทึกคะแนน 

 

ช่ือ-สกุล............................................................................ช้ัน...............เลขท่ี............... 
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