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 การจัดการเรียนรู้จะประสบความส าเร็จนั้น ขึ้นอยู่กับปัจจัยหลาย ๆ อย่าง การน าเสนอ
ขั้นตอน วิธีการ เทคนิค ที่เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคน นับเป็นปัจจัยส าคัญอีกประการหนึ่งที่ส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และพัฒนาได้อย่างเต็มศักยภาพ  

           บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนี้ นับเป็นการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาช่วยถ่ายทอด
ความรู้ช่วยครูผู้สอนเพราะสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลทั้งในเชิงสติปัญญา ทักษะ 
เจตคติ ประสบการณ์ และความสนใจของผู้เรียน ได้เป็นอย่างดี ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ มีการป้อนกลับ
ของข้อมูล หยุดในจุดที่ต้องการศึกษา ตลอดจนสีสันที่ท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่าย มีความสนุกและ
สนใจอยู่ตลอดเวลา ท าให้เข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้มากยิ่งขึ้น ในขณะที่ใช้เวลาเรียนน้อยลง เป็น
เครื่องมือให้ผู้เรียนได้ฝึกทบทวนซ้ า จนเกิดความช านาญ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างง่ายดาย 
รวดเร็ว สนุกสนานเพลิดเพลินกับการเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาโปรแกรมประยุกต์ 1 รหัสวิชา ง30221 ส าหรับผู้เรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 1 ที่พัฒนาขึ้นประกอบไปด้วย 

 - วิธีการ ขั้นตอน คู่มือการใช้งาน ข้อตกลงการเข้าใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 - การติดต่อกับครูผู้สอนผ่านข่าวและประกาศ , เว็บบอร์ด (Webboard) , ห้องสนทนา      
             (Chat Room) 
  - ผลการเรียนรู้ 
 - การท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) 
        - การศึกษาเนื้อหาสาระ 
           - เนื้อหาเพ่ิมเติม 
           - วีดีทัศน์ 
           - กิจกรรมประจ าบทเรียน 
  - การส่งงาน 
           - รวมศัพท์ประจ าบทเรียน 
           - การท าแบบทดสอบหลังบทเรียน 
           - เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) 
          - เฉลยแบบทดสอบหลังบทเรียน 
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 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน 
ผู้สอน และโรงเรียน สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 
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 บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รายวิชา ง30221 โปรแกรมประยุกต์ 1 รหัสวิชา ง30221 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จัดท าเพ่ือ
ประกอบการเรียนการสอนร่วมกับการสอนแบบสาธิต โดยการน าเสนอเทคนิควิธีการสร้างสื่อ
มัลติมีเดีย โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 7 เล่ม ดังนี้ 

 บทเรียนเรื่องที่ 1 ท าความรู้จักและองค์ประกอบของโปรแกรม SwiSH Max   เวลา 1 ชั่วโมง 
 บทเรียนเรื่องที่ 2 การใช้งาน SWiSH Max เบื้องต้น            เวลา 4 ชั่วโมง 
 บทเรียนเรื่องที่ 3 การแทรกรูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร          เวลา 4 ชั่วโมง
 บทเรียนเรื่องที่ 4 การใส่ Script เบื้องต้น                เวลา 2 ชั่วโมง
 บทเรียนเรื่องที่ 5 การใส่ลูกเล่นให้กับชิ้นงาน (Effects)              เวลา 2 ชั่วโมง  
           บทเรียนเรื่องที่ 6 ตัวอย่างการท า Banner ส าหรับใช้ในเว็บไซต์           เวลา 2 ชั่วโมง
 บทเรียนเรื่องที่ 7 การ Export เพ่ือน าไฟล์ไปใช้งาน              เวลา 3 ชั่วโมง 

 ใช้เวลาในการศึกษา 18 ชั่วโมง และใช้เวลาในการปฐมนิเทศหน่วยการเรียนรู้ การวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 1 ชั่วโมง และการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 1 ชั่วโมง 
รวมใช้เวลาทั้งหมด 20ชั่วโมง ทั้งนี้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแต่ละเรื่องประกอบด้วย
ส่วนประกอบส าคัญ ดังนี้ 
 - วิธีการ ขั้นตอน คู่มือการใช้งาน ข้อตกลงการเข้าใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 - การติดต่อกับครูผู้สอนผ่านข่าวและประกาศ , เว็บบอร์ด (Webboard) , ห้องสนทนา      
             (Chat Room) 
  - ผลการเรียนรู้ 
 - การท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) 
        - การศึกษาเนื้อหาสาระ 
           - เนื้อหาเพ่ิมเติม 
           - วีดีทัศน์ 
           - กิจกรรมประจ าบทเรียน 
  - การส่งงาน 
           - รวมศัพท์ประจ าบทเรียน 
           - การท าแบบทดสอบหลังบทเรียน 
           - เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) 
          - เฉลยแบบทดสอบหลังบทเรียน 
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