
ก 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือครูการใช้เกมฝึกทักษะ    
เรื่อง   การคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 100,  200, ,..., 900 

และการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกบั 1,000  , 2,000  ,..., 9,000 

จดัท ำโดย 

นำงสำว สำวติร ี พวงจ ำ 

โรงเรียนเทศบาลต าบลงิม (คือเวียงจ่ า) 
เทศบาลต าบลงิม อ าเภอปง จังหวัดพะเยา 

กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น
กระทรวงมหาดไทย 

ชั้นประถมศึกษาปีที่  3 วิชาคณิตศาสตร์ 

ชุดที่ 1 



ก 

 

 

ค าน า 
 
 
 
 เกมฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เรื่อง การคูณ  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ชุดนี้  จัดท าขึ้นเพื่อใช้เป็นส่ือประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียน โดยเกมและแบบฝึกทักษะได้สอดแทรกเนื้อหา สาระการเรียนรู้ และกิจกรรมเกมท่ี
หลากหลายและแบบฝึกทักษะท่ีมีล าดับขั้นตอนการท าจากง่ายไปหายาก เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีช่วย
ให้ผู้เรียนเกิดการกระตุ้น ท้าทายความสามารถเหมาะสมกับวัย และพัฒนาการของผู้เรียน  ซึ่งจะ
น าไปสู่ความส าเร็จเกิดความรู้ความเข้าใจท่ีคงทน  มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์  

เกมฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ชุดท่ี 1 เรื่อง การคูณ
จ านวนท่ีมีหลักเดียวกับ 100, 200, ..., 900 และการคูณจ านวนท่ีมีหลักเดียวกับ 1,000  , 2,000  , 
...,  9,000 ชุดนี้ ประกอบด้วย เกมคณิตศาสตร์ 3 เกม และแบบฝึกทักษะ 4 แบบฝึก ได้แก่   

1) เกมประกบรูปเรขาคณิต 
2) แบบฝึกทักษะท่ี 1.1 – 1.2 
3) เกมตามหาจ านวน 
4) เกมโดมิโนการคูณ 
5) แบบฝึกทักษะท่ี 1.3 – 1.4  
   

 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเกมฝึกทักษะคณิตศาสตร์เล่มนี้ คงจะเป็นประโยชน์ ต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการพัฒนาศักยภาพการสอน
คณิตศาสตร์ให้บรรลุเป้าหมายของหลักสูตรได้อย่างสูงสุด 
 
 

         สาวิตรี  พวงจ า 
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สารบัญ 
 
 
 
เรื่อง หน้า 
 
ค าน า ก 
สารบัญ ข 
แผนผังแสดงขั้นตอนการใช้เกมฝึกทักษะ ค 
ค าช้ีแจงส าหรับครู ง 
ค าช้ีแจงส าหรับนักเรียน ฉ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ ช 
เกมท่ี 1  เกมประกบรูปเรขาคณิต 1  
แบบฝึกทักษะท่ี 1.1   5 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.2    7 
เกมท่ี 2 ตามหาจ านวน 13 
เกมท่ี 3 โดมิโนการคูณ1  16 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.3     23 
แบบฝึกทักษะท่ี 1.4 25 
แบบบันทึกคะแนน 34 
บรรณานุกรม 35 
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  ขั้นตอนในการใช้เกมฝึกทักษะคณิตศาสตร ์ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ศึกษาใบความรู้ ท ากิจกรรมการเรียนรู้จากครูในห้องเรียน 

ฝึกทักษะกระบวนการกลุ่มด้วยเกมฝึกทักษะการคูณ 

ท าแบบฝึกทักษะ 
- กิจกรรมกลุ่ม 
- รายบุคคล 
- ตรวจค าตอบของแบบฝึกทักษะ 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนเล่มท่ี 1 

ศึกษาและท ากิจกรรมในเกมฝึกทักษะ              
ชุดท่ี 2 เรื่อง การคูณจ านวนท่ีมีหลักเดียวกับ

จ านวนท่ีไม่เกินสี่หลัก 

ไม่ผ่าน 75% 

ผ่าน 75% 
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คู่มือการใช้เกมประกอบการสอน 
เรื่อง การคูณ  

 
 
ค าช้ีแจง 
               คู่มือการใช้เกมจัดท าขึ้นเพื่อประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้เกมประกอบการสอน              
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ชุดนี้ ได้รวบรวมไว้ได้ท้ังหมดจ านวน 3 เกม                
ซึ่งผู้ใช้ควรค านึงถึงส่ิงต่าง ๆ  ดังนี้ 
            1.  ควรศึกษารายละเอียดของเกมคณิตศาสตร์ท่ีใช้ประกอบการสอนให้เข้าใจ โดยศึกษา
จุดประสงค์ท่ัวไปของเกม จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนผู้เล่น ระยะเวลาท่ีใช้ในการเล่น อุปกรณ์  
กติกาและวิธีการเล่น  การประเมินผลและข้อเสนอแนะในการใช้เกม 
            2. ในการน าเกมคณิตศาสตร์ไปใช้ควรศึกษาวิธีการเล่นให้เข้าใจ น าเกมไปทดลองเล่น
เพื่อให้เกิดความช านาญและปรับปรุงให้เกิดความเหมาะสมมากขึ้น     
            3. ในส่วนประกอบของเกมคณิตศาสตร์แต่ละชนิดได้จัดท าอุปกรณ์เสริมเพื่อให้นักเรียนได้
เรียนรู้จากส่ือท่ีเป็นรูปธรรม เช่น การใช้บัตรจ านวน  กระดานเกม  เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้
ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบในการแก้ปัญหา   
            4.  เมื่อเล่นเกมจบทุกเกมแล้ว  ควรมีการประเมินผลเกมเพื่อให้บรรลุจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
            5. เกมคณิตศาสตร์ประกอบด้วยเกมท่ีใช้ฝึกทักษะการคูณ  และฝึกทักษะกระบวน 
การแก้ปัญหา จ านวน 3 เกม    
            6.   การวัดและประเมินผล  ประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม  การน าเสนอผลงาน 
ของกลุ่ม วัดทักษะกระบวนการแก้ปัญหา หลังจากใช้เกมคณิตศาสตร์แต่ละครั้ง ควรให้นักเรียน 
ท าแบบฝึกทักษะทันที  และแจ้งผลการท าแบบฝึกทักษะทุกครั้ง 
  

จุดประสงค์ของการใช้เกม 
               การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ประกอบบทเรียน   ส าหรับนักเรียน          
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เรื่อง การคูณ  มีจุดประสงค์ ดังนี้ 

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าในการเรียนรู้เรื่อง การคูณ มากขึ้นและมีทักษะ 
ในการคิดค านวณ 

2. เพื่อให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดในการคิดแก้ปัญหาโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ 
3. เพื่อให้นักเรียนได้สรุปเนื้อหาในการเรียนรู้เรื่องการคูณ และสามารถน าความรู้ไปใช้ 

แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
4. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดค านวณอย่างเป็นระบบขั้นตอน 
5. เพื่อให้นักเรียนมีทักษะในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

 



จ 

 

การใช้เกมคณิตศาสตร์ ชุดท่ี 1 
           การใช้เกมคณิตศาสตร์เรื่อง การคูณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้ก าหนดการ
ใช้เกมคณิตศาสตร์ประกอบบทเรียน  ใช้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  ดังนี้ 
           แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การคูณ 100, 200, 300, ..., 900 กับจ านวนท่ีมีหนึ่งหลัก     
เกมท่ีใช้ได้แก่ เกมประกอบรูปเรขาคณิต    

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 เรื่อง การคูณ 1,000,  2,000,  3,000, ..., 9,000 กับจ านวนท่ี
มีหนึ่งหลัก  เกมท่ีใช้ได้แก่ 
 1.  เกมตามหาจ านวน 
 2.  เกมโดมิโนการคูณ 

 

การฝึกทักษะ 

 เพื่อใหเ้กมฝึกทักษะการคูณ ชุดท่ี 1 มีประโยชน์สูงสุดกับนักเรียนสูงสุด  ครูและนักเรียนควร
ศึกษาบทบาทตัวเองและปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. เกมฝึกทักษะการคูณ มีท้ังหมด 4 ชุด ใช้ส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ในช่ัวโมงการเรียนการสอนตามปกติและใช้ส าหรับการเรียนซ่อมเสริม สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ควบคู่กับแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 21 ช่ัวโมงและสามารถใช้ซ่อมเสริมนักเรียนท่ีเรียนไม่ทัน
หรือไม่ได้เรียนในช่ัวโมงนั้นได้ 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เกมฝึกทักษะ เรื่อง การคูณเน้นกระบวนการ
เล่น 

เกมฝึกทักษะเป็นกลุ่มและฝึกทักษะการคูณเป็นรายบุคคลโดยมุ่งเน้นทักษะกระบวนการคิดแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

3. การฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณท่ีครูจะให้นักเรียนได้ฝึกท าหลังจากท่ีครูสอน 
ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องนั้นๆ และนักเรียนแต่ละคนได้เล่นเกมฝึกทักษะการคูณ                      
นั้นมาแล้ว จึงให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ ถ้าไม่ส าเร็จก็ให้ท าเป็นการบ้านหรือนอกช่ัวโมงเรียน 

4. ครูต้องเตรียมอุปกรณ์ในการเล่นเกมแต่ละชนิดให้ครบกับจ านวนกลุ่มของนักเรียน 
5. ครูแนะน าวิธีการท าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ให้นักเรียนเข้าใจก่อนลงมือท า 
6. เมื่อนักเรียนมีปัญหาในการท ากิจกรรม หรือไม่เข้าใจ หรือท าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ 

ไม่ได้ ครูต้องอธิบายเพิ่มเติมส าหรับนักเรียนท่ีมีปัญหา 
7. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนใช้เวลาประมาณชุดละ 60 นาที 
8. ตรวจค าตอบของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ทุกชุดและแบบทดสอบย่อยหลังเรียน  

บันทึกคะแนนท้ังหมดไว้และแจ้งให้นักเรียนทราบความก้าวหน้า 
9. ในการท าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ในแต่ละชุด  อาจปรับเปล่ียนหรือยืดหยุ่น เวลาได้

ตาม 
ความเหมาะสม 

10. ในทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  โดยใช้เกมฝึกทักษะครูจะคอยดูแล 
ให้ค าแนะน าและช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด 



ฉ 

 

 
ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 

 
 
 เกมฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ชุดนี้  สร้างขึ้นเพื่อให้นักเรียนได้ เล่นเกมและฝึกทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์  โดยนักเรียนจะไ ด้รับประโยชน์จากเกมฝึกทักษะคณิตศาสตร์ตาม
จุดประสงค์                 การเรียนรู้ท่ีต้ังไว้  ในการท าเกมฝึกทักษะคณิตศาสตร์แต่ละเล่มนั้น  ให้
นักเรียนปฏิบัติดังนี้ 

1. ศึกษาเนื้อหา ตัวอย่างของเกมฝึกทักษะคณิตศาสตร์ในแต่ละเล่มให้เข้าใจ 
2. เล่นเกมคณิตศาสตร์ก่อนท าแบบฝึกทักษะ 
3. ท าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ให้ครบทุกแบบฝึก 
4. เมื่อนักเรียนมีปัญหาในแบบฝึกใด ให้ซักถามครูทันที 
5. เมื่อท ากิจกรรมตามแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เสร็จแล้ว ส่งคืนครูผู้สอน 
6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อท าแบบฝึกทักษะแล้ว เพื่อวัดความก้าวหน้า 

ในการเรียน 
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1. รู้และเข้าใจความหมายของการคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับ 100, 200, … , 900  
2.  แสดงวิธีการหาผลคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับ 100, 200 ,… , 900  จากประโยค 

สัญลักษณ์ ที่ก าหนดให้ได้และหาค าตอบของการคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับ 100, 200,… , 900   
ได้ถูกต้อง 

3. อธิบายหลักการและวิธีการหาผลคูณของจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับจ านวนเต็มพันได้ 
4. เมื่อก าหนดประโยคสัญลักษณ์การคูณระหว่างจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับ 1,000 , 

2,000 ,  3,000  , …, 9,000   นักเรียนสามารถหาผลคูณได้ถูกต้อง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เรื่อง การคูณจ านวนที่มหีลักเดยีวกับจ านวน 100 , 200 , ... , 900 

และการคูณจ านวนที่มีหลักเดยีวกับ จ านวน 1,000  , 2,000  , ... ,  9,000                              

 

มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและ
ความสัมพันธ์ระหว่างการด าเนินการต่างๆ  และใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 

ตัวชี้วัด ป.3/1  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับไม่เกิน
หนึ่งแสน  และศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความ สมเหตุสมผลของค าตอบ 

        มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร  

การส่ือความหมาย ทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ  

ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด ป.3/4  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร   

การส่ือความหมาย และการน าเสนอได้อย่างถูกต้อง 

 

มาตรฐานการเรียนรู/้ตัวชี้วัด 
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1 
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เกมท่ี 1 
เกม ประกบรูปเรขาคณิต     

  

จุดประสงค์ของเกม  
1. เพื่อฝึกทักษะการคิดค านวณเรื่องการคูณจ านวนท่ีมีหลักเดียวกับ 100, 200, 300,  

…, 900 
2. เพื่อฝึกทักษะกระบวนการท างานกลุ่มร่วมกนั 

จ านวนผู้เล่น กลุ่มละ 4   คน 
เวลาเล่น 10    นาที 
อุปกรณ์  

1. กระดาษตัดเป็นรูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ จ านวน 40 อัน  แล้วตัดให้ขาดจากกันเป็น 
รูปโค้ง รูปหยักท่ีแตกต่างกันไป 

2.   ให้แต่ละด้านของรูปท่ีตัดออกเขียนโจทย์การคูณ  ส่วนอีกด้านเขียนค าตอบของผลคูณ 
วิธีการเล่น 

1.   ให้ผู้เล่นแต่ละกลุ่มคละช้ินส่วนท้ังหมดเข้าด้วยกัน 
2.   แบ่งช้ินส่วนครึ่งหนึ่งไว้กองกลาง  โดยคว่ าด้านท่ีเขียนตัวเลขลง 
3.   ผู้เล่นแบ่งช้ินส่วนท่ีเหลือออกเป็นจ านวนคนละเท่าๆ กัน 
4.   ผู้เล่นคนแรกหยิบช้ินส่วนจากในกองกลางออกมา 1 ช้ิน  แล้วหาส่วนท่ีเข้าคู่กับ 

ช้ินส่วนในกองของตัวเอง  ถ้าจับคู่ได้ให้หยิบช้ินส่วนในกองใหญ่ออกมาจับคู่กับช้ินส่วนในกอง 
ของตัวเองได้อีก 1 ช้ิน แต่ถ้าจับคู่ไม่ได้ให้คืนช้ินส่วนท่ีหยิบมา  แล้วให้ผู้เล่นคนถัดไปเป็นคนจับ 
ช้ินส่วนต่อไป 
 5.   ผู้เล่นท่ีจับคู่ช้ินส่วนของตนได้หมดก่อนหรือมากท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะ 
    การประเมินผล  

ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกนั          
 

เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมกลุ่ม 
      ระดับคุณภาพของงาน 
 4 (ดีมาก)   ได้คะแนนรวม    13 - 15   คะแนน       
 3 (ดี)    ได้คะแนนรวม    9 - 12     คะแนน 
 2 (พอใช้)   ได้คะแนนรวม    6 - 8      คะแนน 
 1 (ปรับปรุง)   ได้คะแนนรวม    0  - 5     คะแนน 
 
 
 
 
 

2 



3 
 

8 × 100 

      800 

 

 

800 

4 × 300 

      1,200 

 

 

800 

 
 

อุปกรณ์ในการเล่นเกม 
  
 

 

     
       

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
       

 

8 × 300 

2,400 

 

 

800 

900 

3 × 300 

 

 

800 

2,400 

6 × 400 

 

 

800 

4 × 600 

2,400 

 

  

 

 

800 

2 ×  900 

1,800 

 

 

800 

3,600 

    4 × 900 

 

 

800 

3 × 200 

600 

 

 

800 

3 × 700 

2,100 

 

 

800 

4,900 

7 × 700 

 

 

800 

1,600 

400 × 4 

 

 

800 

2 ×  400 

      800 

 

 

800 

3,500 

700 × 5 

 

 

800 

8 × 200 

1,600 

 

 

800 

700 × 2 

1,400 

 

 

800 

2 × 100 

200 

 

 

 

 

800 

3 × 500 

1,500 

 

      

 

 

800 

7 × 400 

2,800     

 

                

200 

 

 

800 

7 × 900 

6,300 

 

 

800 

8 × 400 

3,200 

 

 

800 

2,700 

3 × 900 

 

 

800 

500 

5 ×100 

 

 

800 

8 × 600 

4,800 

 

 

800 
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3 × 500 

1,500 

 

  

 

 

800 

0 × 100 

0 

 

 

800 

2,100 

3 × 700 

 

 

800 1 × 100 

100 

 

 

800 

3 × 500 

1,500 

 

 

800 

2,700 

9 × 300 

 

 

800 

2,000 

400 × 5 

 

 

800 

6 × 900 

5,400 

 

 

800 

2,800 

700 × 4 

 

 

800 6 × 700 

4,200 

 

 

800 

5 × 700 

3,500 

 

        

 

 

800 

4 × 700 

2,800 

 

        

 

 

800 

800 × 5 

4,000 

 

 

800 

8 × 700 

5,600 

 

 

 

 

800 

9 × 600 

5,400 

 

      

 

 

800 

2 × 800 

1,600     

 

                

200 

 

 

800 

  

ชื่อกลุ่ม ………………………….... 

ชื่อ ………………………………………………………………… 

ชั้น……………. เลขที ่………….. 

 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 

คะแนนที่ได้ ………………คะแนน 

คะแนนโบนัส……………..คะแนน 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
          (30 คะแนน) 

  

  
  

  

 
 

แบบฝึกทักษะท่ี 1.1 
การคูณจ านวนท่ีมีหนึ่งหลักกับ 100, 200, 300, ..., 900     

 

ตอนที่ 1 

 

 

 

 

 

                    ก 
1. 2  100  = ……………………  
2. 3  200  = ……………………   
3. 5  300  = ……………………     
4. 100  6  = ……………………     
5. 200  7  = ……………………     
6. 400  5  = ……………………     
7. 9  400  = ……………………     
8. 9  200  = ……………………     
9. 6  500  = ……………………     
10.  900  6  = ……………………     
11.  400  7  = ……………………     
12.  300  8  = ……………………     
13.  9  900  = ……………………     
14.  7  600  = ……………………     
15.  2  900  = ……………………    

                           ข 
3  100  = …………………     
4  400  = …………………       
5  600  = …………………       
100  8  = …………………       
300  3  = …………………       
200  8  = …………………       
8  400  = …………………       
7  500  = …………………       
9  300  = …………………       
600  6  = …………………       
700  8  = …………………       
800  9  = …………………       
8  800  = …………………       
3  500  = …………………       
3  700  = …………………       

 
 
 
 

 

ช่ือ ………………………………………………………………………… ช้ัน……………. เลขท่ี    ………….. 

 

คะแนนเต็ม  …………..… คะแนน 

คะแนนที่ได้ ………………คะแนน 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรยีนเติมค าตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
            ( 30 คะแนน) 
 

ตอนที่ 2  
  

  

 
 
 

  
 

 
ก 

1.   9  400    = …………………       
2.   5  500    = …………………       
3.   2  200    = …………………       
4.  100  1     = …………………       
5.   200  5    = …………………       
6.   100  4    = …………………       
7.   2  400    = …………………       
8.   3  200    = …………………       
9.   4  200    = …………………       
10.  100  6   = …………………       
11.  400  3   = …………………       
12.  300  2   = …………………       
13.   9  100  = …………………       
14.  2  100   = …………………       
15.  1  900   = …………………       

ข 
2  800  = …………………       
3  200  = …………………       
3  100  = …………………       
300  9  = …………………       
700  2  = …………………       
200  2  = …………………       
2  400  = …………………       
3  600  = …………………       
1  300  = …………………       
500  9  = …………………       
200  9  = …………………       
300  6  = …………………       
7  400  = …………………       
6  500  = …………………       
6  600  = …………………       

 
 
 
 
 
 
 
 
  

ชื่อ …………………………………………………………………… ชั้น……………. เลขที่    ………….. 

 

คะแนนเต็ม  ………30…… คะแนน 

คะแนนที่ได้ ………………คะแนน 
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แบบฝึกทักษะท่ี 1.2 
การคูณจ านวนท่ีมีหนึ่งหลักกับ 100, 200, 300, ..., 900     

 
                                     

ข้อ 1 ให้นักเรียนหาผลคูณต่อไปนี้ให้ถูกต้อง  (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        700 
            1 

  

 

 

1 

        800 
            2 

  

 

 

2 

        900 
            3 

  

 

 

3 

        700 
            4 

  

 

 

4 

     200 
          5 

  

 

 

5 

     500 
          6 

  

 

 

6 

      400 
           7 

  

 

 

7 

      600 
           8 

  

 

 

8 

      800 
           9 

  

 

 

10 

     700 
          6 

  

 

 

9 
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      ข้อ 2 จงหาค าตอบของผลคูณต่อไปนี้ (10 คะแนน) 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

9  100  

 

200 x 9  

  

300 x 9  

  

 8 x 900 

  

900 x 9 

  

 500 x 8 

  

5 x 900 

  

300 x 9 

  

1. 2. 

6. 5. 

3. 4. 

7
7.. 

8. 

9. 10. 

600 x 6  

  

700 x 7  
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ดูเฉลยได้เลยนะคะ 
 

 

- 
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เฉลยตอนที่ 1 
   

 

                    ก 
1. 2  100  =  200 
2. 3  200  =  600 
3. 5  300  =  1,500 
4. 100  6  =  600 
5. 200  7  =  1,400 
6. 400  5  =  2,000 
7. 9  400  =  3,600 
8. 9  200  =  1,800 
9. 6  500  =  3,000 
10.  900  6  =  5,400 
11.  400  7  =  2,800 
12.  300  8  =  2,400 
13.  9  900  =  8,100 
14.  7  600  =  4,200 
15.  2  900  = 1,800 

                           ข 
3  100  =  300 
4  400  =  1,600 
5  600  =  3,000 
100  8  =  800 
300  3  =  900 
200  8  =  1,600 
8  400  =  3,200 
7  500  =  3,500 
9  300  =  2,700 
600  6  =  3,600 
700  8  =  5,600 
800  9  =  7,200 
8  800  =  6,400 
3  500  =  1,500 
3  700  =  2,100 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 

คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
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เฉลยตอนที่ 2 
 

 
ก 

1.   9  400    =  3,600 
2.   5  500    =  2,500 
3.   2  200    =  400 
4.  100  1     =  100 
5.   200  5    =  1,000 
6.   100  4    =  400 
7.   2  400    =  800 
8.   3  200    =  600 
9.   4  200    =  800 
10.  100  6   =  600 
11.  400  3   =  1,200 
12.  300  2   =  600 
13.   9  100  =  900 
14.  2  100   =  200 
15.  1  900   =  900 

ข 
2  800  =  1,600 
3  200  =  600 
3  100  =  300 
300  9  =  2,700 
700  2  =  1,400 
200  2  =  400 
2  400  =  800 
3  600  =  1,800 
1  300  =  300 
500  9  =  4,500 
200  9  =  1,800 
300  6  =  1,800 
7  400  =  2,800 
6  500  =  3,000 
6  600  =  3,600 

 
 
 
 
 
 
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 

คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 1.2 
 

 
  
  ข้อ 1  จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้  ข้อ 2   จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 900 

2. 1,800 

3. 2,700 

4. 7,200 

5. 8,100 

6. 4,000 

7. 4,500 

8. 2,700 

9. 3,600 

10. 4,900 

 

1. 700 

2. 1,600 

3. 2,700 

4. 2,800 

5. 1,000 

6. 3,000 

7. 2,800 

8. 4,800 

9. 4,200 

10. 7,200 

 



13 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13 

 

 

800 
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เกมท่ี 2 

เกมตามหาจ านวน 
 

จุดประสงค์ ฝึกทักษะการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 1,000  , 2,000   ,  ...,  9,000 
จ านวนผู้เล่น กลุ่มละ 4 คน 
เวลาท่ีใช้  10 – 15 นาที 
อุปกรณ์   

1. บัตรโจทย์การคูณ จ านวน 20 ข้อ 
2. บัตรค าตอบ จ านวน 8 ใบ 

 
วิธีการเล่น 

1. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน แจกบัตรค าตอบให้กลุ่มละ 1 ใบ 
2. ครูอ่านโจทย์ทีละข้อแล้วช่วยกันคิดหาค าตอบเมื่อได้ค าตอบแล้วให้กากบาท 

ทับตัวเลขในบัตรค าตอบนั้น ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที กลุ่มไหนกากบาทเรียงเป็นแนว
เดียวกันได้ 3 ข้อก่อนให้ยกมือขึ้น ถ้าถูกต้องก็จะเป็นผู้ชนะ 

3. ท าการเล่นต่อไปเพื่อหาผู้ชนะต่อไป 
การประเมินผล            

ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกัน 
          

เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมกลุ่ม 
      ระดับคุณภาพของงาน 
 4 (ดีมาก)   ได้คะแนนรวม   13 - 15   คะแนน       
 3 (ดี)    ได้คะแนนรวม   9  - 12   คะแนน 
 2 (พอใช)้   ได้คะแนนรวม   6 - 8      คะแนน 
 1 (ปรับปรุง)   ได้คะแนนรวม   0  - 5     คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

14 

 

 

800 



15 
 

1.บัตรโจทย์การคูณ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.บัตรค าตอบ 8 ใบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1. 1,000  4 =  
2. 3,000  4 =  
3. 5  5,000 =  
4. 2,000  2 =  
5. 5,000 1  =  

6.  5,000  2 =  
7.  1,000  6 =  
8.  2  5,000 =  
9.  1,000  2 =  
10.  3,000 3  =  

11.   2,000  3 =  
12.   4,000  2 =  
13.  4  3,000  =  
14.  1,000  7  =  
15.   4,000 2  =  

16.  2,000  4 =  
17.  8  1,000 =  
18.  6,000  2 =  
19.  9  1,000 =  
20.  4,000 4 =  

4,000 3,000 2,000 

2,000 5,000 4,000 

7,000 1,000 6,000 
 

2,000 25,000 3,000 

7,000 4,000 5,000 

4,000 1,000 6,000 
 

5,000 4,000 3,000 

8,000 6,000 2,000 

5,000 1,000 4,000 
 

8,000 5,000 2,000 

25,000 1,000 6,000 

7,000 4,000 3,000 
 

3,000 25,000 1,000 

2,000 6,000 4,000 

7,000 3,000 5,000 
 

1,000 3,000 2,000 

6,000 25,000 7,000 

4,000 5,000 4,000 
 3,000 2,000 4,000 

8,000 1,000 25,000 

5,000 7,000 4,000 
 

4,000 3,000 2,000 

2,000 5,000 4,000 

7,000 1,000 6,000 
 



16 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

16 

 

 

800 
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เกมท่ี 3 

เกมโดมิโนการคูณ 
จุดประสงค์ ฝึกทักษะการคูณจ านวนที่มีหลักเดียวกับ 1,000 ,  2,000 ,  ...,  9,000 
จ านวนผู้เล่น กลุ่มละ 4 คน 
เวลาท่ีใช้  10 – 15 นาที 
อุปกรณ์  กระดาษแข็งตัดเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าขนาด  4 × 5  เซนติเมตร   
                  จ านวน 50 แผ่น  แบ่งครึ่งรูปส่ีเหล่ียม  แล้วเขียนจ านวนทั้งโจทย์ 
                  และค าตอบข้อเดียวกันอยู่คนละใบ 
วิธีการเล่น 

1. ถ้าผู้เล่น 2 คน แจกบัตรคนละ 25 ใบ  ถ้าผู้เล่น 4 คน แจกบัตรคนละ 12 ใบ  
(หรือผู้เล่น 5 คน แจกบัตรคนละ 10 ใบ) 
      2. ผู้ที่เริ่มต้นเล่นก่อน คือผู้ที่ได้ใบที่มีรูปภาพอยู่ด้วย  โดยเริ่มวางแผ่นแรก               
คนที่สอง หรือ สาม หรือคนต่อๆ ไป  จะต้องน าแผ่นที่มีความสัมพันธ์กันคือ มีตัวคูณหรือ
มีผลลัพธ์สัมพันธ์กันวางต่อไปเรื่อยๆ   
            3.ผู้เล่นคนใดสามารถวางต่อบัตรหมดก่อนถือว่าเป็นผู้ชนะ 
ข้อเสนอแนะ 

  1.  อาจใช้ตารางจ านวนครั้งของการชนะ 
            2.  ถ้าต้องการจ านวนบัตรมากขึ้น หรือน้อยลงก็สามารถปรับเพิ่มหรือลดได้ 
การประเมินผล            

ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกัน          
เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมกลุ่ม 

      ระดับคุณภาพของงาน 
 4 (ดีมาก)  ได้คะแนนรวม   13 - 15  คะแนน       
 3 (ดี)   ได้คะแนนรวม   9 - 12    คะแนน 
 2 (พอใช)้  ได้คะแนนรวม   6 - 8     คะแนน 
 1 (ปรับปรุง)  ได้คะแนนรวม   0 - 5     คะแนน 
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800 
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 6,000       28,000       36,000       3,000      

3,000×2       4×7,000       9×4,000       1,000×3       5,000×5       

25,000       30,000       63,000       4,000       81,000       

5,000×6      7×9,000       
 

1,000×4       9,000×9 3×4,000       
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12,000       12,000      12,000       32,000       32,000       

3,000×4       6,000×2       4,000×8       8,000×4       3,000×7       

21,000      16,000      0 16,000      18,000       

2,000×8       2,000×0       4×4,000       3,000×6       4,000×5       
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20,000       10,000       72,000       45,000       8,000       

5,000×2       9×8,000       5,000×9       2,000×4       7,000×6       

14,000       42,000       20,000       5,000      24,000       

7×2,000      5,000×4  5,000×1       3,000×8       7,000×7       
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49,000       27,000       0 64,000       1,000       

3×9,000       0×8,000       8,000×8       1,000×1       2,000×2       

4,000       48,000       15,000       7,000       27,000       

8,000×6       3,000×5       7,000×1       9,000×3       7,000×9       
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63,000       6,000      5,000      6,000 36,000       

2,000×3       5,000×1       2,000×3       6,000×6       1,000×9       

9,000       7,000       

7,000×1       

8,000       

8,000×1       6,000×1       

9,000 

3,000×3       1,000×7       

7,000       
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แบบฝึกทักษะที่ 1.3 
เรื่อง การคูณจ านวนท่ีมีหนึ่งหลักกับ 1,000 , 2,000 ..., 9,000 

 
 
 

ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………..เลขท่ี………… 
 

ข้อ 1 ให้นักเรียนหาค าตอบของผลคูณเติมตัวเลขลงในช่องว่างให้ถูกต้อง    
(10 คะแนน) 
1. 3 × 5,000 =  3 × (5 × 1,000) 4. 6,000 × 6 = (6 ×6) × 1,000 
  =  (3 × 5) × 1,000                            =  36  × 1,000 
  =  ………………                                    = …………… 
2. 4 × 6,000  =  (4  × 6) × 1,000 5. 4,000 × 3 = ( 4 × 3 ) × 
1,000 
        =  ……… × 1,000        =  ….…. × 1,000 
   =  ……………  = …………… 
3. 8,000 × 2  = (8 ×2) × 1,000 6. 3,000 × 8 = (3 × 8) × 1,000 
        =  16 × …………..        =  24  × ……….. 
  =  ………………                                    = …………… 
 

ข้อ  2   จงหาผลคูณต่อไปนี้   (คะแนนเต็ม  20  คะแนน) 
1.    4  × 1    = ……………  4  × 10   = …………… 
   4  × 100 = …………   4 × 1,000 = …………… 
2.    6   × 3   = …………   6  × 30   = ………… 
   6  × 300 = …………   6 × 3,000 = ………… 
3.     7  × 2    = …………   7  × 20   = ………… 
   7  × 300 = …………   7 × 3,000 = ………… 
4.    2  × 9    = …………   2  × 90   = ………… 
   2  × 900 = …………   2 × 9,000 = ………… 
5.     9  × 0    = …………   9  × 10   = ………… 
   9  × 100 = …………   9 × 1,000 = ………… 
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ข้อ 3      จงหาผลคูณต่อไปนี้   (20  คะแนน) 
 
1. 2 × 1,000  = …………….   11.   3,000 × 9  = ………..  
  
2. 3 × 1,000  = …………….   12.   8,000 × 6  = ………. 
 
3. 4 × 1,000  = …………….   13.   7,000 × 5  = ……….. 
 
4. 5 × 1,000  = …………….   14.   6,000 × 7  = ……….….. 
 
5. 1 × 1,000  = …………….   15.   7,000 × 6   = ……..….... 
 
6. 4 × 2,000  = …………….   16.   7 × 2,000  = …..…..….. 
 
7. 4 × 3,000  = …………….   17.   9 × 2,000  = ……....….. 
 
8. 4 × 4,000  = …………….   18.   2 × 7,000  = ……….….. 
 
9. 8 × 1,000  = …………….   19.   3 × 4,000  = ……....….. 
 
10. 8 × 2,000  = …………….   20.   5 × 9,000  = …..…..….. 
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5 × 5,000  =   มี 

6,000 × 6 =   ค 

4,000 × 4  =   ดี 

9 × 9,000 =    ข 4×2,000 =   เก่ 

8,000 × 8  =    ม 7,000 × 9  =    า 

7,000 × 6  =   ว 

8 × 9,000 =  ส ุ

3 × 4,000  =   ง 

แบบฝึกทักษะที่ 1.4 
เรื่อง การคูณจ านวนท่ีมีหนึ่งหลักกับ 1,000 , 2,000 ..., 9,000 

 
 

ตอนที่ 1 
 

           ค าช้ีแจง 
 ให้เติมค าลงในช่อง                  แล้วน าค าตอบและอักษรใต้ค าถามใส่ลงในช่อง
ส่ีเหล่ียมข้างล่างโดยเรียงล าดับจากค าตอบที่มีค่าน้อยไปหาค่ามาก  จะทราบว่าเต่าก าลัง
หาอะไร 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ล าดับที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค าตอบ 8,000 12,000 16,000 25,000 36,000 42,000 63,000 64,000 72,000 81,000 

อักษร เก ่ ง ดี มี ค ว า ม ส ุ ข 
 

  

  

ช่ือ ……………………………………………ช้ัน……………. เลขท่ี ………….. 

 

 

   

   

  
 

คะแนนเต็ม  ……10……… คะแนน 
คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
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4 × 4,000  = น 

 

5,000 × 5 = แ 

 

3,000 × 3  = เป ็

 

8 × 8,000 =เป็น 

 

3×1,000 = คิ 

 

6,000 × 8 = แก้ 

 

7,000 × 7 =  ปัญ 

 

6,000 × 5 = ละ 

 

7 × 8,000 = หา 

 

2 × 3,000  = ด 

 

 
 

ตอนที่ 2 
  
 

           ค าช้ีแจง 
 ให้เติมค าลงในช่อง                      แล้วน าค าตอบและอักษรใต้ค าถามใส่ลงใน
ช่องข้างล่างโดยเรียงล าดับจากค าตอบที่มีค่าน้อยไปหาค่ามาก  จะทราบว่าเต่าก าลังหา
อะไร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค าตอบ   9,000 16,000 25,000 30,000 48,000 49,000 56,000 64,000 

อักษร   เป ็ น แ ละ แก้ ปัญ หา เป็น 
 

 
 

 

   

  

  
 

 

  

  

ช่ือ ……………………………………………ช้ัน……………. เลขท่ี ………….. 

 

คะแนนเต็ม  …10…… คะแนน 

คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
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2 ×  8,000 = แ 

 

4,000 × 7 = ระ 

 

1,000 × 4  = ข 

 

7 × 5,000 =ยั 

 

3×3,000 = น 

   

4,000 × 5 = ป 

 

 

7,000 × 7 = ด 

 

 
5,000 × 6  = ห 

 

2 × 4,000 = ยั 

 

 

2 × 9,000  = ละ 

    

 
ตอนท่ี 3 

  
 

        ค าช้ีแจง 
 ให้เติมค าลงในช่อง           แล้วน าค าตอบและอักษรใต้ค าถามใส่ลงในช่อง
ข้างล่าง โดยเรียงล าดับจากค าตอบที่มีค่าน้อยไปหาค่ามาก  จะทราบว่าเต่าก าลังหาอะไร 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค าตอบ 4,000 8,000 9,000 16,000 18,000 20,000 28,000 30,000 35,000 49,000 

อักษร ข ยั น แ  ละ  ป ระ    ห ย ั ด 
 
 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

   

ช่ือ ……………………………………………ช้ัน……………. เลขท่ี ………….. 

 

คะแนนเต็ม  ……10…… คะแนน 

คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
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ดูเฉลยได้เลยนะคะ 
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เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.3 
 
ข้อ 1 ให้นักเรียนหาค าตอบของผลคูณเติมตัวเลขลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
       (10 คะแนน) 
1. 3 × 5,000 =  3 × (5 × 1,000) 4.     6,000× 6=(6 ×6) ×1,000 
  =  (3 × 5) × 1,000                                  = 36  × 1,000 
  =  15  1,000                                        = 36,000 
2. 4 × 6,000  =  (4  × 6) × 1,000 5.    4,000 × 3 = (4× 3)×1,000 
        =   24 × 1,000                   =  12 × 1,000 
   =  24,000         = 12,000 
3. 8,000 × 2  = (8 × 2) × 1,000 6.  3,000 × 8 = (3× 8) × 1,000 
        =  16 × 1,000                    =  24 × 1,000 
  =  16,000       = 24,000 
 
ข้อ 2  จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้ข้อ           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 4 
 40 
 400 
 4,000 
2. 18 
 180 
 1,800 
 18,000 
3. 14 
 140 
 2,100 
 21,000 

 

4. 18 
 180 
 1,800 
 18,000 
5. 0 
 90 
 900 
 9,000 
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ข้อ 3   จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 2,000 

2. 3,000 

3. 4,000 

4. 5,000 

5. 1,000 

6. 8,000 

7. 12,000 

8. 16,000 

9. 8,000 

10. 16,000 

 

11. 27,000 

12. 48,000 

13. 35,000 

14. 42,000 

15. 42,000 

16. 14,000 

17. 18,000 

18. 14,000 

19. 12,000 

20. 45,000 
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5 × 5,000  =   มี 

6,000 × 6 =   ค 

4,000 × 4  =   ดี 

9 × 9,000 =    ข 4×2,000 =   เก่ 

8,000 × 8  =    ม 7,000 × 9  =    า 

7,000 × 6  =   ว 

8 × 9,000 =  ส ุ

3 × 4,000  =   ง 

 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 1.4 
 

เฉลย 
ตอนที่ 1 

 

           กติกา 
 ให้เติมค าลงในช่อง                      แล้วน าค าตอบและอักษรใต้ค าถามใส่ลงในช่องข้างล่าง      
โดยเรียงล าดับจากค าตอบท่ีมีค่าน้อยไปหาค่ามาก  จะทราบว่าเต่าก าลังหาอะไร 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค าตอบ 8,000 12,000 16,000 25,000 36,000 42,000 63,000 64,000 72,000 81,000 

อักษร เก ่ ง ดี มี ค ว า ม ส ุ ข 

 
 
 

72,000 

8,000 

 

81,000 

 

42,000 

 

64,000 

 

63,000 

 

36,000 

 

12,000 

 

16,000 

 

25,000 
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4 × 4,000  = น 

 

5,000 × 5 = แ 

 

3,000 × 3  = เป ็

 

8 × 8,000 =เป็น 

 

3×1,000 = คิ 

 

6,000 × 8 = แก้ 

 

7,000 × 7 =  ปัญ 

 

6,000 × 5 = ละ 

 

7 × 8,000 = หา 

 

2 × 3,000  = ด 

 

 
 

เฉลย 
ตอนที่ 2 

 

           กติกา 
 ให้เติมค าลงในช่อง             แล้วน าค าตอบและอักษรใต้ค าถามใส่ลงในช่อง
ข้างล่างโดยเรียงล าดับจากค าตอบที่มีค่าน้อยไปหาค่ามาก  จะทราบว่าเต่าก าลังหาอะไร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค าตอบ 3,000 6,000 9,000 16,000 25,000 30,000 48,000 49,000 56,000 64,000 

อักษร คิ ด เป ็ น แ ละ แก้ ปัญ หา เป็น 
 

 
 
 
 
 

56,000 

49,000 

 

25,000 

 

48,000 

 

64,000 

 

30,000 

 

9,000 

 

16,000
0 

 

 6,000 

 

3,000 
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2 ×  8,000 = แ 

 

4,000 × 7 = ระ 

 

1,000 × 4  = ข 

 

7 × 5,000 =ยั 

 

3×3,000 = น 

   

4,000 × 5 = ป 

 

 

7,000 × 7 = ด 

 

 
5,000 × 6  = ห 

 

2 × 4,000 = ยั 

 

 

2 × 9,000  = ละ 

    

 

เฉลย 
ตอนท่ี 3 

 

        กติกา 
 ให้เติมค าลงในช่อง           แล้วน าค าตอบและอักษรใต้ค าถามใส่ลงในช่อง
ข้างล่าง โดยเรียงล าดับจากค าตอบที่มีค่าน้อยไปหาค่ามาก  จะทราบว่าเต่าก าลังหาอะไร 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค าตอบ 4,000 8,000 9,000 16,000 18,000 20,000 28,000 30,000 35,000 49,000 

อักษร ข ยั น แ  ละ  ป ระ    ห ยั ด 
 
 
 

 

28,000 

 

35,000 

 

20,000 

 

16,000 

 

4,000 

 

18,000 

 

30,000 

 

49,000 

 

8,000 

9,000 
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ชื่อ.............................................................เลขที.่..........ชั้น...........หอ้ง.......... 

เกณฑ์การประเมิน ในแต่ละกิจกรรมฝึกทักษะ นักเรียนต้องท าแบบฝึกให้ได้คะแนน         
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 เช่น กิจกรรมท่ีมี  20 คะแนน นักเรียนต้อง        
ท าแบบฝึกทักษะถูกต้องให้ได้ไม่น้อยกว่า 15 คะแนนจึงจะถือว่า      
“ผ่านเกณฑ์” สรุปผลการประเมิน 

 

 
“ไม่ผ่านเกณฑ์” “ผ่านเกณฑ์” 

 

แบบบันทึกคะแนน 
การฝึกทักษะจากเกม เรื่อง การคูณ 

 
 
 
 

รายการ/ฝึกทักษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ ผลการประเมิน 

พฤติกรรมกลุ่ม    

แบบฝึกทักษะที่ 1.1 60   

แบบฝึกทักษะที่ 1.2 20   

แบบฝึกทักษะที่ 1.3 50   

แบบฝึกทักษะที่ 1.4 30   

คะแนนรวม 160   

แบบทดสอบหลังเรียน 20   
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บรรณานุกรม 
 

กิ่งแก้ว  เลิศประเสริฐรัตน์,  ประภัสสร  จันทสาโร  และสิริพัชร์  เจษฎาวิโรจน์.   ม.ป.ป. 
            แบบฝึกหัดสาระ  การเรียนรู้คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3. 
            กรุงเทพมหานคร:  บริษัทไทยร่มเกล้า  จ ากัด. 
ดวงเดือน   อ่อนน่วมและคณะ.  ม.ป.ป.   ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
            คณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เล่ม 1.  กรุงเทพมหานคร: 
            ส านักพิมพ์บริษัทพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พ.ว.)  จ ากัด. 
เทพฤทธิ์ ยอดใส และ อุดมศักดิ์ ลูกเสือ.  ม.ป.ป.   แบบฝึกหัดเสริมทักษะ เก่งคณิต ป.3 
 เล่ม 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์.   กรุงเทพมหานคร: 
 ห้างหุ้นส่วนจ ากัด รุ่งเรืองสาส์นการพิมพ์. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  2549. แบบฝึกทักษะการเรียนรู ้
 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  เล่ม 2  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3. กรุงเทพมหานคร : 
  โรงพิมพ์ คุรุสภาลาดพร้าว. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  2551. คู่มือครูสาระการเรยีนรู้ 
 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน   ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ตรงตามหลักสูตรแกนกลาง 
 การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพมหานคร : 
 โรงพิมพ์ สกสค. ลาดพร้าว. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.   2555. หนังสือเรียนรายวิชา 
 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ตรงตามหลักสูตรแกนกลาง 
 การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551.   พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพมหานคร :  
            โรงพิมพ์ สกสค. ลาดพร้าว.  
สมศักดิ์    สินธุระเวชญ์และคณะ.  ม.ป.ป.   สื่อการเรียนรู้  คณิตศาสตร์สมบูรณ์แบบ 3 
              ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3. กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  จ ากัด. 
 

สิริพร  ทิพย์คง. 2557. แบบฝึกหัดรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3. 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตรงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
   ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551.  กรุงเทพมหานคร:  สถาบันพัฒนาคุณภาพ 
 วิชาการ  (พ.ว.)  จ ากัด. 

 

 


