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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา 

เร่ือง  ความน่าจะเป็น 
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ค าน า 

 
  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  เร่ือง ความนา่จะเป็น  โดยเน้นกระบวนการแก้ปัญหา ชดุนี ้
ประกอบด้วย  ชดุกิจกรรมย่อยทัง้หมด  6  ชดุกิจกรรม  คือ 
   ชดุกิจกรรมท่ี  1  ความหมายของความนา่จะเป็น 
   ชดุกิจกรรมท่ี  2  การทดลองสุม่ 

  ชดุกิจกรรมท่ี  3  แซมเปิลสเปซ 
   ชดุกิจกรรมท่ี  4  เหตกุารณ์ 
   ชดุกิจกรรมท่ี  5  ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 
   ชดุกิจกรรมท่ี  6  ความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจ 
  ซึง่ในแตล่ะชดุกิจกรรมการเรียนรู้มีวตัถปุระสงค์ในการสง่เสริมกระบวนการคดิท่ี
เป็นระบบ  เป็นชดุการสอนแบบกลุม่ ท าให้นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้ท่ีได้รับเข้ากบั
สถานการณ์จริง เพื่อใช้เหตผุลในการแก้ปัญหาได้อยา่งเหมาะสม  ตลอดจนเกิดความสนใจในการ
เรียน และสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้ ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แตล่ะชดุ
ประกอบด้วย  บตัรค าสัง่  บตัรกิจกรรม  บตัรเฉลยกิจกรรม  บตัรความรู้  บตัรแบบฝึกหดั          
บตัรเฉลยแบบฝึกหดั  และแบบทดสอบประจ าหนว่ย 
  อนึง่ ชดุกิจกรรมการเรียนรู้นีเ้ป็นชดุกิจกรรมท่ีพฒันาขึน้มาเพื่อสร้างนวตักรรมท่ีใช้
การแก้ปัญหาการจดัการเรียนการสอน เร่ือง  ความนา่จะเป็น  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 และ
พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนให้สงูขึน้  ผู้ศกึษาได้ด าเนินการสร้างตามกระบวนการ
ของการวิจยัและพฒันา(Research  and  Development) เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนและหลงัเรียน  และศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ดงักลา่ว 
  ขอขอบคณุคณะผู้ เช่ียวชาญทัง้ 5  ทา่น  ท่ีให้ความอนเุคราะห์  เสียสละเวลา
พิจารณาตรวจสอบความถกูต้องของผลงานทางวิชาการทัง้หมด  และผู้ศกึษาหวงัไว้อยา่งยิ่งวา่การ
พฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้ในครัง้นีจ้ะสามารถชว่ยให้ครูผู้สอนในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3  ท่ี
น าไปใช้  ได้แนวทางในการท ากิจกรรมในชัน้เรียน เพ่ือน าผู้ เรียนประสบความส าเร็จตามเปา้หมาย
ของหลกัสตูร 
 

ศริิวรรณ  เมืองเหลือ 
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สารบัญ 
 

เร่ือง          หน้า 
ค าน า 
สารบญั 
ค าชีแ้จงการใช้งานส าหรับนกัเรียน 

-  มาตรฐาน / ตวัชีว้ดั      1 
-  จดุประสงค์การเรียนรู้      1 
- สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน      2 
- สาระการเรียนรู้       2 
- การวดัและประเมินผล      2 
- บทบาทของนกัเรียน      3 

ล าดบัขัน้ตอนการใช้งานชดุกิจกรรมการเรียนรู้ 
บตัรค าสัง่        6 
บตัรกิจกรรม        8 
บตัรเฉลยกิจกรรม       14 
บตัรความรู้        18 
บตัรแบบฝึกหดั        22 
บตัรเฉลยแบบฝึกหดั       25 
แบบทดสอบประจ าชดุกิจกรรมท่ี  1     26 
เฉลยแบบทดสอบประจ าชดุกิจกรรมท่ี  1     28 

เอกสารอ้างอิง 
ภาคผนวก 
 แบบประเมินทกัษะกระบวนการ/คณุลกัษณะ/ผลงาน/แบบสรุป  34 
 เกณฑ์การวดัและประเมินผล      38 
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ช่ือชุดกจิกรรม     ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา 
         เร่ือง การทดลองสุ่ม 
เวลาเรียน       2  ช่ัวโมง 
 
   มาตรฐาน / ตัวชีวั้ด 
มาตรฐานท่ี 5.2   ใช้วิธีการทางสถิตแิละความรู้เก่ียวกบัความนา่จะเป็นในการคาดการณ์ได้
อยา่งสมเหตสุมผล 
ตัวชีวั้ดที่  1  หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์จากการทดลองสุม่ท่ีผลแตล่ะตวัมี
โอกาสเกิดขึน้เทา่ ๆ  กนั และใช้ความรู้เก่ียวกบัความนา่จะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่าง
สมเหตสุมผล 
 
  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  ด้านความรู้ความเข้าใจ 
1.1  สามารถอธิบายความหมายของการทดลองสุม่ได้ 
1.2 เม่ือก าหนดสถานการณ์มาให้ สามารถบอกได้ว่าสถานการณ์ท่ีก าหนดให้เป็น

การทดลองสุม่หรือไม ่
2. ด้านทกัษะกระบวนการ 
 2.1 มีทกัษะการแก้ปัญหา  การใช้เหตผุล  การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์

เช่ือมโยงความรู้  และทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั  มีความคิดสร้างสรรค์ 
3. ด้านคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 3.1 มีความรับผิดชอบ 
 3.2  ท างานอยา่งเป็นระบบ 
 3.3  มุง่มัน่ในการท างาน 
 3.4 ตระหนกัในคณุคา่และมีเจตคตท่ีิดีตอ่รายวิชาคณิตศาสตร์ 
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   สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ใช้ความรู้และทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
2. ใช้วิธีการหลากหลายในการแก้ปัญหา 

 
     สาระการเรียนรู้ 
  การทดลองสุม่ 
 
    การวัดและประเมินผล 

สาระการเรียนรู้ การวดัผลและประเมินผล เคร่ืองมือท่ีใช้ 
ความรู้ / ความเข้าใจ - ตรวจบตัรแบบฝึกหดั 

- ตรวจประเมินผลงานนกัเรียน 
เกณฑ์การผ่าน ได้ระดบั “ดี” ขึน้ไป 
แบบทดสอบประจ าหนว่ยท่ี  2 
เกณฑ์การผ่าน ได้คะแนนไมต่ ่ากว่า           
ร้อยละ 70 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบทดสอบประจ า
หนว่ยท่ี  2 
จ านวน  10  ข้อ 

ทกัษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

- ใช้การสงัเกตการณ์เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 
เกณฑ์การผ่าน ได้ระดบั “ดี” ขึน้ไป 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม
นกัเรียนระหวา่งเรียน 
ด้านทกัษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ 

คณุลกัษณะ             
อนัพงึประสงค์ 

- ใช้การสงัเกตการณ์เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 
เกณฑ์การผ่าน ได้ระดบั “ดี” ขึน้ไป 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม
นกัเรียนระหวา่งเรียน 
ด้านคณุลกัษณะ             
อนัพงึประสงค์ 
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   บทบาทของนักเรียน 

1. รับทราบจดุประสงค์การเรียนรู้จากครูผู้สอน  เพ่ือให้ทราบวา่เม่ือ                   
จบกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว   นกัเรียนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจและทกัษะกระบวนการในเร่ือง
ใดบ้าง 

2. ตัง้ใจฟังความรู้ท่ีได้จากครู  เพ่ือน าความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นในการปฏิบตัิ
กิจกรรม  ปฏิบตักิิจกรรมตามขัน้ตอนท่ีก าหนดอยา่งจริงจงั  ไมเ่ลน่หรือคยุหรือท ากิจกรรมอ่ืนใด    
ท่ีไมเ่ก่ียวข้องกบัการเรียนการสอนในเร่ืองท่ีก าลงัศกึษา  ไมล่อกค าตอบของเพ่ือนกลุม่อ่ืน           
ตรงตอ่เวลา  และไมส่ง่เสียงดงัรบกวนผู้ อ่ืน 
  3. เม่ือนกัเรียนปฏิบตักิิจกรรมครบเรียบร้อยแล้ว  ควรเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
  4. ตัง้ใจปฏิบตักิิจกรรมด้วยความซ่ือสตัย์ และตรงตอ่เวลาตามท่ีก าหนด 
  4. ศกึษาแหลง่ความรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง 
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ล าดับขัน้การใช้ชุดกจิกรรม      ช่ัวโมงที่ 1-2 
  

ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 

แจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ วิธีด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ภาระงาน 
เกณฑ์การประเมินผล และแบง่กลุม่นกัเรียน 

 
ขัน้กิจกรรมการเรียนการสอน 

 
บตัรค าสัง่ 

 
บตัรกิจกรรม 

 
บตัรเฉลยกิจกรรม 

 
ขัน้สรุปองค์ความรู้ 

 
บตัรความรู้   บตัรแบบฝึกหดั  และบตัรเฉลยแบบฝึกหดั 

 
ทบทวนความเข้าใจ สรุป   ถาม – ตอบปากเปล่า 

 
ขัน้ประเมินผล 

 
 แบบทดสอบหลงัเรียน  จ านวน  10 ข้อ 
 ประเมินผลงานนกัเรียน 
 แบบสงัเกตพฤติกรรมนกัเรียนระหวา่งเรียน 
ด้านทกัษะกระบวนการ 
 แบบสงัเกตพฤติกรรมนกัเรียนระหวา่งเรียน 
ด้านคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
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1.  ประธานกลุ่มรับอุปกรณ์การเรียนดังนี ้

1.  บตัรค าสัง่ 

2. บตัรกิจกรรม 

3. บตัรเฉลยกิจกรรม 

4. บตัรความรู้ 
5. บตัรแบบฝึกหดั 

6. บตัรเฉลยแบบฝึกหดั 

   2.  ประธานกลุ่มศึกษาบัตรค าส่ัง 
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   ประธานกลุ่มศกึษาบตัรค าสัง่พร้อมทัง้อธิบายให้สมาชิกภายในกลุ่ม  
ช่วยกนัปฏิบตัิตามค าสัง่ 
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1. ประธานกลุม่แจกบตัรกิจกรรม   ให้สมาชิกภายในกลุม่ชว่ยกนัปฏิบตักิิจกรรมตามค าชีแ้จง          
ในแตล่ะกิจกรรม 

2. ประธานกลุม่แจกบตัรเฉลยกิจกรรม  ให้สมาชิกภายในกลุ่มชว่ยกนัปฏิบตักิิจกรรมตามค า
ชีแ้จงในแตล่ะกิจกรรม 

3. ประธานกลุม่และสมาชิกภายในกลุม่  ร่วมกนัอภิปรายผลท่ีได้จากการปฏิบตักิิจกรรมแล้ว
สรุปผลท่ีได้ 

4. ประธานกลุม่แจกบตัรความรู้  ให้สมาชิกภายในกลุม่ชว่ยกนัศกึษา  และท าความเข้าใจ   
เพ่ือปรับผลสรุปท่ีได้ในข้อท่ี   3   ให้ถกูต้อง 

5. ประธานกลุม่แจกบตัรแบบฝึกหดั  ให้สมาชิกภายในกลุม่ท าเป็นรายบคุคล 
6. ประธานกลุม่แจกบตัรเฉลยแบบฝึกหดั  ให้สมาชิกภายในกลุม่ได้ตรวจสอบค าตอบ 
7. เม่ือปฏิบตักิิจกรรมครบเรียบร้อยแล้ว  ประธานกลุม่ให้สมาชิกภายในกลุม่เก็บอปุกรณ์   

การเรียนใส่คืนซองให้ถกูต้อง  แล้วประธานกลุม่น าสง่ครูผู้สอน 
8. ให้นกัเรียนทกุคนภายในกลุม่  ตัง้ใจปฏิบตักิิจกรรมด้วยความซ่ือสตัย์  และตรงตอ่เวลา

ตามท่ีก าหนดให้ 
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   ประธานกลุ่มแจกบตัรกิจกรรมให้สมาชิกภายในกลุ่ม  ช่วยกนัปฏิบตัิ
กิจกรรมท่ี  1 และกิจกรรมท่ี  2   ตามค าชีแ้จง 
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ค าชีแ้จง 
 
  ประธานกลุม่ร่วมกบัสมาชิกภายในกลุม่ปฏิบตักิิจกรรมดงันี ้
1. ให้นกัเรียนศกึษาจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
2. ให้นกัเรียนปฏิบตักิิจกรรมท่ี  1    ตามค าชีแ้จงภายในเวลา  10  นาที 
3. ให้นกัเรียนปฏิบตักิิจกรรมท่ี  2    ตามค าชีแ้จงภายในเวลา  20  นาที 
4. ให้นกัเรียนตรวจค าตอบกิจกรรมท่ี   2   จากบตัรเฉลยกิจกรรมท่ี 2                     

ภายในเวลา   5  นาที 
5. ให้นกัเรียนภายในกลุม่  ร่วมกนัอภิปรายผลท่ีได้จากการปฏิบตัิกิจกรรมท่ี  2 เพ่ือสรุป

และบนัทกึผลท่ีได้  ภายในเวลา  5  นาที 
6. เม่ือปฏิบตักิิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแล้วเก็บอปุกรณ์ใสซ่องตามเดมิ 

 
 
 

จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
 

1. สามารถอธิบายความหมายของการทดลองสุม่ได้ 
2. เม่ือก าหนดสถานการณ์มาให้ สามารถบอกได้วา่สถานการณ์ท่ีก าหนดให้เป็นการ

ทดลองสุม่หรือไม ่
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ค าชีแ้จง 

 
1. ให้นกัเรียนท ากิจกรรมท่ี 1  ดงัตอ่ไปนี ้ ภายในเวลา  10  นาที  แล้วบนัทกึผลลงในบตัร

กิจกรรมท่ี 1  เม่ือเสร็จเรียบร้อยแล้วเก็บอปุกรณ์ใสซ่องตามเดมิ  
2. วิธีด าเนินกิจกรรม 

2.1 ศกึษาและท าความเข้าใจโจทย์ท่ีก าหนดให้ 
2.2 ร่วมกนัวางแผนเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหาหรือหาค าตอบ 
2.3  ด าเนินการตามแผนท่ีวางไว้ 
2.4 ตรวจสอบวิธีการและหาค าตอบ 

 3. ให้นกัเรียนพิจารณาวา่การกระท าตอ่ไปนี ้ การกระท าใดเป็นการทดลองสุม่หรือไม ่เพราะเหตใุด    
ข้อที่  1.    การเลือกหยิบลกูแก้วสีขาว  1 ลกู จากกล่องใสท่ีมีลกูแก้วสีขาว 1 ลกู  สีแดง  1 ลกู 
และสีฟ้า    2 ลกู  ลกูแก้วทกุลกูมีขนาดและน า้หนกัเทา่กนั 
ตอบ.................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................ 
ข้อที่ 2.    การหยิบลกูแก้ว  1 ลกู  จากกลอ่งทึบแสงท่ีมีลกูแก้วสีขาว  5  ลกู และสีแดง  3  ลกู  ทกุ
ลกูมีขนาดและน า้หนกัเทา่กนั 
ตอบ.................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................ 
ข้อที่ 3.   การหยิบสลาก  1 ใบ  จากกล่องทบึแสง  ซึง่มีสลากอยู่  6 ใบ  แตล่ะใบมีหมายเลข  1- 6 
มีหมายเลขก ากบัอยู่ 
ตอบ.................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................ 
ข้อที่ 4.    ครูเลือก เดก็หญิง ปลายฝน  เป็นตวัแทนกล่าวน าสวดมนต์ 
ตอบ.................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................ 
ข้อที่ 5.    การท าข้อสอบท่ีต้องตอบจริงหรือเท็จ 
ตอบ.................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................ 
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ค าชีแ้จง 
 

1. ให้นกัเรียนท ากิจกรรมท่ี   2  ดงัตอ่ไปนี ้  ภายในเวลา  10 นาที  แล้วบนัทกึผลลงในบตัร
กิจกรรมท่ี  2   เม่ือเสร็จเรียบร้อยแล้วเก็บอปุกรณ์ตามเดมิ     

2. วิธีด าเนินกิจกรรม 
2.1 ศกึษาและท าความเข้าใจโจทย์ท่ีก าหนดให้ 
2.2 ร่วมกนัวางแผนเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหาหรือหาค าตอบ 
2.3  ด าเนินการตามแผนท่ีวางไว้ 
2.4 ตรวจสอบวิธีการและหาค าตอบ 

3 ให้นกัเรียนเตมิค าตอบลงในชอ่งวา่งแตล่ะข้อตอ่ไปนีใ้ห้ถกูต้องสมบรูณ์ 

ข้อท่ี การทดลอง 
การทดลองสุม่ 
เป็น ไมเ่ป็น 

1. โยนเหรียญ  2  เหรียญ  1  ครัง้   
2. ดงึไพ ่ 1  ใบ  จากส ารับ   
3. หาผลบวกของจ านวนสามจ านวน   
4. เลือกนกัเรียนท่ีมีความสงูท่ีสดุในห้อง   
5. เลือกยืมหนงัสือท่ีชอบอ่าน   1  เลม่  จากห้องสมดุกลุม่สาระคณิตศาสตร์   
6. ซือ้สลากกินแบง่รัฐบาล  1  ใบ   
7. เปิดหนงัสือหน้าท่ีมีรูปภาพมากท่ีสดุ   
8. จบัสลากช่ือของนกัเรียนในห้องขึน้มา   1  คน   
9. การแขง่ขนักีฬาสีประจ าปี   
10. การหยิบลกูแก้ว 1 ลกู จากกลอ่งทบึแสงท่ีมีลกูแก้วสีเขียว  2  ลกู    
 
 
 
 
 

สรปุ 
การทดลองสุ่ม คือ................................................................................... 
..................................................................................................................
.................................................................................................................. 
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                ประธานกลุ่มแจกบัตรเฉลยกจิกรรม ให้สมาชิกภายในกลุ่มที่ท าหน้าที่
อ่าน อ่านเฉลยกจิกรรมที่ 1 , 2  ตามค าชีแ้จง  พร้อมทัง้สรุปผลที่ได้จากการท า
กจิกรรม 
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ค าชีแ้จง 
  ประธานกลุม่แจกบตัรเฉลยกิจกรรม  ให้สมาชิกภายในกลุ่ม  ผู้ ท่ีท าหน้าท่ีอา่น  
อา่นเฉลยบตัรกิจกรรมท่ี 1, 2  ให้สมาชิกตรวจค าตอบ ถ้ามีข้อใดผิด  ให้ชว่ยกนัแก้ไข  ให้ถกูต้อง 
โดยใช้เวลา  5  นาที   
 
บัตรเฉลยกิจกรรมที่  1 
     ให้นกัเรียนพิจารณาว่าการกระท าตอ่ไปนี ้ การกระท าใดเป็นการทดลองสุม่หรือไม ่เพราะเหตใุด    
 
ข้อที่  1.    การเลือกหยิบลกูแก้วสีขาว  1 ลกู จากกล่องใสท่ีมีลกูแก้วสีขาว 1 ลกู  สีแดง  1 ลกู 
และสีฟ้า    2 ลกู  ลกูแก้วทกุลกูมีขนาดและน า้หนกัเทา่กนั 
ตอบ  ไมเ่ป็นการทดลองสุม่     เพราะ การกระท านีเ้ป็นการหยิบแบบเลือกหยิบ 
ดงันัน้ ผลท่ีเกิดขึน้คือหยิบได้ลกูแก้วสีขาวแนน่อน 
ข้อที่ 2.    การหยิบลกูแก้ว  1 ลกู  จากกลอ่งทึบแสงท่ีมีลกูแก้วสีขาว  5  ลกู และสีแดง  3  ลกู  ทกุ
ลกูมีขนาดและน า้หนกัเทา่กนั 
ตอบ  เป็นการทดลองสุม่  เพราะหยิบลกูแก้ว  1  ลกู  จากกลอ่งทึบแสงนัน้  ทราบเพียงวา่ อาจจะ
ได้ลกูแก้วสีขาวหรือลกูแก้วสีแดงแตไ่มส่ามารถบอกลว่งหน้าได้อย่างแนน่อนวา่สีใด 
ข้อที่ 3.   การหยิบสลาก  1 ใบ  จากกล่องทบึแสง  ซึง่มีสลากอยู่  6 ใบ  แตล่ะใบมีหมายเลข  1- 6 
มีหมายเลขก ากบัอยู่ 
ตอบ  เป็นการทดลองสุม่  เพราะ ทราบเพียงว่าหมายเลขของสลากท่ีหยิบ แตไ่มส่ามารถบอก
ลว่งหน้าได้อยา่งแนน่อนว่าเม่ือหยิบออกมาแล้วเป็นหมายเลขใด 
ข้อที่ 4.    ครูเลือก เดก็หญิง ปลายฝน  เป็นตวัแทนกล่าวน าสวดมนต์ 
ตอบ  ไมเ่ป็นการทดลองสุม่  เพราการกระท าของครูเป็นการเลือกแบบจ าเพาะเจาะจง  
 
ข้อที่ 5.    การท าข้อสอบท่ีต้องตอบจริงหรือเท็จ 
ตอบ    เป็นการทดลองสุม่  เพราะการเลือกตอบจริงหรือเท็จนัน้  ค าตอบอาจถกูหรือผิด 
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บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 
 

ข้อท่ี การทดลอง 
การทดลองสุม่ 
เป็น ไมเ่ป็น 

1. โยนเหรียญ  2  เหรียญ  1  ครัง้ /  
2. ดงึไพ ่ 1  ใบ  จากส ารับ /  
3. หาผลบวกของจ านวนสามจ านวน  / 
4. เลือกนกัเรียนท่ีมีความสงูท่ีสดุในห้อง /  
5. เลือกยืมหนงัสือท่ีชอบอ่าน   1  เลม่  จากห้องสมดุกลุม่สาระคณิตศาสตร์  / 
6. ซือ้สลากกินแบง่รัฐบาล  1  ใบ /  
7. เปิดหนงัสือหน้าท่ีมีรูปภาพมากท่ีสดุ  / 
8. จบัสลากช่ือของนกัเรียนในห้องขึน้มา   1  คน /  
9. การแขง่ขนักีฬาสีประจ าปี /  
10. การหยิบลกูแก้ว 1 ลกู จากกลอ่งทบึแสงท่ีมีลกูแก้วสีเขียว  2  ลกู   / 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรปุ 
การทดลองสุ่ม คือ  การทดลองท่ีผลลพัธ์อาจจะเกิดขึน้ได้แตกตา่ง
กนัหลายอยา่ง  แตเ่ราไมท่ราบวา่ผลลพัธ์ใดจะเกิดขึน้ 
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...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
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ประธานกลุ่มแจกบตัรความรู้  ให้สมาชิกภายในกลุ่มท่ีท าหน้าท่ีอ่าน                           
อ่านข้อความในบตัรความรู้  ตามค าชีแ้จง  สมาชิกคนอ่ืน ๆ  ตัง้ใจฟัง                                        
แล้วร่วมกนัอภิปราย 
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ค าชีแ้จง 
 

1.  ให้นกัเรียนใช้เวลาในการศกึษาบตัรความรู้   20  นาที 
2. ให้สมาชิกท่ีท าหน้าท่ีอา่น  อ่านข้อความในบตัรความรู้  ให้สมาชิกภายในกลุม่คนอ่ืน ๆ 

ตัง้ใจฟัง 
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วิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐาน  รหัสวิชา  ค 23102             ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การทดลองสุ่ม 
พิจารณากิจกรรมตอ่ไปนี ้
 
 การโยนเหรียญขึน้ไปในอากาศ  ถือวา่เป็นการทดลองสุม่  เพราะเรายงัไมท่ราบวา่เหรียญ
จะหงายหวัหรือก้อย 
 
     

  ออกหวั   ออกก้อย 
  การทอดลกูเตา๋ลงในถ้วย  ถือวา่เป็นการทดลองสุม่  เพราะเรายงัไมท่ราบวา่ลกูเตา๋หงาย

หน้าอะไร 
 
 การหยิบไพห่นึง่ใบจากส ารับหนึง่  ถือวา่เป็นการทดลองสุ่ม  เพราะเรายงัไมท่ราบวา่จะได้
ไพใ่ด 
 
 
               การว่ิงแขง่ขนั  ถือวา่เป็นการทดลองสุม่  เพราะแตล่ะคนมีโอกาสชนะแตเ่ราไมท่ราบวา่
เป็นใคร 

ความน่าจะเป็น 
(Probability) 

การทดลองสุ่ม(Random Experiment) เหตุการณ์(Event) 

แซมเปิลสเปซ (S) 
(Sample  Space) 
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               การวิเคราะห์เหตุการณ์ในการทดลองสุ่ม 
 
เหตุการณ์ สถานที่สอบถาม การทดลองสุ่ม เหตุผล 

ใช่ ไม่ใช่ 

หนงัสือท่ีชอบ เดก็ๆ ท่ีออกมาจากร้าน
เชา่การ์ตนู 

  
 

เพราะสอบถามจากเด็กท่ีชอบอา่น
การ์ตนูอยู่แล้ว 

กีฬาท่ีชอบ สนามท่ีเลน่กีฬาเทนนิส   
 

เพราะสอบถามจากเด็กท่ีชอบเลน่
เทนนิสอยู่แล้ว 

ละครท่ีชอบ เดก็ๆ ท่ีเดนิออกจาก
โรงเรียน ทกุๆ 20 คน 

 
 

 เพราะสอบถามจากเด็ก ๆ ท่ีออกจาก
โรงเรียนซึง่ไมส่ามารถระบไุด้วา่ใคร
ชอบละครเร่ืองใด 

เกมโชว์ท่ีชอบ ทกุๆ 50 คน จากรายช่ือ
ในสมดุโทรศพัท์ 

 
 

 เพราะสอบถามจากรายช่ือในสมดุ
โทรศพัท์ ซึง่ไมส่ามารถระบไุด้วา่ใคร
ชอบเกมโชว์ประเภทใด 

สุม่นกัเรียน 
1 คนเพ่ือดเูพศ 

โรงเรียนสตรีประจ า
จงัหวดัแหง่หนึง่ 

  
 

เพราะรู้แนน่อนแล้ววา่ ผลจากการสุม่
ต้องได้เพศหญิงจากโรงเรียนสตรี
ประจ าจงัหวดั 

 
        จากกิจกรรมข้างต้น  เราไมส่ามารถบอกได้ล่วงหน้าว่าผลลพัธ์ท่ีเกิดขึน้จากแตล่ะการกระท า
จะเป็นอะไร  แตส่ามารถบอกได้วา่มีผลลพัธ์อะไรบ้าง  เรียกการกระท าเหล่านีว้า่   การทดลองสุ่ม  
 
การทดลองสุ่ม   คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ  ซึง่ทราบว่าผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง  
ไมส่ามารถบอกได้อยา่งถกูต้องแนน่อนวา่ในแตล่ะครัง้ท่ีทดลองผลท่ีเกิดขึน้จะเป็นอะไรในบรรดา
ผลลพัธ์ท่ี  อาจเป็นไปได้เหล่านี ้
 

 

 
 
 

น้อง ๆ คงเข้าใจค าว่า”การทดลองสุ่ม” 
มากขึน้แล้ว มาฝึกท าบัตรแบบฝึกหดักัน
เถอะ 
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 ประธานกลุม่แจกบตัรแบบฝึกหดั   ให้สมาชิกภายในกลุม่ท าเป็นรายบคุคล     

ตามค าชีแ้จงท่ีก าหนดให้ 
 

ค าชีแ้จง 
1.  ให้นกัเรียนท าแบบฝึกหดั  จากเหตกุารณ์ท่ี ก าหนดให้เป็นรายบคุคล                      

ให้เสร็จเรียบร้อยภายในเวลา    20    นาที 
2. นกัเรียนท าบตัรแบบฝึกหดั    ได้คะแนนตัง้แต ่ 7    คะแนนขึน้ไป   

จากคะแนนเตม็  10  คะแนน  ถือวา่  ผา่นเกณฑ์ 
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ค าชีแ้จง 
ให้นกัเรียนพิจารณาการกระท าตอ่ไปนี ้ แล้วตอบค าถามให้ถกูต้องท่ีสดุ 
 

ค าถาม     ในกลอ่งชอล์กใบหนึง่  มีชอล์กสีขาว  สีแดง  สีน า้เงิน  และสีเหลืองสีละ  1  แทง่ ครูคน
หนึง่หยิบชอล์กออกมา  1  แทง่  โดยไมม่อง  นกัเรียนคดิวา่ 

1. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ชอล์กสีขาวมีหรือไม ่............................................................ 
2. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ชอล์กสีเขียวมีหรือไม.่............................................................ 
3. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ชอล์กสีใดสีหนึง่  ใน  4 สีดงักลา่ว  หรือไม.่.................................... 

 
ค าถาม   เดก็คนหนึง่มีลกูแก้วสีตา่ง  ๆ กนั  ดงันี ้ สีขาว  2  ลกู  สีเขียว  3  ลกู  และสีแดง  4  ลกู  
ลกูแก้วทัง้หมดอยูใ่นกระเป๋ากางเกงของเด็กคนนี ้ เขาล้วงกระเป๋าหยิบลกูแก้วออกมา  3  ลกู โดย
ไมม่อง  

4. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามเป็นสีเดียวกนั มีหรือไม.่.............................................................. 
5. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูเป็นสีขาวทัง้หมด  มีหรือไม.่................................................... 
6. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูมีสีตา่งกนั  มีหรือไม.่.............................................................. 
7. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูเป็นสีแดง  น่าจะมากกวา่โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูเป็นสีเขียว.. 

................................................................................................................................... 
 
ค าถาม  ในห้องเรียนห้องหนึ่งมีนกัเรียน  30  คน  ครูให้นกัเรียนแตล่ะคนเขียนช่ือของตนเองลงใน
แผน่กระดาษเล็ก ๆ  ท่ีครูแจกให้  แล้วพบัใสก่ล่องใบหนึง่  สมมตวิา่นกัเรียนห้องนีมี้นกัเรียนชาย
เทา่กบันกัเรียนหญิง  ครูหลบัตาหยิบรายช่ือนกัเรียนจากกลอ่งใบนีอ้อกมา  2  คน 

8. เป็นไปได้หรือไมท่ี่ทัง้สองคนจะเป็นผู้ชายล้วน................................................................ 
9. เป็นไปได้หรือไมท่ี่ทัง้สองคนจะเป็นผู้หญิงล้วน.............................................................. 
10. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ผู้ชาย  1  คน และผู้หญิง  1  คน   มีหรือไม.่..................................... 
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            ให้สมาชิกภายในกลุ่มท่ีท าหน้าท่ีอา่น    อา่นเฉลยของแบบฝึกหดัให้สมาชิกใน
กลุม่ตรวจสอบค าตอบ  ถ้ามีข้อใดผิดให้แก้ไขให้ถกูต้อง  ภายใน  5  นาที   เม่ือเสร็จเรียบร้อยแล้ว      
เก็บอปุกรณ์ตามเดมิ 
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ค าชีแ้จง    

ให้นกัเรียนพิจารณาการกระท าตอ่ไปนี ้ แล้วตอบค าถามให้ถกูต้องท่ีสดุ 
 

ค าถาม     ในกลอ่งชอล์กใบหนึง่  มีชอล์กสีขาว  สีแดง  สีน า้เงิน  และสีเหลืองสีละ  1  แทง่ ครูคน
หนึง่หยิบชอล์กออกมา  1  แทง่  โดยไมม่อง  นกัเรียนคดิวา่ 

1. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ชอล์กสีขาวมีหรือไม ่   มีโอกาส 
2. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ชอล์กสีเขียวมีหรือไม่     ไมมี่โอกาส 
3. โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ชอล์กสีใดสีหนึง่  ใน  4 สีดงักลา่ว  หรือไม่  มีโอกาสเทา่กนั 

 
ค าถาม   เดก็คนหนึง่มีลกูแก้วสีตา่ง  ๆ กนั  ดงันี ้ สีขาว  2  ลกู  สีเขียว  3  ลกู  และสีแดง  4  ลกู  
ลกูแก้วทัง้หมดอยูใ่นกระเป๋ากางเกงของเด็กคนนี ้ เขาล้วงกระเป๋าหยิบลกูแก้วออกมา  3  ลกู โดย
ไมม่อง  

4. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามเป็นสีเดียวกนั มีหรือไม่     มีโอกาส 
5. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูเป็นสีขาวทัง้หมด  มีหรือไม่    ไมมี่โอกาส 
6. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูมีสีตา่งกนั  มีหรือไม่     มีโอกาส 
7. โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูเป็นสีแดง  น่าจะมากกวา่โอกาสท่ีลกูแก้วทัง้สามลกูเป็นสีเขียว 

ใช ่ เพราะสีแดงมีมากกวา่สีเขียว 
 

ค าถาม  ในห้องเรียนห้องหนึ่งมีนกัเรียน  30  คน  ครูให้นกัเรียนแตล่ะคนเขียนช่ือของตนเองลงใน
แผน่กระดาษเล็ก ๆ  ท่ีครูแจกให้  แล้วพบัใสก่ล่องใบหนึง่  สมมตวิา่นกัเรียนห้องนีมี้นกัเรียนชาย
เทา่กบันกัเรียนหญิง  ครูหลบัตาหยิบรายช่ือนกัเรียนจากกลอ่งใบนีอ้อกมา  2  คน 

8. เป็นไปได้หรือไมท่ี่ทัง้สองคนจะเป็นผู้ชายล้วน          เป็นไปได้ 
9. เป็นไปได้หรือไมท่ี่ทัง้สองคนจะเป็นผู้หญิงล้วน         เป็นไปได้ 
10.  โอกาสท่ีครูจะหยิบได้ผู้ชาย  1  คน และผู้หญิง  1  คน   มีหรือไม ่   มีโอกาส 
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ค าชีแ้จง  ให้นกัเรียนท าเคร่ืองหมาย (x)  ทบัข้อท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียงข้อเดียว ในกระดาษค าตอบ 
 (ใช้เวลา 20 นาที) 
1.  ข้อใดเป็นการทดลองสุม่  
 ก. การซือ้ขนม     ข. การซือ้สลากออมสิน 
 ค. การโยนลกูเตา๋ท่ีถ่วงด้วยแมเ่หล็ก  ง. การให้รางวลันกัเรียนท่ีประพฤตดีิ 
2. สถานการณ์ใดไมเ่ป็นการทดลองสุม่ 
 ก. การหยิบไพท่ี่มีต าหนิ    ข. การแขง่ขนัฟตุบอลโลก 
 ค. หยิบลกูบอล  1  ลกูในโถท่ีมีหลายสี  ง. การลุ้นเพศบตุรท่ีคลอดออกมา 
3. ข้อใดไมเ่ป็นการทดลองสุ่ม 
 ก. การเดนิทางไปโรงเรียน  ข.  การซือ้สลากกินแบง่รัฐบาล 
 ค. การเส่ียงเซียมซี   ง. การหยิบไพ ่ 1 ใบ จากไพ ่ 1 ส ารับโดยไม่ด ู
4. การเลือกหยิบลกูแก้วสีขาว  1  ลกู  จากกลอ่งใส ท่ีมีลกูแก้วสีขาว  1  ลกู  สีแดง  3  ลกู เป็นการ
ทดลองสุม่หรือไม ่ เพราะเหตใุด 
 ก. เป็น  เพราะได้เลือกหยิบ 
 ข. เป็น  เพราะมีลกูแก้วหลายสี 
 ค. ไมเ่ป็น  เพราะลกูแก้วมีขนาดไมเ่ทา่กนั 
 ง. ไมเ่ป็น  เพราะเป็นการเลือกหยิบโดยมองเห็นและจะต้องได้ลกูแก้วสีขาวอยา่งแนน่อน 
5. การกระท าท่ีเราทราบวา่ผลทัง้หมดท่ีอาจเกิดขึน้มีอะไรบ้าง  แตไ่มส่ามารถบอกได้อยา่งถกูต้อง
แนน่อนวา่จะเกิดผลอะไร จากผลทัง้หมดท่ีเป็นไปได้  ตรงกบัข้อใด 
 ก. ความนา่จะเป็น    ข. เหตกุารณ์ท่ีแนน่อน 
 ค. เหตกุารณ์ท่ีเป็นไปได้    ง. การทดลองสุม่ 
6. ในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ คะแนนเตม็  100  คะแนน นกัเรียนได้อยา่งต ่า   62  คะแนน และ
อยา่งสงูน้อยกว่า  89  อยู ่ 5  คะแนน ผลทัง้หมดท่ีอาจจะเกิดขึน้ได้จาการทดลองสุม่ นา่จะอยู่
ในชว่งคะแนน ในข้อใด 
 ก. 62 – 84     ข. 62 – 85 
 ค. 63 –84     ง.  63 – 85 
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7. เลือกตวัอกัษร   2   ตวั โดยเลือก 1 ตวัจากค าวา่ “CAT” และเลือกอีก  1  ตวั จากค าวา่ “DOG” 
จะมีวิธีเลือกตวัอกัษร  2  ตวั ได้ก่ีวิธี 
 ก. 3  วิธี     ข. 6  วิธี 
 ค. 9  วิธี     ง.   2  วิธี 
8. หยิบลกูแก้ว  3  ลกูพร้อมกนัจากกล่อง ซึง่มีลกูแก้ว  4  ลกู  4 สี คือ สีฟ้า (ฟ)   สีแดง (ด) 
สีเหลือง (ล) และสีเขียว (เขียว)     ผลทัง้หมดท่ีอาจจะเกิดขึน้ได้จากการทดลองสุม่ คือ
ข้อใด 

ก. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข), (ด, ล, ข) 
ข. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ข) , (ด, ล, ข) 
ค. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ด, ล, ข) 
ง. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ด) 

 9 . ทอดลกูเตา๋ 1 ลกู 1 ครัง้ ผลทัง้หมดท่ีอาจจะเกิดขึน้ได้ จากการทดลองสุม่ ตรงกบัข้อใด 
(ต้องการผลเฉพาะหน้าท่ีหงายเทา่นัน้) 

ก. 1,6 
ข. (1,2) , (2,3) , (3,4) , (4,5) , (5,6) 
ค. (1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5) , (6,6) 

   ง. 1, 2, 3, 4, 5, 6 
10. หยิบบตัร  2  ใบพร้อมกนัจากบตัร  3  ใบ ซึง่มีหมายเลข  1 –  3  ก ากบัอยูส่องหมายเลขท่ีจะได้
เป็นหมายเลขอะไรได้บ้าง 

ก. 1, 2, 3 
ข. (1,1) , (2,2) , (3,3) 
ค. (1,2) , (1,3) , (2,3) 
ง. (1,1) , (1,2) , (1,3) , (2,2) , (2,3) , (3,3) 

 
 

*********************************************** 
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  1.   ข    6.   ก 
2.   ค    7.   ค 
3.   ก    8.   ข 
4.   ง    9.   ง 
5.   ง             10.   ค 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนระหว่างเรียน  ด้าน ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ชุดกจิกรรมที่..............เร่ือง.......................................................... 
รายวิชาคณิตศาสตร์  รหัสวชิา ค23102    ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3   ครูผู้บันทึก.......................... 

ค าชีแ้จง  ให้ท าเคร่ืองหมาย /  ในช่องที่ตรงกบัพฤติกรรมของนกัเรียนมากที่สดุ 

กลุ่ม
ที่ เลขที่ 

รายการประเมิน 

รวม ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผลการ
ประเมิน 

การ
แก้ปัญหา 

ใช้เหตุผล การส่ือ
ความหมาย 

การ
เช่ือมโยง
ความรู้ 

มีความคิด
สร้างสรรค์ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15  ผ่าน ไม่ผ่าน 

1                     
                     
                     
                     
                     
2.                     
                     
                     
                     
                     
3.                     
                     
                     
                     
                     
4.                     
                     
                     
                     

 
ลงช่ือ......................................ผู้ประเมิน 

             .........../............./......... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนระหว่างเรียน  ด้าน คุณลกัษณะอันพึงประสงค์ 

ชุดกจิกรรมที่................เร่ือง.......................................................... 
รายวิชาคณิตศาสตร์  รหัสวชิา ค23102    ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3   ครูผู้บันทึก ………………………. 
ค าชีแ้จง  ให้ท าเคร่ืองหมาย /  ในช่องที่ตรงกบัพฤติกรรมของนกัเรียนมากที่สดุ 

กลุ่มที่ เลขที่ 

รายการประเมิน 

รวม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ ผลการ 
ประเมิน รับผิดชอบ 

ท างาน  
เป็นระบบ 

มุ่งม่ันใน  
การท างาน 

เจตคติ  ที่ดี
ต่อคณิตฯ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 12 ผ่าน ไม่ผ่าน 

1                  
                  
                  
                  
                  
2.                  
                  
                  
                  
                  
3.                  
                  
                  
                  
                  
4.                  
                  
                  
                  
 

ลงช่ือ......................................ผู้ประเมิน 

             .........../............./...... 
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แบบประเมินผลงานนักเรียน 
ชุดกจิกรรมที่................เร่ือง.......................................................... 

รายวิชาคณิตศาสตร์  รหัสวชิา ค23102    ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3   ครูผู้บันทึก ………………………. 
ค าชีแ้จง  ให้ท าเคร่ืองหมาย /  ในช่องที่ตรงกบัพฤติกรรมของนกัเรียนมากที่สดุ 

เลข
ที่ ช่ือ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ ผลการ 
ประเมิน การแก้ปัญหา การใช้เหตุผล 

การส่ือ
ความหมาย 

การเช่ือม      
โยงความรู้ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 16 ผ่าน ไม่ผ่าน 

1                      
2                      
3                      
4                      
5                      
6                      
7                      
8                      
9                      
10                      
11                      
12                      
13                      
14                      
15                      
16                      
17                      
18                      
19                      

 
ลงช่ือ......................................ผู้ประเมิน 

             .........../............./......... 
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แบบบันทึกผลการประเมิน     
ชุดกจิกรรมที่............เร่ือง.......................................................... 

หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ความน่าจะเป็น 
รายวิชาคณิตศาสตร์  รหัสวชิา ค23102    ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3   ครูผู้บันทึก  นางศิริวรรณ   เมืองเหลอื 
วันที่....................เดือน....................................พ.ศ...................ครัง้ที่ .........ปีการศึกษา....................... 

เลขที่ ช่ือ-สกุล 

รายการ ผลการประเมิน 
คะแนน

แบบทดสอบ
หลังเรียน 

การประเมินผลงาน
(แบบฝึก/ใบกิจกรรม) 

ผลการประเมิน
ด้านทกัษะ/
กระบวนการ 

ผลการประเมินด้าน
คุณลักษณะ        

อันพึงประสงค์ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

10 ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 

1           
2           
3           
4           
5           
6           
7           
8           
9           
10           
11           
12           
13           
14           
15           
16           
17           
18           
19           
20           
21           

 
ลงช่ือ......................................ผู้ประเมิน 
 ………/………./……. 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
1. ด้านความรู้ความเข้าใจ 

  1.1 ผลการทดสอบหลังเรียน   :   เกณฑ์การตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน การแปลผล 

7 – 10 นกัเรียนมีความรู้ตามจดุประสงค์การเรียนรู้และตวัชีว้ดั ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 
0 – 6 นกัเรียนมีความรู้ตามจดุประสงค์การเรียนรู้และตวัชีว้ดั ไมผ่า่นเกณฑ์ ร้อยละ 70 

  
  1.2  ใบกิจกรรม / แบบฝึกหัด   : เกณฑ์การตดัสินคณุภาพ 
ประเดน็         

การประเมิน 
คะแนน 

4 3 2 1 
ทักษะการ
ส่ือสารส่ือ
ความหมาย 

มีทกัษะการใช้
ภาษาสญัลกัษณ์
ส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้

ถกูต้องทกุประโยค 

มีทกัษะการใช้
ภาษาสญัลกัษณ์
ส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้มี
ข้อบกพร่อง         

1 – 2 ต าแหนง่ 

มีทกัษะการใช้
ภาษาสญัลกัษณ์
ส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้มี
ข้อบกพร่อง          

3 – 4 ต าแหนง่ 

มีทกัษะการใช้ภาษา
สญัลกัษณ์ส่ือ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้มี
ข้อบกพร่อง     

มากกวา่ 4 ต าแหนง่ 
ทักษะ      
การท างาน 

ท างานสะอาด 
เรียบร้อย   

ระเบียบดีมาก 

ท างานสะอาด 
เรียบร้อย   
ระเบียบดี มี 

ข้อบกพร่อง 1 แหง่ 

ท างานสะอาด 
เรียบร้อย    

มีข้อบกพร่อง 
 2 แหง่ 

ท างานสะอาด 
เรียบร้อย มี 

ข้อบกพร่องมากกวา่  
2 แหง่ 

ทักษะ
ความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลงานมีความคดิ
สร้างสรรค์ 

ผลงานมีความคดิ
สร้างสรรค์ 
มีข้อบกพร่อง  

1 แหง่ 

ผลงานมีความคดิ
เรียบง่าย 

มีข้อบกพร่อง  
2 แหง่ 

ผลงานแสดง
ความคดิหยาบ ๆ มี

ข้อบกพร่อง  
มากกวา่ 2 แหง่ 

ความ
ถูกต้องตาม
หลักวิชา 

ท าถกูต้องตาม
หลกัวิชาค าตอบ
ถกูต้องร้อยละ 80 

ขึน้ไป 

ท าถกูต้องตาม
หลกัวิชาค าตอบ

ถกูต้อง             
ร้อยละ 60 - 79 

ท าถกูต้องตาม
หลกัวิชาค าตอบ

ถกูต้อง             
ร้อยละ 50 - 59 

ท าถกูต้องตามหลกั
วิชาค าตอบถกูต้อง             
น้อยกวา่ร้อยละ 50 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพใบกิจกรรม / แบบฝึกหัด 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 – 12 ดีมาก 
7 – 9 ดี 

ต ่ากว่า 7 คะแนน ควรปรับปรุง 
  

เกณฑ์การผ่าน  ตัง้แตร่ะดบัคณุภาพ  “ดี”   ขึน้ไป 
 
2. ด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  :  เกณฑ์การให้คะแนน 

  2.1  ทักษะการแก้ปัญหา 
คะแนน รายการประเมิน 

3 มีทกัษะมีวิธีการแก้หลากหลายในการแก้ปัญหาสถานการณ์ตา่ง ๆอยา่งเป็น
ระบบเพ่ือด าเนินการส ารวจข้อเท็จจริง และขยายข้อสรุปท่ีเป็นไปได้  เพ่ือ
น าไปสูก่ารแก้ปัญหา อธิบายท่ีมาของค าตอบในแตล่ะปัญหาได้ถกูต้องไมน้่อย
กวา่ร้อยละ 80  ของใบกิจกรรม  และสามารถอธิบายขัน้ตอนได้อยา่งชดัเจน    
มีหลกัฐานร่องรอยการปฏิบตังิานจนส าเร็จ 

2 มีทกัษะมีวิธีการแก้หลากหลายในการแก้ปัญหาสถานการณ์ตา่ง ๆอยา่งเป็น
ระบบเพ่ือด าเนินการส ารวจข้อเท็จจริง และขยายข้อสรุปท่ีเป็นไปได้  เพ่ือ
น าไปสูก่ารแก้ปัญหา อธิบายท่ีมาของค าตอบในแตล่ะปัญหาได้ถกูต้องไมน้่อย
กวา่ร้อยละ 70  แตไ่มส่ามารถ  อธิบายขัน้ตอนและทีมาของค าตอบได้ชดัเจน 
มีหลกัฐานร่องรอยการปฏิบตังิาน 

1 มีหลกัฐาน หรือร่องรอยการด าเนินการแก้ปัญหาบางสว่น  แตก่ารแก้ปัญหาไม่
ส าเร็จสามารถหาค าตอบของปัญหาได้  น้อยกวา่  ร้อยละ  70  
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2.2  ทักษะการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
คะแนน รายการประเมิน 

3 สามารถจ าแนกรายละเอียดและก าหนดสิ่งท่ีเป็นปัญหา  เพ่ือน าไปสูก่าร
แก้ปัญหาท่ีเป็นระบบ  มีการอ้างอิงท่ีถกูต้องเสนอแนวคิดประกอบการตดัสินใจ
ได้อยา่งสมเหตสุมผล  โดยไมมี่ข้อผิดพลาด 

2 สามารถจ าแนกรายละเอียดและก าหนดสิ่งท่ีเป็นปัญหา สามารถแก้ปัญหาได้   
มีการอ้างอิงท่ีถกูต้อง บางสว่น  เสนอแนวคดิประกอบการตดัสินใจได้แตอ่าจจะ
ไมส่มเหตสุมผลในบางกรณี  พบข้อผิดพลาด  1- 2  แหง่ 

1 ไมส่ามารถจ าแนกรายละเอียดและก าหนดสิ่งท่ีเป็นปัญหา ต้องอาศยัการชีแ้นะ
เพ่ือเข้าสูก่ระบวนการแก้ปัญหา   มีการเสนอแนวคดิท่ีไมส่มเหตสุมผลในการ
ตดัสินใจ  และไมร่ะบกุารอ้างอิง 

 
2.3  ทักษะการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน รายการประเมิน 
3 ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีถกูต้อง  เพ่ือส่ือความหมายอยา่ง

ถกูต้อง ยน่ยอ่  ชดัเจน  แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจอย่างชดัแจ้ง  น าเสนอการ
ท างานท่ีมีความสมัพนัธ์กนัอยา่งมีเหตผุล  แสดงให้เห็นหลกัฐานการจดัการ
อยา่งเป็นระบบและมีความตอ่เน่ืองในการแก้โจทย์  ส่ือความได้ชดัเจน       
แจม่แจ้ง ผู้ชมทกุระดบัเข้าใจได้ 

2 ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีถกูต้อง  เพ่ือส่ือความหมายอย่าง
ถกูต้อง แตไ่มส่ามารถย่นยอ่   แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจเพียงบางสว่น      
การท างานท่ีมีความสมัพนัธ์กนัอย่างมีเหตผุลบางสว่น  มีการจดัการไมเ่ป็น
ระบบในการแก้โจทย์  ส่ือความได้ชดัเจนเฉพาะผู้ชมบางสว่นเทา่นัน้ 

1 ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ เพ่ือส่ือความท่ีผิดสว่นใหญ่  เสนอ
เหตผุลไมส่มบรูณ์  แสดงโครงสร้างอยา่งไมเ่ป็นเหตผุล  ไมแ่สดงหลกัฐานถึง
ความเข้าใจในการแก้ปัญหา  ส่ือความหมายได้เฉพาะตนเองเทา่นัน้ท่ีเข้าใจ 
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2.4  ทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
คะแนน รายการประเมิน 

3 น าความรู้หลกัการ  และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเช่ือมโยงกบัสาระ
คณิตศาสตร์หรือสาระอ่ืนในชีวิตประจ าวนั  เพ่ือชว่ยในการแก้ปัญหาหรือ
ประยกุต์ใช้ได้อยา่งสอดคล้องและเหมาะสม 

2 น าความรู้  หลกัการ  และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเช่ือมโยง  กบัสาระ
คณิตศาสตร์และสาระอ่ืน ๆ ในชีวิตประจ าวนัได้บางสว่น 

1 น าความรู้  หลกัการ  และวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงไมเ่หมาะสม 
 

2.5  ทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
คะแนน รายการประเมิน 

3 มีแนวคิดหรือวิธีการแปลกใหมท่ี่สามารถน าไปปฏิบตัไิด้ถกูต้อง 
2 มีแนวคิดหรือวิธีการไมแ่ปลกใหม ่ แตไ่มส่ามารถน าไปปฏิบตัไิด้ถกูต้องสมบรูณ์ 
1 มีแนวคิดหรือวิธีการไมแ่ปลกใหม ่ และน าไปปฏิบตัแิล้ว  แตย่งัไมส่มบรูณ์ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพแบบสังเกตพฤตกิรรมนักเรียนระหว่างเรียน 
ด้าน  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 – 15 ดีมาก 
7 – 11 ดี 

ต ่ากว่า 7 คะแนน ควรปรับปรุง 
  

เกณฑ์การผ่าน  ตัง้แตร่ะดบัคณุภาพ  “ดี”   ขึน้ไป 
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3. ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์  :  เกณฑ์การให้คะแนน 
  3.1  ความรับผิดชอบ 

คะแนน รายการประเมิน 
3 สง่งานก่อนหรือตรงก าหนดเวลานดัหมายรับผิดชอบจนเป็นนิสยั  เป็นระบบแก่

ผู้ อ่ืนและแนะน าชกัชวนให้ผู้ อ่ืนปฏิบตัิ 
2 สง่งานช้ากวา่ก าหนด  แตไ่ด้มีการติดตอ่ชีแ้จงโดยมีเหตผุลรับฟังได้  รับผิดชอบ

งานท่ีได้มอบหมายปฏิบตัจินเป็นนิสยั 
1 สง่งานช้ากวา่ก าหนด  ปฏิบตังิานโดยอาศยัการชีค้ าแนะน า และการตกัเตือน 
 

3.2  ท างานอย่างเป็นระบบ 
คะแนน รายการประเมิน 

3 มีการวางแผนการด าเนินงานเป็นระบบ  การท างานมีครบทกุขัน้ตอน            
ตดัขัน้ตอนท่ีไมส่ าคญัออก จดัล าดบัความส าคญัก่อน – หลงั ถกูต้องครบถ้วน  

2 มีการวางแผนการด าเนินงานเป็นระบบ  การท างานไม่ครบทกุขัน้ตอน             
มีความผิดพลาดบ้าง จดัล าดบัความส าคญัก่อน – หลงั ได้เป็นบางสว่น 

1 ไมมี่การวางแผนการด าเนินงาน  การท างานไมมี่ขัน้ตอน มีความผิดพลาดต้อง
แก้ไข  ไมเ่รียงล าดบัความส าคญั 

 
3.3   มุ่งม่ันในการท างาน 

คะแนน รายการประเมิน 
3 ท าแบบฝึกหดั  ใบกิจกรรมทกุชดุด้วยตนเอง  น าเสนอผลงานด้วยความตัง้ใจ  

กล้าแสดงออกและแสดงความคดิเห็น 
2 ท าแบบฝึกหดั  ใบกิจกรรมทกุชดุด้วยตนเอง  น าเสนอผลงานด้วยความตัง้ใจ 

แตไ่มก่ล้าแสดงออกและแสดงความคิดเห็น 
1 ไมท่ าแบบฝึกหดั  ใบกิจกรรมทกุชดุด้วยตนเอง  ไมม่ัน่ใจในการน าเสนอผลงาน

ไมก่ล้าแสดงความคิดเห็น 
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3.4 ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคตทิี่ดีต่อรายวิชาคณิตศาสตร์ 
คะแนน รายการประเมิน 

3 เห็นคณุคา่ของการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  กระตือรือร้นในการท ากิจกรรม
แสวงหาความรู้อยูเ่สมอ 

2 เห็นคณุคา่ของการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  กระตือรือร้นในการท ากิจกรรมแตไ่ม่
ชอบแสวงหาความรู้ 

1 ไมเ่ห็นคณุคา่ของการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ไมก่ระตือรือร้นในการท ากิจกรรม
และไมช่อบแสวงหาความรู้เพิ่มเตมิ 

 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
10 – 12 ดีมาก 

7 – 9 ดี 
ต ่ากว่า 7 คะแนน ควรปรับปรุง 
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ชุดกจิกรรมการเรียนรู้ ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา  เร่ือง ความน่าจะเป็น  
ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 

โดย  นางศิริวรรณ   เมืองเหลอื  ครู  วิทยฐานะครูช านาญการ  โรงเรียนหัวดงรัฐชนูปถมัภ์  สพม. 41 
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