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คำนำ 

แบบรายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือการแก้ไขทักษะ
ทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน  โดยการใช้กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning)
เพื่อขับเคลื่อนนโยบายและจุดเน้น รวมถึงการจัดการเรียนรู้ และกิจกรรมการปฏิบัติของโรงเรียน เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย  
นโยบาย จุดเน้น และแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของโรงเรียนบ้านนาทม อีกทั้งเพื่อเป็นการขับเคลื่อนการพัฒนาการจัด
การศึกษาให้มีความสอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ “เรียนดี มีความสุข” และความ
เปลี่ยนแปลงในศตวรรษ ที่ 21 นโยบายและจุดเน้นของสำนักงาน คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2567 - 2568 นโยบายเร่งด่วน (Quick win) รวมทั้ง นโยบายและจุดเน้นของสำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 3 ที่ประกาศไว้ ให้เกิดการขับเคลื่อนสู่การปฏิบัติอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สร้าง
คุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียนในด้านการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน  กระบวนการบริหารและการจัดการกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เพื่อดำเนินการพัฒนาสู่มาตรฐานการศึกษาให้มีคุณภาพสูงขึ้นต่อเนื่องตาม
มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา และเพ่ือขับเคลื่อนการประกันคุณภาพภายในให้เกิดการปฏิบัติที่เป็นระบบและมีความ
เข้มแข็ง คือคุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรได้รับการศึกษาเพื่อพัฒนาเป็นคนดี เรียนดี มีความสุข มีความสามารถอ่านออก
เขียนได ้และมีคุณลักษณะและทักษะที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 (3Rs 8Cs) 
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ชือ่ผลงาน   : การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรกุ (Active Learning) เพือ่การแก้ไขทักษะทางวทิยาศาสตรข์องผูเ้รยีน  
โดยการใช้กระบวนการการจดัการเรยีนรู้แบบใชโ้ครงงานเปน็ฐาน (Project Based Learning) 

ผูน้ำเสนอผลงาน : นางสาวณฐัชยา จตุเทน   
สถานศึกษา   : โรงเรยีนบา้นนาทม 
สงักดั  : สำนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศกึษารอ้ยเอด็ เขต 3 
 
1. ความเปน็มาและความสำคญั 
 ปัจจุบันสังคมไทยมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะการก้าวเข้าสู่โลกยุคดิจิทัลอย่างเต็มตัวประกอบกับ
รัฐบาลได้ประกาศนโยบาย Thailand 4.0 ซึ่งมีหัวใจสำคัญคือ การปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู ่เศรษฐกิจที่
ขับเคลื ่อนด้วยนวัตกรรม มีการขับเคลื ่อนประเทศด้วยเทคโนโลยี ความคิด  สร้างสรรค์ และนวัตกรรมไปสู ่ความ            
“มั่งคั่ง มั่นคง และยั่งยืน” ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ในโลกยุคใหม่  จะต้องมีการปรับเปลี่ยน ถ้าการเรียนการสอนของครู
อาจารย์ยังคงเน้นการถ่ายทอดวิชาความรู้เป็นลักษณะสั่งสอนความรู้ความจำเพ่ือนำไปสอบ ย่อมส่งผลให้ผู้เรียนขาดทักษะ
ด้านความคิดวิจารณญาณ ความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ คิดไม่เป็น และไม่สามารถแก้ปัญหา การขับเคลื่อนประเทศด้วย
นวัตกรรมเป็นไปได้ยาก ประกอบกับปัจจุบันเป็นยุคศตวรรษที ่ 21 ซึ ่งเป็นโลกของเศรษฐกิจการค้าโลกาภิวัฒน์              
และเครือข่ายความเป็นเมือง การมีอายุยืนยาว ล้วนส่งผลต่อการดำรงชีพของคนในสังคม ผู้มีชีวิตอยู่ต้องปรับตัวให้สามารถ
ดำรงอยู่ได้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้องค์ความรู้เดิมย่อมไม่เพียงพอต่อการมีคุณภาพชีวิตที่ดี ด้วยเหตุนี้การพัฒนา
ด้านการศึกษา การจัดการเรียนรู้ในยุคใหม่จึงสำคัญอย่างยิ่ง เพ่ือเป็นการเตรียมพร้อมรับสถานการณ์ในอนาคต  

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก ( Active Learning) คือ การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติหรือการลงมือทำ“ความรู้” ที่เกิดขึ้น
เป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระทำมากกว่า
การฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้  การเรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแก้ปัญหา        
อีกทั้งให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดขึ้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า “เป็นกระบวนการ
เรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ในการนี้ ครูต้องลดบทบาทในการสอน 
และการให้ข้อความรู้แก่ผู้เรียนโดยตรง แต่ไปเพิ่มกระบวนการและกิจกรรมที่จะทำให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการ
จะทำกิจกรรมต่าง ๆ มากข้ึนและหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์โดยการพูด การเขียน การอภิปราย
กับเพื่อน ๆ เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการลงมือกระทำและใช้กระบวนการคิด โดยผู้เรียน
จะเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ (Receivers) ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ (Co - creators) ในศตวรรษที่ 21 
เป็นยุคของข้อมูลข่าวสารและการเปลี่ยนแปลงด้วยความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศ ทำให้การสื่อสารไร้พรมแดน 
การเข้าถึงแหล่งข้อมูลสามารถทำได้ทุกที ่ทุกเวลา ผลกระทบจากยุคโลกาภิวัฒน์นี ้ส่งผลให้ผู ้เรียน  จำเป็นจะต้องมี
ความสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง และเป็นผู้แสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลา ประกอบกับปัจจุบันมีองค์ความรู้
ใหม่เกิดขึ้นมากมายทุกวินาที ทำให้เนื้อหาวิชามีมากเกินกว่าที่จะเรียนรู้จากในห้องเรียนได้หมด ซึ่งการสอนแบบเดิมด้วย
การ “พูด บอก เล่า” ไม่สามารถจะพัฒนาให้ผ ู ้ เร ียนให้น ำความรู ้ท ี ่ ได ้จากการเร ียนในชั ้นเร ียนไปปฏิบัต ิ ได ้ดี                 
ดังนั้น จึงจำเป็นต้องปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนรู้ให้ สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เทคโนโลยี และการเรียนรู้
ของผู้เรียน จากผู้สอนคือผู้ถ่ายทอดปรับเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ชี้แนะวิธีการค้นคว้าหาความรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้สามารถ
แสวงหาความรู้และ ประยุกต์ใช้ทักษะต่าง ๆ สร้างความเข้าใจด้วยตนเอง จนเกิดเป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย     
(ไพฑูรย ์สินลารัตน์: 2545)  
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การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย ฝึกทักษะกระบวนการคิด บูรณาการความรู้ มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ ซึ่งนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านนาทม ขาดทักษะทางวิทยาศาสตร์ อันเป็นหัวใจสำคัญการ
ของการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ได้อย่างมีประสทธิภาพ ทำให้ขาดความสนใจในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ 

ดังนั้นขา้พเจ้าจึงได้จัดกิจกรรมการการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือการแก้ไขทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ของผู้เรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยการใช้กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project 
Based Learning) จัดกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงเน้นการมีส่วนร่วมและความสนุกสนาน เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ให้เกิดความรู้ความเข้าใจ สามารถพัฒนาทักษะนักเรียนให้เตรียมพร้อมสู่ทักษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
รวมทั้งสามารถนำไปใช้หรือบูรณาการกับชีวิตประจำวันได้ 

2. เป้าหมายจดุประสงค ์
2.1 จุดประสงค์ 

2.1.1 1. เพ่ือแก้ไขทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 โดยการใช้กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
2.1.2 เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้อย่างรอบด้าน สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการดดำรงชีวิต
ประจำวันได้อย่างมีความสุข 
2.1.3 เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะศตวรรษท่ี 21 และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ดี  

2.2 เป้าหมายของผลงาน  
2.2.1 เชิงปริมาณ  

1) ร้อยละ 80 ของนักเรียนโรงเรียนบ้านนาทม เมื่อได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะ
โครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีการพัฒนาด้านทักษะและกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ที่สูงขึ้น 
2) ร้อยละ 80 ของนักเรียนโรงเรียนบ้านนาทมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์มาตรฐานที่
กำหนดไว้  
3) ร้อยละ 80 ของนักเรียนโรงเรียนบ้านนาทมมีทักษะการเรียนรู้รอบด้าน ตลอดจนทักษะ
ศตวรรษท่ี 21 สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิตประจำวันได้อย่างมีความสุข  
4) ร้อยละ  80 ของนักเรียนโรงเรียนบ้านนาทมมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ดี  

2.2.2 เชิงคุณภาพ  
1) นักเรียนโรงเรียนบ้านนาทม มีทักษะและสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
2) นักเรียนโรงเรียนบ้านนาทม มีทักษะการเรียนรู้รอบด้าน ตลอดจนทักษะศตวรรษที่ 21 
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิตประจำวันได้อย่างมีความสุขอยู่ในระดับคุณภาพดีขึ้นไป  
3) นักเรียนโรงเรียนบ้านนาทมมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ดี  
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3. ขัน้ตอนการดำเนนิงาน 
การดำเนินการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือการแก้ไขทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยการใช้

กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) ใช้กระบวนการดำเนินการตาม
หลักการ PDCA ดังนี้ 

 
- การวางแผน (Plan) 

   1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล แนวคิด และทฤษฎีพ้ืนฐานเกี่ยวกับกระบวนการ จัดการเรียนรู้
โดยใช้กระบวนการทดลองเพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน  
  2. ออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม โดยจัดทำเป็นชุดฝึกทักษะโครงงาน
วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  3. แลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อตรวจสอบคุณภาพของชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  4. ปรับปรุง/พัฒนาชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม  
  - การปฏิบัติ (Do) 
   1. นำชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผ่านการปรับปรุงแล้วไปจัดการเรียนรู้กับ
กลุ่มเป้าหมาย 
  - การตรวจสอบ (Check) 
   1. ศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเร ียนรู้ โดยใช้ชุดฝึกทักษะทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้น
มัธยมศึกษาปทีี่ 1 
  - การปรับปรุงแก้ไข (Act)  
  1. ปรับปรุงแก้ไขชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
   1.1 รวบรวมข้อมูลตอบกลับจากผู้เรียน (Feedback) ต่อกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึก
ทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ือแยกประเด็นในการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้  
   1.2 นำประเด็นดังกล่าวเข้าสู่วง PLC เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลและแนวทางการพัฒนาตามประเด็น  
   1.3 ศึกษาตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแล้วจัดทำเป็นสารสนเทศเพื่อใช้แก้ปัญหาในรอบปี
ถัดไป  
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วงจร PDCA  ดำเนนิการจดัการเรยีนรูเ้ชงิรุก (Active Learning) เพือ่การแก้ไขทกัษะทางวิทยาศาสตร์ของผูเ้รยีน  
โดยการใช้กระบวนการการจดัการเรยีนรู้แบบใชโ้ครงงานเปน็ฐาน (Project Based Learning) 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ห น ้ า  | 5 
 

แผนผัง Flow chart การจดัการเรยีนรูเ้ชงิรุก (Active Learning) เพือ่การแก้ไขทกัษะทางวิทยาศาสตร์ของผูเ้รยีน  
โดยการใช้กระบวนการการจดัการเรยีนรู้แบบใชโ้ครงงานเปน็ฐาน (Project Based Learning) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาข้อมูล 

ออกแบบและจัดทำชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์  

ตรวจสอบความเหมาะสมของชุดฝกึ ฯ 

ปรับปรุงชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร ์

การสอนแบบใชโ้ครงงานเปน็ฐาน 
(Project Based Learning: PBL) 

 
 

การเลือกหวัข้อเรื่องที่สนใจ 

วางแผนการดำเนินงาน 

ดำเนินงาน 

การเขียนรายงาน 

ประเมินผล 

ตรวจสอบประเมินการใช้ชุดฝึกฯ 

ปรับปรุง/พัฒนาแก้ไข 

กระบวนการนเิทศ / ติดตาม 

PLC 

วางแผนการดำเนินงาน 

PLC 

นำชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ไปใช้ 
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4. ผลการดำเนนิงาน 
 การจัดการเรียนรู ้เชิงรุก (Active Learning) เพื ่อการแก้ไขทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู ้เร ียน โดยการใช้
กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) มีผลการดำเนินงาน ดังต่อไปนี้ 
 
1. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม 
โดยใช้ชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ เพื่อแกท้ักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ
ใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 

ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( x ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม โดยใช้ชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
 

คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน คะแนนเต็ม 𝑿̅ S.D. t-test P- value 
ก่อนการจัดการเรียนรู้ 30 8.69 2.62 26.22** <0.001 
หลังการจัดการเรียนรู้ 30 21.15 3.64 

นัยสำคัญที่ 0.01 

 
ตารางที่ 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เพิ่มเติม ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลังใช้ชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยใช้
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) โดยเมื่อทำการทดสอบ พบว่าความ
แตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยการทดสอบ ผลต่างของค่าเฉลี่ยของกลุ่ม
ตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ข้อมูลไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for dependence samples) พบว่าคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังการจัดการเรียนรู้ (คะแนนเฉลี ่ย = 21.15, S.D. = 3.64, คะแนนเต็ม = 30) สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ 
(คะแนนเฉลี่ย = 8.69,S.D. = 2.62) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
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2.  ผลการประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนใช้ชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 

 

ที ่ ชือ่- สกลุ 
ผลการประเมิน (ทกัษะที ่) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
1 เด็กชายณัฐภัทร นพคุณ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
2 เด็กชายกิตติกวินทร์ ดาสา ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
3 เด็กชายสิทธิกร สงฆ์พัฒน์ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
4 เด็กชายณัฐวุฒิ ขันทะลี ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
5 เด็กหญิงนลัทภร พิมพ์เสนา ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
6 เด็กชายพัทรนนท์ แวงวรรณ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
7 เด็กหญิงจุฑามาศ แวงวรรณ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
8 เด็กหญิงศิริวดี โชติแสง ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
9 เด็กหญิงภัสสร โสภ ี ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
10 เด็กหญิงพรนภา ดาราษฎร์ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
11 เด็กชายสิระชัย ชนะชาญ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
12 เด็กหญิงกุลธิดา แวงวรรณ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 
13 เด็กชายสกลพัฒน์ เรืองฤทธิ์ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ ผ 

 
ตารางที่ 2 แสดงผลการการประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนใช้ชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ เพ่ือ

แก้ไขทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based 
Learning)  
5. บทเรยีนที่ไดร้ับ (Lesson Learned) 

ผู้เรียนได้รับการพัฒนาด้านทักษะทางวิทยาศาสตร์  ส่งผลทำให้ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้ทักษะทาง
วิทยาศาสตร์สูงขึ้น สามารถนำไปปรับใช้กับการจัดทำโครงงานวิทยาศาสตร์ เกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน
และเพลิดเพลินกับการเรียนวิทยาศาสตร์มากข้ึน ครูผู้สอนมีหน้าที่ในการสร้างเนื้อหาบทเรียน เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ให้คำแนะนำคอยให้ปรึกษาและกระตุ้นให้ผู้เรียนมีการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับ
ความรู้ใหม่ เกิดการเรียนรู้จากการตั้งคำถาม ส่งเสริมให้ผู้เรียนนประเมินการเรียนรู้ของตนเอง รวมทั้งเป็นผู้ประเมินทักษะ
ของผู้เรียน พร้อมทั้งสามารถให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการพัฒนาตนเอง ฝึกทักษะอ่ืนๆและสามารถ
บูรณาการทักษะเข้ากับการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืนๆ และสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะการคิดแก้ปัญหาและสามรถ
เชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริงได้ 

 
 
 
 

7 
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6. ปจัจัยแหง่ความสำเรจ็ 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือการแก้ไขทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยการใช้

กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) เกิดความสำเร็จได้เนื่องจากปัจจัย 
ดังนี้  

6.1 ได้รับการสนับสนุนจากกลุ่มบริหารวิชาการ 
6.2 ผู้บริหารให้การสนับสนุนและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) 
6.3 โรงเรียนให้การสนับสนุนเรื่องความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีเพ่ือใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
6.3 นักเรียนให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Active Learning)  

 
7. การเผยแพร ่

การเผยแพร่ ผลงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือการ
แก้ไขทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยการใช้กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project 
Based Learning) ในครั้งนี้ ได้เผยแพร่ผลงานดังต่อไปนี้ 

1) Facebook โรงเรียนบ้านนาทม อ.โพนทอง 
2) เว็บไซต์ครูบ้านนอก htt://www.kroobannok.com 
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คำชี้แจง แบบทดสอบบนี้ประกอบด้วย แบบทดสอบแบบ ปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 30 คะแนน 
จงเลือกตอบข้อทีถู่กที่สุดเพียงขอ้เดียว 
1. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ใดที่ต้องใช้ประสาทสมัผสัทั้ง  5  

ก. ทักษะการวัด   ข.ทักษะการสังเกต 
ค. ทักษะการจำแนก ง. ทักษะการคำนวณ 

2. การเลือกและการใช้เครื่องมือวดัปริมาณของสิ่งของออกมาเป็นตวัเลขท่ีแน่นอนได้อย่างเหมาะสมหมายถึง ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ข้อใด 

ก. ทักษะการวัด  ข. ทักษะการสังเกต 
ค. ทักษะการจำแนก ง. ทักษะการคำนวณ 

3. การแบ่งพวกหรือการเรยีงลำดบัวัตถุ ต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ข้อใด 
ก. ทักษะการวัด  ข. ทักษะการสังเกต 
ค. ทักษะการจำแนก ง. ทักษะการคำนวณ 

4. ข้อใดคือทักษะการใช้ความสัมพันธ์ระหว่างสเปซกับเวลา 
ก. การนำเอาจำนวนท่ีได้จากการวัด การสังเกตและการทดลองมาจดักระทำให้เกดิค่าใหม่ 
ข. การนำเอาข้อมูล ซึ่งได้มาจากการสังเกต การทดลอง ฯลฯ มาจัดกระทำเสียใหม่ 
ค. การเพิ่มเติมความคิดเห็นให้กับข้อมูลที่มีอยู่อย่างมีเหตผุล 
ง. การหาความสัมพันธ์ระหว่างมิตติ่างๆ ท่ีเกี่ยวกับสถานท่ี รูปทรง ทิศทาง ระยะทางพื้นที่ เวลา 

5. ข้อใดคือทักษะการคำนวณและการใช้จำนวน 
ก. การนำเอาจำนวนท่ีได้จากการวัด การสังเกตและการทดลองมาจดักระทำให้เกดิค่าใหม่ 
ข. การนำเอาข้อมูล ซึ่งได้มาจากการสังเกต การทดลอง ฯลฯ มาจัดกระทำเสียใหม ่
ค. การเพิ่มเติมความคิดเห็นให้กับข้อมูลที่มีอยู่อย่างมีเหตผุล 
ง. การหาความสัมพันธ์ระหว่างมิตติ่างๆ ท่ีเกี่ยวกับสถานท่ี รูปทรง ทิศทาง ระยะทางพื้นที่ เวลา 

6. ข้อใดคือทักษะการจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล 
ก. การนำเอาจำนวนท่ีได้จากการวัด การสังเกตและการทดลองมาจดักระทำให้เกดิค่าใหม่ 
ข. การนำเอาข้อมูล ซึ่งได้มาจากการสังเกต การทดลอง ฯลฯ มาจัดกระทำเสียใหม่ 
ค. การเพิ่มเติมความคิดเห็นให้กับข้อมูลที่มีอยู่อย่างมีเหตผุล 
ง. การหาความสัมพันธ์ระหว่างมิตติ่างๆ ท่ีเกี่ยวกับสถานท่ี รูปทรง ทิศทาง ระยะทางพื้นที่ เวลา 

7. ข้อใดคือทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล 
ก. การนำเอาจำนวนท่ีได้จากการวัด การสังเกตและการทดลองมาจดักระทำให้เกิดค่าใหม ่
ข. การนำเอาข้อมูล ซึ่งได้มาจากการสังเกต การทดลอง ฯลฯ มาจัดกระทำเสียใหม่ 
ค. การเพิ่มเติมความคิดเห็นให้กับข้อมูลที่มีอยู่อย่างมีเหตผุล 
ง. การหาความสัมพันธ์ระหว่างมิตติ่างๆ ท่ีเกี่ยวกับสถานท่ี รูปทรง ทิศทาง ระยะทางพื้นที่ เวลา 

แบบทดสอบก่อน - หลังเรียน 
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพ่ิมเติม ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1  
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8. ข้อใดคือทักษะการพยากรณ ์
ก. การนำเอาจำนวนท่ีได้จากการวัด การสังเกต และการทดลองมาจัดกระทำใหเ้กิดค่าใหม่ 
ข. การคาดคะเนหาคำตอบล่วงหน้าก่อนการทดลองโดยอาศัยข้อมลูที่ได้จากการสังเกตการวัด 
ค. การเพิ่มเติมความคิดเห็นให้กับข้อมูลที่มีอยู่อย่างมีเหตผุล 
ง. การหาความสัมพันธ์ระหว่างมิตติ่างๆ ที่เกี่ยวกับสถานที่ รูปทรง ทิศทาง ระยะทางพื้นที่ เวลา 

9.ถ้านักเรียนต้องการวดัความยาวของห้องเรียน  ควรเลือกใช้เครื่องมือใด  เพื่อให้ได้ค่าคลาดเคลื่อนนอ้ยท่ีสุด 
ก. เทปวัดตัว  ข. ไม้เมตร 
ค. ตลับเมตร  ง. ใช้เชือกวัดแล้วนำมาวัดด้วยไม้เมตร 

10.การจำแนกอุปกรณ์ที่ใช้วัด  ใช้อะไรเป็นเกณฑ ์
ก. ขนาดของอุปกรณ ์ ข. วัสดุที่ใช้ทำอุปกรณ ์
ค. รูปร่างของอุปกรณ ์ ง. ปริมาณที่เครื่องมือวัดได ้

11. วิทยาศาสตร์  หมายถึงอะไร 
  ก. ความรู้ที่แสดงหรือพิสูจนไ์ด้ว่าถูกต้องเป็นความจริง 

 ข.ความรู้ที่ไดจ้ากการสังเกตและค้นคว้าจนไดเ้ป็นหลักฐานและเหตผุล 
 ค. ความรู้ที่ได้จากการศึกษาปรากฏการณ์ธรรมชาติ  ซึ่งพิสูจน์ได้วา่ถูกต้องแล้วจัดเข้าเป็นระเบยีบและหมวดหมู ่
 ง. ถูกทุกข้อ 

12. การสังเกตของนักวิทยาศาสตร์ทำให้เกิดสิ่งใดเป็นอันดับแรก 
 ก. สมมติฐาน  ข. ทฤษฎี 
 ค. ปัญหา  ง. กฎ 

13. ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้มาอย่างไร 
 ก. การสังเกต  ข. การตั้งปัญหาและการตั้งสมมตฐิาน 
 ค. การทดลองและสรุปผล ง. ถูกทุกข้อ 

14. ในการออกแบบการทดลองจะต้องยึดอะไรเป็นหลัก 
 ก. ข้อเท็จจริง   ข. สมมติฐาน 

  ค.ปัญหา    ง. ข้อมูล  
15 ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการตั้งสมมติฐาน 

 ก. การคาดคะเนคำตอบของปัญหาอย่างมีเหตผุล ข. ข้อเท็จจริงที่ได้จากการสังเกตหรือทดลอง 
 ค. สิ่งท่ีเป็นข้อปฏิบัติหรือหลักปฏบิัติ  ง. สิ่งท่ีได้รับการยอมรบัว่าถูกต้องอย่างมีเหตผุล 

16. ข้อใดเรียงลำดับขั้นตอนของวธิีการทางวิทยาศาสตร์ได้ถูกต้อง 
  ก. การตั้งสมมติฐาน  การตั้งปัญหา  การทดลอง  และสรุปผล 

 ข. การสังเกต การตั้งปัญหา  การทดลอง  การตั้งสมมติฐาน  การตรวจสอบสมมติฐาน  และการสรุปผล 
 ค. การสังเกต  การตั้งปัญหา  การตั้งสมมติฐาน  การทดลอง  และการสรุปผล 
 ง. การตั้งสมมติฐาน  การสังเกต  การตั้งปัญหา  การทดลอง  และการสรุปผล 
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17. “ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ”  ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
  ก. วิธีการทางวิทยาศาสตร ์

 ข. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
  ค. เจตคติทางวิทยาศาสตร ์
  ง. ถูกทุกข้อ 
18. การเป็นนักวิทยาศาสตร์ที่ดตีอ้งมีทักษะด้านใดเป็นอันดับแรก 
  ก. ทักษะการสังเกต 

 ข. ทักษะการตั้งสมมติฐาน 
  ค. ทักษะการจำแนก 
  ง. ถูกทุกข้อ 
19. “ สิ่งที่มนุษย์เรียกว่าเป็นความจริง แต่การบันทึกอาจคาดเคลื่อนได้ ”  มีความหมายตรงกับข้อใด 
  ก. ข้อมูล   ข. ข้อเท็จจริง 
  ค. หลักการ   ง. ทฤษฎี 
20. ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
  ก. วิทยาศาสตร์ช่วยให้รู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติให้เป็นประโยชน์อย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 
  ข. วทิยาศาสตร์ช่วยแนะแนวอาชีพและก่อให้เกิดอาชีพ 

 ค. วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดความเจริญทางด้านร่างกายและจิตใจ 
ง. ถูกทุกข้อ 

21. ข้อใดเป็นข้อมูลที่ใช้ประสามสมัผัสในการสังเกตทางวิทยาศาสตร์ 
 ก.  น้ำตาลทรายมีลักษณะเป็นก้อนแข็ง มีสีน้ำตาล มรีสหวาน 
 ข.  แก้วน้ำมีลักษณะใส ไมม่ีสี เมือ่เคาะแล้วมีเสยีงดังกังวานคล้ายระฆัง 
 ค.  น้ำปลามลีักษณะเป็นของเหลว มีรสเคม็เหมือนเกลือ กลิ่นฉุน 
 ง.  ควันจากรสยนต์ มสีีดำ กลิ่นเหม็นคล้ายนำ้มัน 

22.เด็กชายข้าวตังจัดสารออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่ม 1  น้ำเชื่อม แอลกอฮอล์ น้ำส้มสายชู 
กลุ่ม 2  เกลือแกง น้ำตาลทรายแป้งมัน 

นักเรียนคิดว่าเด็กชายข้าวตังใช้สมบัติในข้อใดเป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่มสาร 
 ก.  สถานะ  ข. ลักษณะเนื้อสาร  
 ค.  ขนาดอนุภาค  ง.  ส ี
23.ในการตัดสินว่าสารใดเป็นสารแขวนลอย คอลลอยด์ สารละลาย จะต้องใช้อะไรเป็นเกณฑ์ในการพิจารณา 
 ก. ความสามารถในการละลาย   ข. ขนาดของอนุภาค 
 ค. สถานะ     ง. ลักษณะเนื้อสาร 
25.ข้อใดเป็นการให้นิยามเชิงปฏิบัติการของคำว่า “สารละลายใส” ซึ่งช่วยให้สังเกตและทดลองได้ตรงกัน   

ก. สารละลายใสคือสารละลายที่สะอาด ไม่มีสิ่งเจือปน 
ข. สารละลายใสคือสารละลายที่ไม่มีสี 
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ค. สารละลายใสคือสารละลายซึ่งไม่มีสี และไม่มีสิ่งเจือปน 
ง. สารละลายใสคือสารละลายที่สามารถมองผ่านทะลุเห็นวัตถุท่ีอยู่อีกด้านหนึ่งได้ 

26.ตัวแปรที่ต้องการศึกษา (ตัวแปรต้น) ในการทดลองนี้คืออะไร 
 ก. ชนิดของสารที่ต่างกัน 
 ข. อุณหภูมิขณะทำการทดลอง 
 ค. ปริมาณน้ำที่ใช้ในการทดลอง 
 ง. ปริมาณของสารมากท่ีสุดที่ละลายน้ำได้ 
27.ตัวแปรที่แปรตามข้อที่ 26 (ตัวแปรตาม) ของการทดลองนี้คืออะไร 
           ก. ชนิดของสารที่ต่างกัน 
           ข. อุณหภูมิขณะทำการทดลอง 
           ค. ปริมาณน้ำที่ใช้ในการทดลอง 
           ง. ปริมาณของสารมากท่ีสุดที่ละลายน้ำได้ 
28.การทดลองนี้ต้องควบคุมตัวแปร (ตัวแปรควบคุม) ใดให้เหมือนกัน 
 ก. ชนิดของสาร 
 ข. อุณหภูมิ 
 ค. ปริมาณน้ำ 
 ง. ข้อ ข และ ค ถูก 
29. ข้อใดให้คำนิยามเชิงปฏิบัติการของคำว่าตัวทำละลายได้ถูกต้องที่สุด 

ก.  สารที่ใช้ละลายในตัวทำละลาย 
ข.  สารที่ใช้ละลายตัวละลาย 
ค.  สารละลายที่มีตัวละลาย ละลายอยู่ปริมาณเล็กน้อยในสารละลาย 
ง.  สารละลายที่มีตัวละลายอยู่ปริมาณมากในสารละลาย 

30.หากนักเรียนต้องการเป็นนักวิทยาศาสตร์ที่ดีนักเรียน ควรมีลักษณะอย่างไร 
ก. จินตนาการเก่ง   ข. วาดภาพเก่ง 
ค. ช่างสังเกต    ง. คุยเก่ง 
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แบบบันทึกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม โดยใช้ชุดฝึกทักษะโครงงาน
วิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ทักษะทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ( Project Based 
Learning)  

 

ที ่ ชื่อ - สกลุ คะแนนก่อนเรยีน (30) คะแนนหลงัเรยีน (30) ผลตา่งของคะแนน 

1 เด็กชายณัฐภัทร นพคุณ 10 18 +8 
2 เด็กชายกิตติกวินทร์ ดาสา 12 22 +10 

3 เด็กชายสิทธิกร สงฆ์พัฒน์ 10 19 +9 

4 เด็กชายณัฐวุฒิ ขันทะล ี 13 20 +7 

5 เด็กหญิงนลัทภร พิมพ์เสนา 9 17 +8 

6 เด็กชายพัทรนน์ แวงวรรณ 11 23 +12 

7 เด็กหญิงจุฑามาศ แวงวรรณ 8 22 +14 

8 เด็กหญิงศริิวดี โชติแสง 14 27 +13 

9 เด็กหญิงภสัสร โสภ ี 4 15 +11 

10 เด็กหญิงพรนภา ดาราษฎร ์ 15 26 +11 

11 เด็กชายสริชัย ชนะชาญ 10 18 +8 

12 เด็กหญิงกุลธดิา แวงวรรณ 6 17 +11 

13 เด็กชายสกลพัฒน์ เรืองฤทธิ์ 12 24 +12 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

1.  การวางแผนและการออกแบบการทดลอง 

1.1 ช่ือเรื่อง 

-  สอดคล้องกับปัญหา    ให ้ 1 คะแนน 

-  ไม่สอดคล้องกับปัญหา    ให ้ 0  คะแนน 

-  ช่ือเรื่องมีความชัดเจน    ให้  1 คะแนน 

    -  ไม่ชัดเจน    ให ้ 0  คะแนน 

1.2 ปัญหา 

  -  สอดคล้องกับช่ือเรื่อง    ให ้ 1 คะแนน 

       -  ไม่สอดคล้องกับช่ือเรื่อง   ให ้ 0  คะแนน 

  -  ครอบคลุมเรื่อง     ให้  1 คะแนน 

        -   ไม่ครอบคลุมเรื่อง   ให ้ 0  คะแนน 

 1.3 การตั้งสมมติฐาน 

  -  ตั้งสมมติฐานได้สอดคล้องกับปัญหา   ให ้ 1 คะแนน 

     ถ้าไม่สอดคล้องกับปัญหา   ให ้ 0  คะแนน 

  -  ตั้งสมมติฐานได้อย่างมีเหตุผล   ให ้ 1 คะแนน 

     ถ้าสมมติฐานไม่มีเหตุผล   ให ้ 0  คะแนน 

 1.4 ตัวแปรต่างๆ ทั้ง 3 ตัวแปร 

  -  มีตัวแปรต่างๆ และถูกต้องให้คะแนนตัวแปรละ  ให ้ 1 คะแนน 
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  -  มีตัวแปรต่างๆ แต่ไม่ถูกต้อง หรือไม่มีตัวแปร  ให ้ 0 คะแนน 

 1.5 วิธีการทดลอง 

  -  ระบุอุปกรณ์การทดลองครบถ้วน   ให ้ 1 คะแนน 

     ระบุอุปกรณ์การทดลองไม่ครบถ้วน   ให ้ 0  คะแนน 

  -  ระบุอุปกรณ์การทดลองเหมาะสม   ให ้ 1 คะแนน 

     ระบุอุปกรณ์การทดลองไม่เหมาะสม   ให ้ 0   คะแนน 

  -  มีวิธีการทดลองเหมาะสม    ให ้ 2 คะแนน 

  -  มีวิธีการทดลองข้ามขั้นตอนหรือสลับซับซ้อน  ให ้ 1 คะแนน 

  -  มีวิธีการทดลองไม่เหมาะสม    ให ้ 0 คะแนน 

 2.  การดำเนินการทดลอง 

  2.1 การทดลอง 

   -  ดำเนินการทดลองสอดคล้องกับแผนการทดลอง ให ้ 1 คะแนน 

   -  ดำเนินการทดลองไม่สอดคล้องกับแผนการทดลอง ให ้ 0 คะแนน 

  2.2 วิธีการใช้อุปกรณ์ 
  -  การดำเนินการทดลองมีวิธีการใช้อุปกรณ์ถูกต้อง  ให ้ 1 คะแนน 

  -  การดำเนินการทดลองมีวิธีการใช้อุปกรณ์ไม่ถูกต้อง ให ้ 0 คะแนน 

  2.3 การเก็บรักษาอุปกรณ์ 
  -  เก็บรักษาอุปกรณ์การทดลองมีความสะอาด  ให ้ 1 คะแนน 

  -  เก็บรักษาอุปกรณ์การทดลองไม่มีความสะอาด  ให ้ 0 คะแนน 

  -  เก็บรักษาอุปกรณ์การทดลองเป็นระเบียบ  ให ้ 1 คะแนน 

  -  เก็บรักษาอุปกรณ์การทดลองไม่เป็นระเบียบ  ให ้ 0 คะแนน 

  -  เก็บรักษาอุปกรณ์การทดลองไม่ชำรุด   ให ้ 1 คะแนน 

  -  เก็บรักษาอุปกรณ์การทดลองชำรุด   ให ้ 0   คะแนน 

 3.  ผลการทดลองและสรุปผล 

  3.1 การจัดกระทำข้อมูล 

   -  นำเนอข้อมูลเข้าใจง่าย   ให ้ 1 คะแนน 

   -  นำเสนอข้อมูลได้เหมาะสม   ให ้ 1คะแนน 

   -  นำเสนอข้อมูลเป็นลำดับขั้นตอน  ให ้  1 คะแนน 

   (ถ้าไม่มีให้ 0 คะแนน ในแต่ละระดับ) 
  3.2 ความถูกต้องของข้อมูล 

   -  ข้อมูลที่นำเสนอมีข้อความถูกต้อง  ให ้ 1 คะแนน 

   -  ข้อมูลที่นำเสนอมีความเป็นไปได้  ให้    1 คะแนน 

   -  ข้อมูลที่นำเสนอไม่ถูกต้อง   ให ้ 0 คะแนน 

  3.3 การแปลความหมายจ้อมูลและสรุปผลการทดลอง 

   -  แปลความหมายข้อมูลได้ถูกต้อง  ให ้ 1 คะแนน 

      แปลความหมายข้อมูลไม่ถูกต้อง  ให ้ 0  คะแนน 

   -  สรุปผลข้อมูลการทดลองได้สอดคล้อง  ให ้ 1 คะแนน 

      กับจุดประสงค์การทดลอง 

   -  สรุปผลข้อมูลการทดลองไม่สอดคล้อง  ให ้ 0 คะแนน 

      กับจุดประสงค์การทดลอง 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning 
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ตัวอย่างชุดฝึกทักษะโครงงานวิทยาศาสตร์ 
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เกียรติบัตร / รางวัลที่ได้รับ 
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