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ค าน า 

 
เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การสร้างงานแอนเิมชันด้วยโปรแกรม Microsoft  

PowerPoint  2013 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  ได้จัดท าขึน้เพื่อให้นักเรียนศกึษาหา

ความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว เกิดทักษะกระบวนการและ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามผลการเรียนรู้ ซึ่งรายละเอียดในเอกสารประกอบการ

เรียนเล่มนีจ้ะประกอบไปด้วย ค าช้ีแจงในการใชเ้อกสารประกอบการเรียน สาระส าคัญ ผลการ

เรียนรู ้กิจกรรมก่อนเรียน เนื้อหาสาระ ซึ่งได้เรียงล าดับจากง่ายไปหายากและมีความสัมพันธ์

ต่อเนื่องกัน นักเรียนสามารถตอบค าถามประจ าบทเรียนในแต่ละกิจกรรมและตรวจค าตอบกับ

เฉลยที่ถูกต้องด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนสามารถทราบการพัฒนาตนเองได้ทันทีสง่ผลให้

นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ตลอดจนสามารถน าความรูไ้ปใช้ในชีวติประจ าวันได้ 

 ขอขอบคุณผูอ้ านวยการโรงเรียนเตรียมอุดมศกึษาน้อมเกล้า กบินทร์บุรี คณะครูและ

นักเรียนทุกคน ตลอดจนผูเ้ช่ียวชาญที่มีส่วนรว่มในการให้ค าแนะน า ปรึกษา และตรวจสอบ

ความถูกต้องจนท าให้เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การสรา้งงานแอนเิมชันด้วยโปรแกรม 

Microsoft  PowerPoint  2013 ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 เสร็จสมบูรณ์ด้วยดี ผู้จัดท า

หวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารประกอบการเรียนเล่มนี้ คงจะเป็นประโยชน์ตอ่ครูผูส้อนและผู้ที่

สนใจในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้เป็นอย่างดี 

 

 

ทิพวรรณ ์ พรหมมา 
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แบบทดสอบก่อนเรยีน 

เรื่อง การสร้างตัวละคร 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียวและท าเครื่องหมายกากบาท (X)  

  ลงในกระดาษค าตอบ 

   

1.  ถ้าตอ้งการสร้างตัวละครในการสรา้งงานแอนเิมชันควรคลิกที่เมนูค าสั่งใด 

 ก. หนา้แรก     

 ข. แทรก 

 ค. การเปลี่ยน 

 ง. ออกแบบ 

2. ถ้าตอ้งการรูป                  ควรคลิกเลือกค าสั่งใด 

 ก. รูปภาพ 

 ข. รูปภาพออนไลน์  

 ค. รูปร่าง 

 ง. รูปแบบ 

3. ถ้าตอ้งการปรับแต่งรูปร่างควรคลิกที่เมนูค าสั่งใด 

 ก. รูปแบบ 

 ข. รูปภาพ 

 ค. รูปร่าง 

 ง. รูปภาพออนไลน์  

4. เครื่องมือ         มีหนา้ที่ใด 

 ก. แก้ไขจุด 

 ข. เปลี่ยนรูปร่าง 

 ค. แก้ไขรูปร่าง 

 ง. ถูกทั้งข้อ ก และ ค 

5. การสรา้งตัวละครจะต้องเน้นเรื่องใดเป็นส าคัญ 

 ก. ลวดลายใหม้ากๆ เพื่อความสวยงาม 

 ข. เน้นภาพที่สวยงามสีสันมากๆ 

 ค. การวาดที่งา่ยและสื่อถึงตัวละครนั้นๆ 

 ง. ถูกทุกข้อที่กล่าวมา 
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6. การวาดภาพสร้างตัวละครต้องตั้งค่ากระดาษให้อยู่ในรูปแบบเค้าโครงใด 

 ก. ว่างเปล่า 

 ข. ภาพนิ่งชื่อเรื่อง 

 ค. ช่ือเรื่องและเนือ้หา 

 ง. เฉพาะชื่อเรื่อง 

7. เครื่องมือ         มีหน้าที่ใด 

 ก. น าไว้ขา้งหลัง 

 ข. น าไว้ขา้งหน้า 

 ค. น าไว้ขา้งหลังสุด 

 ง. น าไว้ขา้งหน้าสุด 

8. ถ้าตอ้งการรวมรูปร่างทั้งหมดควรคลิกที่เมนูค าสั่งใด 

 ก.     

 ข.  

 ค.  

 ง.  

9. สัญลักษณ์ใดที่สามารถคลิกขวาแลว้รวมรูปร่างทั้งหมดได้ 

 ก.     

 ข.  

 ค.   

 ง.  

10. การบันทึกภาพรูปแบบใดเหมาะสมกับการสรา้งตัวละครมากที่สุด 

 ก.  GIF     

 ข.  PNG 

 ค.  JPEG 

 ง.  TIFF 

  

 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกให้ 1 คะแนน 

ตอบผิด ไม่ตอบหรอืตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ให้ 0 คะแนน 
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กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

  

 

ชื่อ-นามสกุล ………………..……….………………………………………… ช้ัน…...….... เลขที่ ………. 

 

ข้อที่ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

รวมคะแนนที่ได้  
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บทที่ 4  

เรื่อง การสร้างตัวละคร 

 

 ตัวละคร หรอื Character คือบุคคลที่ผู้แต่งสมมุตขิึน้มาเพื่อให้กระท าพฤติกรรมในเรื่อง 

คือ ผูม้ีบทบาทในเนื้อเรื่อง หรอืเป็นผู้ท าให้เรื่องเคลื่อนไหวด าเนินไปสู่จุดหมายปลายทาง ตัว

ละครตามนัยดังกล่าวนีม้ิได้หมายถึงมนุษย์เท่านัน้ หากแตร่วมถึงพวกพืช , สัตว์ และสิ่งของ

ด้วย นักเขียนบางคนนยิมใช้สัตว์ ต้นไม้ ดอกไม้ ภาชนะ ฯลฯ เป็นตัวละคร มีความคิดและการ

กระท าอย่างคน เช่น ม.ร.ว. คึกฤทธิ์ ปราโมช ก าหนดให้ สุนัข เป็นตัวละครเอกในเรื่อง 

“ มอม ” มนัส จรรยงค์ ก าหนดให้ วัวชน เป็นตัวละครเอกในเรื่อง “ ซาเก๊าะ ” ไมตรี ลิมปชาติ 

ก าหนดให้ ต้นไม ้เป็นตัวละครเอกในเรื่อง “ ฉันคือต้นไม้ ” และ ราม ราชพฤกษ์ ก าหนดให้ 

ก้อนหนิ เป็นตัวละครเอกในเรื่อง “ ฉันคือหินผา เขาหาว่าฉันศักดิ์สิทธิ์ ” ส่วน อ านาจ เย็น

สบาย ก าหนดให ้พระเครื่อง เป็นตัวละครในเรื่อง “ ราคาของสินค้า ” ตัวละครจึงนับเป็น

องค์ประกอบที่ส าคัญของเรื่องบันเทิงคดีซึ่งจะขาดเสียมิได้ เพราถ้าปราศจากตัวละครหรอื

ผูก้ระท าพฤติกรรมแล้ว การด าเนินเรื่องก็คงจะไม่เกิดขึ้น สว่นรายละเอียดเกี่ยวกับตัวละครที่

ควรศึกษาได้แก่  

 ประเภทของตัวละคร : แบ่งตามลักษณะของบทบาท  

 การแบ่งประเภทของตัวละครไม่ควรแบ่งตามลักษณะที่ชอบเรียกกันว่า พระเอก , 

นางเอก หรอืผู้ร้ายตัวโกง หากแต่ควรแบ่งตามลักษณะบทบาท และความส าคัญของตัวละครที่

ปรากฏในเรื่องนั้น ๆ ซึ่งแบ่งออกได้เป็น  

 ตัวละครเอก ( principal or main character ) คือ ตัวละครที่มบีทบาทส าคัญในการ

ด าเนนิเรื่อง หรอืคือตัวละครที่เป็นศูนย์กลางของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทั้งหมด เป็นตัวละครที่มขี้อ

ขัดแย้ง ข้อขัดแย้งดังกล่าวนี้อาจเกิดขึ้นภายในใจของตัวละครเอง หรอืจะขัดแย้งกับตัวละครอื่น

หรอืขัดแย้งกับสิ่งที่ไม่มีตัวตน เช่น พลังธรรมชาติ หรือระบบสังคมก็ได้  

 ตัวละครประกอบ ( subordinate or minor character ) คือตัวละครที่มบีทบาทรองลงไป

จากตัวละครเอก เป็นตัวละครที่ท าให้เรื่องราวหรอืเหตุการณต์่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอก

เคลื่อนไหวไปสู่จุดหมายปลายทาง ตัวละครประกอบบางตัวอาจมบีทบาทเด่นพอ ๆ กับตัว

ละครเอกก็ได้ แตม่ักจะเป็นฝา่ยตรงกันข้ามกับตัวละครเอก 
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 เคร่ืองมือสร้างตัวละคร 

 

 การสรา้งตัวละครในบทเรียนนี ้ใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ในเมนูแทรก 

รูปร่าง ซึ่งมีอยู่หลายลักษณะดังนี้ 

 

ลักษณะรูปร่างต่างๆ  ความหมาย 

    

 

 

 

ส าหรับแสดงรูปร่างที่ใชล้่าสุด 

 

 

 
ส าหรับการใช้เส้นวาด 

 

 

 
ส าหรับวาดรูปสีเหลี่ยม 

 

 

 

 

 
ส าหรับวาดรูปพืน้ฐาน เช่น 

วงกลม สี่เหลี่ยม แทรกตัวอักษร 

เครื่องหมายต่างๆ เป็นต้น 

 

 

 

 

ส าหรับวาดลูกศรแบบต่างๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ส าหรับวาดรูปร่างสมการ 
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ลักษณะรูปร่างต่างๆ  ความหมาย 

 

 

 

 

  

ส าหรับวาดรูปแผนผังล าดับงาน 

 

 

 

 

 

ส าหรับวาดดาวและแบนเนอร์ 

 

 

 

 
ส าหรับการเขียนการบรรยาย

ภาพ 

 

 

 

 ส าหรับท าปุ่มปฏิบัติการ เช่น การ

เชื่อมโยง การแทรกวีดโีอ เสียง 

เป็นต้น 

 

      วิธีการเข้าใช้งานรูปร่างส าหรับวาดภาพ 

 

   วิธีการเข้าใช้งานรูปร่างส าหรับวาดภาพ มีขัน้ตอนดังนี้   

1. คลิกที่แท็บแทรก ตามหมายเลข 1 

2. คลิกทีปุ่่มรูปร่าง ตามหมายเลข 2 

3. เลือกใช้รูปร่างต่างๆ ตามหมายเลข 3 

4. ผลลัพธ์ที่ได้ ตามหมายเลข 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

 

4 

ผลลัพธ์ที่ได้ 
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วิธีการแก้ไขและตกแต่งรูปร่าง 

 
 เมื่อเลือกใช้รูปร่างใดๆ แล้วในแถบเมนูเครื่องมือ จะมีแถบเมนูเพิ่มขึน้มาอีกหนึ่งแถบชื่อ

ว่า รูปแบบ อยู่ในค าสั่งเครื่องมอืการวาด ตามหมายเลข 1 ซึ่งแถบเมนูนี้จะเป็นการตกแต่ง

รูปร่างที่เลือกมาใหดู้สวยงามยิ่งขึน้ เช่น การแก้ไขรูปร่าง การใส่สีของเส้น เพิ่มขนาดของเส้น 

การใส่เอฟเฟ็กต์รูปร่าง เป็นต้น เมื่อคลิกที่เมนู รูปแบบ จะปรากฏภาพ ตามหมายเลข 2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมนูที่เพิม่ขึ้น 

1 

2 

ใช้ดัดแปลง 

รูปร่าง 
ใช้ตกแต่ง 

รูปร่าง 

ใช้ตกแต่ง 

ตัวอกัษร 
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ตัวอย่าง 

 

1. คลิกที่แท็บแทรก ตามหมายเลข 1 

2. คลิกทีปุ่่มรูปร่าง ตามหมายเลข 2 

3. เลือกใช้รูปร่างต่างๆ ตามหมายเลข 3 

4. แก้ไขรูปร่างตามที่ต้องการ ตามหมายเลข 4 

5. เติมสรีูปร่าง เส้น ได้ตามความตอ้งการ ตามหมายเลข 5 

6. ผลลัพธ์ที่ได้ ตามหมายเลข 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ผลลัพธ์ที่ได้ 

1 

2 

3 

4 

5 

รูปร่างเดิม 

รูปร่างท่ีแก้ไขจุด 
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บทที่ 4 เรื่องการสรา้งตัวละคร 

ตัวอย่างการวาดภาพตัวละคร 

 

 ขั้นตอนที่ 1. ออกแบบตัวละครในกระดาษด้วยดินสอ ในลักษณะต่างๆ ของตัวละครนั้นๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 ขั้นตอนที่ 2 สแกนรูปภาพวาดที่ได้ออกแบบ หรอื ใช้กล้องดิจติอล มอืถือ ถ่ายรูปแล้ว

น าเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 ขั้นตอนที่ 3 เปิดโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ขึน้มาแล้วเลือกพืน้ที่ท างานให้

เป็นเค้าโครงที่ว่างเปล่า 

 

 

  

 

 

 

 

 

 ขั้นตอนที่ 4 แทรกรูปภาพที่สแกนไว้เข้ามาในพื้นที่ท างาน เพื่อเป็นแบบในการใชรู้ปร่างใน

การวาดภาพใหค้ล้ายกับต้นฉบับที่ได้ออกแบบเอาไว้ 
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บทที่ 4 เรื่องการสรา้งตัวละคร 

 ขั้นตอนที่ 5 เลือกแทรกรูปร่างที่ใกล้เคียงกับภาพที่ได้ออกแบบไว้ แล้วดัดรูปร่าง การว่าง

รูปร่างต่างๆ เข้าด้วยกัน พร้อมลงส ีเส้นและพื้นรูป วาดเสร็จแล้วดูล าดับภาพ อยู่บน อยู่ล่าง 

ให้เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 การบันทกึตัวละคร 

 

 การบันทึกตัวละครเป็นการบันทึกตัวละครที่สร้างขึน้มาโดยการรวมรูปร่างที่ได้สร้างไว้ให้

เป็นรูปภาพจะต้องเลือกรูปร่างทั้งหมดแล้วรวมวัตถุเพื่อให้เป็นชิน้เดียวกันและบันทึกเป็น

รูปภาพ มีขั้นตอนดังนี้ 

 1. คลกิเมาส์ค้างลากคลุมรูปร่างทุกชิน้ ตามหมายเลข 1 

 2. คลิกขวาที่บริเวณที่เลือกทั้งหมด ข้อสังเกตก่อนจะคลิกขวาจะต้องใหเ้มาส์เป็นรูปแบบ  

 แล้วให้คลกิขวาเลือกที่จัดกลุ่ม และจัดกลุ่ม ตามหมายเลข 2 

 3. จะได้รูปร่างที่รวมกันแล้ว ตามหมายเลข 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

ผลลัพธ์ที่ได้ 

3 
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บทที่ 4 เรื่องการสรา้งตัวละคร 

 4. จากนั้นให้คลิกขวาที่รูปร่างที่ได้จัดกลุ่มแลว้ ให้เลอืกบันทึกเป็นรูปภาพ....ตาม

หมายเลข 4 

 5. เลือกต าแหน่งที่เก็บรูปภาพ จากนั้นตั้งชื่อรูปภาพ และชนิดของภาพ แล้วกดบันทึกก็

จะได้รูปภาพตัวละครขึน้มา ตามหมายเลข 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ 

การท าตัวละครจะใช้รูปแบบภาพคือ PNG เพราะจะท าให้เป็นรูปภาพที่มพีื้นหลังโปร่ง 

 

 ไฟล์กราฟิกมีรูปแบบอยู่ 3 ไฟล์ คือ  

1. ไฟล์สกุล GIF (Graphics Interlace File) เป็นไฟล์กราฟิกมาตรฐาน จะใช้เมื่อต้องการ 

ไฟล์ที่มขีนาดเล็ก จ านวนสีและความละเอียดของภาพไม่สูง ตอ้งการพื้นแบบโปร่งใส ตอ้งการ

แสดงผลแบบโครงรา่งก่อน แล้วค่อยแสดงผลแบบละเอียด ต้องการน าเสนอภาพแบบ

ภาพเคลื่อนไหว 

2. ไฟล์สกุล JPG (Joint Photographer’s Experts Group) เป็นไฟล์ที่นิยมใชบ้น Internet  

ใช้กรณี ภาพที่ตอ้งการน าเสนอมีความละเอียดสูง และใช้สจี านวนมาก จะใช้กับภาพถ่ายที่

น ามาสแกนและต้องการน าไปใช้บนอินเทอร์เน็ต เพราะให้ความคมชัดและความละเอียดของ

ภาพสูง 

 3. ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) 

  เป็นไฟล์ทีส่นับสนุนสีได้ถึงตามค่า True color สามารถก าหนดค่าการบีบไฟล์ได้ มี

ระบบแสดงผลแบบหยาบ ขยายไปสู่ละเอียด สามารถท าพืน้โปร่งใสได้ 

 

คลิกขวาที่รูปร่าง 

4 

บันทึกเป็นรูปภาพ.... 

ตั้งชื่อไฟล์ เลือกชนดิไฟล์ที่บันทึก 

5 
กดบันทึก 
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บทที่ 4 เรื่องการสรา้งตัวละคร 

 

 การเพิ่มลูกเล่นให้ตัวละคร 

 

 การเพิ่มลูกเล่นให้ตัวละคร คือ การเพิ่มการเคลื่อนไหวให้ตัวละครที่ได้สร้างขึน้มา ว่าจะ

ให้เคลื่อนไหวไปในทิศทางใด อย่างไรและสามารถก าหนดเวลาได้ตามความเหมาะสมของงาน 

มีขัน้ตอนดังนี้ 

 1. แทรกรูปภาพที่ได้วาดไว้ลงในพืน้ที่ท างาน ตามหมายเลข 1 

 2. คลิกเลือกแถบเมนู ภาพเคลื่อนไหว เลือกการเคลื่อนไหวใหก้ับตัวละคร  

ตามหมายเลข 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3. สามารถตั้งค่าการเคลื่อนไหวได้ตามเหมาะสมของงาน เช่น ตั้งความเร็ว หนว่งเวลา 

เป็นต้น โดยคลิกเมนู บานหน้าต่างภาพเคลื่อนไหว แล้วจากปรากฏบานหน้าต่าง

ภาพเคลื่อนไหว สามารถตั้งค่าต่างๆได้ตามที่ต้องการ ตามหมายเลข 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

เลือกรูปแบบการเคลื่อนไหว 

1 

2 

3 
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บทที่ 4 เรื่องการสรา้งตัวละคร 

กิจกรรมที่ 4.1 

เรื่อง  ออกแบบด้วยดินสอ 

 

ชื่อ-นามสกุล ………………..……….………………………………………… ช้ัน…...….... เลขที่ ………. 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนออกแบบตัวละครที่จะสร้างขึ้นในท่าทางต่าง ๆ 

 

 

ชื่อเรื่อง...................................................................... 

 

 

ชื่อตัวละคร.................................. 

 

 

 

 

 

ภาพวาด 

 

ช่ือตัวละคร.................................. 

 

 

 

 

 

ภาพวาด 

 

ชื่อตัวละคร.................................. 

 

 

 

 

 

ภาพวาด 
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กิจกรรมที่ 4.2 

เรื่อง  ออกแบบด้วยโปรแกรม 

 

 

ชื่อ-นามสกุล ………………..……….………………………………………… ช้ัน…...….... เลขที่ ………. 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้ 

 

 

1. ให้นักเรียนสร้างโฟล์เดอร์ไว้ที่หนา้จอ Desktop เป็นเลขที่แล้วตามด้วยชื่อของนักเรียน  

2. ให้นักเรียนสร้างตัวละครในเครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 

ตามรูปแบบที่นักเรียนได้ออกแบบไว้ พร้อมลงสีให้สวยงาม 

3. ให้นักเรียนบันทึกตัวละครเป็นรูปภาพเก็บไว้ในโฟล์เดอร์ที่นักเรียนสร้างไว้หนา้จอ Desktop 

แล้วสง่โฟล์เดอร์งานไปที่เครื่องครู \\ teacher ที่ช่อง Run เลือกโฟล์เดอร์ช่ือครูทิพวรรณ์ >> 

เลือกโฟล์เดอร์การสรา้งตัวละคร 
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บทที่ 4 เรื่องการสรา้งตัวละคร 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เรื่อง การสร้างตัวละคร 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียวและท าเครื่องหมายกากบาท (X)  

  ลงในกระดาษค าตอบ 

 

1.  การสรา้งตัวละครจะต้องเน้นเรื่องใดเป็นส าคัญ 

 ก. ลวดลายใหม้ากๆ เพื่อความสวยงาม 

 ข. เน้นภาพที่สวยงามสีสันมากๆ 

 ค. การวาดที่งา่ยและสื่อถึงตัวละครนัน้ๆ 

 ง. ถูกทุกข้อที่กล่าวมา 

2. การวาดภาพสร้างตัวละครต้องตั้งค่ากระดาษให้อยู่ในรูปแบบเค้าโครงใด 

 ก. ว่างเปล่า 

 ข. ภาพนิ่งชื่อเรื่อง 

 ค. ช่ือเรื่องและเนือ้หา 

 ง. เฉพาะชื่อเรื่อง 

3. การบันทึกภาพรูปแบบใดเหมาะสมกับการสรา้งตัวละครมากที่สุด 

 ก.  GIF     

 ข. PNG 

 ค.  JPEG 

 ง. TIFF 

4. เครื่องมือ         มีหน้าที่ใด 

 ก. แก้ไขจุด 

 ข. เปลี่ยนรูปร่าง 

 ค. แก้ไขรูปร่าง 

 ง. ถูกทั้งข้อ ก และ ค 

5. ถ้าตอ้งการปรับแต่งรูปร่างควรคลิกที่เมนูค าสั่งใด 

 ก. รูปแบบ 

 ข. รูปภาพ 

 ค. รูปร่าง 

 ง. รูปภาพออนไลน์  
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6. ถ้าตอ้งการรูป                  ควรคลิกเลือกค าสั่งใด 

 ก. รูปภาพ 

 ข. รูปภาพออนไลน์  

 ค. รูปร่าง 

 ง. รูปแบบ 

7. สัญลักษณ์ใดที่สามารถคลิกขวาแลว้รวมรูปร่างทั้งหมดได้ 

 ก.     

 ข.  

 ค.   

 ง.  

8. ถ้าตอ้งการรวมรูปร่างทั้งหมดควรคลิกที่เมนูค าสั่งใด 

 ก.     

 ข.  

 ค.  

 ง.  

9. เครือ่งมอื         มีหน้าที่ใด 

 ก. น าไว้ขา้งหลัง 

 ข. น าไว้ขา้งหน้า 

 ค. น าไว้ขา้งหลังสุด 

 ง. น าไว้ขา้งหน้าสุด 

10. ถ้าตอ้งการสร้างตัวละครในการสรา้งงานแอนเิมชันควรคลิกที่เมนูค าสั่งใด 

 ก. หนา้แรก     

 ข. แทรก 

 ค. การเปลี่ยน 

 ง. ออกแบบ 

 

   

  

 

    

 

เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกให้ 1 คะแนน 

ตอบผิด ไม่ตอบหรอืตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ให้ 0 คะแนน 
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กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

  

 

ชื่อ-นามสกุล ………………..……….………………………………………… ช้ัน…...….... เลขที่ ………. 

 

ข้อที่ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

รวมคะแนนที่ได้  
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ภาคผนวก 
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เฉลยแบบทดสอบกอ่นเรยีน 

เรื่อง การสร้างตัวละคร 

 

 

 

 

 

     

 

    1. ข  6. ก 

    2. ค  7. ข 

    3. ก  8. ง 

    4. ง  9. ก 

    5. ค  10 ข 
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เฉลยกิจกรรมที่ 4.1 

เรื่อง  ออกแบบด้วยดินสอ 

 

ชื่อ-นามสกุล ………………..……….………………………………………… ช้ัน…...….... เลขที่ ………. 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนออกแบบตัวละครที่จะสร้างขึ้นในท่าทางต่าง ๆ 

 

 

ชื่อเรื่อง...................................................................... 

 

 

ชื่อตัวละคร.................................. 

 

 

 

 

 

ภาพวาด 

 

ชื่อตัวละคร.................................. 

 

 

 

 

 

ภาพวาด 

 

ชื่อตัวละคร.................................. 

 

 

 

 

 

ภาพวาด 

  แนวค าตอบ 
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เฉลยกิจกรรมที่ 4.2 

เรื่อง  ออกแบบด้วยโปรแกรม 

 

 

ชื่อ-นามสกุล ………………..……….………………………………………… ช้ัน…...….... เลขที่ ………. 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้ 

 

 

1. ให้นักเรียนสร้างโฟล์เดอร์ไว้ที่หนา้จอ Desktop เป็นเลขที่แล้วตามด้วยชื่อของนักเรียน  

2. ให้นักเรียนสร้างตัวละครในเครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 

ตามรูปแบบที่นักเรียนได้ออกแบบไว้ พร้อมลงสีให้สวยงาม 

3. ให้นักเรียนบันทึกตัวละครเป็นรูปภาพเก็บไว้ในโฟล์เดอร์ที่นักเรียนสรา้งไว้หนา้จอ Desktop 

แล้วสง่โฟล์เดอร์งานไปที่เครื่องครู \\ teacher ที่ช่อง Run เลือกโฟล์เดอร์ช่ือครูทิพวรรณ์ >> 

เลือกโฟล์เดอร์การสรา้งตัวละคร 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  แนวค าตอบ 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

เรื่อง การสร้างตัวละคร 

 

 

 

 

 

 

    1. ค  6. ค 

    2. ก  7. ก 

    3. ข  8. ง 

    4. ง  9. ข 

    5. ก  10 ข 
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