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                 แนะน ำกำรใช้โปรแกรมบทเรียน 
  
  
 โปรแกรมบทเรียนโดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม    
  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จัดท าข้ึนเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad   
  ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยเป็นสื่อที่ส่งเสริม สนับสนุนครูผู้สอน ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
  กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ โดยน าสื่อเทคโนโลยีมาช่วยให้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ 
  มากขึ้น 
 โรงเรียนนางแดดวังชมภูวิทยา รัชมังคลาภิเษก ได้จัดซื้อโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
  เวอร์ช่ัน 4.06th และเวอร์ช่ัน 5.06th เพื่อน ามาใช้ในภารกิจการส่งเสริมพัฒนาสื่อและส่งเสริมสนับสนุน   
  ครูผู้สอน ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนไป ซึ่งสื่อ 
  ประกอบการเรียนนี้ สร้างขึ้นจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  เวอร์ช่ัน 5.06th 
 การใช้โปรแกรมบทเรียนโดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม   
  เวอร์ช่ัน 5.06th ต้องใช้ควบคู่กับแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งได ้
  จัดท าไว้ควบคู่กันแล้ว 

 กำรเตรียมตัวในกำรใช้โปรแกรมบทเรียนประกอบกำรเรียนกำรสอน 
       การเตรียมตัวส าหรับการน าโปรแกรมบทเรียนโดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad       
  เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีข้อควรปฏิบัติดังนี ้

 กำรเตรียมตัวส ำหรับครูผู้สอน 
      การเตรียมตัวส าหรับครูผู้สอน เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสะดวก ราบรื่นและ 
  ท าให้ผลการปฏิบัติกิจกรรมบรรลุตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ ครูผู้สอนควรเตรียมตัวดังนี้ 
 1. ศึกษาเนื้อหา เรื่อง ระบบจานวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งสามารถศึกษาได้จากหนังสือคู่ 
  มือครูกลุ่มสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของกระทรวงศึกษาธิการและแผนการ  
  จัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งจัดท าไว้ในชุดกิจกรรมที่ใช้ สื่อจากโปรแกรม   
  The Geometer’s Sketchpad  
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 2. จัดหาโปรแกรม GSP เวอร์ช่ัน 5.06th และท าการติดตั้งลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่จะใช้งานให้
เรียบร้อยก่อนการใช้งาน  
 3. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผน ศึกษา แบบฝึกปฏิบัติในแผนการจัดการเรียนรู้ และ
คู่มือการใช้โปรแกรมบทเรียนอย่างละเอียดพร้อมทั้งเปิดไฟล์ GSP สื่อ ศึกษาควบคู่ไปด้วย ทดลองและฝึก
ทักษะการใช้โปรแกรมบทเรียนประกอบการเรียนการสอน โดยใช้คีย์บอร์ด คลิกเมาส์ ลากเมาส์ และทดลอง
ใช้ ปุ่มในการน าเสนอต่าง ๆ ในไฟล์ GSP แต่ละกิจกรรมตามล าดับข้ันตอนและไม่ควรข้ามข้ันตอน เพราะการ
แสดงผลของสื่อแต่ละรายการ อาจเกิดความผิดพลาดในการน าเสนอได้ 
 4. ศึกษาวิธีการแก้ปัญหา การใช้ไฟล์จากหัวข้อการแก้ไขปัญหาเบื้องต้น ในคู่มือการใช้สื่อเล่มนี้ 
 5. ควรหาโอกาสทดลองปฏิบัติการใช้โปรแกรมบทเรียน ทั้งในเรื่องสถานที่ อุปกรณ์ และเวลา โดย
ทดลองกับนักเรียนก่อนน าไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยทดลองกับนักเรียน 1 – 3 คน หรือมากกว่า ก่อน
น าไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในสถานการณ์จริง ทั้งนี้เพื่อความพร้อม ความคล่องแคล่ว และความมั่นใจในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

กำรเตรียมตัวของนักเรียน 
 การเตรียมตัวของนักเรียน เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มี ความสะดวกราบรื่นและท าให้ผลการ
ปฏิบัติกิจกรรมบรรลุตามจดุประสงค์ที่ตั้งไว้ ครูผู้สอนควรแนะน านักเรียนก่อนร่วม กิจกรรมการเรียนรู้ โดยให้
นักเรียนปฏิบัติ ดังนี้ 
 1. ปฏิบัติตามค าแนะน าในแบบฝึกปฏิบัติ/ใบงานและตามที่ครูผู้สอนก าหนดให้ปฏิบัติในแต่ละ
กิจกรรมเป็นอย่างดี 
 2. เตรียมสื่อและอุปกรณ์ในการเรียนให้ครบครัน เช่น สมุดบันทึก ปากกา ดินสอ ยางลบ หนังสือ
เรียนคณิตศาสตร์พื้นฐาน ม.1 
กำรแก้ไขปัญหำเบื้องต้น 
 1. การแสดงผลที่ภาพล้นหน้าจอ เนื่องจากภาพที่สร้างกับหน้าจอที่แสดงผล ไม่ตรงกัน ให้แก้ไขโดย
ตั้งปรับหน้าจอเป็นขนาด 1366 X 768 pixel แทน 
 2. ไฟล์สื่อประกอบการเรียนการสอนส าหรับประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผิดพลาด หรือ
คลาดเคลื่อน อันเกิดจากผู้ใช้ คลิกมากเกินไป ลากเมาส์มากกว่า คลิกตามขั้นตอนต่างๆ ก่อน ขณะ ที่การ 
แสดงผลกอ่นหน้านั้นยังไมส่ิ้นสุดหรืออื่นใดก็ตาม ให้แก้ไขโดยปิดไฟล์ทีก่าลงัใช้งานเดิมโดยไมบ่ันทึก แล้วเปิด
ไฟล์ข้ึนมาใช้ใหม ่
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 3. การใช้งานครั้งก่อน ปิดไฟล์ และบันทึก ในขณะที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากภาพเริ่มต้นในคู่มือ 
เมื่อจะท าการใช้ใหม่หรือน ามาทบทวน ไม่สามารถด าเนินการตามคู่มือก าหนดได้ ให้แก้ไขโดย เลือกเปิดไฟล์
จาก CD ROM แล้วบันทึกลงในฮาร์ดดิสค์ สาหรับใช้งานใหม่บันทึกไฟล์ทุกครั้งที่ โปรแกรมถามว่าบันทึก
หรือไม่ จะต้องตอบว่าไม่ เพื่อจะใช้ไฟล์ที่เริ่มต้นเหมือนที่ก าหนดในคู่มือ 
 4. ขณะเปิดไฟล์ ปรากฏว่ากล่องเครื่องมือด้านซ้ายของโปรแกรมหายไป แก้ไขให้มีกล่องค าสั่งใช้
เหมือนเดิมโดยคลิกที่แสดงผล เลือกกล่องเครื่องมือ 
 5. ขณะเปิดไฟล์ ไม่สามารถมองเห็นหน้ากระดาษหลายๆ หน้าของไฟล์ (หรือหน้าต่างย่อยๆ ของ
ไฟล์) ให้คลิกที่ปุ่มขยายหน้าจอ (มุมขวาบนของหน้าจอ) 
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   ขั้นตอนกำรเปดิโปรแกรมบทเรียน ประกอบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
  
 1.  ปรบัความละเอียดของหน้าจอคอมพิวเตอร์เป็น  1366 x 768   

 2.  เปิดโปรแกรม GSP 5.06th จากไอคอนบนหน้าจอคอมพิวเตอร์    จะพบหน้าต่าง     
     ดังรูป ให้คลิก 1 ครั้ง 
 
 
  
  
 
 
 
 

 
 
 

 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คู่มือการใช้โปรแกรมบทเรียน เร่ือง ระบบจ านวนเตม็ 
โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  
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3. ไปที่เมนูแฟ้ม กดเปิด 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
แล้วเลือกที่อยูเ่ป็น Desktop เลือก ไฟล์ ระบบจ านวนเตม็ 
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           ส่วนหน้ำของสื่อ 

  
   

      หน้ำต่ำง “ปกหน้ำ” 
    

  เมื่อเข้าสู่ไฟลเ์รียบรอ้ยแล้วจะปรากฏหน้าต่าง  ดังรปู 
 

   
 
 
 
 
 
 
 

  ให้นักเรียนคลิกปุ่ม  น ำเสนอ   เพื่อดูการน าเสนอสื่อการจัดการเรียนรู้ 

               ปุ่ม  
ดอกไม้

  ส าหรับการเคลื่อนไหวดอกไม ้

              ปุ่ม  พลุ   ส าหรับการเคลื่อนไหวพล ุ

  ปุ่ม   หน้าหลกั   ส าหรบัไปทีห่น้าหลัก 

  ปุ่ม   ถัดไป----->    ส าหรบัไปทีห่น้าถัดไป 

  เมื่อนักเรียนดกูารน าเสนอจบแล้วให้คลิกปุ่ม  ถัดไป----->  
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 หน้ำต่ำง “ข้อตกลงก่อนเรียน” 

  
 เข้าสู่หน้าต่าง ข้อตกลงก่อนเรียน เพื่อให้นักเรียนท าความเข้าใจเกี่ยวกบัข้อตกลงก่อนเรียน 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
  

 ให้นักเรียนคลิก ปุ่ม  ข้อตกลงก่อนเรียน   เพื่อชมการน าเสนอข้อตกลงก่อนเรียน 

        ปุ่ม   
ดาว

   เพื่อชมการเคลื่อนไหวดาว 

   ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

   ปุ่ม  หน้าหลกั   ส าหรับไปทีห่น้าหลัก 

   ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 

 เมื่อนักเรียนอ่านข้อตกลงก่อนเรียนจบแล้ว ให้นักเรียนคลิกปุ่ม  ถัดไป----->   เพื่อเข้าสู่หน้าตอ่ไป 
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      หน้ำต่ำง “มำตรฐำน/ตัวชี้วัด” 

 

 เข้าสู่หน้าต่าง มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด เพื่อให้นักเรียนท าความเข้าใจเกี่ยวกบัมาตรฐานและตัวช้ีวัด 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ให้นักเรียนคลิก ปุ่ม  ค 1.1   เพื่อชมการน าเสนอ มาตรฐาน ค 1.1 

   ปุ่ม  ค 1.2   เพื่อชมการน าเสนอ มาตรฐาน ค 1.2 

   ปุ่ม  ค 1.4   เพื่อชมการน าเสนอ มาตรฐาน ค 1.4 

        ปุ่ม   animation    เพื่อชมการเคลื่อนไหว 

   ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

   ปุ่ม  หน้าหลกั   ส าหรับไปทีห่น้าหลัก 

   ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 

 เมื่อนักเรียนอ่านมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด จบแล้ว  ให้นักเรียนคลกิปุ่ม  ถัดไป----->   เพื่อเข้าสู่หน้าตอ่ไป 
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        หน้ำต่ำง “จุดประสงค์กำรเรียนรู้” 

 

 เข้าสู่หน้าต่าง จุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อศึกษาและท าความเข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ให้นักเรียนคลิก  ปุ่ม  ขอ้ 1    เพื่อชมการน าเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 1 

  ปุ่ม  ขอ้ 2    เพื่อชมการน าเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 2 

  ปุ่ม  ขอ้ 3   เพื่อชมการน าเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 3 

  ปุ่ม  ขอ้ 4   เพื่อชมการน าเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 4 

  ปุ่ม  ขอ้ 5   เพื่อชมการน าเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 5 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าหลกั   ส าหรับไปทีห่น้าหลัก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 

 เมื่อนักเรียนท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนรู้แลว้  ให้นักเรียนคลิกปุ่ม  ถัดไป----->  
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       หน้ำต่ำง “หน้ำหลกั” 
 

  หน้าต่าง หน้าหลัก เป็นหน้าต่างที่เช่ือมโยงเนื้อหาต่างๆไว้ 
    

   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

   ปุ่ม  จ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรมจ านวนเต็ม 

   ปุ่ม  กำรเปรียบเทียบจ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรมการเปรียบเทียบ

 จ านวนเต็ม 

    ปุ่ม  ค่ำสมับูรณ์ของจ ำนวนเตม็  ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม ค่าสมับูรณ์ของ

 จ านวนเต็ม 

    ปุ่ม  จ ำนวนตรงขำ้มของจ ำนวนเตม็  ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม จ านวนตรงข้ามของ

 จ านวนเต็ม 

    ปุ่ม  กำรบวกจ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม การบวกจ านวนเต็ม 
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                             วิชาคณิตศาสตร์ 1 ค21101  โดยคุณครูวิทวัช ตาศรี  

    ระบบจ านวนเต็ม 

    

 

   

 
 
 
 

5. ในการสอบวิชาภาษาไทยของนักเรียนห้องหนึ่งค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนสอบของนกัเรียนห้องนี้เท่ากับ  
53  คะแนน  แต่จากการตรวจสอบพบว่ามีข้อสอบของนักเรยีนอีก  2  คน ที่ยังไม่ได้ท าการตรวจ เมื่อตรวจ
เสร็จปรากฏว่า ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนสอบของนกัเรียนห้องนีเ้ท่ากบั  55 คะแนน และผลรวมของ
คะแนนสอบเพิ่มข้ึนอีก  172  คะแนน  จ านวนนักเรียนในหอ้งนี้เท่ากับข้อใดต่อไปนี ้
    ก. 39             ข.  37               ค.  35             ง.  33              จ.  31 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

จ ำนวนเต็ม 

 

 

    

  ปุ่ม  กำรลบจ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม การลบจ านวนเต็ม 

    ปุ่ม  กำรคูณจ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม การคูณจ านวนเต็ม 

   

  ปุ่ม  กำรหำรจ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม การหารจ านวนเตม็ 

    ปุ่ม  สมบติัของจ ำนวนเตม็   ส าหรับเข้าสูเ่นื้อหาและกจิกรรม สมบัติของจ านวนเตม็ 

    ปุ่ม  เงำ   ส าหรับชมการเคลื่อนไหวเงา 

    ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

   ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 
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                             วิชาคณิตศาสตร์ 1 ค21101  โดยคุณครูวิทวัช ตาศรี  

    ระบบจ านวนเต็ม 

 
 
 
 

 
 

 
 
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 

 

 หน้ำต่ำง “หน้ำหลกัจ ำนวนเต็ม” 
 

  เข้าสู่หน้า  จ านวนเต็ม  เพื่อเรียนและท ากิจกรรมเกี่ยวกับ จ านวนเต็ม   
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ปุ่ม  เคร่ืองบิน   ส าหรับชมการเคลื่อนไหวเครื่องบิน 

  ปุ่ม  
นำฬิกำ

  ส าหรับชมการเคลื่อนไหวนาฬิกา 

  ปุ่ม  
เกมทายใจ

  ส าหรับเข้าสู่ เกมทายใจ 

  ปุ่ม  จ านวนเต็ม   ส าหรับเข้าสู่กจิกรรมการเรียนรู้ จ านวนเต็ม 

  ปุ่ม  
รูปแบบของเส้นจ านวน

  ส าหรับเข้าสู่กจิกรรม รูปแบบของเส้นจ านวน 

  ปุ่ม  
การอ่านจ านวนเต็ม

  ส าหรับเข้าสู่กจิกรรม การอ่านจ านวนเต็ม 

  ปุ่ม 
กจิกรรมที ่1 ประเภทของจ านวนเต็ม

 ส าหรับเข้าสู่กจิกรรมประเภทของจ านวนเต็ม 
 

  ปุ่ม  
กจิกรรมที ่2 การนบัเพิม่ นบัลด

  ส าหรับเข้าสู่กจิกรรม การนับเพิ่ม นบัลด 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 
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                             วิชาคณิตศาสตร์ 1 ค21101  โดยคุณครูวิทวัช ตาศรี  

    ระบบจ านวนเต็ม 

 
 

 หน้ำต่ำง “เกมทำยใจ” 
  

  เข้าสู่หน้า  เกมทายใจ เพื่อใช้เป็นกิจกรรมก่อนเรียน 
 
 
 
 

 
    
 
  
 
 

  ปุ่ม  drag ส าหรับลาก เมือ่มีจ านวนที่นกัเรียนนึกไว้ในใจ ในตาราง 

  ปุ่ม  ดผูลการท านาย  ส าหรับดูค าตอบของจ านวนที่นักเรียนนึกไว้ในใจ  

  ปุ่ม  เร ิม่ตน้ใหม่   เพื่อเริ่มต้นใหม ่

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 
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                             วิชาคณิตศาสตร์ 1 ค21101  โดยคุณครูวิทวัช ตาศรี  

    ระบบจ านวนเต็ม 

 
 หน้ำต่ำง “จ ำนวนเต็ม” 
  

  เข้าสู่หน้า จ านวนเต็ม เพื่อเรียนรู้เกี่ยวกับความหมายของจ านวนเต็ม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  ปุ่ม   ค ำอธิบำย   ส าหรับศึกษาค าอธิบายเกี่ยวกับจ านวนเต็ม 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 
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    ระบบจ านวนเต็ม 

 
 

 

 
 
  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
  

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     หน้าต่าง “กิจกรรมที่ 1” 
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    ระบบจ านวนเต็ม 

 

 
 
 
 

 
  

  ปุ่ม  เร่ิมนบัเพ่ิมใหม่  ส าหรับเริม่ต้นใหม ่

  ปุ่ม  นบัเพ่ิม  ส าหรับพิจารณาลักษณะการนับเพิ่ม 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 

 

 

 

 

 

 

 
 

  
    หน้ำต่ำง “กิจกรรมที่ 2”  

 

เข้าสู่หน้า กจิกรรมที่ 2 เพื่อเรียนรู้และท ากจิกรรมเกี่ยวกบัการนับเพิ่มของจ านวนเต็ม 
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                             วิชาคณิตศาสตร์ 1 ค21101  โดยคุณครูวิทวัช ตาศรี  

    ระบบจ านวนเต็ม 

 

 

 
 เข้าสู่หน้า กจิกรรมที่ 2(ต่อ) เพือ่เรียนรู้และท ากจิกรรมเกี่ยวกับการนบัลดของจ านวนเต็ม 

 

 

 
       
 หน้ำต่ำง “กิจกรรมที่ 2 (ต่อ)” 
 
  

 
  
      
                 
                      
   
           

 
 
 
 
 

 
 

  ปุ่ม  เร่ิมนบัลดใหม่   ส าหรับเริม่ต้นใหม ่

 

  ปุ่ม  นบัลด   ส าหรับพิจารณาลักษณะการนับลด 
 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้
 

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 
 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 
 
 
 
 
 
 



18 
 

                             วิชาคณิตศาสตร์ 1 ค21101  โดยคุณครูวิทวัช ตาศรี  

    ระบบจ านวนเต็ม 

    
        
 
 
       หน้ำต่ำง “กิจกรรมที่ 3 กำรเปรียบเทียบจ ำนวนเต็ม”  
  

  เข้าสู่หน้า  กิจกรรมที่ 3 การเปรียบเทียบจ านวนเต็ม  เพื่อเรยีนรู้และท ากิจกรรม  
         การเปรียบเทียบจ านวนเต็ม 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

  ปุ่ม  สุ่มโจทย์   เพื่อสุ่มโจทย ์

  ปุ่ม     <     ส าหรับการตอบ น้อยกว่า 

  ปุ่ม     =     ส าหรับการตอบ เท่ากบั 

  ปุ่ม     >     ส าหรับการตอบ มากกว่า 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 
 
 
 
 
 
 

กำรเปรียบเทียบจ ำนวนเต็ม 
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    ระบบจ านวนเต็ม 

 

 
 
 

 เข้าสู่หน้า กจิกรรมที่ 3 (ต่อ) เพื่อเรียนรู้และท ากิจกรรมเกี่ยวกับการเรียงล าดับจ านวน 
 

 
  

     ปุ่ม  สุ่มจ ำนวน   ส าหรับสุ่มโจทยก์ารเรียงล าดับจ านวน 

  ปุ่ม  ซ่อน/แสดง ค  ำตอบ   ส าหรับซ่อนและแสดงค าตอบ 

  ปุ่ม  <----ย้อนกลับ   ส าหรับยอ้นกลบัไปทีก่่อนหน้านี ้

  ปุ่ม  หน้าแรก    ส าหรับไปทีห่น้าแรก 

  ปุ่ม  ถัดไป----->    ส าหรับไปทีห่น้าถัดไป 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
       
  หน้ำต่ำง “กิจกรรมที่ 3 (ต่อ)” 
 
 
 
      
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


