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1  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 

ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ  
 

 
จุดประสงค ์

1.  เพ่ือให้นักเรียนฝึกความสามารถในการสังเกตและเรียงล าดับภาพสิ่งของ          
ชนิดต่างๆ ตามขนาดเล็ก - ใหญ่ 

2.  พัฒนาด้านอารมณ์  สังคม หากมีการเล่นเป็นกลุ่ม 
 

วัสดุอุปกรณ ์
1. เกมการศึกษาชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ  
2. ตะกร้า   
3. รูปภาพชนิดต่างๆ ที่ติดบนกระดาษแข็ง ขนาด 2 x 3 น้ิว  ดังนี้ 

 
ภาพสัตว์ 
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2  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 ภาพผลไม้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพเรขาคณิต 
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3  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

การจัดกิจกรรม 
1. ให้นักเรียนสังเกตและพิจารณาภาพผลไม้แต่ละชนิดที่มีขนาดต่างๆ ให้

นักเรียนวางภาพทั้ง 5 ภาพบนโต๊ะแล้วเรียงล าดับภาพผลไม้ที่มีขนาดใหญ่ท่ีสุดไปสู่
ภาพผลไม้ท่ีมีขนาดเล็กที่สุด  

2.  ครูส ารวจความถูกต้องพร้อมแนะน าให้นักเรียนได้สังเกตเปรียบเทียบขนาด
ของภาพผลไม้ 

3.  ให้นักเรียนสังเกตภาพรูปทรงเรขาคณิตแต่ละภาพแล้วน าภาพเรียงล าดับ
จากเล็กที่สุดไปสู่ภาพท่ีใหญ่ท่ีสุด  

4.  ครูส ารวจความถูกต้องการเรียงล าดับขนาดของภาพเมื่อพบข้อผิดให้
นักเรียนแก้ไขให้วางภาพใหม่ให้ถูกต้อง  

5.  ให้นักเรียนสังเกตภาพสัตว์ แล้วเรียงล าดับขนาดสัตว์จากเล็กไปสู่ใหญ่หรือ
จากใหญ่ไปสู่เล็ก แล้วถามนักเรียนว่าจัดเรียงจากขนาดใดไปสู่ขนาดใด  

6.  ครูส ารวจความถูกต้อง แล้วให้นักเรียนแก้ไขล าดับที่นักเรียนเรียงล าดับไม่
ถูกต้องให้ถูกต้อง   

7.  ให้นักเรียนเล่นเกมการศึกษาชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ  
8.  ครูแนะน าให้นักเรียนรู้จักภาพและสังเกตความแตกต่างของขนาดภาพ                     

จากเล็ก - ใหญ่  
9.  นักเรียนเล่นเกมเรียงล าดับภาพ 4 ชุด   

ท าได้ถูกต้อง 3 - 4 ชุด  ได้ 3 คะแนน 
 ท าได้ถูกต้อง 2 ชุด   ได้ 2 คะแนน 

ท าได้ถูกต้อง 1 ชุด   ได้ 1 คะแนน 
10.   ครูสรุปและแนะน าการเรียงล าดับภาพท่ีถูกต้องให้นักเรียนทราบ                      

ชี้ให้นักเรียนสังเกตเห็น แล้วให้นักเรียนเรียงภาพใหม่จนถูกต้อง 
11.  เมื่อเล่นเสร็จแล้วให้นักเรียนน าเกมใส่กล่องแล้วเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย 
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4  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 

เกมเรียงล าดับภาพ  
 
 
 

เกมที่ 1 
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5  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 

เกมที่ 2 
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6  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 
 

เกมที่ 3 
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7  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 
 
 

เกมที่ 4 
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8  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

 
 

เกมที่ 5 
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9  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 
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10  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

แนวทางการจัดประสบการณ์ประกอบการใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา 
 เพื่อพัฒนาความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันอนุบาลปีท่ี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ                      เวลา  1  ชั่วโมง 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
สาระส าคัญ 
 เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพร้อมทางคณิตศาสตร์  เป็นกิจกรรมที่จัดขึ้นเพื่อให้
นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์  และส่งเสริม
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  โดยการเรียงล าดับภาพสิ่งของชนิดต่างๆ ตามขนาดเล็ก - 
ใหญ่ 
 
จุดประสงค์ 

1.  เพื่อให้นักเรียนฝึกความสามารถในการสังเกตและเรียงล าดับภาพสิ่งของชนิดต่างๆ 
ตามขนาดเล็ก - ใหญ่ 

2.  พัฒนาด้านอารมณ์  สังคม หากมีการเล่นเป็นกลุ่ม 
 
สาระการเรียนรู้ 

1.   สาระที่ควรรู้ 
-  การเรียงล าดับภาพสิ่งของชนิดต่างๆ ตามขนาดเล็ก - ใหญ่ 

2.  ประสบการณ์ส าคัญ 
  -  การสังเกต  

-  การเรียงล าดับภาพสิ่งของชนิดต่างๆ ตามขนาดเล็ก - ใหญ่ 
  -  การใช้เหตุผลทางภาษา  
  -  การใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา  
  -  การวางแผน ตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ  
  -  การสื่อความหมายของมิติสัมพันธ์ด้วยการเล่นเกม  
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11  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

การจัดกิจกรรม 
 การจัดกิจกรรม (ครั้งที่ 1 : 30 นาท)ี 

1.   ขั้นน า  
1.1 สนทนาเกี่ยวกับขนาดของสิ่งของว่ามีขนาดเล็กใหญ่ไม่เท่ากัน บุคคลในครอบครัว

นักเรียนตัวเท่ากันหรือไม่ ใครตัวใหญ่กว่ากัน 
2.   ขั้นด าเนินการ 

2.1 ให้นักเรียนสังเกตและพิจารณาภาพผลไม้แต่ละชนิดที่มีขนาดต่างๆ ให้นักเรียน
วางภาพทั้ง 5 ภาพบนโต๊ะแล้วเรียงล าดับภาพผลไม้ที่มีขนาดใหญ่ที่สุดไปสู่ภาพผลไม้ที่มีขนาด
เล็กที่สุด  

2.2  ครูส ารวจความถูกต้องพร้อมแนะน าให้นักเรียนได้สังเกตเปรียบเทียบขนาดของ
ภาพผลไม้ 

2.3 ให้นักเรียนสังเกตภาพรูปทรงเรขาคณิตแต่ละภาพแล้วน าภาพเรียงล าดับจากเล็ก
ที่สุดไปสู่ภาพที่ใหญ่ที่สุด  

2.4 ครูส ารวจความถูกต้องการเรียงล าดับขนาดของภาพเมื่อพบข้อผิดให้นักเรียน
แก้ไขให้วางภาพใหม่ให้ถูกต้อง  

2.5  ให้นักเรียนเล่นเกมการศึกษาชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ  
2.6  ครูแนะน าให้นักเรียนรู้จักภาพและสังเกตความแตกต่างของขนาดภาพ                     

จากเล็ก - ใหญ่  
2.7 ครูส ารวจความถูกต้อง แล้วให้นักเรียนแก้ไขล าดับที่นักเรียนเรียงล าดับไม่ถูกต้อง

ให้ถูกต้อง   
3.   ขั้นสรุป 

3.1 ครูสรุปและแนะน าการเรียงล าดับภาพที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบชี้ให้นักเรียน
สังเกตเห็น แล้วให้นักเรียนเรียงภาพใหม่จนถูกต้อง 

3.2 ก่อนหมดเวลา 10 นาที เมื่อเล่นเสร็จแล้วให้นักเรียนน าเกมใส่กล่องแล้วเก็บเข้าที่              
ให้เรียบร้อย 

3.3  นักเรียนนั่งเป็นรูปตัว U โดยให้นักเรียนผลัดกันออกมาเล่าขั้นตอนการท างาน
และอธิบายผลงานให้เพื่อนๆ ฟัง (1 – 2 คน) 
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12  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

การจัดกิจกรรม (ครั้งที่ 2 : 30 นาท)ี 
1.   ขั้นน า  

1.1 เตรียมความพร้อมนักเรียนโดยเด็กนั่งสมาธิ หลังจากน้ันร่วมกันร้องเพลง  
“แตงโม” 

      แตงโมผลใหญ่ๆ เกิดขึ้นได้จากเม็ดแตงเม็ดเล็ก 
      จ าไว้นะพวกเด็ก เม็กแตงเม็ดเล็กกลายเป็นแตงผลใหญ่ 
1.2 สนทนาทบทวนเกี่ยวกับขนาดของสิ่งของว่ามีขนาดเล็กกับใหญ่ไม่เท่ากัน   

2.   ขั้นด าเนินการ 
2.1  ให้นักเรียนสังเกตภาพรูปทรงเรขาคณิตแต่ละภาพแล้วน าภาพเรียงล าดับจาก

เล็กที่สุดไปสู่ภาพที่ใหญ่ที่สุด  
2.2 ครูส ารวจความถูกต้องการเรียงล าดับขนาดของภาพเมื่อพบข้อผิดให้นักเรียน

แก้ไขให้วางภาพใหม่ให้ถูกต้อง  
2.3 ให้นักเรียนสังเกตภาพสัตว์ แล้วเรียงล าดับขนาดสัตว์จากเล็กไปสู่ใหญ่หรือ           

จากใหญ่ไปสู่เล็ก แล้วถามนักเรียนว่าจัดเรียงจากขนาดใดไปสู่ขนาดใด  
2.4  ให้นักเรียนเล่นเกมการศึกษาชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ  
2.5  ครูแนะน าให้นักเรียนรู้จักภาพและสังเกตความแตกต่างของขนาดภาพ                     

จากเล็ก - ใหญ่  
2.6 ครูส ารวจความถูกต้อง แล้วให้นักเรียนแก้ไขล าดับที่นักเรียนเรียงล าดับไม่ถูกต้อง

ให้ถูกต้อง   
3.   ขั้นสรุป 

3.1 ครูสรุปและแนะน าการเรียงล าดับภาพที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบชี้ให้นักเรียน
สังเกตเห็น แล้วให้นักเรียนเรียงภาพใหม่จนถูกต้อง 

3.2 ก่อนหมดเวลา 10 นาที เมื่อเล่นเสร็จแล้วให้นักเรียนน าเกมใส่กล่องแล้วเก็บเข้าที่              
ให้เรียบร้อย 

3.3  นักเรียนนั่งเป็นรูปตัว U โดยให้นักเรียนผลัดกันออกมาเล่าขั้นตอนการท างาน
และอธิบายผลงานให้เพื่อนๆ ฟัง (1 – 2 คน) 

3.4  นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน เรื่อง การเรียงล าดับ
จากขนาดเล็กไปสู่ขนาดใหญ่ 
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13  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

สื่อและอุปกรณ์ 
1. เกมการศึกษาชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ  
2. เพลง “แตงโม” 
3. ตะกร้า   
4. รูปภาพชนิดต่างๆ ที่ติดบนกระดาษแข็งขนาด 2 x 3 นิ้ว  ดังนี้ 

               - ภาพผลไม้  
               - รูปเรขาคณิต 
               - ภาพสัตว์ 
 
การประเมินผล 

1.  การสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
1.1  ความต้ังใจในการท างาน 
1.2  การเก็บของเข้าที่ได้ 
1.3  การรอคอยตามล าดับก่อน – หลัง 
1.4  การแบ่งของให้คนอ่ืน 

2.  ตรวจผลงาน 
2.1  การเล่นเกม 

 
เกณฑ์การประเมิน 

   จัดได้ถูกต้อง 3 – 4   ชุดให้ 3 คะแนน 
       จดัได้ถูกต้อง  2       ชดุ ให้ 2 คะแนน 

      จัดได้ถูกต้อง  1         ชุด ให้ 1 คะแนน 
 
หมายเหตุ การประเมินผล เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนรู้สึกถึงความสามารถของตนเองว่า  
                           อยู่ในระดับใด เพื่อให้นกัเรียนได้พฒันาตนเอง  
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14  ชุดที่ 4 เกมเรียงล าดับภาพ 

ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
ได้ท าการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของ นางรัตนาภรณ์  จุลเกตุ แล้วมีความคิดเห็นดังนี้  
…………………………………………………………………………………………….……… 
……………………………………………………………………………………………….…… 
…………….………………………………………………………………………………............ 
....………….………………………………………………………………………………............ 
     
         (ลงชื่อ)…………………………………… 

        (นายสมศักด์ิ  ชูช่วง) 
         ต าแหนง่ ผู้อ านวยการโรงเรยีนบ้านวังพกุิล 

 
บันทึกผลหลังการเรียนรู้   

1. ผลที่เกิดกับผู้เรียน (ดี  เก่ง  มีสุข) 
 …………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………….…………
…………………………………………………………………….………………………………… 

2. ปัญหา / อุปสรรค 
 …………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………….…………
……………………………………………………………………….……………………………… 
 3. ข้อเสนอแนะ / วิธีแก้ไข 
 …………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………….…………
………………………………………………………………………....…………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………… 
(นางรัตนาภรณ์  จุลเกตุ) 

วันที…่…..เดือน…………………..พ.ศ. ………… 
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการ 

โรงเรียนบ้านวังพิกุล 
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แบบบันทึกพฤติกรรมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
ค าชี้แจง ให้ผู้บันทึกท าเครื่องหมาย  ลงในช่องพฤติกรรมตามความเป็นจริงมากที่สุด 
              ตามระดับเกณฑ์การประเมนิพฤติกรรม ดังน้ี  
   ระดับ 3 หมายถึง  ดี 
   ระดับ 2  หมายถึง  ปานกลาง 
   ระดับ 1  หมายถึง  น้อย 
 การผ่านเกณฑ์ นักเรียนต้องได้ระดับพฤติกรรมเฉลี่ยระดับ 2 ขึ้นไป 
เลข
ท่ี 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออก สรุป 

ตั้ง
ใจ
ท า
งา
น 

เก
็บข

อง
เข
้าท
ี่ได
้ 

รอ
คอ

ยต
าม
ล า
ดับ

 

แบ
่งข
อง
ให
้คน

อื่น
 

ผ่าน 
ไม่
ผ่าน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1   
1               
2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               

 
 

     ลงชื่อ………………………………… 
     (นางรัตนาภรณ์  จุลเกตุ) 

     วันที…่…..เดือน…………………..พ.ศ. ………… 
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แบบประเมินผลงาน 
ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนในช่องการประเมินผลงานตามความเป็นจริง  
              ตามระดับเกณฑ์การประเมนิผลงาน  
 

เลขที่ 
รายการประเมินผลงาน 

รวม เล่นได้ 3-4 ภาพ 
(3 คะแนน) 

เล่นได้ 2 ภาพ 
(2 คะแนน) 

เล่นได้ 1 ภาพ 
(1 คะแนน) 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     

 
 
เกณฑ์การประเมิน 

  นักเรียนที่เล่นเกมได้ถูกต้อง 3 – 4  ชุดขึ้นไป ให้ 3 คะแนน 
      เล่นเกมได้ถูกต้อง 2  ชุด ให้ 2 คะแนน 

     เล่นเกมได้ถูกต้อง 1  ชุด ให้ 1 คะแนน 
 

     ลงชื่อ………………………………… 
     (นางรัตนาภรณ์  จุลเกตุ) 

     วันที…่…..เดือน…………………..พ.ศ. ………… 
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ภาคผนวก 
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ภาพสัตว์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพผลไม้  
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ภาพเรขาคณิต 
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