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ค าแนะน าการใช้แบบฝึกทักษะส าหรับคร ู
 
 1. ความมุ่งหมายในการใช้แบบฝึกทักษะ 
  1) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
  2) เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เรื่อง ความ
น่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  3) เพ่ือใช้แบบฝึกทักษะการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ พ้ืนฐาน เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  4) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และฝึกปฏิบัติตนเอง 
 2. เนื้อหา 
  แบบฝึกทักษะนี้ได้จัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายากตามล าดับขั้นตอน ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 8 ชุด ได้แก่  
  ชุดที่ 1 เรื่อง การทดลองสุ่ม 
  ชุดที่ 2  เรื่อง ผลลัพธ์ของการทดลองสุ่ม 
  ชุดที่ 3  เรื่อง เหตุการณ์ 
  ชุดที่ 4  เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการทดลอง 
  ชุดที่ 5  เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฎี 
  ชุดที่ 6  เรื่อง ความน่าจะเปน็ของเหตุการณ์ที่สนใจ 
  ชุดที่ 7  เรื่อง การใช้ความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ 
  ชุดที่ 8  เรื่อง การใช้ความน่าจะเป็นในการตัดสินใจ 
 3. ก่อนท ากิจกรรมแบบฝึกทักษะทั้ง 8 ชุด ครูควรชี้แจงให้นักเรียนเข้าใจถึงจุดมุ่งหมายของ
การท าแบบฝึกทักษะ และขั้นตอนในการปฏิบัติ กฎ กติกาในการใช้อย่างละเอียด 
 4. นักเรียนแต่ละคนอาจใช้เวลาในการท าแบบฝึกทักษะไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับความสามารถ
ของแต่ละบุคคล ครูควรให้นักเรียนฝึกปฏิบัติตามข้ันตอน และต้องใช้ความอดทน ให้ค าชี้แนะเมื่อ
นักเรียนเกิดปัญหา ควรให้ก าลังใจและเสริมแรงกับนักเรียน เพื่อให้นักเรียนมีความภาคภูมิใจ 
 5. ครูคอยสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างที่นักเรียนท ากิจกรรม เพื่อบันทึกการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียน 
 6. เมื่อนักเรียนฝึกปฏิบัติจนครบ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลการ
เรียน 
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ค าแนะน าการใช้แบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียน 
 

  
แบบฝึกทักษะที่นักเรียนก าลังศึกษาอยู่ในขณะนี้ เป็นแบบฝึกท่ีจัดเนื้อหาไว้ตามล าดับ  

ขั้นตอนเพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างถูกต้อง เริ่มจากเนื้อหาที่ง่ายไปหายาก สามารถเรียนรู้และ     
ฝึกปฏิบัติได้ด้วยตนเอง การใช้แบบฝึกทักษะควรปฏิบัติตามกฎ กติกาในการใช้อย่างเคร่งครัด         
จึงจะได้ผลดี ซึ่งข้อปฏิบัติในการใช้แบบฝึกทักษะ มีดังนี้ 
 1. ก่อนเรียนให้นักเรียนเตรียมอุปกรณ์การเรียนให้พร้อม 
 2. นักเรียนอ่านค าชี้แจง วิธีการ กฎ กติกาในการใช้แบบฝึกทักษะให้ละเอียด 
 3. ก่อนท ากิจกรรมในแต่ละแบบฝึกทักษะ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือดู      
พ้ืนฐานความรู้ของตนเองก่อน 
 4. แบบฝึกทักษะประกอบด้วย 
  1) แบบทดสอบก่อนเรียน 
  2) กรอบความรู้ 
  3) แบบฝึกทักษะ 
  4) แบบทดสอบหลังเรียน 
  5) แบบเฉลย 
 5. นักเรียนเริ่มศึกษาเนื้อหาและท ากิจกรรมตามที่ก าหนดให้ทีละกิจกรรม โดยนักเรียน
จะต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง จะต้องไม่เปิดดูเฉลยก่อน เมื่อตอบหรือท ากิจกรรมเสร็จแล้ว จึงค่อย
เปิดดูเฉลยเพื่อตรวจดูค าตอบของนักเรียนว่าถูกต้องหรือไม่ ถ้าไม่ถูกต้องนักเรียนอาจศึกษาเนื้อหา 
ใหม่อีกครั้ง หรือหลายครั้งก็ได้ จนเข้าใจแล้วลองตอบค าถามใหม่ 
 6. เมื่อนักเรียนท าแบบฝึกทักษะเรียบร้อยแล้ว ให้ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผล
หลังเรียน 
 7. หลังจากอ่าน กฎ กติกาข้างบนนี้แล้ว ขอให้นักเรียนตั้งใจ มีสมาธิ และมีความซื่อสัตย์ใน
การท าแบบฝึกทักษะ เพราะจะท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนได้ 
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ล าดับข้ันตอนการใช้แบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียน 

 
 
 

ขั้นที่ 1 ศึกษาค าช้ีแจง/ค าแนะน า 
 
 

ขั้นที่ 2 ทดสอบก่อนเรียน 
 
 

ขั้นที่ 3 ศึกษาเนื้อหาและตัวอย่าง 
 
 

ขั้นที่ 4 ท าแบบฝึกทักษะ 
 
 

ขั้นที่ 5 ทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาตามล าดับ
ขั้นตอนนะคะ 
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สาระส าคัญและจดุประสงค์การเรียนรู ้
 
 
 
 
สาระส าคัญ 
 การทดลองสุ่ม เป็นเหตุการณ์ที่ไม่สามารถบอกผลได้แน่นอน แต่จะสามารถบอก            
ผลทั้งหมด 
ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
 1. เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม 
 2. จ าแนกได้ว่าเหตุการณ์ใดเป็นการทดลองสุ่มและไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 
 1. มีทักษะในการสังเกต 
 2. มีทักษะในการคาดคะเน หรือพยากรณ์ได้ 
 3. แก้ปัญหาในโจทย์ปัญหา สื่อสารและน าเสนอได้ 
 4. มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ได้ 
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 
 1. เป็นผู้มีวินัย 
 2. เป็นผู้ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

ก่อนนะคะ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 

ค าชี้แจง เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
 

1. ข้อใดบอกความหมายของการทดลองสุ่มได้ถูกต้อง 
 1) การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง
ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 2) การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง และสามารถบอกได้อย่าง
ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 3) การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง 
 4) การกระท าที่ไม่ทราบว่าผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง 
 

2. สถานการณ์ในข้อใดเป็นการทดลองสุ่ม 
 1) การเดินทางมาโรงเรียน 
 2) ผลการเรียนของนักเรียนคนหนึ่ง 
 3) ครูชี้ให้ เด็กชายภพ ยืนขึ้นตอบค าถาม 
 4) ครูสุ่มหยิบตัวเลขที่เป็นเลขที่ของนักเรียน เพ่ือตอบค าถาม 
 

3. สถานการณ์ในข้อใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 1) การหยิบลูกบอลในกล่องที่มีลูกบอล 2 ลูก 2) การถอนเงินจากธนาคาร 
 3) การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 2 ครั้ง  4) การทอดลูกเต๋า 
 

4. จงพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ว่าข้อใด เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก. นักเรียนจับตัวเลข 2 ตัว จากสลาก 10 ใบ ข.การสอยดาวงานกาชาด 
 1) ข้อ ก. เท่านั้น    2) ข้อ ข. เท่านั้น   
 3) ทั้งข้อ ก. และ ข.    4) ไม่ใช่ทั้งข้อ ก. และ ข. 
 

5. จงพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ว่าข้อใด ไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก. การน าเงินไปฝากธนาคาร  

ข. การหยิบลูกแก้ว 1 ลูก จากกล่องที่มีลูกแก้วสีฟ้า 2 ลูก 
 1) ข้อ ก. เท่านั้น    2) ข้อ ข. เท่านั้น 
 3) ทัง้ข้อ ก. และ ข.    4) ไม่ใช่ทั้งข้อ ก. และ ข. 
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6. จงพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ 
 ก. ในวันขึ้นปีใหม่ส่งท้ายปีเก่า ครูและนักเรียนร่วมกันจัดให้มีการจับสลากของขวัญ 
 ข.การหลับตาหยิบไพ่จากส ารับ 
 ค.การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล 
 ง.การเสี่ยงเซียมซี 
 1) เป็นการทดลองสุ่ม 1 ข้อ  2) เป็นการทดลองสุ่ม 2 ข้อ 
 3) เป็นการทดลองสุ่ม 3 ข้อ  4) ทุกข้อเป็นการทดลองสุ่ม  
 

ข้อ 7-10 ใช้สถานการณ์ต่อไปนี้ตอบค าถาม 
 ในการโยนลูกบาสเกตบอล 1 ลูก จ านวน 3 ครั้ง สามารถใช้วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิด
จากการทดลองได้ด้วยวิธีต่อไปนี้ 
ก.             ครั้งที่ 1      ครั้งที่ 2     ครั้งที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ข. 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 
Y Y Y 
Y Y N 
Y N Y 
Y N N 
N Y Y 
N Y N 
N N Y 
N N N 

 N 

 Y 
 Y  Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 N 



    การทดลองสุ่ม 7 
 

มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
ค. เมื่อสนใจผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละครั้งว่าลงห่วงหรือไม่ลงห่วง ให้ Y แทนลูก
บาสเกตบอลลงห่วง N แทนลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง เรียงกันตามครั้งที่โยนจะได้ผลเป็นดังนี้ YYY, 
YYN, YNY, YNN, NYY, NYN, NNY และ NNN 
 

ง. เมื่อสนใจจ านวนครั้งที่โยนลูกบาสเกตบอลลงห่วงและไม่ลงห่วงโดยสมาชิกตัวหน้าแสดงจ านวน 
ครั้งที่ลูกบาสเกตบอลลงห่วงและสมาชิกตัวหลังแสดงจ านวนครั้งที่ลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง ผลที่ได้
ทั้งหมดมีดังนี้ (3, 0), (2, 1), (1, 2) และ (0, 3) 
 

7. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ก. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้การแจงนับ   2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้แผนภาพต้นไม้  4) ใช้คู่อันดับ 
 

8. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ข. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้การแจงนับ   2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้แผนภาพต้นไม้  4) ใช้คู่อันดับ 
 

9. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ค. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้การแจงนับ   2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้แผนภาพต้นไม้  4) ใช้คู่อันดับ 
 

10. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ง. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้การแจงนับ   2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้แผนภาพต้นไม้  4) ใช้คู่อันดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อสอบไม่ง่ายเลย 

ใช่ไหมครับ 
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ใบความรู้ที่ 1 
 
 
 การทดลองสุ่ม (Random trial) หมายถึง การกระท าท่ีเราทราบว่าผลทั้งหมดหรือ   
ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึนได้มีอะไรบ้างแต่ไม่สามารถบอกล่วงหน้าได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดผล
อะไร   จากผลทั้งหมดหรือผลลัพธ์ที่เป็นไปได้เหล่านั้น เช่น 
 
 การทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดข้ึนอาจหงายเป็นแต้ม 1, 2,3,4,5 หรือ 6 
  

 
  
 
 

 
 การโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น หน้าที่หงายอาจเป็นหัวหรือก้อย 
 
 
 
  

      H (หัว, Head)         T (ก้อย, Tail) 
 
      
 
      สถานการณ์เหล่านี้ถือว่าเป็นการทดลองสุ่ม  
     เพราะไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องว่าจะเกิดผลอะไร 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 

แบบฝึกทักษะที่ 1 
 
 
จงพิจารณาว่าการกระท าต่อไปนี้เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย  ถ้าเห็นว่าเป็น
การทดลองสุ่มหรือเขียนเครื่องหมาย  ถ้าเห็นว่าไม่เป็นการทดลองสุ่มในช่องค าตอบ 
 

 ค าตอบ 
1) การเสี่ยงเซียมซี  
2) การน าเงินไปฝากธนาคาร  
3) การหลับตาหยิบลูกบอลในกล่อง  
4) การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล  
5) การหยิบลูกอมจากขวดโหล  
6) การทอดลูกเต๋า  
7) การหลับตาหยิบไพ่จากส ารับ  
8) การสอยดาวงานกาชาด  
9) การแข่งขันฟุตบอลในโรงเรียน  
10) การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 2 ครั้ง  
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 

 
แบบฝึกทักษะที่ 2 

 
 
 
ให้นักเรียนพิจารณาเหตุการณ์ท่ีก าหนดให้ แล้วบอกว่าเป็นการทดลองสุ่มหรือไม่พร้อมทั้งบอกเหตุผล 
 
1. ในวันขึ้นปีใหม่ส่งท้ายปีเก่า ครูและนักเรียนร่วมกันจัดให้มีการจับสลากของขวัญ 
ตอบ..............................เพราะ................................................................................................................  
 

2. การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครั้ง 
ตอบ..............................เพราะ........................................................................... ..................................... 
 

3. ผลการเรียนของเด็กชายภาคภูมิ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 
ตอบ..............................เพราะ.......................................................................................... ...................... 
 

4. การหยิบลูกแก้ว 1 ลูก จากกล่องที่มีลูกแก้วสีฟ้า 3 ลูก 
ตอบ..............................เพราะ.......................................................................................... ...................... 
 

5. ครูชี้ให้ เด็กหญิงหฤทัย ยืนขึ้นตอบค าถาม 
ตอบ..............................เพราะ.............................................................................................. .................. 
 

6. นักเรียนจับตัวเลข 2 ตัว จากสลาก 10 ใบ 
ตอบ..............................เพราะ................................ ................................................................................  
 

7. การส ารวจเพศของผู้เข้าประชุม 
ตอบ..............................เพราะ.......................................................................................... ...................... 
8. ครูสุ่มหยิบตัวเลขที่เป็นเลขที่ของนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนตอบค าถาม 
ตอบ..............................เพราะ.......................................................................................... ...................... 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 

ใบความรู้ที่ 2 
 
 
 

ให้นักเรียนพิจารณาวิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองต่อไปนี้ 
 

 การโยนลูกบาสเกตบอล 1 ลูก จ านวน 3 ครั้ง 
 เนื่องจากการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละครั้ง นักเรียนไม่สามารถบอกได้ว่าลูกบาสเกตบอล
จะลงหรือไม่ลงในห่วง จึงเป็นการทดลองสุ่ม ซึ่งสามารถเขียนแสดงผลได้หลายวิธีและเขียนผลทั้งหมด
ที่แตกต่างกันได้หลายแบบขึ้นอยู่กับความสนใจ ดังนี้ 
 

 1) ใช้แผนภาพต้นไม้ เมื่อสนใจผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละครั้งว่าลงห่วงหรือไม่ลง
ห่วง ให้ Y แทนลูกบาสเกตบอลลงห่วง N แทนลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง 
 
            ครั้งที่ 1   ครั้งที่ 2         ครั้งที่ 3      
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 

 N 

 Y 
 Y  Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 N 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 

 
2) ใช้การแจกแจงในตาราง  
 ตารางแสดงผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละครั้ง 
 
 

 
 3) ใช้การแจงนับ เมื่อสนใจผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละครั้งว่าลงห่วงหรือไม่ลงห่วง 
ให้ Y แทนลูกบาสเกตบอลลงห่วง N แทนลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง เรียงกันตามครั้งที่โยนจะได้ผล
เป็นดังนี้ YYY, YYN, YNY, YNN, NYY, NYN, NNY และ NNN 
 
 4) ใช้คู่อันดับ เมื่อสนใจจ านวนครั้งที่โยนลูกบาสเกตบอลลงห่วงและไม่ลงห่วงโดยสมาชิกตัว
หน้าแสดงจ านวนครั้งที่ลูกบาสเกตบอลลงห่วงและสมาชิกตัวหลังแสดงจ านวนครั้งที่ลูกบาสเกตบอล
ไม่ลงห่วง ผลที่ได้ทั้งหมดมีดังนี้ (3, 0), (2, 1), (1, 2) และ (0, 3) 
 
 
     คู่อันดับ (3, 0) หมายถึง โยนลูกบาสเกตบอล 3 ครั้ง  
     ลงห่วง 3 ครั้ง ไม่ลงห่วง 0 ครั้ง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 
Y Y Y 
Y Y N 
Y N Y 
Y N N 
N Y Y 
N Y N 
N N Y 
N N N 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 

แบบฝึกทักษะที่ 3 
 
 

 กล่องทึบแสงใบหนึ่งมีลูกปิงปองสีเดียวกัน ขนาดและน้ าหนักเท่ากันซึ่งเขียนตัวเลข 1 ถึง 4 
ลูกละ 1 ตัว หยิบลูกปิงปองครั้งละ 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง โดยใส่คืนก่อนหยิบในครั้งที่ 2 จงเขียนผล
ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองโดยใช้วิธีการดังนี้ 
 

1.ใช้แผนภาพต้นไม้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.ใช้ตารางการแจกแจง 

 
 

    

     
     
     
     

 

3. ใช้การแจงนับ และเขียนคู่อันดับเมื่อสนใจตัวเลขที่ได้ จากการหยิบลูกปิงปองในแต่ละครั้ง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. ใช้คู่อันดับ เมื่อสนใจว่า ตัวเลขที่หยิบได้ในแต่ละครั้งเป็นจ านวนคู่ (E) หรือจ านวนคี่ (O) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 

ครั้งที่ 2 
ครั้งที่ 1 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

ค าชี้แจง เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
 

1. ข้อใดบอกความหมายของการทดลองสุ่มได้ถูกต้อง 
 1) การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง และสามารถบอกได้อย่าง
ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 2) การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง
ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 3) การกระท าที่ไม่ทราบว่าผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง 
 4) การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง 
  
2. สถานการณ์ในข้อใดเป็นการทดลองสุ่ม 
 1) ครูชี้ให้ เด็กชายภพ ยืนขึ้นตอบค าถาม 
 2) ครูสุ่มหยิบตัวเลขที่เป็นเลขที่ของนักเรียน เพ่ือตอบค าถาม 
 3) การเดินทางมาโรงเรียน 
 4) ผลการเรียนของนักเรียนคนหนึ่ง 
 
3. สถานการณ์ในข้อใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 1) การถอนเงินจากธนาคาร 2) การหยิบลูกบอลในกล่องที่มีลูกบอล 2 ลูก  
 3) การทอดลูกเต๋า  4) การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 2 ครั้ง   
 
4. จงพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ว่าข้อใด เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.การสอยดาวงานกาชาด ข. นักเรียนจับตัวเลข 2 ตัว จากสลาก 10 ใบ  
 1) ข้อ ก. เท่านั้น    2) ข้อ ข. เท่านั้น   
 3) ทั้งข้อ ก. และ ข.    4) ไม่ใช่ทั้งข้อ ก. และ ข. 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
5. จงพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ว่าข้อใด ไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก. การหยิบลูกแก้ว 1 ลูก จากกล่องที่มีลูกแก้วสีฟ้า 2 ลูก  

ข. การน าเงินไปฝากธนาคาร  
 1) ข้อ ก. เท่านั้น    2) ข้อ ข. เท่านั้น 
 3) ทั้งข้อ ก. และ ข.    4) ไม่ใช่ทั้งข้อ ก. และ ข. 
 
6. จงพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ 
 ก. ในวันขึ้นปีใหม่ส่งท้ายปีเก่า ครูและนักเรียนร่วมกันจัดให้มีการจับสลากของขวัญ 
 ข.การหลับตาหยิบไพ่จากส ารับ 
 ค.การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล 
 ง.การเสี่ยงเซียมซี 
 1) เป็นการทดลองสุ่ม 1 ข้อ  2) เป็นการทดลองสุ่ม 2 ข้อ 
 3) เป็นการทดลองสุ่ม 3 ข้อ  4) ทุกข้อเป็นการทดลองสุ่ม  
 
ข้อ 7-10 ใช้สถานการณ์ต่อไปนี้ตอบค าถาม 
 ในการโยนลูกบาสเกตบอล 1 ลูก จ านวน 3 ครั้ง สามารถใช้วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดท่ีเกิด
จากการทดลองได้ด้วยวิธีต่อไปนี้ 
ก.             ครั้งที่ 1      ครั้งที่ 2     ครั้งที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 N 

 Y 
 Y  Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 Y 

 N 

 N 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
ข. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค. เมื่อสนใจผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละครั้งว่าลงห่วงหรือไม่ลงห่วง ให้ Y แทนลูก
บาสเกตบอลลงห่วง N แทนลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง เรียงกันตามครั้งที่โยนจะได้ผลเป็นดังนี้ YYY, 
YYN, YNY, YNN, NYY, NYN, NNY และ NNN 
 
ง. เมื่อสนใจจ านวนครั้งที่โยนลูกบาสเกตบอลลงห่วงและไม่ลงห่วงโดยสมาชิกตัวหน้าแสดงจ านวนครั้ง
ที่ลูกบาสเกตบอลลงห่วงและสมาชิกตัวหลังแสดงจ านวนครั้งที่ลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง ผลที่ได้
ทั้งหมดมีดังนี้ (3, 0), (2, 1), (1, 2) และ (0, 3) 
 
7. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ก. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้แผนภาพต้นไม้  2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้การแจงนับ   4) ใช้คู่อันดับ 
 
8. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ข. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้แผนภาพต้นไม้  2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้การแจงนับ   4) ใช้คู่อันดับ 
 
9. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ค. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้แผนภาพต้นไม้  2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้การแจงนับ   4) ใช้คู่อันดับ 
 
 
 
 
 
 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 
Y Y Y 
Y Y N 
Y N Y 
Y N N 
N Y Y 
N Y N 
N N Y 
N N N 



    การทดลองสุ่ม 17 
 

มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
10. วิธีเขียนแสดงผลทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองตามวิธีข้อ ง. เป็นวิธีการแบบใด 
 1) ใช้แผนภาพต้นไม้  2) ใช้การแจกแจงในตาราง 
 3) ใช้การแจงนับ   4) ใช้คู่อันดับ 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อสอบไม่ยากเลย 

ใช่ไหมครับ 



    การทดลองสุ่ม 18 
 

มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 
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ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, สถาบัน. หนังสอืเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน 

คณิตศาสตร์ เล่ม 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3. กรุงเทพฯ:
โรงพิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว 2552.  

สุเทพ จันทร์สมบูรณ์กุล. สื่อเสริมรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.3 เล่ม 2. กรุงเทพฯ :เดอะบุคส์, 
2555. 

เสน่ห์ ผดุงญาติ และคณะ. คู่มือคณิตศาสตร์พื้นฐาน ม.3 เล่ม 2. กรุงเทพฯ :ธรรมบัณฑิต, มปป. 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 

1. 1)  
2. 4) 
3. 2) 
4. 3) 
5. 1) 
6. 4) 
7. 3) 
8. 2) 
9. 1) 
10. 4) 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 1 
 
 
 
 
 

 ค าตอบ 
1) การเสี่ยงเซียมซี  
2) การน าเงินไปฝากธนาคาร  
3) การหลับตาหยิบลูกบอลในกล่อง  
4) การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล  
5) การหยิบลูกอมจากขวดโหล  
6) การทอดลูกเต๋า  
7) การหลับตาหยิบไพ่จากส ารับ  
8) การสอยดาวงานกาชาด  
9) การแข่งขันฟุตบอลในโรงเรียน  
10) การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 2 ครั้ง  
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2 
 

 
1. ในวันขึ้นปีใหม่ส่งท้ายปีเก่า ครูและนักเรียนร่วมกันจัดให้มีการจับสลากของขวัญ 
ตอบ.......................................เพราะ...................................................................................................... 
 
2. การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครั้ง 
ตอบ.......................................เพราะ................................................................................. ..................... 
 
3. ผลการเรียนของเด็กชายภาคภูมิ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 
ตอบ.......................................เพราะ................................................................................. ..................... 
 
4. การหยิบลูกแก้ว 1 ลูก จากกล่องปิดเก็บแสง 
ตอบ.......................................เพราะ........................................................................................ .............. 
 
5. ครูชี้ให้ เด็กหญิงหฤทัย ยืนขึ้นตอบค าถาม 
ตอบ.......................................เพราะ........................ ..............................................................................  
 
6. นักเรียนจับตัวเลข 2 ตัว จากสลาก 10 ใบ 
ตอบ.......................................เพราะ................................................................................. ..................... 
 
7. การส ารวจเพศของผู้เข้าประชุม 
ตอบ.......................................เพราะ................................................................................. ..................... 
 
8. ครูสุ่มหยิบตัวเลขที่เป็นเลขที่ของนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนตอบค าถาม 
ตอบ.......................................เพราะ................................................................................. ..................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เป็นการทดลองสุ่ม              ไม่สามารถคาดคะเนได้ว่าจะได้ของขวัญชิ้นใด 

เป็นการทดลองสุ่ม              ไม่สามารถบอกได้ว่าจะเกิดหัวหรือก้อยในการโยนแต่ละครั้ง 

ไมเ่ป็นการทดลองสุ่ม              ผลการเรียนขึ้นอยู่กับความตั้งใจของนักเรียน 

เป็นการทดลองสุ่ม              ผลที่เกิดขึ้นคาดเดาไม่ได้ 

ไมเ่ป็นการทดลองสุ่ม              เป็นการระบุเจาะจง 

เป็นการทดลองสุ่ม              ผลที่เกิดข้ึนระบุไม่ได้ว่าจะเกิดอะไร 

ไมเ่ป็นการทดลองสุ่ม              ทราบว่าต้องเป็นเพศชายหรือเพศหญิงแน่นอน 

 เป็นการทดลองสุ่ม              ไม่ทราบว่าจะหยิบได้หมายเลขอะไร 
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 3 
 

 
 
 
 
1. ใช้แผนภาพต้นไม้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.ใช้ตารางการแจกแจง 

 
 

1 2 3 4 

1 11 12 13 14 
2 21 22 23 24 
3 31 32 33 34 
4 41 42 43 44 

 
3. ใช้การแจงนับ และเขียนคู่อันดับเมื่อสนใจตัวเลขที่ได้ จากการหยิบลูกปิงปองในแต่ละครั้ง 
 
 
 
4. ใช้คู่อันดับ เมื่อสนใจว่า ตัวเลขที่หยิบได้ในแต่ละครั้งเป็นจ านวนคู่ (E) หรือจ านวนคี่ (O)  
 
 
 

ครั้งที่ 2 
ครั้งที่ 1 

1 

2 

3 

4 

1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 

1 3 
2 4 

(1,1), (1,2), (1,3), (1,4), (2,1), (2,2), (2,3), (2,4),  

(3,1), (3,2), (3,3), (3,4), (4,1), (4,2), (4,3) และ (4,4)  

 

 

 

 (E,E), (E,O), (O,E)     (O,O)  
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มณีวรรณ  อาจวิชัย  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 

 
 
 

1. 2) 
2. 2) 
3. 1) 
4. 3) 
5. 2) 
6. 4) 
7. 1) 
8. 2) 
9. 1) 
10. 4) 

 


