
คูมอืการใชโปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

นางสาวสำเรงิ  บญุเลศิ
โรงเรยีนวดัวงัพลบัเหนอื  อำเภอศรปีระจนัต  จงัหวดัสพุรรณบรีุ

สำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาสพุรรณบรีุ เขต 1
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ระบบทีต่องการ : คณุลกัษณะคอมพวิเตอร
เปนโปรแกรมที่ออกแบบสำหรับ คอมพิวเตอร PC และ Notebook
Pc เทานัน้ (ไมสนบัสนนุคอมพวิเตอร MAC)  โดยมคีณุสมบตัดิงันี้

- Pentium II   450  MHz  ขึน้ไป
- Ram  16  MB  เปนอยางนอย
- CD-ROM  Drive ระดบั 4 x  ขึน้ไป
- VGA Monitor   ตัง้คาจอที ่800 x 600  pixels  ตัง้คาสทีี่

16  bit  หรอืที ่True  Color  32  bit  จะไดเตม็ภาพเตม็จอ
- Sound Gard

ระบบปฏบิตักิาร Windows  ตัง้แต 95  ขึน้ไป  (ไมสนบัสนนุระบบ
ปฏบิตักิาร Linux)

ขั้นตอน : เปนระบบ   AutoRun   ใสแผนแลว  ใชงานไดทนัท ี  แลวกดปมุตามคำสัง่
ในโปรแกรมบทเรยีน  ดงันี้

นำเมาสกดทีป่มุ เพือ่เขาสโูปรแกรม
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แนะนำวิธีใชบทเรียน

 เมือ่กดปมุเขาสโูปรแกรม     จะปรากฏขอความแนะนำบทเรยีน มเีสยีงแนะนำ
อธิบายขั้นตอนการใชบทเรียน

กดทีป่มุ เพือ่ลงชือ่เขาเรยีน
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ลงชื่อผูเขาเรียน

 เมือ่กดปมุเขาสโูปรแกรม   จะปรากฏขอความใหพมิพชือ่และนามสกลุ
ในชองวางทีต่ำแหนงเคอเซอรเตอืน   พมิพเสรจ็แลวใหกด Enter  ๑   ครัง้

มเีสยีงแนะนำ ในการพมิพชือ่ / นามสกลุ  พมิพเสรจ็แลวใหกด Enter
ที่แปนพิมพเพื่อเขาสูสารบัญบทเรียน
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บอกผลการเรียนรูที่คาดหวัง
กอนเขาเรียนแตละหนวย

กอนจะเขาเรยีนแตละหนวยการเรยีน  โปรแกรมจะแจงผลการเรยีนรทูีค่าดหวงั
ถาเขาเรยีนครัง้แรก ตองทำแบบทดสอบกอนเรยีนเสมอ

เขาเรยีนครัง้แรก
กดที่ปุมทดสอบกอนเรียน กดที่ปุม

เพือ่เขาบทเรยีน
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สารบัญหลัก

เมือ่ปฏบิตัติามโปรแกรม ซึง่เปนขัน้ตอนรบัชือ่ผเูรยีน เกบ็ชือ่ผเูรยีนไวเพือ่ตดัเกรด
ประเมนิผลการเรยีน  จะปรากฏหนาสารบญับทเรยีน

ประกอบดวย

๑. สารบญับทเรยีนจำนวน ๗ หนวยการเรยี
๒. มดีนตรปีระกอบ  และเสยีงแนะนำบทเรยีน

เชนนำเมาสวางอบายมขุขอ ๑  จะปรากฏขอความวา “สรุาและยาเสพตดิ”

ใหนักเรียนกดปุมเพื่อเขาเรียนตามลำดับเนื้อหา
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รปูแบบการเรยีน
มภีาพ  อกัษร  และเสยีงบรรยาย

เมือ่นกัเรยีนเลอืกหนวยการเรยีนจากสารบญัหลกั เชน เลอืกเรยีนอบายมขุขอที ่ 1
จะเขาสเูนือ้หาอบายมขุขอที ่ 1

ประกอบดวย

1. มีภาพที่มีความสัมพันธกับเนื้อหา
2. มีอักษรใหอานประกอบภาพ
3. มเีสยีงบรรยาย
4. มภีาพกราฟฟค เคลือ่นไหวประกอบการบรรยาย
5. มปีมุควบคมุ แตละเรือ่ง   และ เขาสกูจิกรรมหลงัเรยีน
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วีดิทัศนประจำเนื้อหา

เมื่อนักเรียนเลือกชมวีดิทัศนประจำบทเรียน
นกัเรยีนจะไดรบัชมบทบรรยายประกอบภาพ สรปุเนือ้หา

ประกอบดวย
1. ภาพประกอบเสียง
2. มีปุมควบคุมบทภาพยนตร
3. ปุมเลือกชมนิทานประกอบเนื้อหา
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กิจกรรมหลังเรียน
แตละหนวยการเรยีนจำนวน  7  กจิกรรม

เมือ่เรยีนจบแตละหนวยแลว เมือ่กดปมุกลบั จะเขาสกูจิกรรมหลงัเรยีนทนัที

ประกอบดวย
1. ภาพประกอบเสียง
2. มปีมุควบเพือ่ใหตดัสนิใจเลอืก คอื  ตกลงทำกจิกรรม

กลบัไปเรยีนเนือ้หาอกีรอบ และ กลบัสารบญัหลกั
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รปูแบบกจิกรรมประจำหนวยการเรยีน

หลงัจากนกัเรยีนศกึษาจบแตละเรือ่ง   เชน อบายมขุขอที ่1
จะปรากฏกิจกรรมเพื่อทดสอบความรูประจำหนวยการเรียน

ประกอบดวย

๑. นำเมาสกดเลือกคำตอบที่ถูกตอง
๒. มภีาพ เสยีง โตตอบ เมือ่ลากถกู หรอื ผดิ
๓. มีปุมตรวจสอบคะแนน
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แจงคะแนนกจิกรรมประจำหนวยการเรยีน

เมือ่ทำกจิกรรมประจำหนวยการเรยีนแลว จะแจงคะแนนกจิกรรมแตละ
หนวยการเรยีน

แบบฝกหดัจะมทีกุเรือ่ง จำนวน  7  หนวย
นักเรียนสามารถเรียนรูหัวขอธรรมและทำแบบฝกหัดเพื่อประเมินตนเอง

ประกอบรวมดวย
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ภาพยนตร หรอื วดีทิศันสรปุเนือ้หา
มีลักษณะเปนภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียงสรุปเนื้อหาบทเรียน
นกัเรยีนสามารถเลอืกเรยีนตามลำดบัเนือ้หาบทเรยีนแตละหนวย

มปีมุหยดุ เลน หรอืเลอืกชวงภาพยนตรได

กดที่ปุม
เพื่อกลับบทเรียน

ปุมควบคุม
การเลนภาพยนตร
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เกมเศรษฐ ีทดสอบความรู
ในโปรแกรมนี ้ผเูขยีนไดพฒันารปูแบบเกมฝกทกัษะ

ใหนกัเรยีนไดทดสอบความร ูและเกดิการแขงขนัความร ู  เปนการผอนคลายระหวางเรยีน

ปุมใหตัดสินใจเลือก
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เกมเศรษฐ ีทดสอบความรู
มลีกัษณะเปนเกมใหสทิธิไ์ดดวย คอื

ตอบได ๒ ครัง้  เปลีย่นคำถาม  หรอืถามใครกไ็ด

ปุมใหตัดสินใจเลือกปมุใหสทิธิส์ำหรบัผเูลน
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แบบทดสอบหลังเรียน
กอนเขาแบบทดสอบหลงัเรยีน

หนาจอจะแสดงใหตดัสนิใจเลอืก สอบ  กลบับทเรยีน หรอื ออกไปทีส่ารบญัหลกั

ปุมสำหรับ
ตัดสินใจเลือก
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ลกัษณะขอสอบในโปรแกรม
๑. โปรแกรมจดัทำฐานขอมลูผเูขาเรยีนทกุครัง้ทีเ่ขาเรยีน  โปรแกรมสามารถ

ตดิตามผลผเูรยีนไดตลอด (จดัเกบ็คะแนนผเูรยีนไว)
๒. โดยผูเรียนจะตองลงทะเบียนการสอบทุกครั้ง

ลกัษณะรปูแบบขอสอบกอนเรยีนและหลงัเรยีน

โรงเรยีนวดัวงัพลบัเหนอื  จงัหวดัสพุรรณบรุี

เรือ่ง อบายมขุ 6  ใหเวลา 20 นาท ีคะแนน 20 คะแนน



- 17 -

ลกัษณะขอสอบ
๑. คำถามประจำหนวย  โดยคำถามเปนแบบสมุเลอืกขอ (Random) โดยการเปด

แตละครัง้   ลำดบัขอจะเปลีย่นไป  และแตละเครือ่ง การปราฏขอสอบไมเหมอืน
กัน

๒. ใหนกัเรยีนอานคำถาม  แลวเลอืกตอบ ก, ข, ค, ง  ทีป่มุส ีชองดานซายมอื
๓. มผีลคะแนนปรากฏทนัทวีา ตอบผดิหรอืถกู
๔. มนีาฬกิาควบคมุเวลาการสอบเมือ่หมดเวลา เครือ่งจะกลบัหนาหลกัทนัที

ลกัษณะรปูแบบขอสอบกอนเรยีนและหลงัเรยีน

โรงเรยีนวดัวงัพลบัเหนอื  จงัหวดัสพุรรณบรุี

เรือ่ง อบายมขุ 6  ใหเวลา 20 นาท ีคะแนน 20 คะแนน
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ประมวลผลคะแนน

เมือ่นกัเรยีนทำขอสอบครบ แลว  จะปรากฏผลการทดสอบทนัที

ประกอบดวย
๑. ผลคะแนน  บอกใหทราบจำนวนขอทีต่อบถกู, ตอบผดิ, เปอรเซน็ตตอบถกู

เกรดระดับคะแนน
๒. ผลการสอบ ตามระดบัเกรด  เชน เมือ่ไดรบัเกรด ๑    ผลจะปรากฏวา

ตองปรบัปรงุ และจะตองเรยีนเนือ้หาใหม   หรอื เกรด ๔  ดมีาก
คุณเรียนบทตอไปได

เรือ่ง อบายมขุ 6  ใหเวลา 20 นาท ีคะแนน 20 คะแนน

โรงเรยีนวดัวงัพลบัเหนอื  จงัหวดัสพุรรณบรุี
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การออกจากโปรแกรม
เมื่อนักเรียนกดที่ปุมออกจากโปรแกรมที่หนาสารบัญ
จะปรากฏหนาใหตดัสนิใจเลอืกและเสยีงแนะนำ

ใหทดสอบหลงัเรยีน เพือ่วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ปมุใหนกัเรยีน
ตัดสินใจ
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หนาสดุทายเมือ่นกัเรยีนปดโปรแกรม
เมื่อนักเรียนตัดสินใจปดโปรแกรม

โปรแกรมจะแสดงคำขอบคุณผูที่มีสวนรวมในการพัฒนาเนื้อหา
และออกแบบพัฒนาโปรแกรม

กดปดโปรแกรม
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หากโปรแกรมไมรนัอตัโนมตัิ
(เพราะSystem Windows  คอมพวิเตอรของทานหายไป เชน main 2_w,281)

ขัน้ตอนการเปด CD-ROM

๑. กดที ่my computer    แลวกด
เมาสขวา ๑ ครัง้ ปราฏดงัภาพ
ใหเลอืก Open หรอื Expore

๒. กดเลอืกที ่ Drive CD-ROM
ทีม่สีญัญลกัษณไอคอน CAI
กดขวาทีเ่มาส ๑  ครัง้ ปรากฏ
ดงัภาพใหเลอืก  Open   หรอื
Explore

๓. หา File  ชือ่   Open  มรีปู
ลกัษณะเชนภาพนี ้   แลว
ใหกดดบัเบิล้ที ่   File  นี้
โปรแกรมจะทำงานทันที




