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แนวทางการพัฒนาคนด้านการศึกษา ให้มีการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต สร้าง  โอกาส

การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องให้คนทุกกลุ่มทุกวัยสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ท่ีหลากหลาย โดย
ให้ส่งเสริมให้องค์กร กลุ่มบุคคล ส่ือทุกประเภทเป็นแหล่งเรียนรู้อย่าง สร้างสรรค์ ส่ือสารด้วยภาษาท่ี
เข้าใจง่าย ส่งเสริมการศึกษาทางเลือกท่ีสอดคล้องกับความ ต้องการของผู้เรียน โดยการส่งเสริมให้มีการ
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ และการใช้มาตรการทางภาษีในการสนับสนุนการผลิตส่ือเพื่อการเรียนรู้ และ
เป็นช่องทาง ส าหรับคนทุกกลุ่มวัยแสดงออกอย่างสร้างสรรค์  

 สื่อบทเรียนออนไลน์ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ฉบับนี้ จัดท าขึ้นเพื่อใช้ในการเรียนการสอน ในกลุ่มสาระการ 
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนเกาะสมุย เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ รายวิชา ง32102 การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี โดยผู้ใช้ส่ือท้ังนักเรียนและครูสามารถเข้าถึงส่ือบทเรียนนี้ได้ท้ังในรูปแบบ ของ
การน าเสนอบทเรียนออนไลน์ได้ทุกท่ีทุกเวลาท่ีมีสัญญาณอินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็วในปัจจุบันนี้ ใน
รูปแบบของแผ่นซีดี หรือจัดเก็บในอุปกรณ์บันทึกได้ทุกชนิด  

สื่อบทเรียนออนไลน์ นี้ เป็นทางเลือกใหม่แห่งนวัตกรรมการเรียนรู้ ท่ีมีคุณลักษณะ ช่วย
สนับสนุนการเรียนการสอน นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองนอกเหนือจากเวลาเรียน  ปกติ มีการ
ประเมินตนเองท้ังก่อนเรียน และหลังเรียน อีกท้ังมีท้ังตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย
ประกอบเนื้อหา ท าให้นักเรียนไม่เบ่ือหน่ายและเร้าความสนใจ มากขึ้นจากส่ืออื่นๆ ท่ีส าคัญคือ “ส่งเสริม
การตอบสนองในการเรียนรู้แต่ละบุคคล” อีกด้วย ขอขอบคุณ นายเฉลียว  พุ่มช่วย ผู้อ านวยการโรงเรียน
เกาะสมุย ท่ีให้การสนับสนุนในการพัฒนาส่ือนวัตกรรมการสอนในครั้งนี้ ผู้เช่ียวชาญทุกท่านท่ีกรุณาหา
จุดบกพร่องของส่ือ และการรายงานการใช้ส่ือนวัตกรรมนี้ รวมท้ังคณะครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยีทุกท่านท่ีให้ความร่วมมือช่วยเหลือเป็นอย่างดี 

 
นางสาวกรวรรณ  ยืนนาน  
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สอดคล้องกับการเรียนการสอนในห้องเรียน และมอบหมายงานให้กับผู้เรียน รวมไปถึงการเก็บผลการเข้า
เรียนการท ากิจกรรมกรรม ต่าง ๆ คะแนนผ่านระบบท่ีติดต้ังท่ี URL: http://www.krukea.com โดยใช้
ระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ ท่ีเรียกย่อ ๆ ว่า LMS ท่ีย่อมาจาก Learning Management System 
เป็นซอฟต์แวร์ท่ีท าหน้าท่ี บริหารการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งประกอบด้วยเครื่องมืออ านวย
ความสะดวกให้แก่ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ดูแลระบบ โดยท่ีผู้สอนน าเนื้อหา ส่ือการเรียนรู้ ใบงาน ใบความรู้ และ
กิจกรรมในการเรียนรู้ท่ีเคยใช้ในห้องเรียนปกติ ขึ้นไว้บนเว็บไซต์รายวิชาตามท่ีได้ขอให้ระบบจัดไว้ให้
โดยสะดวก ส่วนผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหา การท าใบงาน การท าแบบทดสอบ และกิจกรรมต่าง ๆ ได้
โดยผ่านเว็บท้ังผู้สอนและผู้เรียนสามารถพูดคุย ติดต่อส่ือสารกันได้โดยผ่านทางเครื่องมือการส่ือสารท่ี
ระบบจัดไว้ให้ เช่น ไปรษณีย์อีเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนา กระดานถาม-ตอบ โดยใช้ MOODLE อ่านว่า    
มูเด้ิลหรือมู้ด้ี ย่อมาจาก Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment เป็นระบบ
จัดการบทเรียนออนไลน์ (Course Management System -CMS) หรือรู้จักกันในช่ือ Learning 
Management System (LMS) หรือ Virtual Learning Environment (VLE) โดย Moodle เป็น
ซอฟต์แวร์ฟรี พัฒนาขึ้นในแนวโอเพ่นซอร์ส (Open Source) มีลิขสิทธิ์แบบ GPL (General Public 
License) หรือลิขสิทธิ์แบบฟรีนั่นเอง ผู้ใช้งานสามารถดาว์นโหลดไปติดต้ังใช้งานได้ฟรีโดยไม่ต้องจ่าย
ค่าลิขสิทธิ์แต่อย่างใด สามารถดูรายละเอียดเพิ่มเติมได้ท่ีเว็บไซต์ท่าของ Moodel ท่ี www.moodle.org 

 บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชา ง32102 จัดท าขึ้นโดยมี
วัตถุประสงค์ เพื่อสร้างบทเรียนประกอบการเรียนการสอน และจัดกิจกรรมการเรียนส าหรับผู้เรียน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผู้ท่ีศึกษาบทเรียนออนไลน์ ควรปฏิบัติตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาค าอธิบายรายวิชา และโครงสร้างของรายวิชา 
 2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อวัดพื้นฐานความรู้เดิม 
 3. ศึกษาเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน 
 4. ท ากิจกรรมใบงานในแต่ละหน่วยการเรียน 
 5. ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน 
 6. ตรวจสอบผลการฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน 
 7. ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดความรู้ หลังจากได้ศึกษาบทเรียนเสร็จส้ินแล้ว 
 

ค าแนะน าการใช้บทเรียน 
 

คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์  
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชา ง32102 
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 8. หากผู้เรียนมีข้อสงสัยสามารถสอบถามครูได้ หรือติดต่อผ่านทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  
(E-mail : maxnet2003@hotmail.com) Facebook  Line(id:sawsamui24) กรณี   
เร่งด่วนกรุณาติดต่อผู้ดูแลระบบได้ท่ี โทร 085-4752725 

 
  
 
 

บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชา ง32102  ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปี 
ท่ี 5 ได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 หน่วยการเรียน ดังนี้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  แนะน าโปรแกรม Microsoft Visual Basic 2010 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การใช้โปรแกรม Microsoft Visual Basic 2010 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ชนิดของข้อมูลและตัวแปร 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ค าส่ังควบคุมการท างาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  หลักการท าโครงงาน 
 

 
 
 
 

 1. ระแบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Window 98  
2. CPU ไม่ต่ ากว่า 1 GHz  
3. หน่วยความจ า (RAM) ไม่ต่ ากว่า 128 MB  
4. ความละเอียดของหน้าจอภาพไม่ต่ ากว่า 800 x 600 Pixels  
5. อุปกรณ์ต่อพ่วง ล าโพง หรือ หูฟัง  
6. เครื่องเล่นซีดีรอม ความเร็วไม่ต่ ากว่า 40X (กรณีเล่นจากแผ่นซีดี)  
7. รับสัญญาณอินเทอร์เน็ต ความเร็วไม่น้อยกว่า 36 Mbps 
8. อุปกรณ์ส่ือสาร :  สมาร์ทโฟน , โทรศัพท์มือถือและแท็บเล็ต 
9. โปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010   
 
 
 
 
 
 
 

 คุณสมบัติพื้นฐานของเครื่องคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอสื่อ 

โครงสร้างเนื้อหา 
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1. การใช้งานส่ือบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

1.1 เปิดโปรแกรมเว็บบราวเซอร์  เช่น 
 
 

 
 

1.2  พิมพ์ URL : http://www.krukea.com ท่ีช่อง Address ของเว็บบราวเซอร์ ใน    
      ข้อ 1.1 

 2. กรณีอินเทอร์เน็ตขัดข้องใช้งานไม่ได้ สามารถเปิดส่ือวีดีทัศน์ดังส่ือท่ีแนบ หรือสามารถเปิดใช้
งานกับโทรศัพท์และแท็บแล็ตได้ 
 3. กรณีกระแสไฟฟ้าขัดข้องไม่มีกระแสไฟฟ้าใช้งานกับคอมพิวเตอร์ได้ ครูผู้สอนสามารถ
เตรียมการสอนได้โดยใช้ข้อมูลจากส่ือวีดีทัศน์ดังท่ีแนบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                       ภาพท่ี 1 เว็บไซต์บทเรียนออนไลน์ krukea.com 

วิธีเข้าศึกษาบทเรียน 

http://www.krukea.com/
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สาระที่  3   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล 
การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

 
ตัวชี้วัด 
ม. 3/6   เขียนโปรแกรมภาษา 
ม. 3/7  พัฒนาโครงการคอมพิวเตอร ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                             สาระการเรียนรู้ : ตัวช้ีวัด ท่ีเก่ียวของเนื้อหา 
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(e-Learning)  คือ การเรียนการสอนในลักษณะ หรือรูปแบบใดก็ได้ ซึ่งการถ่ายทอดเนื้อหานั้น
กระท าผ่านทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดีรอม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือทาง
สัญญาณโทรทัศน์ หรือ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) ฯลฯ เป็นต้น ซึ่งการเรียนลักษณะนี้ได้มีการน าเข้า
สู่ตลาดเมืองไทยในระยะหนึ่งแล้ว เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยซีดีรอม, การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Learning), การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียมหรือ 
การเรียนด้วยวีดีโอผ่านออนไลน์ เป็นต้น 
 ในปัจจุบัน คนส่วนใหญ่มักจะใช้ค าว่า e-Learning กับการเรียน การสอน หรือการอบรม ท่ีใช้
เทคโนโลยีของเว็บ (Web Based Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมถึงเทคโนโลยีระบบการ
จัดการหลักสูตร (Course Management System) ใน การบริหารจัดการงานสอนด้านต่างๆ โดยผู้เรียน
ท่ีเรียนด้วยระบบ e-Learning นี้สามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์ หรือ จากแผ่นซีดี -รอม ก็ได้
และท่ีส าคัญอีกส่วนคือ เนื้อหาต่างๆ ของ e-Learning สามารถน าเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
(Multimedia Technology) และเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบ (Interactive Technology) 
 ค าว่า e-Learning นั้นมีค าท่ีใช้ได้ใกล้เคียงกันอยู่หลายค าเช่น Distance Learning (การเรียน
ทางไกล) Computer based training (การฝึกอบรมโดยอาศัยคอมพิวเตอร์ หรือเรียกย่อๆว่า CBT) 
online learning (การเรียนทางอินเทอร์เนต) เป็นต้น ดังนั้น สรุปได้ว่า ความหมายของ e-Learning คือ 
รูปแบบของการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยอาศัยเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือส่ืออิเลคทรอนิกส์ในการถ่ายทอด
เรื่องราว และเนื้อหา โดยสามารถมีส่ือในการน าเสนอบทเรียนได้ต้ังแต่ 1 ส่ือขึ้นไป และการเรียนการสอน
นั้นสามารถท่ีจะอยู่ในรูปของการสอนทางเดียว หรือการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ได้ 

ประโยชน์ของ e-Learning เป็นรูปแบบของการเรียนทางไกลท่ีใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็น
เครื่องมือท่ีส าคัญ  โดยเฉพาะความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการออนไลน์  จึงเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีสร้าง
สังคมแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้น  ท าให้การศึกษาเกิดขึ้นได้ในทุกท่ี ท้ังท่ีบ้านและท่ีท างาน  สถานศึกษาและ
อื่นๆ  โดยเป็นการเรียนรู้ท่ีเน้นการแสวงหาและการรู้จักเลือกข้อมูลเพื่อเสริมแต่งความรู้  ซึ่งปัจจุบัน
สถาบันการศึกษาต่างๆให้ความส าคัญในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใช้ในการเรียนการสอนมากขึ้น  
โดยเฉพาะในการจัดกระบวนการเรียนการสอนเพื่ออนาคต  ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าปัจจัยแห่งความส าเร็จท่ี
จะมุ่งสู่การศึกษาไทยในอนาคต ก็คือการท่ีสถาบันการศึกษา ต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนได้เกิด
การเรียนรู้มาก ๆ  โดยเน้นเทคโนโลยีสารสนเทศมากกว่าเนื้อหาสาระทางด้านปรัชญารวมท้ัง การส่งเสริม
การมีส่วนร่วมด้วย อย่างไรก็ดีการน าแนวคิดทางการเรียนโดยผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตนั้น ท าให้ผู้เรียน
สามารถทบทวนบทเรียนต่าง ๆ ได้โดยไม่ต้องเสียเวลาเดินทาง และท าได้ตลอดเวลา  โดยบางสถาบันใน

หน่วยที่ 1 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับบทเรยีนออนไลน์ (e-learning) 
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ขั้นอุดมศึกษามีแนวโน้มท่ีจะพัฒนาให้มีการเรียนออนไลน์ชนิดเต็มรูปแบบในระดับปริญญาด้วย ประโยชน์
ของ e-Learning ประกอบด้วย 
 1. ยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเนื้อหาและสะดวกในการเรียน 

การเรียนการสอนผ่านระบบ e-Learning นั้นง่ายต่อการแก้ไขเนื้อหา และกระท าได้
ตลอดเวลา เพราะสามารถกระท าได้ตามใจของผู้สอน เนื่องจากระบบการผลิตจะใช้ คอมพิวเตอร์เป็ น
องค์ประกอบหลัก นอกจากนี้ผู้เรียนก็สามารถเรียนโดยไม่จ ากัดเวลา และสถานท่ี 
 2. เข้าถึงได้ง่าย 

ผู้ เรียน และผู้สอนสามารถเข้าถึง e-learning ได้ง่าย โดยมากจะใช้ web browser 
ของค่ายใดก็ได้ (แต่ท้ังนี้ต้องขึ้นอยู่กับผู้ผลิตบทเรียน อาจจะแนะน าให้ใช้ web browser แบบใดท่ีเหมาะ
กับส่ือการเรียนการสอนนั้นๆ) ผู้เรียนสามารถเรียนจากเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใดก็ได้ และในปัจจุบันนี้ การ
เข้าถึงเครือข่ายอินเตอร์เน็ตกระท าได้ง่ายข้ึนมาก และยังมีค่าเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตท่ีมีราคาต่ าลงมากว่าแต่
ก่อนอีกด้วย 
 3. ปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยกระท าได้ง่าย 

เนื่อง จากผู้สอน หรือผู้สร้างสรรค์งาน e-Learning จะสามารถเข้าถึง Server ได้จากท่ี 
ใดก็ได้ การแก้ไขข้อมูล และการปรับปรุงข้อมูล จึงท าได้ทันเวลาด้วยความรวดเร็ว 
 4. ประหยัดเวลา และค่าเดินทาง 

ผู้ เรียนสามารถเรียนโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องใดก็ได้ โดยจ าเป็นต้องไปโรงเรียน 
หรือท่ีท างาน รวมท้ังไม่จ าเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องประจ าก็ได้ ซึ่งเป็นการประหยัดเวลามาก 
การเรียน การสอน หรือการฝึกอบรมด้วยระบบ e-Learning นี้ จะสามารถประหยัดเวลาถึง 50% ของ
เวลาท่ีใช้ครูสอน หรืออบรม 
 
LMS คืออะไร 

LMS เป็นค าท่ีย่อมาจาก Learning Management System หรือระบบการจัดการเรียนรู้ เป็น
ซอฟต์แวร์ท่ีท าหน้าท่ีบริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ จะประกอบด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวก
ให้แก่ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ดูแลระบบ  โดยท่ีผู้สอนน าเนื้อหาและส่ือการสอนขึ้นเว็บไซต์รายวิชาตามท่ีได้ขอให้
ระบบ จัดไว้ให้ได้โดยสะดวก ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา กิจกรรมต่าง ๆ ได้โดยผ่านเว็บ ผู้สอนและผู้เรียนติดต่อ 
ส่ือสารได้ผ่านทางเครื่องมือการส่ือสารที่ระบบจัดไว้ให้ เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนา กระดาน
ถาม - ตอบ เป็นต้นนอกจากนั้นแล้วยังมีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ การเก็บบันทึกข้อมูล กิจกรรมการเรียน
ของผู้เรียนไว้บนระบบเพื่อผู้สอนสามารถน าไปวิเคราะห์ ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนใน
รายวิชานั้นอย่างมีประสิทธิภาพ 
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 LMS ประกอบด้วย 5 ส่วนดังนี้ 
 1. ระบบจัดการหลักสูตร (Course Management) กลุ่มผู้ใช้งานแบ่งเป็น 3 ระดับคือ ผู้เรียน
ผู้สอน และผู้บริหารระบบ โดยสามารถเข้าสู่ระบบจากท่ีไหน เวลาใดก็ได้ โดยผ่าน เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
ระบบสามารถรองรับจ านวน user และ จ านวนบทเรียนได้ ไม่จ ากัด โดยขึ้นอยู่กับ hardware/software 
ท่ีใช้ และระบบสามารถรองรับการใช้งานภาษาไทยอย่างเต็มระบบ 
 2. ระบบการสร้างบทเรียน (Content Management) ระบบประกอบด้วยเครื่องมือในการ
ช่วยสร้าง Content ระบบสามารถใช้งานได้ดีท้ังกับบทเรียนในรูป Text - based และบทเรียนใน 
รูปแบบStreaming Media 
 3. ระบบการทดสอบและประเมินผล (Test and Evaluation System) มีระบบคลังข้อสอบ 
โดยเป็นระบบการสุ่มข้อสอบสามารถจับเวลาการท าข้อสอบและการตรวจข้อสอบ อัตโนมัติ พร้อมเฉลย
รายงานสถิติ คะแนน และสถิติการเข้าเรียนของนักเรียน 
 4. ระบบส่งเสริมการเรียน (Course Tools) ประกอบด้วยเครื่องมือต่างๆ ท่ีใช้ส่ือสารระหว่าง
ผู้เรียน - ผู้สอน และ ผู้เรียน - ผู้เรียน ได้แก่ Webboard และ Chatroom โดยสามารถเก็บ History ของ 
ข้อมูลเหล่านี้ได้ 
 5. ระบบจัดการข้อมูล (Data Management System) ประกอบด้วยระบบจัดการไฟล์และ
โฟลเดอร์  ผู้สอนมี เนื้ อ ท่ี เก็บข้อมูลบทเรียนเป็นของตนเอง โดยไ ด้เนื้ อ ท่ีตามท่ี Admin ท่ีมา 
http://www.netthailand.com/home/articles.php?art_id=12&start=1 
 
มูเด้ิล คืออะไร (What is Moodle?) 

มูเด้ิล (Moodle = Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) คือ 
โปรแกรมท่ีประมวลผลในเครื่องบริการ (Server-Side Script) ท าหน้าท่ีให้บริการระบบอีเลินนิ่ง ท าให้
ผู้ดูแลระบบสามารถเปิดบริการแก่ครู และนักเรียน ผ่านบริการ 2 ระบบ คือ 1) ระบบซีเอ็มเอส หรือ
ระบบจัดการเนื้อหา (CMS = Course Management System) บริการให้ครูสามารถจัดการเนื้อหา 
เตรียมเอกสาร ส่ือมัลติมีเดีย แบบฝึกหัดตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2) ระบบแอลเอ็มเอส หรือระบบ
จัดการเรียนรู้ (LMS =Learning Management System) บริการให้นักเรียนเข้าเรียนรู้ตามล าดับ ตาม
ช่วงเวลา ตามเงื่อนไขท่ีครูได้จัดเตรียมอย่างเป็นระบบ และประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน พร้อม
แสดงผลการตัดเกรดอัตโนมัติ 

ปัจจุบันมีโปรแกรมท่ีท าหน้าท่ีเป็นเพียงระบบซีเอ็มเอส(ไม่มีระบบ แอลเอ็มเอสในตัว) สามารถ
สร้างวัตถุเรียนรู้จากนอกมูเด้ิล แล้วน าเข้าไปใช้งานในมูเด้ิล เช่น สกอร์ม ( SCORM = Sharable 
Content Object Reference Model) ท่ีสามารถน าไปติดต้ังเป็นส่วนหนึ่งในมูเด้ิล หรือโปรแกรมเลินส
แควร์ (Learnsquare) ได้ 
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ผู้พัฒนามูเด้ิล คือ Martin Dougiamas โปรแกรมมีลักษณะเป็นโอเพนท์ซอร์ท (Open Source) 
ภายใต้ข้อตกลงของจีพีแอล (General Public License) สามารถดาวน์โหลดไปใช้งานได้ฟรีจาก 
moodle.org โดยผู้ดูแลระบบ (Admin) น าไปติดต้ังในเครื่องบริการ (Server) ท่ีบริการเว็บเซอร์ฟเวอร์
(Web Server) รองรับภาษาพีเอชพี (PHP Language) และมายเอสคิวแอล (MySQL) 

ความสามารถของมูเด้ิล 
1. เป็น Open Source ท่ีได้รับการยอมรับ (13,544 sites from 158 countries 2549-07-19) 

ตัวนี้ฟรี : ปัจจุบันสถาบันการศึกษาในไทย ยังไม่มีข้อตกลงเป็นเอกฉันท์ว่าจะใช้อีเลินนิ่งตัว ใด แต่มี
แนวโน้มเปล่ียนไปใช้มูเด้ิลเพิ่มข้ึนเป็นล าดับ 

2. รองรับท้ัง ซีเอ็มเอส(CMS = Course Management System) และ แอลเอ็มเอส (LMS = 
Learning Management System) 

3. ช่วยรวบรวมวิชาเป็นหมวดหมู่ เผยแพร่เนื้อหาของครู พร้อมบริการให้นักเรียนเข้ามาศึกษา
บันทึกกิจกรรมของนักเรียน และตัดเกรด 

4. เป็นแหล่งเผยแพร่เอกสารออนไลน์ เช่น Microsoft Office, Web Page, PDF หรือ Image 
เป็นต้น 

5. สามารถส่งเอกสารที่เคยรวบรวมไว้ ก็ส่งเข้าไปเผยแพร่ได้โดยง่าย 
6. มีระบบติดต่อส่ือสารระหว่างนักเรียน เพื่อนร่วมช้ัน และครู เช่น chat หรือ Webboard         

เป็นต้น 
7. นักเรียนฝากค าถาม ครูท้ิงการบ้านไว้ ครูนัดสนทนาแบบออนไลน์ ครูนัดสอนเสริม หรือแจก

เอกสารให้อ่านก่อนเข้าเรียน ก็ได้ 
8. มี ระบบแบบทดสอบ รับการบ้าน และกิจกรรม ท่ีรองรับระบบให้คะแนนท่ีหลากหลายให้ส่ง

งาน ให้ท าแบบฝึกหัด ตรวจให้คะแนนแล้ว export ไป excel ได้ 
9. ส ารองข้อมูลเป็น .zip แฟ้มเดียวได้ ท าให้ครูหรือนักเรียนน าไปกู้คืนในเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใด

ก็ได้ อย่างของผมท าวิชาระบบปฏิบัติการ แล้วเก็บเป็น .zip เปิดให้ Download ใครจะน าไปทดสอบกู้คืน
ในเครื่องตนเองก็ได้ 

10. ครูเตรียมสอนเพียงครั้งเดียว แต่นักเรียนเข้ามาเรียนกี่รอบก็ได้ จบไปเข้าแล้วกลับมาทบทวน
ก็ได้ 

กลุ่มผู้ใช้งานในระบบ LMS Moodle 
 ส าหรับผู้ใช้งานในระบบ LMS นั้นสามารถท่ีจะแบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม คือ 

• กลุ่มผู้บริหารระบบ (Administrator) ท าหน้าท่ีในการติดต้ังระบบ LMS การก าหนดค่าเริ่มต้น
ของระบบ การส ารองฐานข้อมูล การก าหนดสิทธิ์การเป็นผู้สอน 
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• กลุ่มครูหรือผู้สร้างเนื้อหาการเรียน (Instructor / Teacher) : ท าหน้าท่ีในการเพิ่มเนื้อหา 
บทเรียนต่างๆ เข้าระบบ อาทิ ข้อมูลรายวิชา ใบเนื้อหา เอกสารประกอบการสอน การประเมินผู้เรียนโดย
ใช้ข้อสอบ ปรนัย อัตนัย การให้คะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผู้เรียน ตอบค าถาม และสนทนากับนักเรียน 

• กลุ่มผู้เรียน(Student/Guest) : หมายถึงนักเรียน นักศึกษา ท่ีสมัครเข้าเรียนตามหัวข้อต่าง ๆ 
รวมท้ังการท าแบบฝึกหัด ตามท่ีได้รับมอบหมายจากผู้สอน โดยอาจารย์สามารถท าการแบ่งกลุ่มผู้เรียนได้ 
และสามารถต้ังรหัสผ่านในการเข้าเรียนแต่ละวิชาได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา http://www.thaiall.com/e-learning/moodle.htm#1  

ภาพที่ 2  กลุ่มผู้ใช้งานในระบบ LMS Moodle 
ที่มา http://www.thaiall.com/e-learning/moodle.htm#1 
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รเรียนการสอนแบบเดมิ 

 
C 

 
 
 
 
 

 

การเรียนการสอนแบบอีเลร์ินนิ่ง 

 
 
 
 
 
         

สนบัสนนุการเรียนการสอน 

 
 

 

การเรียนการสอนแบบอีเลร์ินนิ่ง 

 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 3  กลุ่มผู้ใช้งานในระบบ LMS Moodle 
 
 
 
 
 
 
 

  
ครู 

นักเรียน 

 

  


 


 

รายละเอียดเก็บในฐานข้อมูล 

นักเรียน 

 

ครู 

นักเรียน 

   

นักเรียน 

 


 

ครูออกแบบการจัดการเรียนการสอน 

1
  

2

รู 

วิชาที่ท าการสอน 

3

ส่งวัตถุเรียนเข้าสู่ระบบ ตามแผนฯ 

 


 

นักเรียนเข้าเรียนรู้ 

4

 


 


 

ครูติดต่อสื่อสาร ควบคุมการเรียนรู้ และดูแลกิจกรรม 

 

ประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน 

56

 

7

ประเมินผลการใช้เครื่องมือประเมิน
แผนการจัดการเรียนการสอน

ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนสอน 
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แหล่งศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม 
ครูผู้สอนสามารถเข้าไปศึกษา Moodle เพิ่มเติมได้ท่ี http://moodle.org/course/ เช่น คู่มือ

การใช้งาน เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนการสอน การแลกเปล่ียนเนื้อหาการเรียนรู้ และข่าวสารใหม่ ๆ 
โดยมีให้เลือกหลายภาษา 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4  ศึกษา Moodle 

 

คลิกเข้าสู่ระบบ 

พิมพ์ชื่อเว็บไซต์

http://moodle.org/course 
คลิกคลิกเลือก  

Moodle  in Thailand 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

   
20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5 การสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้ Moodle 

ค าศัพท์ที่เก่ียวข้อง 
1. บทเรียนออนไลน์ (e-Learning) คือ รูปแบบของการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยอาศัยเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ หรือส่ืออิเลคทรอนิกส์ในการถ่ายทอดเรื่องราว และเนื้อหา โดยสามารถมีส่ือในการน าเสนอ
บทเรียนได้ต้ังแต่ 1 ส่ือขึ้นไป และการเรียนการสอนนั้นสามารถท่ีจะอยู่ในรูปของการสอนทางเดียว หรือ
การสอนแบบปฎิสัมพันธ์ได้ 

 

Moodle in Thailand 
กลุ่มผู้สนใจการสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้ Moodle เป็นเคร่ืองมือ 

หน้าต่าง Moodle 
Thailand 

 

Moodle in Thailand 
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2. CMS (Content Management System) เป็นระบบท่ีน ามาช่วยในการสร้างและบริหาร
เว็บไซต์แบบส าเร็จรูป โดยในการใช้งาน CMS นั้นผู้ใช้งานแทบไม่ต้องมีความรู้ในด้านการเขียนโปรแกรม 
ก็สามารถสร้างเว็บไซต์ได้ ตัวของ CMS เองจะมีโปรแกรมแถมมาและสามารถแทรกเองได้มากมายเช่น 
webboard , ระบบจัดการป้ายโฆษณา , ระบบนับจ านวนผู้ชม แม้แต่กระท่ังตระกร้าสินค้าและอื่นๆอีก
มากมาย 

3. LMS (Learning Management System) คือ ซอฟต์แวร์ท่ีท าหน้าท่ีบริหารจัดการเรียนการ
สอนผ่านเว็บ จะประกอบด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ดูแลระบบ โดยท่ีผู้สอน
น าเนื้อหาและส่ือการสอนขึ้นเว็บไซต์รายวิชาตามท่ีได้ขอให้ระบบ จัดไว้ให้ได้โดยสะดวก ส่วนผู้เรียนก็
สามารถเข้าถึงเนื้อหา กิจกรรมต่าง ๆ ได้โดยผ่านเว็บ ท้ังผู้สอนและผู้เรียนสามารถติดต่อ ส่ือสารได้ผ่าน
ทางเครื่องมือการส่ือสารที่ระบบจัดไว้ให้ค่ะเช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนา กระดานถาม - ตอบ 
 4. WBI (Web base Instruction) คือ โปรแกรม เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน ท่ีมี
ลักษณะเป็นการเช่ือมโยงส่ือหลายมิติ สามารถจะใช้ทรัพยากร และเครื่องมือต่างๆของเวิล์ด ไวด์ เว็บ ใน
ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ในการสร้างให้เกิดสภาพแวดล้อมและเอื้อและสนับสนุนต่อการเรียนการสอน 
( Khan,1997 ; Relan & Gelami ,1997 ) 

5. CAI (Computer-Assisted Instruction) คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีช่วยสอน โดยมีการ
ก าหนดให้ผู้เรียนสามารถโต้ตอบหรือมีปฏิสัมพันธ์กับการเรียนได้เช่น เดียวกับการเรียนในห้องเรียนกับครู 
เพียงแต่มีคามยืดหยุ่นน้อยกว่าเท่านั้น 
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ภาพที่ 6  การจัดการเรียนการสอนในหอ้งเรียนออนไลน์ 
 

ครูผู้สอน (ออกแบบแผนจัดการเรียนรู้) 
1. แก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
2. สร้างรายวิชา 
3. ก าหนดเน้ือหา,ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
4. เพ่ิมแหล่งข้อมูล (ใบความรู้,สื่อการสอน) 
5. เพ่ิมกิจกรรม (แบบทดสอบ,ใบงาน) 
6. ก าหนดกลุ่มผู้เรียน , เพ่ิม-ลบ ผู้เรียน 

นักเรียน 
1. แก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
2. สมัครเข้าเรียนตามรายวิชา 
3. เรียนรู้ตามเนื้อหาท่ีครูผู้สอนก าหนด 
4. ท ากิจกรรมท่ีก าหนด (แบบทดสอบ ,  
ใบงาน ฯลฯ) 

ครูผู้สอน 
1. ตรวจให้คะแนน (ประเมินผลการเรียนรู้) 
2. วิเคราะห์แผนจัดการเรียนรู้ 
3. ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอน 
4. ส ารองข้อมูลรายวิชา 
5. รีเซทรายวิชา เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน 

แผนผังการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนออนไลน์  
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คู่มือการใช้งานบทเรียนออนไลน์ วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง หลักการเขียน
โปรแกรมเบ้ืองต้น ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เล่มนี้เป็นคู่มือสาหรับนักเรียน ประกอบด้วยรายละเอียดต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับการใช้งานบทเรียนออนไลน์ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
2.1 การเปิดเว็บไซต์ห้องเรียนออนไลน ์
 วิธีที่ 1  เปิด Web Browsers โดยใช้โปรแกรม Internet Explorer หรือ Mozilla Firefox 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีท่ี 2 ท่ีช่อง Address พิมพ์ชื่อเว็บไซต์  http://www.krukea.com 

 

 

 

 

 

 

1.ดับเบิลคลิก Firefox , 
GoogleChrome หรือ 
InternetExplorer 

2. พิมพ์ชื่อเว็บไซต์ 
http://www.krukea.com 

หน่วยที ่2 
การเข้าสู่เว็บไซต์บทเรียนออนไลน์  

ภาพที่ 7  ใช้โปรแกรม Internet Explorer 

http://www.krukea.com/
http://www.krukea.com/
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วิธีท่ี 3 การเข้าสู่บทเรียนออนไลน์  http://www.krukea.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
2.2  การสมัครเข้าเรียนในระบบออนไลน์ http://www.krukea.com ครู นักเรียน และ

บุคคลภายนอกโดยมีวิธีการดังนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

1.คลิกเข้าสู่ระบบ 

ภาพที่ 8  การสมัครเข้าเรียนในระบบออนไลน์ 

http://www.krukea.com/
http://www.krukea.com/
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 1. ก่อนสมัครเข้าไปเรียนให้ผู้สมัคร ผู้เรียน บุคคลท่ัวไป อ่านรายละเอียดการสมัครเรียนท้ัง 7 ข้อ 
เรียบร้อยแล้ว จึงท าการสมัครเป็นสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

2. คลิกท่ี ปุ่มสมัครเป็นสมาชิก 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

2.คลิกสมัครเป็นสมาชิก 

3.คลิกสร้าง account  

ภาพท่ี 9  การสมัครเป็นสมาชิกใหม่ 
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3. คลิกท่ี ปุ่มข้ันต่อไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.คลิกขั้นตอนต่อไป  

ภาพที่ 10  หน้าต่างยืนยันการสมัครสมาชิกใหม่ส าเร็จ 
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2.3 ผู้เรียน  : เข้า e- mail  เพื่อการใช้งานบัญชท่ีีได้สมัครเป็นสมาชิกใหม่ในเว็บไซต์ 'KruKea Learning 
Center' โดยใช้ e-mail นี้ในการสมัคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเพื่อยืนยันข้อมูล  

คลิก  

คลิกเลือก  

ภาพที่ 11  การยืนยันบัญชีสมาชิกใหม่ 
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คลิกปุ่มรายวิชาทั้งหมด 

คลิกปุ่ม Unblock 

ภาพที่ 12  การยืนยันการลงทะเบียนใหม่ 
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คลิกหมวดวิชาการเขียนโปรแกรม 

ภาพที่ 13  ส่วนของเมนูวิชาที่เปิดสอน 

ภาพที่ 14  แสดงการเลือกวิชาลงทะเบียน  
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นักเรียนสามารถเข้าไปเรียนในบทเรียนออนไลน์ วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้โดย 
นักเรียนจะต้องทาการลงทะเบียนเรียนในรายวิชานั้นและรอการอนุมัติจากผู้สอน 

 
       ครูผู้สอน  :  อนุมัติการใช้งานระบบบทเรียนออนไลนใ์ห้กับผู้เรียน 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ครูผู้สอนเข้า 

สู่ระบบ 

ครูผูส้อน : 
1. ชื่อผู้ใช้    : admin  
2. รหัสผ่าน : xxxxxxxxx  
3. คลิกเข้าสู่ระบบ 

หน่วยที่ 3 
อนุมัติการเข้าใช้ระบบบทเรียนออนไลน์ 

 

ภาพท่ี 15  ลงทะเบียนใช้บทเรียนออนไลน ์
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ครูผูส้อน :  
1. คลิกเลือก : บัญชีผู้ใช้  
2. คลิกเลือก : รายชื่อสมาชิก 

ครูผู้สอน : 
คลิกยืนยันข้อมูลสมาชิก
(นักเรียน,บุคคลทั่วไป) 

ภาพท่ี 16  รายชื่อสมาชิกที่ลงทะเบียน 
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ครูผู้สอน : 
1.คลิกเลือก Permissions 
2.เลือก Assign system roles 
3.ดูท่ี Student > คลิก More than 
 

ภาพท่ี 17  การยันยันสมาชิกในระบบ 

การยันยัน
สมาชิกใน

ระบบ 
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ครูผู้สอน : 
1.คลิก More than มีนักเรียน 10 คน  
2.คลิก เพิ่ม ช่ือสมาชิกเพื่อยืนการใช้ระบบ
ออนไลน์ หรือกดปุ่ม (Ctrl+A) เพื่อเพื่อสมาชิก
ท้ังหมด 
 

1.คลิก More 
than 

2. คลิกเพิ่ม
นักเรียน 

ภาพท่ี 18  เพิ่มสมาชิกในระบบ 

เพิ่มสมาชิก 
ในระบบ 
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2.5 นักเรียน :  คลิกเข้าสู่ระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.คลิกเข้าสู่ระบบ
ระบบ 

2.พิมพ์ชื่อผู้ใช้ (username) 

3.ใส่รหัสผ่าน (Password) 

4.คลิกปุ่มเข้าสู่ระบบ 

ภาพท่ี 19  แสดงการเข้าสู่ระบบ 

แสดงการ 
เข้าสู่ระบบ 
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2.6 นักเรียน  :  เลือกรายวิชาเรียนตามที่ตัวเองสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.คลิกเลือกรายวิชาการเขียน
โปรแกรม 

2.คลิกเข้าสู่บทเรียน 

ภาพท่ี  20  แสดงการเลือกวิชาลงทะเบียน   

แสดงการเลือก 
วิชาลงทะเบียน   
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2.7  ผู้เรียน : ศึกษาโครงสร้างหัวข้อดังรายละเอียดต่อไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 1. ศึกษาค าอธิบายรายวิชา 
 2. ขั้นตอนการศึกษาบทเรียนออนไลน์   www.krukea.com  

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนเข้าเรียน
บทเรียนออนไลน ์

ภาพท่ี 21  ขั้นตอนการศึกษาบทเรียนออนไลน์ 

โครงสร้างรายวิชา 

http://www.krukea.com/
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 3. ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 

2. คลิกเข้าท าแบบทดสอบ 
วิธีการท าแบบท าสอบ  
3. ตอบค าถามใน 1 ข้อ  ได้ 1 ครั้ง  เมื่อคลิกเลือก
ค าตอบแล้ว ส่งค าตอบ “ข้อน้ี” 

3. คลิกส่งข้อน้ี
ค าตอบ 

ภาพท่ี 22  ขั้นตอนการท าแบบทดสอบ 

การท าแบบทดสอบ 
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วิธีการท าแบบท าสอบ  
4. เมื่อท าครบ 30 ข้อ ส่งค าตอบแล้วสิ้นสุดการ
ท าแบบทดสอบ 

ภาพที่ 23  แสดงการท าแบบทดสอบ 
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 โปรแกรม  Visual  Basic  2010  จัดว่าเป็นโปรแกรมภาษาท่ีสมบูรณ์แบบมากท่ีสุดภาษาหนึ่ง  
เพราะประกอบด้วยเครื่องมือท่ีช่วยให้การพัฒนาแอพพลิเคชันท่ีหลากหลาย  และสะดวกสบายต่อการใช้
งานมากกว่าเวอร์ชันก่อน ๆ มาก  นักเรียนศึกษาข้ันตอนหน่วยการเรียนรู้ดงัต่อไป 

1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 1 
 2. ศึกษาใบความรู้ 

3. ศึกษาส่ือวีดีทัศน์ 
4. ท าใบงาน  
5. ส่งงานผ่าน www.krukea.com 
6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 1 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           ศึกษาหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  แนะน าโปรแกรม Microsoft Visual Basic 2010 

2.ศึกษาใบความรู้ 

3.ศึกษาสื่อวีดีทัศน์ 

1.แบบทดสอบก่อนเรียน 

4.ท าใบงาน 

5.ส่งงาน 

6.แบบท าสอบหลังเรียน 

เริ่มศึกษาหน่วยการเรียนรู้กันเถอะ
ค่ะ 

ภาพท่ี 24  ข้ันตอนการศึกษาหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

http://www.krukea.com/


คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยที่ 1  นักเรียน :  ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.แบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

2.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

3.คลิกท าแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ภาพท่ี 25  แสดงการท าแบบทดสอบ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบ : คลิกเลือก
ค าตอบเพียงค าตอบเดียว 

แล้วส่งค าตอบ 

1.คลิกท า
แบบทดสอบ 

ก่อน-หลังเรียน 

หน่วยท่ี 1  นักเรียน :  ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 

ภาพท่ี 26  แบบทดสอบทดสอบก่อนเรียน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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นักเรียน : ท าแบบทดสอบเสร็จ ให้คลิกปุ่ม “ส่งค าตอบแล้วสิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด” และ
โปรแกรมถามว่า “คุณก าลังจ าออกจากการท าแบบทดสอบ” คลิกปุ่มตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

1.คลิกตกลง 

หน่วยท่ี 1  นักเรียน :  ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน  

ภาพท่ี 27  แสดงการส่งค าตอบสิ้นสุด 
การท าแบบฝึกหัด 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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นักเรียน :  ท าแบทดสอบก่อน-หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยท่ี 1  นักเรียน :  ศึกษาใบความรู้ 

คลิกศึกษาใบความรู้ 

ภาพท่ี 28  แสดงการศึกษาใบความรู้ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยท่ี 1  นักเรียน :  ศึกษาสื่อวีดีทัศน์  

คลิกศึกษาสื่อ 
วีดีทัศน์ 

ภาพท่ี 29  แสดงสื่อวีดีทัศน์ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

   
45 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยที่ 1  นักเรียน : ท าใบงาน 

คลิกใบงาน 

ภาพท่ี 30  แสดงการท าใบงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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1.คลิกส่งงาน 

2.เลือกไฟล ์

3.คลิกอัปโหลด
ข้อมูลที่ต้องการ 

หน่วยที่ 1  นักเรียน : ส่งงาน 

4.คลิกส่งการบ้าน 

ภาพท่ี 31  แสดงการส่งงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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 Visual Basic 2010 อาศัยหลักการพัฒนาโปรแกรมแบบเชิงวัตถุ (Object Oriented 
Programming : OOP)  ท่ีสามารถน าโครงสร้างท่ีสร้างไว้แล้วมาใช้ซ้ า โดยไม่จ าเป็นต้องสร้างขึ้นมาใหม่ 
ท าให้ช่วยลดระยะเวลาในการพัฒนาโปรแกรมได้ และยังใช้หลักการเขียนโปรแกรมแบบ Event Driven 
Programming นั่นคือ โปรแกรมจะท างานตามเหตุการณ์ (Event) ท่ีเกิดขึ้น ซึ่งแนวคิดนี้จะมองการ
ท างาน แต่ละส่วนของโปรแกรมเป็น Object ไม่ว่าจะเป็นหน้าจอของโปรแกรมท่ีแสดงในลักษณะของ
หน้าต่าง หรือ เรียกอีกอย่างว่า ฟอร์ม (Form)  คอนโทรลท่ีประกอบกันเป็นหน้าจอการท างาน  ตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้ดังนี้ 

1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 2 
 2. ศึกษาใบความรู้ 

3. ท าใบงาน 
4. ศึกษาส่ือวีดีทัศน์ 
5. คลิกส่งงาน 
6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.ศึกษาใบความรู้ 

3.ศึกษาสื่อวีดีทัศน์ 

4.ท าใบงาน 

1.แบบทดสอบก่อนเรียน 

เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม 

5.คลิกส่งงาน 

6.แบบทดสอบหลังเรียน 

ภาพท่ี 32  แสดงการศึกษาหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

 ศึกษาหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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1.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

2.คลิกท าแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

1.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

ภาพท่ี 33  แสดงการท าแบบทดสอบท่ี 2 

หน่วยที่ 2  นักเรียน : ท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบ : คลิกเลือก
ค าตอบเพียงค าตอบเดียว 

แล้วส่งค าตอบ 

1.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

ภาพท่ี 34  แสดงการส่งค าตอบ 

หน่วยที่ 2  นักเรียน : ท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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นักเรียน : ท าแบบทดสอบเสร็จ ให้คลิกปุ่ม “ส่งค าตอบแล้วสิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด” และ
โปรแกรมถามว่า “คุณก าลังจ าออกจากการท าแบบทดสอบ” คลิกปุ่มตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกตกลง 

ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

ภาพที ่35   
แสดงการส่งค าตอบและคะแนน 

หน่วยท่ี 2  นักเรียน : ท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยที่ 2  นักเรียน : ศึกษาใบความรู ้

ภาพท่ี 36  แสดงใบความรู้ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท่ีมา https://www.youtube.com/watch?v=kapnECnWDsg&feature=youtu.be 

 

หน่วยที่ 2  นักเรียน : ศึกษาสื่อ วีดีทัศน์  

คลิกศึกษาวีดีทัศน์ 

ภาพท่ี 37  แสดงสื่อวีดีทัศน์ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยท่ี 2  นักเรียน : ท าใบงาน  

ภาพที่ 38  แสดงการท าใบงาน 

คลิกใบงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.คลิกส่งงาน 

2.เลือกไฟล ์

3.คลิกอัปโหลด
ข้อมูลที่ต้องการ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
นักเรียนส่งใบงาน 

 

4.คลิกส่ง
การบ้าน 

ภาพที่ 39  แสดงการส่งงาน 

หน่วยที่ 2  นักเรียน : ส่งงาน  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ศึกษาหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3   

 

 
 ส าหรับค่าคงท่ีก็ท าหน้าท่ีคล้ายกับตัวแปร เพียงแต่ค่าของมันจะไม่เปล่ียนแปลงตลอดการท างาน
ของโปรแกรม ค่าคงท่ีมีประโยชน์ในการเก็บค่าท่ีไม่เปล่ียนแปลง เช่น เก็บค่าคงท่ี Pi ท่ีใช้ค านวณเกี่ยวกับ
วงกลม เป็นต้น 

1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 3 
 2. ศึกษาใบความรู้ 

3. ท าใบงาน 
4. ศึกษาส่ือวีดีทัศน์  
5. คลิกส่งงาน 
6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง ตัวแปร ค่าคงที ่และชนิดของข้อมูล 

2.ศกึษาใบความรู้ 

3.ศึกษาสื่อวีดีทัศน ์
1.แบบทดสอบก่อนเรียน 

4.ท าใบงาน 

6.แบบทดสอบหลังเรียน
เรียน

5.ส่งใบงาน 

ภาพที่ 40  แสดงรายละเอียด 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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1.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

คลิกท าแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

คลิกท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

ภาพที่ 41  ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 

หน่วยที่ 3 นักเรียน : ท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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การท าแบบท าสอบ 

ตอบค าถามใน 1 ข้อ  ได้ 1 คร้ัง  เมื่อคลิก
เลือกค าตอบแล้ว ส่งค าตอบ “ขอ้นี้” 

1.คลิกท า
แบบทดสอบ 

ก่อน-หลังเรียน 

ภาพที่ 42  แสดงการส่งค าตอบแบบทดสอบก่อน-หลัง
เรียน 

หน่วยท่ี 3  นักเรียน : ท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน   



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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นักเรียน : ท าแบบทดสอบเสร็จ ให้คลิกปุ่ม “ส่งค าตอบแล้วสิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด” และ
โปรแกรมถามว่า “คุณก าลังจ าออกจากการท าแบบทดสอบ” คลิกปุ่มตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

คลิกตกลง 

ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

ภาพที่ 43  ส่งค าตอบสิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยที่ 3  นักเรียน : ศึกษาใบความรู ้

ใบความรู้ที่ 3 

ภาพที่ 44  แสดงศึกษาใบความรู้ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=FVlekf2QFhw&feature=youtu.be 

 

ศึกษาวีดีทัศน์ 

ภาพที่ 45  แสดงศึกษาวีดีทัศน์ 

หน่วยที่ 3  นักเรียน : ศึกษาวีดีทัศน์  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยที่ 3  นักเรียน : ท าใบงาน 

ภาพที่ 46  แสดงการท าใบงานหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

คลิกใบงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.เลือกไฟล ์

3.คลิกอัปโหลด
ข้อมูลที่ต้องการ 

1. คลิกส่งใบงาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
นักเรียนส่งใบงาน 

 

4.คลิกส่ง
การบ้าน 

ภาพที่ 47  แสดงการส่งงานหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

หน่วยที่ 3  นักเรียน : ส่งงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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2.ศึกษาใบความรู้ 

1.แบบทดสอบก่อนเรียน 

4.ท าใบงาน 

6.แบบทดสอบหลงัเรียน
เรียน

5.ส่งใบงาน 

 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 

 

 

 การควบคุมการท างานของโปรแกรม โดยท่ัวไปแล้วการท างานของโปรแกรมจะท าค าส่ัง
ตามล าดับจากบนล่าง แต่ในบางครั้งโปรแกรมอาจต้องมีการตรวจสอบเงื่อนไขแล้วท าตามเงื่อนไข  ดัง
หน่วยการเรียนรู้ต่อไปนี้ 

1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 4 
 2. ศึกษาใบความรู้ 

3. ท าใบงาน 
4. ศึกษาส่ือวีดีทัศน์ 
5. ส่งงานใบงาน 
6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง ค าสั่งควบคุมการท างาน 

ภาพที่ 48  แสดงรายละเอียดหน่วยการเรียนรู้ที่ 4  

3.ศึกษาสื่อวีดีทัศน์ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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1.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

คลิกท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

ภาพที่ 49  แสดงการท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 

หน่วยท่ี 4  นักเรียน  : ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน  
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

   
65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท าแบบทดสอบก่อน 

หลังเรียน 

การท าแบบท าสอบ 

ตอบค าถามใน 1 ข้อ  ได้ 1 คร้ัง  เมื่อคลิก
เลือกค าตอบแล้ว ส่งค าตอบ “ขอ้นี้” ภาพที่ 50  ส่งค าตอบแบบทดสอบก่อน-หลัง 

หน่วยที่ 4  นักเรียน  : ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน  
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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นักเรียน : ท าแบบทดสอบเสร็จ ให้คลิกปุ่ม “ส่งค าตอบแล้วสิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด” และ
โปรแกรมถามว่า “คุณก าลังจ าออกจากการท าแบบทดสอบ” คลิกปุ่มตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกตกลง 

ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

ภาพที่ 51  ส่งค าตอบสิ้นสุดการท าแบบทดสอบ 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ใบความรู้ที่ 4 

ภาพที่ 52  แสดงศึกษาใบความรู้ 

หน่วยที่ 4  นักเรียน : ศึกษาใบความรู้  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ศึกษาวีดีทัศน์ 

ภาพที่ 53  แสดงศึกษาวีดีทัศน ์

หน่วยที่ 4 นักเรียน : ศึกษาวีดีทัศน์  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยที่ 4  นักเรียน : ท าใบงาน 

คลิกใบงาน 

ภาพที่ 54  แสดงการท าใบงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบก่อน-หลัง
เรียน เสร็จแล้วให้คลิกส่ง
ค าตอบแล้วสิ้นสุดการท า

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.เลือกไฟล ์
3.คลิกอัปโหลด
ข้อมูลที่ต้องการ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4
คลิกส่งใบงาน 

 

4.คลิกส่งการบ้าน 

ภาพที่ 55  แสดงการส่งงาน 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 
 

 

 

 
 โครงงานคอมพิวเตอร์ เป็นกิจกรรมอิสระท่ีนักเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดยใช้
ทักษะ ตลอดจนประสบการณ์ของผู้เรียนด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาต่างๆ ผู้เรียน
จะต้องวางแผนด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องกิจกรรมท่ีจัดว่าเป็นโครงงาน 
 1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 5 
 2. ศึกษาใบความรู้ 

3. ท าใบงาน 
4. ศึกษาส่ือวีดีทัศน์  
5. ส่งงานใบงาน 
6. ท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง หลักการโครงงานคอมพิวเตอร์ 

2.ศึกษาใบความรู้ 

1.แบบทดสอบก่อนเรียน 

3.ท าใบงาน 

6.แบบทดสอบหลังเรียน
เรียน

4.ส่งใบงาน 

5.ศึกษาและเสนอ
โครงงาน 

ภาพที่ 56  แสดงรายละเอียด 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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1.คลิกท าแบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

คลิกท าแบบทดสอบ
หลังเรียน 

คลิกท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

ภาพที่ 57  แสดงการท าแบบทดสอบ ก่อนเรียน หลังเรียน 
 

หน่วยท่ี 5 นักเรียน : ท าแบบท าสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 

คลิกเพื่อท าแบบทดสอบ 
ก่อน-หลังเรียน 

ภาพที่ 58  ส่งค าตอบแบบทดสอบก่อน-หลัง 
 

 
หน่วยที่ 5 

นักเรียนท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

   
74 

นักเรียน : ท าแบบทดสอบเสร็จ ให้คลิกปุ่ม “ส่งค าตอบแล้วสิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด” และ
โปรแกรมถามว่า “คุณก าลังจ าออกจากการท าแบบทดสอบ” คลิกปุ่มตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
เสร็จแล้วให้คลิกส่งค าตอบแล้ว

สิ้นสุดการท าแบบฝึกหัด 

2. คลิกตก
ลง 

ภาพที่ 59  ส่งค าตอบแบบทดสอบก่อน-หลัง 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ใบความรู้ที่ 5 

ภาพที ่60  แสดงศึกษาใบความรู้ 

หน่วยที่ 5  นักเรียน : ศึกษาใบความรู้  



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ทีมา : https://www.youtube.com/watch?v=RR5U3bBOAQA 

 ภาพที่ 61  แสดงศึกษาวีดีทัศน์ ตัวอย่างโครงงาน 

หน่วยที่ 5  นักเรียน : ศึกษาวีดีทัศน์  

ศึกษาวีดีทัศน์ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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หน่วยที่ 5  นักเรียน : ท าใบงาน 

ภาพที่ 62  แสดงการท าใบงาน 

คลิกใบงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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ท าแบบทดสอบก่อน-หลัง
เรียน เสร็จแล้วให้คลิกส่ง
ค าตอบแล้วสิ้นสุดการท า

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

4.คลิกส่งการบ้าน 

2.เลือกไฟล ์
3.คลิกอัปโหลด
ข้อมูลที่ต้องการ 

หน่วยที่ 5 นักเรียน : ส่งใบงาน 

คลิกส่งใบงาน 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
 

ภาพที ่63  แสดงการส่งงาน 
 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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การตรวจผลงาน 
(ครูผู้สอน) 

 

1.คลิกเข้าสู่ระบบ
ระบบ 

2.พิมพ์ชื่อผู้ใช้ (username) 

3.ใส่รหัสผ่าน (Password) 

4.คลิกปุ่มเข้าสู่ระบบ 

ภาพที่ 65  แสดงหน้าหลัก 

ภาพที่ 64  Login เพื่อเข้าสู่ระบบ 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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. 

 

1.คลิกเลือก 
Microsoft Visual 

Studio 2010 

2.คลิกเลือกส่งใบงาน 
3.คลิกดูงานที่นักเรียนส่ง 

ภาพที่ 66 เลือกรายวิชารายที่ลงทะเบียนเรียน 

ภาพที ่68  คลิกเลือกส่งใบงาน 

ภาพที่ 67  คลิกเลือกงานที่นักเรียนส่ง 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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1.คลิกคะแนนที่ได้ 

3. คลิกลงคะแนน 

1.คลิกเพื่อลงคะแนนให้กับนักเรียน 
2. เปิดผลงานของผู้เรียนดู  
3. คลิกช่องคะแนนที่ 10/10 คะแนน 
4. ส่งข้อความอะไรไปหานักเรียนวา่ได้
ท าการตรวจผลงานของนักเรียนแล้ว 
5. คลิกปุ่ม “บันทึกและต่อไป”  
 

3.ส่งข้อความหานักเรียน 

2.เปิดงานนักเรียนมาดู 

5. คลิกปุ่ม “บันทึกและ
ต่อไป 

การให้คะแนนผลงานนักเรียน 
 (ครูผู้สอน) 

 

ภาพที่ 69  การให้คะแนนใบงาน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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รายงานผลการท าแบบทดสอบ 
 (ครูผู้สอน) 

 

1.คลิกเลือกวิชาเรียน 

2.คลิกแบบทดสอบก่อนเรียน 

ภาพที่ 70  ตรวจ เช็ค ผลการสอบของนักเรียน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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 ภาพที่ 71  ผลการทดสอบของนักเรียน 



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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  ส่งข้อมูลออกผ่านโปรแกรม Excel   

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 72  การส่งข้อมูลออกจากผ่านโปรแกรม 
Excel   



คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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    เลือก Folder ท่ีต้องการ Save  File   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  เปิด (Open) File  Excel  และน าไปใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 73  แสดงการ SAVE FILE EXCEL 


