
 

แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
แบบฝึกทักษะที ่8 เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
 
 
 
 
 

นางสายธาร จีรดษิฐ 
ต าแหน่ง ครู   วิทยฐานะ ครูช านาญการ 

 
โรงเรียนหนองฉางวิทยา 

ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 42 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธกิาร
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ค าน า 
 
 แบบฝึก ทักษะการแก้ โจทย์ ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ส าหรับนัก เรี ยน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหนองฉางวิทยา ประกอบด้วย ค าชี้แจงส าหรับการใช้งาน 
ค าชี้แจงส าหรับครู ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน และแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ซึ่งนักเรียนควรศึกษาให้เข้าใจอย่างชัดเจน เพื่อจะสามารถท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ แบบฝึกทักษะ 
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดนี้ คือ แบบฝึกทักษะท่ี 8 เรื่อง ความน่าจะเป็น มี
เนื้อหาสาระเกี่ยวกับความน่าจะเป็น โดยแบบฝึกทักษะนี้เป็นแบบฝึกทักษะท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ เน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง รายละเอียดของการใช้แบบฝึกทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได้เสนอไว้ในคู่มือเล่มนี้แล้ว หวังว่าผู้ใช้แบบฝึก
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดนี้ คงได้รับประโยชน์ตามสมควร 
 ผู้จัดท าขอขอบพระคุณผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านหนองฉางวิทยา คณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน และคณะครูอาจารย์ทุกท่านท่ีให้ค าแนะน า และค าปรึกษาท่ีดี 
ตลอดจนการให้ก าลังใจในการจัดท าแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
แบบฝึกทักษะท่ี 8 เร่ือง ความน่าจะเป็น จนประสบผลส าเร็จด้วยดี 
 
 

สายธาร จีรดิษฐ 
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แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ประกอบด้วยแบบฝึกทักษะทั้งหมด 9 หน่วย คือ 
  หน่วยท่ี 1  เร่ือง แฟกทอเรียล 
  หน่วยท่ี 2  เร่ือง กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
  หน่วยท่ี 3  เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้น 
  หน่วยท่ี 4  เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลม 
  หน่วยท่ี 5  เร่ือง การจัดหมู่ 
  หน่วยท่ี 6  เร่ือง ทฤษฎีบททวินาม 
  หน่วยท่ี 7  เร่ือง การทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ 
  หน่วยท่ี 8  เร่ือง ความน่าจะเป็น 
  หน่วยท่ี 9  เร่ือง กฎท่ีส าคัญบางประการของความน่าจะเป็น 
 แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ท้ัง 9 
หน่วย เป็นแบบฝึกทักษะที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในการฝึกทักษะการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ การปฏิบัติงานรวมกันเป็นกลุ่ม และท าให้นักเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อย่างเป็นระบบ ตลอดจนสอดคล้องกับ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ จะใช้แบบฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ท้ัง 9 หน่วย เพื่อให้
นักเรียนศึกษาอย่างเป็นขั้นตอนในด้านการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ นักเรียนจะได้รับ
ความรู้ ความเข้าใจ และมทัีกษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ นอกจากนั้นยังได้รับ
ความสนุกสนานเพลิดเพลินจากกระบวนการเรียนเป็นกลุ่ม นักเรียนสามารถน าความรู้
และกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาดังกล่าวท่ีได้จากการท ากิจกรรมไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน และการศึกษาในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 

ค าชี้แจง  ส าหรับการใช้งานแบบฝึกทักษะการพัฒนาการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
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1.  แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  แบ่งออกเป็น  9  หน่วย  แต่ละหน่วยจะแบ่งออกเป็นตอน ๆ  
เพื่อให้เกิดความสะดวกในการใช้แบบฝึกทักษะ แบบฝึกทักษะหน่วยท่ี 8  เร่ือง         
ความน่าจะเป็น  ชุดนี้ ใชป้ระกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียน                
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหนองฉางวิทยา ซึ่งมีส่วนประกอบดังนี้ 

ชื่อตอน 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
ใบความรู้ท่ี 1 
แบบฝึกทักษะที่ 1 
เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 1 
ใบความรู้ท่ี 2 
แบบฝึกทักษะที่ 2 
เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2 
ใบความรู้ท่ี 3 
แบบฝึกทักษะที่ 3 
เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 3 
สรุปเนื้อหาสาระส าคัญ 
กิจกรรมชวนคิดพิชิตโจทย ์
เฉลยกิจกรรมชวนคิดพิชิตโจทย ์
แบบทดสอบหลังเรียน 
เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 
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2. แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ฉบับนี้แบ่ง
ออกเป็น  2  ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ ์

ตอนท่ี 2  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ต่อ) 
 

 
 
 
 
ในการใช้แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ใน

แต่ละหน่วย ให้นักเรียนท าความเข้าใจตามหัวข้อต่าง ๆ โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ดังนี้ 

1. นักเรียนฟังค าชี้แจงการใช้แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
แบบฝึกทักษะหน่วยท่ี 8 เร่ือง ความน่าจะเป็น 
 2. ให้นักเรียนรับแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์                  
แบบฝึกทักษะหน่วยท่ี 8 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4. ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาและตัวอย่างจากใบความรู้ท่ี 1    
 5. ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะท่ี 1 
 6. ให้นักเรียนตรวจสอบผลการท าแบบฝึกทักษะท่ี 1  จากเฉลยแบบฝึกทักษะ
และบันทึกผล พร้อมท้ังแก้ไขข้อผิด 
 7. ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาและตัวอย่างจากใบความรู้ท่ี 2 

8. ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะที่ 2 
9. ให้นักเรียนตรวจสอบผลการท าแบบฝึกทักษะท่ี 2  จากเฉลยแบบฝึกทักษะ

และบันทึกผล พร้อมท้ังแก้ไขข้อผิด 
10. ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาและตัวอย่างจากใบความรู้ท่ี 3 
11. ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะที่ 3 

วิธีการศึกษา 
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12. ให้นักเรียนตรวจสอบผลการท าแบบฝึกทักษะท่ี 3  จากเฉลยแบบฝึกทักษะ
และบันทึกผล พร้อมท้ังแก้ไขข้อผิด 

13. ให้นักเรียนช่วยกันอภิปรายสรุปเนื้อหาลงในสรุปเนื้อหาสาระส าคัญ  
14. ให้นักเรียนช่วยกันท ากิจกรรมชวนคิดพิชิตโจทย์ 
15. ให้นักเรียนตรวจสอบกับเฉลยกิจกรรมชวนคิดพิชิตโจทย์ 

 16. เมื่อนักเรียนทุกคนท าแบบฝึกทักษะครบทุกแบบฝึกทักษะในหน่วยท่ี 8       
แล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ท าเป็นรายบุคคลด้วยความตั้งใจและซื่อสัตย์ 
 17. ในการเข้าร่วมกิจกรรมทุกครั้งนักเรียนควรให้ความร่วมมือ ตั้งใจในการท า
กิจกรรม และตรงต่อเวลาเสมอ 
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หน่วยที่ 8 
เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 

ตอนที่ 1  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
เวลาเรียน  2 ชั่วโมง 
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1.  ด้านความรู้   
1)  นักเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่าง ๆ  ท่ีก าหนดให้ได ้

2.  ด้านทกัษะ/ กระบวนการ  
1) นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ 
2) นักเรียนมีความสามารถในการน าเสนอสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ 
3) นักเรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ 

3.  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ : นักเรียน  
1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
2) ซื่อสัตย์ สุจริต 
3) มีวินัย 
4) ใฝ่เรียนรู ้
5) อยู่อย่างพอเพียง 
6) มุ่งมั่นในการท างาน 
7) รักความเป็นไทย 
8) มีจิตสาธารณะ 
9) กตัญญูกตเวที 

 
 
 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
หน่ว หน่วยที่ 8  ตอนที่ 1 

หน่ว 
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ใบความรู้ที่ 1 
หน่วยที ่8   ตอนที ่1 

 
 
 

 การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ  ก็คือหาว่าเหตุการณ์ดังกล่าวมีโอกาส
เกิดขึ้นเท่าใด  (หรือ หมายถึง เหตุการณ์ดังกล่าวมีโอกาสเกิดขึ้นกี่เปอร์เซ็นต์นั่นเอง) 

 
 ความน่าจะเป็น (Probability)  ของเหตุการณ์ E คือ ตัวเลขที่บอกให้รู้ว่า 
 เหตุการณ ์E มีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด แทนด้วยสัญลักษณ์ P (E) 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E   =  
จ านวนสมาชิกในเหตุการณ์   

จ านวนสมาชิกในปริภูมิตัวอยา่ง
 

 
 ( เมื่อสมาชิกแต่ละตัวมีโอกาสเกิดขึ้นเท่า ๆ กัน )  

        =     
    

    
 

 
 
   สมบัติที่ส าคัญของความน่าจะเป็น 
 1.           
 2.        =    
 3.        =    
 4.  ถ้า       แล้ว             
 
 
 

       ความน่าจะเป็น 

(probability)  
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ตัวอย่างที่  1 ในการหยิบไพ่  1  ใบ  จากไพ่  1  ส ารับ  ซึ่งมี  52  ใบ จงหาความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นโพด า 
วิธีท า  สมมุติให ้   แทน   เหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นโพด า 
          และ   แทน  แซมเปิลสเปซ 
          จะได ้         =    
          และ         =    

จากสูตร          =   
    

    
  

แสดงว่า           =    
  

  
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นโพด าเท่ากับ    
  

  
 

 
ตัวอย่างที่  2  ในการโยนเหรียญหนึ่งอันสองครั้ง ให้     แทนเหตุการณ์ท่ีขึ้น  หัว (Head) 
หนึ่งครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นของ    
วิธีท า  สมมุติให ้   แทน  หัว (Head) 
      แทน  ก้อย  (Tail) 
          และ   แทน  แซมเปิลสเปซ 
  จากโจทย์      =   {                       } 
        จะได ้              = 4 
                                 และ      =   {           } 
         จะได ้              = 2 

จากสูตร              =   
    

    
 

           =   
 

 
 

  จะได้               =   
 

 
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีขึ้นหัว  (Head) หนึ่งครั้ง  เท่ากับ   
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ตัวอย่าง  3  ในการทอดลูกเต๋าเท่ียงตรงลูกเดียวหนึ่งครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีได้แต้ม 5 
วิธีท า  สมมุติให ้ E แทน  เหตุการณ์ท่ีได้แต้ม  5 
          และ S แทน แซมเปิลสเปซ 
       จากโจทย์    S = {           } 

     จะได้                  = 6 
        และ           E = { } 
        จะได้                 = 1 

                       จากสูตร         = 
    

    
 

  แสดงว่า      = 
 

 
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้แต้ม  5  เท่ากับ    
 

 
 

 
ตัวอย่างที่ 4  จากเลขโดด 1, 3, 0  น ามาสร้างจ านวนท่ีมี  2  หลัก  โดยใช้เลขไม่ซ้ ากัน    
จงหาความน่าจะเป็นจะได้เลขเป็นจ านวนคู่ 
วิธีท า   S = {           } 
 จะได้           =   
 ถ้า  E  แทนเหตุการณ์ท่ีจะไห้เลขจ านวนคู่ 
 จะได้           = {     } 
 จะได้             =      

 ดังนั้น          = 
    

    
     

    =          
 

 
    

    =          
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้  (15 คะแนน) 
 

1.  ในการทอดลูกเต๋าเท่ียงตรงลูกเดียวหนึ่งครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้
แต้มเป็นจ านวนคี่ 
วิธีท า  สมมุติให ้ E แทน  เหตุการณ์ท่ีได้แต้มเป็นจ านวนคี่ 
          และ S แทน แซมเปิลสเปซ 
     จากโจทย ์    S = {           } 
                              จะได้                  = …………………… 

      และ          E =         …………………… 
                          จะได้                 = …………………… 

    จากสูตร         = 
    

    
 

  แสดงว่า      = …………………... 
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้แต้ม  5  เท่ากับ    ……………. 
 
2.  ในการโยนเหรียญบาทเท่ียงตรง  1  อัน  2  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีเหรียญท้ังสอง
ขึ้นหน้าเหมือนกัน 
วิธีท า  สมมุติให ้   แทน  หัว (Head) 
      แทน  ก้อย  (Tail) 
          และ   แทน  แซมเปิลสเปซ 
  จากโจทย์      =   ……………………………… 
              จะได ้                = ………………………………  

แบบฝึกทักษะที่ 1 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 1 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

และ      =   ……………………………… 
         จะได้                = ……………… 

จากสูตร              =   
    

    
 

           =   …………… 
  จะได้               =   ……………….. 
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญทั้งสองขึ้นหน้าเหมือนกัน  เท่ากับ   …………………. 
3.  จงหาความน่าจะเป็นของการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  เพื่อให้ได้แต้มจากการทอด
ลูกเต๋าแต่ละครั้งเป็นเลขคู่ 
วิธีท า    จากการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง 
 จะได้       S     =    ………………………………… 
                  =     ………………………………… 
 เหตุการณ์ท่ีต้องการ  คือ   ให้ขึ้นแต้มเป็นเลขคู่ 
 จะได้       E     =     ………………………………… 
                 =     …………………………………    
 ดังนั้น ความน่าจะเป็นในการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  เพื่อให้ได้แต้มคู ่

                 =     
    

    
 

  =     ……………………..    
  =     ………………….... 

 
4. ในการหยิบไพ่  1  ใบ  จากไพ่  1  ส ารับ  ซึ่งมี  52  ใบ จงหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นแต้ม   J 
วิธีท า  สมมุติให ้   แทน   เหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นแต้ม   J 
          และ   แทน  แซมเปิลสเปซ 
          จะได ้         = …………. 
          และ         = ………… 
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จากสูตร          =   
    

    
  

แสดงว่า           =    ………………….. 
                                      =    ………………….. 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นแต้ม   J  เท่ากับ    ………….. 
 
5.  มีตัวอักษร  3  ตัว คือ  P , A , T  น ามาสลับท่ีกันท้ัง  3  ตัว  เพื่อให้เกิดค าใหม่  อาจจะ
มีหรือไม่มีความหมายก็ได้  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีจะได้  P  เป็นอักษรตัว
แรกของค า 
วิธีท า      S     =  { PAT , PTA , TAP , TPA , ATP , APT } 
 จะได้                =    ………………………………………. 

ถ้า  E  แทนเหตุการณ์ท่ีจะได้  P  เป็นอักษรตัวแรกของค า 
 จะได้  E    =          {          } 
 นั่นคือ           =    …………………. 

 ดังนั้น           = 
    

    
  

=         ……………………     
=         …………………… 
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้  (15 คะแนน) 
 

 

1.  ในการทอดลูกเต๋าเท่ียงตรงลูกเดียวหนึ่งครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้
แต้มเป็นจ านวนคี่ 
วิธีท า  สมมุติให ้ E แทน  เหตุการณ์ท่ีได้แต้มเป็นจ านวนคี่ 
          และ S แทน แซมเปิลสเปซ 
     จากโจทย์     S = {           } 
                              จะได้                  = 6 

      และ          E =         {     } 
                          จะได้                 =   

    จากสูตร         = 
    

    
 

  แสดงว่า      = 
 

 
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้แต้ม  5  เท่ากับ    
 

 
 

 
2.  ในการโยนเหรียญบาทเท่ียงตรง  1  อัน  2  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีเหรียญท้ังสอง
ขึ้นหน้าเหมือนกัน 
วิธีท า  สมมุติให ้   แทน  หัว (Head) 
      แทน  ก้อย  (Tail) 
          และ   แทน  แซมเปิลสเปซ 
  จากโจทย์      =   {                       } 

เฉลยแบบฝึกทกัษะที ่1 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 1 
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              จะได ้                =    
และ      =   {           } 

         จะได้                =   

จากสูตร              =   
    

    
 

           =   
 

 
 

  จะได้               =   
 

 
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญทั้งสองขึ้นหน้าเหมือนกัน  เท่ากับ   
 

 
 

3.  จงหาความน่าจะเป็นของการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  เพื่อให้ได้แต้มจากการทอด
ลูกเต๋าแต่ละครั้งเป็นเลขคู่ 
วิธีท า    จากการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง 
 จะได้       S     =    {           } 
                  =       
 เหตุการณ์ท่ีต้องการ  คือ   ให้ขึ้นแต้มเป็นเลขคู่ 
 จะได้       E     =     {     } 
                 =          
 ดังนั้น ความน่าจะเป็นในการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  เพื่อให้ได้แต้มคู ่

                 =     
    

    
 

  =     
 

 
    

  =     
 

 
 

 
4. ในการหยิบไพ่  1  ใบ  จากไพ่  1  ส ารับ  ซึ่งมี  52  ใบ จงหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นแต้ม   J 
วิธีท า  สมมุติให ้   แทน   เหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นแต้ม   J 
          และ   แทน  แซมเปิลสเปซ 
          จะได ้         =   
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          และ         =    

จากสูตร          =   
    

    
  

แสดงว่า           =    
 

  
 

                                      =    
 

  
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีได้ไพ่ใบนั้นเป็นแต้ม   J  เท่ากับ    
 

  
 

5.  มีตัวอักษร  3  ตัว คือ  P , A , T  น ามาสลับท่ีกันท้ัง  3  ตัว  เพื่อให้เกิดค าใหม่  อาจจะ
มีหรือไม่มีความหมายก็ได้  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีจะได้  P  เป็นอักษร   
ตัวแรกของค า 
วิธีท า      S     =  { PAT , PTA , TAP , TPA , ATP , APT } 
 จะได้                =      

ถ้า  E  แทนเหตุการณ์ท่ีจะได้  P  เป็นอักษรตัวแรกของค า 
 จะได้  E    =          {          } 
 นั่นคือ           =      

 ดังนั้น           = 
    

    
  

=         
 

 
     

=        
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ใบความรู้ที่ 2 
หน่วยที ่8   ตอนที ่1 

 

 
  ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 
 

 
 ถ้า  S  แทน  แซมเปิลสเปซ  โดยท่ีสมาชิกแต่ละตัวใน  S  มีโอกาสเกิดขึ้นได้ 
เท่า ๆ กัน   E  แทน  เหตุการณ์ใด ๆ  และ        แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
E  แล้ว 

                                                    =     
    

    
 

 
หมายเหตุ             คือ  จ ำนวนสมำชิกในเหตุกำรณ์  E 
                  คือ  จ ำนวนสมำชกิในแซมเปิลสเปซ  S 
 

คุณสมบัติของความน่าจะเป็น 
 

 ถ้า  S  คือ  แซมเปิลสเปซ  และ  E  คือ เหตุการณ์ใด  แล้วจะได ้
1.  0            1 
2.        =   0  ก็ต่อเมื่อ  E  =     นั่นคือ         =  0 
3.        =   1 
4. ถ้า  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์  เมื่อ  A   B  แล้วจะได้              

 
อธิบายเพิ่มเติม 
 1. ความนา่จะเป็นเป็นตัวเลขท่ีไม่มีหน่วย  โดยมีค่าตั้งแต่  0  ถึง  1 
     ถ้า         =   0   แสดงว่า  เหตุการณ์นั้น  ไม่มี  โอกาสเกิดขึ้นได้เลย 
     ถ้า        =   1  แสดงว่า  เหตุการณ์นั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้  100% 
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 2.   จาก                   =     
    

    
 

                      ดังนั้น             =     
    

    
   =   

 

    
   =    0 

 3.             =     
    

    
     =    1 

 
ตัวอย่างที่ 1  ถ้าสุ่มครอบครัวท่ีมีบุตรสองคนมาครอบครัวหนึ่ง แล้วจงหาความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ท่ีครอบครัวนั้น 

1)  มีบุตรคนแรกเป็นหญิง บุตรคนที่สองเป็นชาย 
2) ไม่มีบุตรชายเลย 
3)  มีบุตรชายมากกว่า  1  คน 
4)  มีบุตรเป็นหญิงอย่างน้อย  1  คน 
5)  มีบุตรชาย  1  คน บุตรหญิง  1  คน 

วิธีท า  สมมุติให้          แทนเหตุการณ์ท่ีมีบุตรคนแรกเป็นหญิง บุตรคนที่สองเป็นชาย 
                                    แทนเหตุการณ์ท่ีไม่มีบุตรชายเลย 
              แทนเหตุการณ์ท่ีมีบุตรเป็นชายมากกว่า  1  คน 
                         แทนเหตุการณ์ท่ีมีบุตรเป็นหญิงอย่างน้อย  1  คน 

               แทนเหตุการณ์ท่ีมีบุตรชาย  1  คน บุตรหญิง  1  คน 
                         แทนเหตุการณ์ท่ีมีมีบุตรชาย  3  คน   
      จากโจทย์     S = { ช ช   ช ญ   ญ ช   ญ ญ }
 แสดงว่า                           =    

1)  พบว่า         = { ญ ช } 
แสดงว่า                   =   

จากสูตร                     = 
     

    
 

จะได้                         = 
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 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีมีบุตรคนแรกเป็นหญิง  บุตรคนที่สอง

เป็นชายเท่ากับ     
 

 
 

2) พบว่า      = { ญ ญ } 
แสดงว่า                =   

จากสูตร                 = 
     

    
 

                  จะได้                       = 
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไม่มีบุตรชายเลยท่ากับ    
 

 
 

3) พบว่า                        = { ช ช } 
แสดงว่า                   =     

จากสูตร                = 
     

    
 

                  จะได้                    =      
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีมีบุตรเป็นชายมากกว่า  1  คนท่ากับ   
 

 
 

4) พบว่า                   = { ช ญ   ญ ช   ญ ญ } 
แสดงว่า                =     

จากสูตร                   = 
     

    
 

                  จะได้                      =  
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีมีบุตรหญิงอย่างน้อย  1  คน เท่ากับ   
 

 
 

5) พบว่า                   = { ช ญ   ญ ช } 
แสดงว่า                  =   

จากสูตร                  = 
     

    
 

                  จะได้                       = 
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีมีบุตรชาย  1  คน บุตรหญิง  1  คน 

 เท่ากับ   
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ตัวอย่างที่ 2  ในการทอดลูกเต๋าเท่ียงตรงสองลูกหนึ่งครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ี 

1) ลูกเต๋าจะได้แต้มเหมือนกัน 
2) ลูกหนึ่งได้แต้ม  2  และอกีลูกหนึ่งได้แต้ม  5 
3) ผลบวกของแต้มเท่ากับ  5 
4) ผลบวกของแต้มมากกว่าหรือเท่ากับ  10 
5) ผลบวกของแต้มหารด้วย  3  ลงตัว 

วิธีท า  สมมุติให้          แทนเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าจะได้แต้มเหมือนกัน 
                                   แทนเหตุการณ์ท่ีลูกหนึ่งได้แต้ม  2 และอีกลูกหนึ่งได้แต้ม  5 
             แทนเหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มเท่ากับ  5 
                        แทนเหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มมากกว่าหรือเท่ากับ  10 

              แทนเหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มหารด้วย  3  ลงตัว 
  และ  S  แทนแซมเปิลสเปซ 

จากโจทย์จะได้    S   =  {(1,1) , (1,2) , (1,3) , (1,4) , (1,5) , (1,6) 
      (2,1) , (2,2) , (2,3) , (2,4) , (2,5) , (2,6) 
      (3,1) , (3,2) , (3,3) , (3,4) ,(3,5) , (3,6) 
      (4,1) , (4,2) , (4,3) , (4,4) , (4,5) , (4,6) 
      (5,1) , (5,2) , (5,3) , (5,4) , (5,5) , (5,6) 
      (6,1) , (6,2) , (6,3) , (6,4) , (6,5) , (6,6)} 
            แสดงว่า       =    
1. พบว่า                                    = {(1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5) , (6,6)}     
            แสดงว่า                  =    

 จากสูตร                   = 
     

    
 

                                           = 
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  จะได้            = 
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าจะได้แต้มเหมือนกัน  คือ   
 

 
 

2. พบว่า                   = {           } 
 แสดงว่า           =   

 จากสูตร              = 
     

    
 

                                            = 
 

  
 

  จะได้             =    
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าลูกหนึ่งได้แต้ม  2  และอีกลูกหนึ่ง

ได้แต้ม 5  คือ   
 

  
 

3. พบว่า                     = {                       } 
 แสดงว่า            =   

 จากสูตร            = 
     

    
 

                                              = 
 

  
 

 จะได้          = 
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มเท่ากับ  5  คือ   
 

 
 

4. พบว่า                   = {                                   } 
 แสดงว่า             =   

 จากสูตร               = 
     

    
 

                                              = 
 

  
 

 จะได้         = 
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มมากกว่าหรือเท่ากับ  10  

คือ   
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5. พบว่า                       = {                                    

                                                           } 
 แสดงว่า             =    

 จากสูตร              = 
     

    
 

                                           = 
  

  
 

 จะได้         = 
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มหารด้วย  3  ลงตัว คือ   
 

 
 

 
3. ในการโยนเหรียญ  1  เหรียญและทอดลูกเต๋า  1  ลูก พร้อม ๆ กัน จงหาความน่าจะเป็น
ท่ีจะได้ลูกเต๋าขึ้นแต้ม  6  และเหรียญขึ้นหัว 
วิธีท า          S          =      {(H,1) , (H,2) ,(H,3) , (H,4) , (H,5) , (H,6) ,  
                    (T,1) , (T,2) , (T,3) , (T,4) , (T,5) , (T,6) } 
                       =     
                    E     =     {(H,6)} 

                      =  
 

  
    

 ดังนั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ลูกเต๋าขึ้นแต้ม  6  และเหรียญขึ้นหัว คือ  
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้  (15 คะแนน) 
 

1. กล่องใบหนึ่งมีลูกปิงปองสีขาว  3  ลูก  สีแดง  7  ลูก  สีเขียว  4  ลูก  สุ่มหยิบ            
ลูกปิงปองจากกล่อง  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีจะได้ 

1)  สีขาว 
2)  สีแดง 
3)  สีเขียว 
4)  สีขาวหรือสีแดง 
5)  สีเขียวหรือสีแดง 

วิธีท า   สมมุติให้          แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาว 
                                    แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีแดง 
              แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียว 
                         แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาวหรือสีแดง 

               แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีแดง 
เนื่องจาก  มีลูกปิงปองสีขาว  3  ลูก สีแดง  7  ลูก  สีเขียว  4  ลูก 
แสดงว่า          =   …………………… 

1) เนื่องจาก  หยิบได้สีขาวจะได้     วิธ ี
แสดงว่า                = ………………………….. 

จากสูตร                 = 
     

    
 

       จะได้                     = ………………………….. 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาว เท่ากับ   …………… 

2) เนื่องจาก  หยิบได้สีแดง  ท าได้      วิธ ี
แสดงว่า              = ………………………….. 

แบบฝึกทักษะที่ 2 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 1 
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จากสูตร                            = 
     

    
 

 จะได้                                =    ………………………….. 
   =  ………………………….. 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีแดง เท่ากับ   ……………. 

3) เนื่องจาก  หยิบได้สีเขียว  ท าได้        วิธ ี
แสดงว่า                = …………………………… 

จากสูตร              = 
     

    
 

       จะได้                          =         …………………………… 
              =          …………………………… 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียว เท่ากับ   …………….. 

4) เนื่องจาก  หยิบได้สีขาวหรือสแีดง  ท าได้  ………….  วิธ ี
แสดงว่า                      =          …………………………… 
จากสูตร                   =          …………………………… 

       จะได้                          =          …………………………… 
                                                                     =          …………………………… 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาวหรือสีแดง เท่ากับ   ………….. 

5) เนื่องจาก  หยิบได้สีเขียวหรือสีแดง  ท าได้  …………  วิธ ี
แสดงว่า                     =         …………………………… 
จากสูตร                    =         …………………………… 

       จะได้                         =          …………………………… 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีแดง เท่ากับ   ………….. 
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2. ไพ่ส ารับหนึ่งมี  52  ใบ แบ่งเป็น  4  ชุด  ชุดละ  13  ใบ  ดังนี้  ชุดโพด า  ชุดโพแดง  
ชุดดอกจิก  ชุดข้าวหลามตัด  จงหาความน่าจะเป็นท่ีสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมา  1  ใบแล้วได้ 
 1)  10 โพแดง 
 2)  ดอกจิก 
 3)  แต้ม 5 
 4)  โพด า หรือข้าวหลามตัด 
วิธีท า   สมมุติให้          แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่แต้ม 10 โพแดง 
                                    แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่แต้ม ดอกจิก 
              แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่แต้ม 5                     

            แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่โพด า หรือข้าวหลามตัด 
               =     …………………………… 
 1)              =   ……………………………     
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ 10  โพแดง คือ  ………… 
 2)             =   ……………………………     
    =    …………………………… 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ ดอกจิก  คือ  …………… 
 3)              =    ……………………………     
    =      ……………………………  
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ไพ่ แต้ม 5  คือ  ………….. 
 4)             =  ……………………………     
    =      ……………………………  
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ไพ่ โพด าหรือข้าวหลามตัด  
คือ  …………………….. 
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3.ในการโยนเหรียญ  3  เหรียญ  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได้เหตุการณ์ต่อไปนี้ 
 1) ขึ้นหัว  2  เหรียญ 
 2) ขึ้นก้อย  อย่างน้อย  2  เหรียญ 
 3) ขึ้นก้อยท้ัง  3  เหรียญ 
 4) ขึ้นหัวเหรียญท่ี 1 และขึ้นก้อยเหรียญท่ี 3 
 5) ขึ้นหัว  1  เหรียญ 
วิธีท า  
           =  ………………………………………………………………………………..                   
        =   ……………………………………………………………………………….. 
 1)  ขึ้นหัว  2  เหรียญ 
                           = …………………………………………………………... 
                        = …………………………………………………………... 
           = …………………………………………………………... 

2)  ขึ้นก้อย  อย่างน้อย  2  เหรียญ 
                            = …………………………………………………………... 

          =    …………………………………………………………... 
        =    …………………………………………………………...    
    =   …………………………………………………………...     
 3)  ขึ้นก้อยท้ัง  3  เหรียญ 
                         =   …………………………………………………………...
          =    …………………………………………………………... 
         =    …………………………………………………………...    
 4)  ขึ้นหัวเหรียญท่ี 1 และขึ้นก้อยเหรียญท่ี 3 
                         =   …………………………………………………………...
          =    …………………………………………………………... 
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        =   …………………………………………………………...    
    =     …………………………………………………………...     

 5)  ขึ้นหัว  1  เหรียญ 
                  =   …………………………………………………………... 
           =    …………………………………………………………... 
          =      …………………………………………………………...    

 
4. ในการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  จงหาความนา่จะเป็นท่ีจะได้เหตุการณ์ต่อไปนี้ 
 1) ไดผ้ลรวมของแต้ม เป็นจ านวนเฉพาะ 
 2) ไดผ้ลรวมของแต้ม เป็น  13 
 3) ไดผ้ลรวมของแต้ม ไม่เกิน  10 
วิธีท า        S   =  …………………………………………………………... 
    …………………………………………………………... 
    …………………………………………………………... 
                =   …………………………………………………………... 

   1) ได้ผลรวมของแต้ม เป็นจ านวนเฉพาะ 
         E    = …………………………………………………………... 
      …………………………………………………………... 

                      =   …………………………………………………………... 
                    = …………………………………………………………...    
           2) ได้ผลรวมของแต้ม เป็น  13 
                            =      ………………………………………………………… 
                                 =      ………………………………………………………… 
                     =      …………………………………………………………. 
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 3) ไดผ้ลรวมของแต้ม ไม่เกิน  10 
                            E       =    ………………………………………….. 
                     =    …………………………………………………………... 
                  =    …………………………………………………………...     
    =    …………………………………………………………... 
 

5. มีลูกปิงปอง  4  ลูก  แต่ละลูกมีหมายเลข  0,1,2,3  ก ากับอยู่ลูกละหมายเลข  ถ้าสุ่มหยิบ
ลูกปิงปองขึ้นมา  2  ลูก  ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หมายเลขบนลูกปิงปองรวมกันน้อยกว่า  
4  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า             =    …………………………………………………………... 
        = …………………………………………………………... 
 ให้     แทนเหตุการณ์ท่ีได้หมายเลขรวมกันน้อยกว่า    
          =   …………………………………………………………... 
        =   …………………………………………………………... 
 ดังนั้น        = …………………………………………………………...    
   =   …………………………………………………………... 
            นั่นคือ  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบได้หมายเลขรวมกันน้อยกว่า     เป็น  ………… 
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้  (15 คะแนน) 
 

1. กล่องใบหนึ่งมีลูกปิงปองสีขาว  3  ลูก  สีแดง  7  ลูก  สีเขียว  4  ลูก  สุ่มหยิบ            
ลูกปิงปองจากกล่อง  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีจะได้ 

1)  สีขาว 
2)  สีแดง 
3)  สีเขียว 
4)  สีขาวหรือสีแดง 
5)  สีเขียวหรือสีแดง 

วิธีท า   สมมุติให้          แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาว 
                                    แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีแดง 
              แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียว 
                         แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาวหรือสีแดง 

               แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีแดง 
เนื่องจาก  มีลูกปิงปองสีขาว  3  ลูก สีแดง  7  ลูก  สีเขียว  4  ลูก 
แสดงว่า          =      

1) เนื่องจาก  หยิบได้สีขาวท าได้     วิธ ี
แสดงว่า                =    

จากสูตร                 = 
     

    
 

       จะได้                     = 
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาว เท่ากับ   
 

  
 

2) เนื่องจาก  หยิบได้สีแดง  ท าได้  7  วิธ ี
แสดงว่า              =   

เฉลยแบบฝึกทกัษะที ่2 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 1 
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จากสูตร                            = 
     

    
 

 จะได้                                =    
 

  
 

   =  
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีแดง เท่ากับ   
 

 
 

3) เนื่องจาก  หยิบได้สีเขียว  ท าได้      วิธ ี
แสดงว่า                =   

จากสูตร              = 
     

    
 

       จะได้                          =         
 

  
 

              =         
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียว เท่ากับ   
 

 
 

4) เนื่องจาก  หยิบได้สีขาวหรือสแีดง  ท าได้  10  วิธ ี
แสดงว่า                      =            

จากสูตร                   =         
     

    
 

       จะได้                          =         
  

  
 

                                                                     =        
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีขาวหรือสีแดง เท่ากับ   
 

 
 

5) เนื่องจาก  หยิบได้สีเขียวหรือสีแดง  ท าได้      วิธ ี
แสดงว่า                     =            

จากสูตร                    =         
     

    
 

       จะได้                         =         
  

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีแดง เท่ากับ   
  

  
 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

2. ไพ่ส ารับหนึ่งมี  52  ใบ แบ่งเป็น  4  ชุด  ชุดละ  13  ใบ  ดังนี้  ชุดโพด า  ชุดโพแดง  
ชุดดอกจิก  ชุดข้าวหลามตัด  จงหาความน่าจะเป็นท่ีสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมา  1  ใบแล้วได้ 
 1)  10 โพแดง 
 2)  ดอกจิก 
 3)  เลข 5 
 4)  โพด า หรือข้าวหลามตัด 
วิธีท า   สมมุติให้          แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่แต้ม 10 โพแดง 
                                    แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่แต้ม ดอกจิก 
              แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่แต้ม 5                     

            แทนเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่โพด า หรือข้าวหลามตัด 
               =        

 1)              =   
 

  
     

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ 10  โพแดง คือ  
 

  
 

 2)             =   
  

  
     

    =    
 

 
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ ดอกจิก  คือ  
 

 
 

 3)              =    
 

  
     

    =     
 

  
  

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ไพ่ แต้ม 5  คือ  
 

  
 

 4)             =  
  

  
     

    =     
 

 
  

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มหยิบไพ่ขึ้นมาแล้วได ้ไพ่ โพด าหรือข้าวหลามตัด          

            คือ  
 

 
 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

3.ในการโยนเหรียญ  3  เหรียญ  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได้เหตุการณ์ต่อไปนี้ 
 1) ขึ้นหัว  2  เหรียญ 
 2) ขึ้นก้อย  อย่างน้อย  2  เหรียญ 
 3) ขึ้นก้อยท้ัง  3  เหรียญ 
 4) ขึ้นหัวเหรียญท่ี 1 และขึ้นก้อยเหรียญท่ี 3 
 5) ขึ้นหัว  1  เหรียญ 
วิธีท า  
           =  {(H,H,H) , (H,H,T) , (H,T,H) , (H,T,T) , (T,H,H) , (T,H,T) , (T,T,H) , (T,T,T)}                     
        =     
 1)  ขึ้นหัว  2  เหรียญ 
                           = {(H,H,T) , (H,T,H) , (T,H,H)} 

         =   

       = 
 

 
    

2)  ขึ้นก้อย  อย่างน้อย  2  เหรียญ 
                        = {(H,T,T) , (T,T,T) , (T,H,T) , (T,T,H)} 

          =      

        =    
 

 
    

    =   
 

 
     

 3)  ขึ้นก้อยท้ัง  3  เหรียญ 
                         =   {(T,T,T)} 
          =      

         =    
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 4)  ขึ้นหัวเหรียญท่ี 1 และขึ้นก้อยเหรียญท่ี 3 
                         =   { (H,H,T) , (H,T,T) } 
          =      

        =   
 

 
    

    =     
 

 
     

 5)  ขึ้นหัว  1  เหรียญ 
                  =   { (H,T,T) , (T,H,T) , (T,T,H) } 
           =      

          =      
 

 
    

 
4. ในการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  จงหาความนา่จะเป็นท่ีจะได้เหตุการณ์ต่อไปนี้ 
 1) ไดผ้ลรวมของแต้ม เป็นจ านวนเฉพาะ 
 2) ไดผ้ลรวมของแต้ม เป็น  13 
 3) ไดผ้ลรวมของแต้ม ไม่เกิน  10 
วิธีท า        S   =  { (1,1) , (1,2) , (1,3) , (1,4) , (1,5) , (1,6)  
            (2,1) , (2,2) , (2,3) , (2,4) , (2,5) , (2,6)  
                              (3,1) , (3,2) , (3,3) , (3,4) , (3,5) , (3,6)  
                              (4,1) , (4,2) , (4,3) , (4,4) , (4,5) , (4,6)  
                             (5,1) , (5,2) , (5,3) , (5,4) , (5,5) , (5,6)  
                              (6,1) , (6,2) , (6,3) , (6,4) , (6,5) , (6,6) } 
                =   36 

   1) ได้ผลรวมของแต้ม เป็นจ านวนเฉพาะ 
         E    = {(1,1) , (1,2) , (1,4) , (1,6) , (2,1) , (2,3) , (2,5) , (3,2) ,     
                                          (3,4) , (4,1) , (4,3) , (5,2) , (5,6) , (6,1) , (6,5) } 

                      =      

                    = 
  

  
   หรือ  
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           2) ได้ผลรวมของแต้ม เป็น     
                            =        
                                 =        
                     =           
 3) ไดผ้ลรวมของแต้ม ไม่เกิน  10 
                            E       =   { (1,1) , (1,2) , (1,3) , (1,4) , (1,5) , (1,6)  
                              (2,1) , (2,2) , (2,3) , (2,4) , (2,5) , (2,6)  
                                                (3,1) , (3,2) , (3,3) , (3,4) , (3,5) , (3,6)  
                                                (4,1) , (4,2) , (4,3) , (4,4) , (4,5) , (4,6)  
                                                (5,1) , (5,2) , (5,3) , (5,4) , (5,5) , (6,1)  
                                                (6,2) , (6,3) , (6,4) } 
                     =       

                  =    
  

  
     

    =    
  

  
 

 

5. มีลูกปิงปอง  4  ลูก  แต่ละลูกมีหมายเลข  0,1,2,3  ก ากับอยู่ลูกละหมายเลข  ถ้าสุ่มหยิบ
ลูกปิงปองขึ้นมา  2  ลูก  ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หมายเลขบนลูกปิงปองรวมกันน้อยกว่า  
4  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า             =    {                                   } 
        =   
 ให้     แทนเหตุการณ์ท่ีได้หมายเลขรวมกันน้อยกว่า     
          =   {                       } 
        =     

 ดังนั้น        = 
 

 
    

   =   
 

 
 

            นั่นคือ  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบได้หมายเลขรวมกันน้อยกว่า  4  เป็น  
 

 
 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

ใบความรู้ที่ 3 
หน่วยที ่8   ตอนที ่1 

 
การใช้วิธีเรียงสับเปล่ียนช่วยในการหาความน่าจะเปน็ 

 
1.หลักการคูณ 
ถ้างานอย่างแรกมีวิธีท าได้        วิธี  ในแต่ละวิธีที่เลือกท างานอย่างแรก มีวิธี 

ท่ีจะท างานอย่างท่ีสองได้      วิธี  และในแต่ละวิธีท่ีเลือกท างานอย่างแรก  และงาน
อย่างท่ีสองมีวิธีท่ีจะท างานอย่างท่ีสามได้     วิธี  ฯลฯ  จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีจะเลือก
ท างาน  k  อย่าง  เท่ากับ                    วิธ ี
 
 2. หลักการบวก 
 ถ้าต้องการท างาน  k  อย่างโดยท่ีงานแต่ละอย่างสามารถท าได้ 
                 วิธี  และไม่มีงานคู่ใดเลยท่ีสามารถท าพร้อมกันได้  แล้วจ านวน
วิธีท่ีจะเลือกท างานทั้งหมดเท่ากับ                 วิธ ี
 
ตัวอย่างที่ 1  เรือนรับรองหลังหนึ่งมี  3  ห้องนอน  ห้องหนึ่งอยู่ได้  3  คน  สว่นอีก         
2  ห้อง อยู่ได้ห้องละ  2  คน  ถ้ามีแขก  7  คน  เป็นหญิง  3  คน  เป็นชาย  4  คน  จะ
เดินทางมาพักโดยไม่ระบุเพศให้ทราบล่วงหน้า  ความน่าจะเป็นท่ีเจ้าภาพจะจัดให้หญิง  
3  คน  ไดพ้ักอยู่ห้องเดียวกันมีค่าเท่าใด 

วิธีท า   การจัดคน   7  คน  เข้าห้องนอน  ท าได้   
  

      
   =        วิธ ี

  แสดงว่า           =       
 การจัดให้หญิง  3  คน  ไดพ้ักอยู่ห้องเดียวกัน  มีขั้นตอนดังนี้ 
 ขั้นตอนท่ี 1   เลือกห้องนอนท่ีหญิง  3  คน  พักด้วยกันท าได้        =      วิธ ี
 ขั้นตอนท่ี 2   การจัดผู้ชายท่ีเหลือ  4  คน  เข้าห้องนอนท่ีเหลือ  2  ห้อง 

  ท าได้       
  

    
     =       วิธ ี
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  แสดงว่า              =          
                                                               =      

จากสูตร               =    
    

    
 

            =    
 

   
 

จะได้                 =    
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีเจ้าภาพจะจัดให้หญิง  3  คน  ได้พักอยู่ห้องเดียวกันมีค่า

เท่ากับ    
 

  
 

 
ตัวอย่างที่ 2  มคีน  10  คน  ซึ่งใน  10 คนนี ้มีปังปอนด์และปกป้องรวมอยู่ด้วย  ถ้าจัดคน  
10  คน นั่งเป็นวงกลม  จงหาความน่าจะเป็นท่ีปังปอนด์และปกป้องจะนั่งติดกัน 
วิธีท า        จากโจทย์มีคน  10  คน นั่งเรียงกันเป็นวงกลม   

แสดงว่า          =            
=      

       E  แทนเหตุการณ์ท่ีปังปอนด์และปกป้อง จะนั่งติดกัน 
มัดรวมปังปอนด์และปกป้องกลายเป็นคน  1  คน นั่นคือ คนมีท้ังหมด  9  คน 

แสดงว่า              =              
                                =                                            

จากสูตร              =    
    

    
 

                  =    
      

  
 

            จะได้                =    
  

 
 

                                          =     
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ตัวอย่างที่ 3  มีนักเรียน  5  คน  รวม  ก  และ  ข  ด้วย  ยืนแถวตรงหน้าเสาธงแถวเดียว  
จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1)  ก  และ  ข  ยืนติดกัน         
  (2)  ก  และ  ข  ยืนอยู่หัวแถวและท้ายแถว       

 (3)  ก  และ  ข  ยืนแยกกัน       
วิธีท า   นักเรียน  5  คน  ยืนแถวตรงหน้าเสาธง  จะมีวิธีการยืนได้ท้ังหมด   =      วิธ ี
 นั่นคือ        =         
 (1)  ก  และ  ข  ยืนติดกัน 
       สมมตินักเรียน  5  คน  ชื่อ  ก, ข, ค, ง  และ  จ  โดยให้  ก  และ  ข  ยืนติดกัน 
       จะจัดได้ดังนี้     ก, ข,   ค, ง, จ 
       มคีนทั้งหมด  4  กลุ่มใหญ่  จะจัดได้     วิธ ี
       ในแต่ละวิธีภายในกลุ่ม  ก, ข  จะสลับท่ีกันได้     วิธ ี
       จะได้จ านวนวิธีท้ังหมด    =        
      =     วิธ ี
       นั่นคือ         =    

       ดังนั้น         = 
     

    
        

      = 
  

   
  

      = 
 

 
 

 (2)  ก  และ  ข ยืนอยู่หัวแถว  และท้ายแถว 
   ก  ,  ___ ,    ___  ,   ___  ,    ข 
      ต าแหน่งหัวแถวและท้ายแถวจะเป็น ก หรือ ข ยืนก็ได้  จะสลับท่ีกันได้     วิธ ี
      ในแต่ละวิธีมี  3  ต าแหน่ง  ระหว่าง  ก และ ข  จะสลับท่ีกันได้     วิธ ี
      (ค, ง, จ  ยืนสลับท่ีกันใน  3  ต าแหน่งนั้น) 
      จะได้จ านวนวิธีในการยืนท้ังหมด   =           

=      วิธ ี
      นั่นคือ         =    
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      ดังนั้น         = 
     

    
        

      = 
  

   
  

      =      
 

  
 

 
 (3)  ให้  ก  และ  ข  ยืนแยกกัน 
       จ านวนวิธีในการยืนโดยให้  ก  และ  ข  ยืนแยกกัน 
       =  (จ านวนวิธียืนไม่มีเงื่อนไข )     (จ านวน วิธีท่ี  ก และ ข ยืนติดกัน)  
            =           

=    
       จะได ้        =    

       ดังนั้น         = 
     

    
        

      = 
  

   
  

      =      
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้  (15  คะแนน) 
 

1. จัดชาย  5  คน  ยืนเรียงเป็นแถวแนวตรง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีชาย  2  คน  ที่ก าหนด
ต้องยืนติดกันเสมอ 
วิธีท า ชาย  5  คน  ยืนเรียงเป็นแถวตรง ได้ท้ังหมด   ………  วิธี 
 n(S)     = ..................   วิธ ี
 ให้  E  แทนเหตุการณ์ท่ีชาย  2  คน ต้องยืนติดกันเสมอ 

n(E) = ……………….   วิธ ี
 = ………   วิธ ี

  จาก         =    
    

    
 

ดังนั้น          =    …………………. 
 =     ………………… 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีชาย  2  คน  ที่ก าหนดต้องยืนติดกันเสมอ คือ  ………… 
 
2. ชาย  3  คน  และหญิง  4  คน  เข้าคิวในแถวเดียวกันเพื่อซื้อตั๋วรถไฟขบวนหนึ่ง  ความ
น่าจะเป็นท่ีหญิงทั้ง  4  คน  จะยืนเรียงติดกันท้ังหมดในแถว  จะเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า   จ านวนวิธีท่ีคน  7  คน  ยืนเรียงแถวแบบไม่มีเง่ือนไข    =   ………………   วิธ ี
 n(S) = …………………  วิธี 
 ให้  E  แทนเหตุการณ์ท่ีหญิงท้ัง  4  คน ยืนเรียงติดกัน 

n(E) =         …………………..   วิธ ี
 

จาก         =    
    

    
 

AB     ,  C , D , E 

แบบฝึกทักษะที่ 3 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 1 

ญ ญ ญ ญ     , ช , ช , ช 
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ดังนั้น          =    …………………….. 
  =     ……………………. 
  =     …………………… 
  =     ……………………. 

ดังนั้น ความน่าจะเป็นท่ีหญิงท้ัง  4  คน  จะยืนเรียงติดกันท้ังหมดในแถว  คือ  ………… 
 
3. สลับตัวอักษรในค าว่า  “TOGETHER”  อย่างสุ่ม   จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
ท่ีต้องการให้อักษร  E  2 ตัวเรียงติดกัน  และอักษร  T  2  ตัวเรียงติดกัน   
(E และ  T  ไม่จ าเป็นต้องติดกัน) 
วิธีท า   แยกอักษรใหม่เป็น    TT , EE , O , G , H , R  
 n(S) =     ………………………………… 

 = ………………………………..  วิธ ี
n(E) =  ………………………………. 

จาก         =    
    

    
 

ดังนั้น          =    ……………………… 
  =     ……………………… 

4. เรือนรับรองหลังหนึ่งมี  4  ห้องนอน  ห้องหนึ่งพกัได้  3  คน  ส่วนอีก  3  หอ้งพักได้
ห้องละ  2  คน  ถ้ามีคนมาพักเป็นชาย  3  คน หญิง  6  คน  โดยไม่แจ้งเพศให้ทราบ
ล่วงหน้าแล้ว  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้ชายพักห้องเดียวกันท่ีเหลือพักห้องละ  2  คน 
เป็นเท่าไร  
วิธีท า   การจัดคนมาพัก  9  คน  เข้าห้องพัก  4  ห้อง ห้องละ  3  คน  2  คน  2  คน  2  คน  
ตามล าดับ    ท าได้   .................    =     ....................... วิธ ี
 แสดงว่า               =     ……………… 
 จัดให้ชาย  3  คน  พักห้องเดียวกันได้   .........  วิธ ี
 จัดหญิง  6  คน  เขา้พัก  3  ห้อง  ห้องละ  2  คน  ได้   ……………  =  ……..  วิธ ี
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       =     ……………… 

จาก         =    
    

    
 

   =    ………………. 
=    ………………. 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้ชายพักห้องเดียวกันท่ีเหลือพักห้องละ  2  คน 
เท่ากับ   ……………….. 
 
5. มีหลอดไฟลักษณะเหมือนกัน  6  หลอด  เป็นหลอดไฟสีแดง  3  หลอด  สีเขียว  2  
หลอด  และสีเหลือง  1  หลอด  น าหลอดไฟท้ังหมดมาจัดเรียงประดับเป็นวงกลม  
ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หลอดไฟสีเดียวกัน  อยู่เรียงติดต่อกันมีค่าเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า   โจทย์ข้อนี้ เป็นการจัดเรียงของซ้ ากัน  เป็นแนววงกลมโดยมีหลอดไฟซ้ าดังนี้ 
             “ดดด   ขข   ล”  

       n(S)     =    จ านวนวิธีจัดเรียงหลอดไฟ  เป็นแนววงกลม แบบไม่มี  
                                เงื่อนไขใด ๆ 

                 n(S)          =    ……………….. วิธ ี   
              =   ..........................   

n(E)     =   จ านวนวิธีจัดเรียงหลอดไฟสีเดียวกัน เรียงติดกัน 
      =    …………………. 
      =     ……………… 
      =     ………………   วิธ ี

 ดังนั้น       =     
    

    
 

  =     …………… 
  =     …………… 

 
 

 

ดดด 

ขข
ข 

ล 
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้  (15  คะแนน) 
 

1. จัดชาย  5  คน  ยืนเรียงเป็นแถวแนวตรง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีชาย  2  คน  ที่ก าหนด
ต้องยืนติดกันเสมอ 
วิธีท า ชาย  5  คน  ยืนเรียงเป็นแถวตรง ได้ท้ังหมด       วิธ ี
 n(S)     = 120   วิธ ี
 ให้  E  แทนเหตุการณ์ท่ีชาย  2  คน ต้องยืนติดกันเสมอ 

n(E) =        วิธ ี
 = 48   วิธ ี

  จาก         =    
    

    
 

ดังนั้น          =    
  

   
 

 =     
 

 
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีชาย  2  คน  ที่ก าหนดต้องยืนติดกันเสมอ คือ  
 

 
 

 
2. ชาย  3  คน  และหญิง  4  คน  เข้าคิวในแถวเดียวกันเพื่อซื้อตั๋วรถไฟขบวนหนึ่ง  ความ
น่าจะเป็นท่ีหญิงทั้ง  4  คน  จะยืนเรียงติดกันท้ังหมดในแถว  จะเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า   จ านวนวิธีท่ีคน  7  คน  ยืนเรียงแถวแบบไม่มีเง่ือนไข    =        วิธ ี
 n(S) = 5,040  วิธ ี
 ให้  E  แทนเหตุการณ์ท่ีหญิงท้ัง  4  คน ยืนเรียงติดกัน 

n(E) =        วิธ ี
 

เฉลยแบบฝึกทกัษะที ่3 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 1 

AB     ,  C , D , E 

ญ ญ ญ ญ     , ช , ช , ช 
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จาก         =    
    

    
 

ดังนั้น          =    
    

  
 

  =     
            

        
 

  =     
  

   
 

  =     
 

  
 

ดังนั้น ความน่าจะเป็นท่ีหญิงท้ัง  4  คน  จะยืนเรียงติดกันท้ังหมดในแถว  คือ  
 

  
 

 
3. สลับตัวอักษรในค าว่า  “TOGETHER”  อย่างสุ่ม   จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
ท่ีต้องการให้อักษร  E  2 ตัวเรียงติดกัน  และอักษร  T  2  ตัวเรียงติดกัน   
(E และ  T  ไม่จ าเป็นต้องติดกัน) 
วิธีท า   แยกอักษรใหม่เป็น    TT , EE , O , G , H , R  

 n(S) =     
  

    
 

 =              วิธ ี
n(E) =     

จาก         =    
    

    
 

ดังนั้น          =    
           

           
  

  =     
 

  
 

 
4. เรือนรับรองหลังหนึ่งมี  4  ห้องนอน  ห้องหนึ่งพกัได้  3  คน  ส่วนอีก  3  หอ้งพักได้
ห้องละ  2  คน  ถ้ามีคนมาพักเป็นชาย  3  คน หญิง  6  คน  โดยไม่แจ้งเพศให้ทราบ
ล่วงหน้าแล้ว  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้ชายพักห้องเดียวกันท่ีเหลือพักห้องละ  2  คน 
เป็นเท่าไร  
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วิธีท า   การจัดคนมาพัก  9  คน  เข้าห้องพัก  4  ห้อง ห้องละ  3  คน  2  คน  2  คน  2  คน  

ตามล าดับ    ท าได้     
  

        
    =           วิธ ี

 แสดงว่า               =           
 จัดให้ชาย  3  คน  พักห้องเดียวกันได้   1  วิธ ี

 จัดหญิง  6  คน  เขา้พัก  3  ห้อง  ห้องละ  2  คน  ได้   
  

      
   =      วิธ ี

       =        

จาก         =    
    

    
 

   =    
  

     
 

=    
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้ชายพักห้องเดียวกันท่ีเหลือพักห้องละ  2  คน 

เท่ากับ   
 

  
 

 
5. มีหลอดไฟลักษณะเหมือนกัน  6  หลอด  เป็นหลอดไฟสีแดง  3  หลอด  สีเขียว  2  
หลอด  และสีเหลือง  1  หลอด  น าหลอดไฟท้ังหมดมาจัดเรียงประดับเป็นวงกลม  
ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หลอดไฟสีเดียวกัน  อยู่เรียงติดต่อกันมีค่าเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า   โจทย์ข้อนี้ เป็นการจัดเรียงของซ้ ากัน  เป็นแนววงกลมโดยมีหลอดไฟซ้ าดังนี้ 
             “ดดด   ขข   ล”  

       n(S)     =    จ านวนวิธีจัดเรียงหลอดไฟ  เป็นแนววงกลม แบบไม่มี  
                                เงื่อนไขใด ๆ 

                 n(S)          =    
  

    
     

              =   10  วิธี 
n(E)     =   จ านวนวิธีจัดเรียงหลอดไฟสีเดียวกัน เรียงติดกัน 
      =           
      =        
      =         วิธ ี
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 ดังนั้น       =     
    

    
 

  =     
 

  
 

  =      
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดดด 

ขข
ข 

ล 
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การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ  ก็คือ.................................................... 

.......................................................................................................................................... 

 
 ความน่าจะเป็น (Probability)  ของเหตุการณ์ E คือ ตัวเลขที่บอกให้รู้ว่า 
 เหตุการณ์ E มีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด แทนด้วยสัญลักษณ์ P (E) 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E   =  …………………………………………… 
 
  

 
 ถ้า  S  แทน  แซมเปิลสเปซ  โดยท่ีสมาชิกแต่ละตัวใน  S  มีโอกาสเกิดขึ้นได้ 
เท่า ๆ กัน   E  แทน  เหตุการณ์ใด ๆ  และ        แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
E  แล้ว 
 ………………………………………………………………………. 
 
หมายเหตุ             คือ  …………………………………….. 
                  คือ  …………………………………….. 
 
 
 
 
 

สรุปเนื้อหาสาระส าคัญ 
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การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ  ก็คือ หาว่าเหตุการณ์ดังกล่าวมีโอกาส

เกิดขึ้นเท่าใด  (หรือ หมายถึง เหตุการณ์ดังกล่าวมีโอกาสเกิดขึ้นกี่เปอร์เซ็นต์นั่นเอง) 

 
 ความน่าจะเป็น (Probability)  ของเหตุการณ์ E คือ ตัวเลขที่บอกให้รู้ว่า 
 เหตุการณ์ E มีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด แทนด้วยสัญลักษณ์ P (E) 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E   =  
จ านวนสมาชิกในเหตุการณ์   

จ านวนสมาชิกในปริภูมิตัวอยา่ง
 

 
  

 ถ้า  S  แทน  แซมเปิลสเปซ  โดยท่ีสมาชิกแต่ละตัวใน  S  มีโอกาสเกิดขึ้นได้ 
เท่า ๆ กัน   E  แทน  เหตุการณ์ใด ๆ  และ        แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
E  แล้ว 

                                                    =     
    

    
 

 
หมายเหตุ             คือ  จ ำนวนสมำชิกในเหตุกำรณ์  E 
                  คือ  จ ำนวนสมำชกิในแซมเปิลสเปซ  S 
 

 
 
 
 

เฉลยสรุปเนื้อหาสาระส าคัญ 
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 พระพุทธรูปองค์หนึง่ม ี 4  พระหัตถ ์ แต่ละข้างถือดอกบัก  เปลือกหอย  
จากเหล็ก  และไม้กระบองตามล าดับ  ถ้าเปลีย่นล าดับส่ิงของในพระหัตถ์  
พระพุทธรูปองค์นี้ก็จะมีชื่อเพิ่มอีกหนึง่ชือ่  และมีวิชาอาคมเพิ่มข้ึนอกี  1  วิชา  
อยากรู้ว่าพระพุทธรูปองค์นี้จะมีชือ่ที่แตกตา่งกนัได้ทั้งหมดกีช่ื่อ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมชวนคิด 
พิชิตโจทย์ 
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 สมมุติให้  A   แทนดอกบัว   B  แทนเปลือกหอย C  แทนจานเหล็ก  
D  แทนไม้กระบอง   
 วิธีคิด  ให้สมมุติว่าสิ่งของในพระหัตถ์ข้างหนึ่งของพระพุทธรูปไม่เปล่ียน  แต่ใน
พระหัตถ์อีก  3  ข้างเปลี่ยนไปตามล าดับ  พระพุทธรูปก็จะมีชื่อใหม่  6  ชื่อ  ดังนี้ 
 ABCD  ACDB  ABDC 
 ADBC  ACBD  ADCB 
 เนื่องจากพระพุทธรูปมี  4  พระหัตถ์  แสดงว่าจะเกิดการสมมุติท านองเดียวกัน  4  
ครั้ง  ดังนั้นพระพุทธรูปองค์นี้จะมีชื่อทั้งหมด            =          ชื่อ 
 
 
 
 
 
 

เฉลยกิจกรรมชวนคิด 
พิชิตโจทย์ 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

หน่วยที่ 8 
เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 

ตอนที่ 2  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ต่อ) 
เวลาเรียน  2 ชั่วโมง 
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1.  ด้านความรู้   
1)  นักเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่าง ๆ  ที่ก าหนดให้ได้ 

2.  ด้านทกัษะ/ กระบวนการ  
1) นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ 
2) นักเรียนมีความสามารถในการน าเสนอสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ 
3) นักเรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ 

3.  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ : นักเรียน  
1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
2) ซื่อสัตย์ สุจริต 
3) มีวินัย 
4) ใฝ่เรียนรู ้
5) อยู่อย่างพอเพียง 
6) มุ่งมั่นในการท างาน 
7) รักความเป็นไทย 
8) มีจิตสาธารณะ 
9) กตัญญูกตเวที 

 
 
 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
หน่ว หน่วยที่ 8  ตอนที่ 2 
หน่ว 
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โจทย์การใช้วิธีจัดหมูก่ับความน่าจะเป็น 
 
 วิธีการจัดหมู่  
    จ านวนวิธีการจัดหมูส่ิ่งของท่ีแตกต่างกัน     สิ่ง  โดยเลือกมาครั้งละ     สิ่ง เมื่อ    

             จะจัดได้เท่ากับ              =      
  

        
   
 
  วิธ ี

 
 
 

ตัวอย่างท่ี 1  ถ้าหยิบลูกหิน  3  ลูก  จากกล่องท่ีมีลูกหินสีน้ าเงิน  4  ลูก  และสแีดง  7  ลูก  
ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกหินสีน้ าเงิน  3  ลูก  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า    การหยิบลูกหิน  3  ลูก  จากลูกหินท้ังหมด  11  ลูก  ท าได ้            =         วิธ ี
  แสดงว่า          =     
              การหยิบลูกหิน  3  ลูก แล้วหยิบได้ลูกหินสีน้ าเงิน  3 ลูก ท าได้        =        วิธ ี
  แสดงว่า        =    

  จากสูตร        = 
    

    
 

  จะได้         =  
 

   
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกหินสีน้ าเงิน  3  ลูก เท่ากับ  
 

   
 

 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 1 
หน่วยที ่8   ตอนที ่2 
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ตัวอย่างที่ 2  ในการสุ่มหยิบลูกกวาดจากกล่องใบหนึ่งซึ่งมีลูกกวาดอยู่  4  ชนดิ ชนิดละ  
2 เม็ด ให้แก่เด็กชายสองคน  คนละ  4  เม็ด  ความนา่จะเป็นท่ีเด็กแต่ละคนได้ลูกกวาด
ครบท้ัง  4  นี้มีค่าเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า    การหยิบลูกกวาด   4  เม็ด  จากลูกกวาดทั้งหมด  8  เม็ด ท าได้        =       วิธ ี
  แสดงว่า            =      
 การหยิบลูกกวาดให้เด็กแต่ละคนได้ลูกกวาดครบท้ัง  4  ชนิด มีขั้นตอนดังนี้ 
 ขั้นตอนท่ี 1  หยิบลูกกวาดแต่ละชนิดแบ่งให้เด็กคนแรกชนิดละ  1  เม็ด 
  ท าได้                         =       วิธ ี
 ขั้นตอนท่ี 2   หยิบลูกกวาดแต่ละชนิดท่ีเหลือ  ให้เด็กคนที่เหลือชนิดละ  1  เม็ด 
  ท าได้                        =       วิธ ี

แสดงว่า           =          
=       

จากสูตร           =    
    

    
 

         =    
  

  
 

  จะได้             =    
 

  
 

           ดังนั้น  ความนา่จะเป็นท่ีเด็กแต่ละคนได้ลูกกวาดครบท้ัง  4  ชนิด มีค่าเท่ากับ  
 

  
  

 
ตัวอย่างที่ 3  กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลสีขาว  4  ลูก  สแีดง  5  ลูก (โดยท่ีลูกบอลท้ัง  9  ลูก
มีขนาดและลักษณะเหมือนกัน) สุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องใบนี้  3  ลูก  ความน่าจะเป็นท่ี
จะได้ลูกบอลสีขาวอย่างมาก  2  ลูก เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า สุ่มหยิบลูกบอล  3  ลูกจากลูกบอลท้ังหมด  9  ลูก   

แสดงว่า            =        
          =        วิธี 

 ให้     แทนเหตุการณ์ท่ีได้ลูกบอลสีขาวอย่างมาก  2  ลูก 
 ดังนั้น       =                                   
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    =              
    =         

        =      
  

  
      

=     
  

  
 

 
ตัวอย่างที่ 4   สุ่มหยิบหลอดไฟ  2  หลอดจากลังซึ่งมีหลอดไฟดี  8  หลอด  และ
หลอดไฟเสีย  4  หลอด  ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หลอดไฟดีอย่างน้อย  1  หลอด  เท่ากับ
เท่าใด 
วิธีท า   มีหลอดไฟทั้งหมด  12  หลอด สุ่มหยิบมา  2  หลอด 
 แสดงว่า    n(S)   =       
                             = 66 
 จ านวนวิธีท่ีสุ่มหยิบได้หลอดดีอย่างน้อย  1  หลอด แสดงว่า ได้หลอดดี 1  หลอด 
หรือหลอดดี  2  หลอด 
 แสดงว่า          =            +              

   = 
  

    
    

  

    
   +   

  

    
 

  

    
 

   =              

   =       
   =    

จากสูตร           =    
    

    
 

     =    
  

  
 

                         จะได ้           =    
  

  
 

ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หลอดไฟดีอย่างน้อย  1  หลอด  เท่ากับ   
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ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้ 
 

1.  สลากชุดหนึ่งมี  10  ใบ มีหมายเลข  1 – 10  ก ากับ ถ้าต้องการหยิบสลาก  8  ใบ   
พร้อมกัน โดยให้ได้สลากท่ีมีหมายเลขต่ ากว่า  5  อยู่  3  ใบเท่านั้น  แล้วความน่าจะเป็นท่ี
จะหยิบสลากดังกล่าวมีค่าเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า การหยิบสลาก  8  ใบ  พรอ้มกันจากสลากชุดหนึ่งท่ีมีท้ังหมด  10  ใบ   
 ท าได้             = ………………   วิธี 
  แสดงว่า              =    ……………… 
 การหยิบสลาก  8  ใบพร้อมกัน  โดยให้ได้สลากท่ีมีหมายเลขต่ ากว่า  5  อยู่  3  ใบ
เท่านั้น แสดงว่าจะต้องหยิบสลากท่ีมีหมายเลขตั้งแต่  5  ขึ้นไปอยู่  5  ใบ  
 ท าได้             ………………  =  ……………… 
   =  ………………    วิธี 

แสดงว่า              = ……………… 

จากสูตร       = 
    

    
 

 = ……………… 
จะได้                           =  ……………… 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบสลาก  8  ใบ พร้อมกัน  โดยให้ได้สลากท่ีมี
หมายเลขต่ ากว่า  5  อยู่  3  ใบ เท่านั้น  เท่ากับ  ……………… 
 

แบบฝึกทักษะที่ 1 
หน่วยที ่8   ตอนที ่2 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

2.  ตะกร้าใบหนึ่งมีส้ม  น้อยหน่า  และมะม่วงรวม  10  ผล  โดยท่ีจ านวนส้มเป็น  2  เท่า
ของน้อยหน่า  และมีมะมว่งอยู่  1  ผล  ถ้าหยิบผลไม้ขึ้นมา  3  ผลอย่างไม่เจาะจง  ความ
น่าจะเป็นท่ีจะได้ผลไม้ชนิดละ  1  ผล เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า มีผลไม้  10  ผล  เป็นมะมว่ง  1  ผล  จะเป็นส้มและน้อยหน่า  9  ผล 
 จ านวนส้มเป็น  2  เท่าของจ านวนน้อยหน่า  ดังนั้น  จะมีส้ม  .........  ผล และมี
น้อยหน่า  ...............  ผล 
 หยิบผลไม้  3  ผล  จาก  10  ผล  ได้  ..............   =     ………………      

  =    ........................    วิธ ี
 ดังนั้น                                         =     ....................... 
 หยิบผลไม้  3  ชนิด ชนิดละ  1  ผลได้     ........................    =    ……….... 

   =    ……….... วิธ ี
 ดังนั้น                        =      ………………….. 

จากสูตร       = 
    

    
 

 = .................. 
จะได้                           =  ………….. 

ดังนั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ผลไม้ชนิดละ  1  ผล เท่ากับ …………. 
 

3.  กล่องใบหนึ่งมีบัตร  5  ใบ  ซึ่งมีหมายเลข  1,2,3,4 และ 5  ถ้าหยิบบัตรจากกล่องใบนี้  
3  ใบ พร้อมกัน จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแต้มบนบัตรมากกว่า 10 
วิธีท า   การหยิบบัตร  3  ใบ  พร้อมกันจากกล่องใบหนึ่งท่ีมีบัตรท้ังหมด  5  ใบ   
  ท าได้ ..................  =   ………………….     

 =    …………………    วิธี 
  แสดงว่า        =   …………………. 
 การหยิบบัตรพร้อมกัน  3  ใบ  โดยให้มีผลรวมของแต้มบนบัตรมากกว่า  10   
ท าได้  2  วิธี  คือ หยิบ  ........................  และหยิบ  .................................. 
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แสดงว่า       =    ………………… 

จากสูตร        =    
    

    
 

          =    ………………… 
จะได้             =    …………………   

            ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบบัตรพร้อมกัน  3  ใบ  โดยให้มีผลรวมของแต้ม
บนบัตรมากกว่า  10   เท่ากับ   ………………… 
 
4.  กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลขนาดเท่ากัน  9  ลูก  เป็นสีขาว  5  ลูก สีแดง  4  ลูก  สุ่มหยิบ
ลูกบอลจากกล่อง  3  ลูกพร้อมกัน  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกบอลสีขาวอย่างน้อย  2  
ลูก  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า    การหยิบลูกบอล  3  ลุก จากลูกบอลท้ังหมด  9 ลูก  

ท าได้  ………………………  =   ………  วิธ ี
แสดงว่า           =   …………………. 

 การหยิบได้ลูกบอลสีขาวอย่างน้อย  2  ลูก  สามารถแบ่งได้   2  กรณี ดังนี้ 
 กรณีท่ี 1  การหยิบได้ลูกบอลสีขาว  2  ลูก สีแดง  1  ลูก  

   ท าได้    .....................  =   ………….   วิธ ี
 กรณีท่ี 2  การหยิบได้ลูกบอลสีขาว  3  ลูก ท าได้    ..................   =   ………   วิธ ี

แสดงว่า               =   …………+………. 
 =   …………………   วิธี 

  จากสูตร            =    
    

    
 

             =    …………...…... 
                         จะได ้           =    ……………….. 
 ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกบอลสีขาวอย่างน้อย  2  ลูก  เท่ากับ    ……………… 
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5. ในการเลือกกรรมการนักเรียนจ านวน  4  คน  จากผู้สมัครจ านวน  6  คน                  
ซึ่งประกอบด้วย ชาย  4  คน และหญิง  2  คน  ความน่าจะเป็นท่ีคณะกรรมการชุดนี้จะ
ประกอบด้วยนักเรียนชายไม่น้อยกว่า  3  คน  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า     การเลือกนักเรียนจ านวน  4  คน  จากผู้สมัครจ านวน  6  คน   

ท าได้    ………….. =   …………   วิธ ี
แสดงว่า           =   ………….. 

 ถ้าคณะกรรมการชุดนี้ประกอบด้วยนักเรียนชายไม่น้อยกว่า  3  คน แล้วสามารถ
แบ่งได้   2  กรณี  ดังนี้ 
 กรณีท่ี 1   คณะกรรมการชุดนี้ประกอบด้วยนักเรียนชาย  4  คน  

ท าได้  ....................  =    ………….  วิธ ี
 กรณีท่ี 2   คณะกรรมการชุดนี้ประกอบด้วยนักเรียนชาย  3  คน และนักเรียน
หญิง  1  คน  ท าได้     ………….…..  =   …………..   วิธ ี
 แสดงว่า               =   ………+……….. 

=   ………..………. 

จากสูตร               =    
    

    
 

           =    ………………   
จะได้                =    …………..…. 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีคณะกรรมการชุดนี้จะประกอบด้วยนักเรียนชายไม่น้อย
กว่า  3  คน  เท่ากับ   …………………… 
 
 
 
 
 
 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

 
 
 
 
 
 

ค าช้ีแจง  จงหาความน่าจะเป็นในแต่ละข้อต่อไปนี้ 
 

1.  สลากชุดหนึ่งมี  10  ใบ มีหมายเลข  1 – 10  ก ากับ ถ้าต้องการหยิบสลาก  8  ใบ พร้อม
กัน โดยให้ได้สลากท่ีมีหมายเลขต่ ากว่า  5  อยู่  3  ใบเท่านั้น  แล้วความน่าจะเป็นท่ีจะ
หยิบสลากดังกล่าวมีค่าเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า การหยิบสลาก  8  ใบ  พรอ้มกันจากสลากชุดหนึ่งท่ีมีท้ังหมด  10  ใบ   
 ท าได้             =      วิธ ี
  แสดงว่า              =       
 การหยิบสลาก  8  ใบพร้อมกัน  โดยให้ได้สลากท่ีมีหมายเลขต่ ากว่า  5  อยู่  3  ใบ
เท่านั้น แสดงว่าจะต้องหยิบสลากท่ีมีหมายเลขตั้งแต่  5  ขึ้นไปอยู่  5  ใบ  
 ท าได้              =      
   =       วิธ ี

แสดงว่า              =    

จากสูตร       = 
    

    
 

 = 
  

  
 

จะได้                           =  
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบสลาก  8  ใบ พร้อมกัน  โดยให้ได้สลากท่ีมี

หมายเลขต่ ากว่า  5  อยู่  3  ใบ เท่านั้น  เท่ากับ   
  

 
 

เฉลยแบบฝึกทกัษะที ่1 
หน่วยที ่8   ตอนที ่2 
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2.  ตะกร้าใบหนึ่งมีส้ม  น้อยหน่า  และมะม่วงรวม  10  ผล  โดยท่ีจ านวนส้มเป็น  2  เท่า
ของน้อยหน่า  และมีมะมว่งอยู่  1  ผล  ถ้าหยิบผลไม้ขึ้นมา  3  ผลอย่างไม่เจาะจง  ความ
น่าจะเป็นท่ีจะได้ผลไม้ชนิดละ  1  ผล เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า มีผลไม้  10  ผล  เป็นมะมว่ง  1  ผล  จะเป็นส้มและน้อยหน่า  9  ผล 
 จ านวนส้มเป็น  2  เท่าของจ านวนน้อยหน่า  ดังนั้น  จะมีส้ม  6  ผล และมี
น้อยหน่า  3  ผล 

 หยิบผลไม้  3  ผล  จาก  10  ผล  ได้       =     
   

    
      

=           วิธ ี
 ดังนั้น       =         
 หยิบผลไม้  3  ชนิด ชนิดละ  1  ผลได้                         =          

   =        วิธ ี
 ดังนั้น              =         

จากสูตร       = 
    

    
 

 = 
  

   
 

จะได้                           =  
 

  
 

ดังนั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ผลไม้ชนิดละ  1  ผล เท่ากับ 
 

  
 

 
3.  กล่องใบหนึ่งมีบัตร  5  ใบ  ซึ่งมีหมายเลข  1,2,3,4 และ 5  ถ้าหยิบบัตรจากกล่องใบนี้  
3  ใบ พร้อมกัน จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแต้มบนบัตรมากกว่า 10 
วิธีท า   การหยิบบัตร  3  ใบ  พร้อมกันจากกล่องใบหนึ่งท่ีมีบัตรท้ังหมด  5  ใบ   

  ท าได้         =   
  

     
     

 =          วิธ ี
  แสดงว่า        =      
 การหยิบบัตรพร้อมกัน  3  ใบ  โดยให้มีผลรวมของแต้มบนบัตรมากกว่า  10   
ท าได้  2  วิธี  คือ หยิบ  2 , 4 , 5  และหยิบ  3 , 4 , 5 
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แสดงว่า       =      

จากสูตร        =    
    

    
 

          =    
 

  
 

จะได้             =    
 

 
 

            ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบบัตรพร้อมกัน  3  ใบ  โดยให้มีผลรวมของแต้ม

บนบัตรมากกว่า  10   เท่ากับ   
 

 
 

 
4.  กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลขนาดเท่ากัน  9  ลูก  เป็นสีขาว  5  ลูก สีแดง  4  ลูก  สุ่มหยิบ
ลูกบอลจากกล่อง  3  ลูกพร้อมกัน  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกบอลสีขาวอย่างน้อย  2  
ลูก  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า    การหยิบลูกบอล  3  ลุก จากลูกบอลท้ังหมด  9 ลูก ท าได้          =       วิธี 

แสดงว่า           =      
 การหยิบได้ลูกบอลสีขาวอย่างน้อย  2  ลูก  สามารถแบ่งได้   2  กรณี ดังนี้ 
 กรณีท่ี 1  การหยิบได้ลูกบอลสีขาว  2  ลูก สีแดง  1  ลูก  

ท าได้               =        วิธ ี
 กรณีท่ี 2  การหยิบได้ลูกบอลสีขาว  3  ลูก ท าได้           =        วิธ ี

แสดงว่า               =          
 =        วิธ ี

  จากสูตร            =    
    

    
 

             =    
  

  
 

                         จะได ้           =    
  

  
 

 ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้ลูกบอลสีขาวอย่างน้อย  2  ลูก  เท่ากับ    
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5. ในการเลือกกรรมการนักเรียนจ านวน  4  คน  จากผู้สมัครจ านวน  6  คน                   
ซึ่งประกอบด้วย ชาย  4  คน และหญิง  2  คน  ความน่าจะเป็นท่ีคณะกรรมการชุดนี้จะ
ประกอบด้วยนักเรียนชายไม่น้อยกว่า  3  คน  เท่ากับเท่าใด 
วิธีท า     การเลือกนักเรียนจ านวน  4  คน  จากผู้สมัครจ านวน  6  คน   

ท าได้           =        วิธ ี
แสดงว่า           =      

 ถ้าคณะกรรมการชุดนี้ประกอบด้วยนักเรียนชายไม่น้อยกว่า  3  คน แล้วสามารถ
แบ่งได้   2  กรณี  ดังนี้ 
 กรณีท่ี 1   คณะกรรมการชุดนี้ประกอบด้วยนักเรียนชาย  4  คน  

ท าได้            =       วิธ ี
 กรณีท่ี 2   คณะกรรมการชุดนี้ประกอบด้วยนักเรียนชาย  3  คน และนักเรียน
หญิง  1  คน  ท าได้                    =       วิธ ี
 แสดงว่า               =       

=     

จากสูตร               =    
    

    
 

           =    
 

  
   

จะได้                =    
 

 
  

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีคณะกรรมการชุดนี้จะประกอบด้วยนักเรียนชาย          

ไม่น้อยกว่า  3  คน  เท่ากับ   
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โจทย์การใช้วิธีจัดหมูก่ับความน่าจะเป็น 
 
 วิธีการจัดหมู่  
    จ านวนวิธีการจัดหมูส่ิ่งของท่ีแตกต่างกัน     สิ่ง  โดยเลือกมาครั้งละ     สิ่ง เมื่อ    

             จะจัดได้เท่ากับ              =      
  

        
   
 
  วิธ ี

 
 
โจทย์การใช้วิธีเรียงสับเปลี่ยนสิ่งของ  n  สิ่งที่แตกต่างกันทั้งหมด โดยจดัครัง้ละ  r  สิ่ง 
 
   ในการจัดสิ่งของ  n  สิ่ง  ที่แตกต่างกันท้ังหมด  โดยจัดครั้งละ  r  สิ่ง  
    (r   n)  จะจัดได้ทั้งหมด  

 !
!

rn

n


  วิธ ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 2 
หน่วยที ่8   ตอนที ่2 
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โจทย์การใช้วิธีเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด 
กับความน่าจะเป็น 
 

 วิธีเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของท่ีมีบางสิ่งซ้ ากัน โดยท่ัวไปถ้ามีสิ่งของ
ท้ังหมด  n  สิ่ง  และมีบางสิ่งซ้ ากัน  สมมุติให้มีการซ้ ากัน  k  กลุ่ม ดังนี้ 
 กลุ่มท่ี 1  มีสิ่งของซ้ ากัน   n1   สิ่ง  จัดเรียงได้  n1!   วิธ ี
 กลุ่มท่ี 2  มีสิ่งของซ้ ากัน   n2   สิ่ง  จัดเรียงได้  n2!   วิธ ี
 กลุ่มท่ี 3  มีสิ่งของซ้ ากัน   n3   สิ่ง  จัดเรียงได้  n3!   วิธ ี
                                                                            
  กลุ่มท่ี k  มีสิ่งของซ้ ากัน   nk   สิ่ง  จัดเรียงได้  nk!   วิธ ี
 ถ้า   n  =   n1 + n2 + … + nk  จัดเรียงของ  n  สิ่ง  ได้   n!   วิธี 
 
 
 
 
 
 
ตัวอย่างที่ 1  ในการจัดหญิง  8  คน ในเรือนรับรองหลังหนึ่งซึ่งมี  4  ห้อง  ถ้ามี  1  ห้องท่ี
อยู่ได้  3  คน  มี  2  ห้อง  ท่ีอยู่ได้ห้องละ  2  คน  และมี  1  ห้อง  ที่อยู่ได้  1  คน  ถ้าอ้อย
และอ่อนเป็นหญิง  2  คน  ในจ านวน  8  คนนี้  แล้วความน่าจะเป็นท่ีอ้อยและอ่อนได้อยู่
ห้องเดียวกันเท่ากับเท่าไร 
วิธีท า จ านวนวิธีท่ีจะจัดหญิง  8  คน  เข้าห้อง  4  ห้อง  ดังกล่าว 

 ท าได้    = 
  

        
 

     = 1,680  วิธ ี
 จ านวนวิธีท่ีจะจัดให้อ้อยและอ่อนได้อยู่ห้องเดียวกัน  จัดได้เป็น  2  กรณี 
 
 

จ านวนวิธีเรียงสับเปลี่ยนกลุ่มของสิ่งของ   n   สิ่ง

เท่ากับ     
  

             
    วิธี 
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 กรณีท่ี 1  ถ้าอ้อยและอ่อนอยู่ห้องพัก  3  คน 

 จะจัดได้   = 
  

        
 

     = 180  วิธ ี
 กรณีท่ี 2  ถ้าให้อ้อยและอ่อนอยู่ห้องพัก  2  คน 

 จะจัดได้   = 
  

      
      

     = 120  วิธ ี
 ดังนั้น จ านวนวิธีท่ีจะจัดให้อ้อยและอ่อนอยู่ห้องเดียวกัน =   180 + 120 
         =   300   วิธ ี

จากสูตร               =    
    

    
 

           =    
   

    
   

     =     
 

  
      

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้อ้อยและอ่อนอยู่ห้องเดียวกัน เท่ากับ  
 

  
 

 
ตัวอย่างที่ 2  มีหลอดไฟลักษณะเหมือนกัน  6  หลอด  เป็นหลอดไฟสีแดง  3  หลอด      
สีเขียว  2  หลอด  และสีเหลือง  1  หลอด  น าหลอดไฟท้ังหมดมาจัดเรียงประดับเป็น
วงกลม  ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หลอดไฟสีเดียวกันอยู่เรียงติดต่อกันเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า จ านวนวิธีท้ังหมด  หรือ  n(S)  ในการจัดหลอด  6  หลอด  ดังกล่าว เป็นวงกลม 

 จะจัดได้   =     
  

      
 

                                                             =      10            วิธ ี
            จ านวนวิธีท่ีต้องการคือ  n(E)  คือจัดแล้วให้สีเดียวกันอยู่ติดกัน 
 จะจัดได้   =     2!  
     =     2          วิธ ี

จากสูตร               =    
    

    
 

           =    
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     =     
 

 
      

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้หลอดไฟสีเดียวกันอยู่ติดต่อกัน  เท่ากับ  
 

 
 

 
ตัวอย่างที่ 3  กล่องใบหนึ่งมีลูกแก้วขนาดเดียวกัน  13  ลูก  เป็นสีแดง  6   ลูก  สีขาว  4  
ลูก  นอกนั้นเป็นสีเหลือง  สุ่มหยิบลูกแก้วมา  2  ลูก  ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ลูกแก้ว     
ต่างสีกันเท่ากับเท่าใด 
วิธีท า การหยิบลูกแก้ว  2  ลุก จากลูกแก้วท้ังหมด  13  ลูก ท าได้           =       วิธ ี

แสดงว่า           =      
            สุ่มหยิบ  2  ลูก  ให้ได้ลูกแก้วสีต่างกันแบ่งเป็น  3  กรณีดังนี้ 
 กรณีท่ี 1  ได้ลูกแก้วสีแดง  1  ลูก  และสีขาว  1  ลูก    =                
         =     24   วิธ ี

กรณีท่ี 2  ได้ลูกแก้วสีแดง  1  ลูก  และสีเหลือง  1  ลกู   =                
         =     18   วิธ ี

กรณีท่ี 3  ได้ลูกแก้วสีขาว  1  ลูก  และสีเหลือง  1  ลกู   =                
         =     12   วิธ ี
  แสดงว่า   n(E)      =     24 + 18 + 54 
     =     54      วิธ ี

จากสูตร              =    
    

    
 

           =    
  

  
   

     =     
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ลูกแก้วสีเดียวกัน  เท่ากับ  
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     แบบฝึกทักษะที่ 2 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 2 

 
 
ค าช้ีแจง ให้นักเรียนหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ พร้อมท้ังแสดงวิธีท า       

(15 คะแนน)               
 

1. กล่องใบหนึ่งมีหลอดไฟอยู่  10  หลอด  ในจ านวนนี้เป็นหลอดเสีย  3  หลอด  
นอกนั้นเป็นหลอดดี  ถ้าหยิบหลอดไฟออกจากกล่องอย่างสุ่ม  2  หลอด  จงหา
ความน่าจะเป็นท่ีไม่มีหลอดเสียติดมาเลย 

   
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
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2.  ถ้าจัดสามีภรรยา 4 คู่ นัง่เก้าอี้รอบโต๊ะกลมแล้ว ความน่าจะเป็นท่ีสามี          
คนหนึ่งนั่งติดกับภรรยาของเขาเท่ากับเท่าใด 

……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
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3.  มีลูกบาศก์เท่า ๆ กัน 9 อัน เป็นสีแดง 5 อัน สีขาว 4 อัน ถ้าน าลูกบาศก์ 
     เหล่านี้มาเรียงเป็นแถวยาว แล้วความน่าจะเป็นท่ีลูกบาศก์สีแดงอยู่หัวและ 
     ท้ายแถวเท่ากับเท่าใด 

………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
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4.   ถุงใบหนึ่งมีเหรียญบาทอยู่ 5 อัน เหรียญห้าบาทอยู่ 2 อัน และถุงใบท่ีสอง 
      มีเหรียญบาท 1 อัน และเหรียญห้าบาท 3 อัน ถ้าหยิบเหรียญออกจากถุง         

       1   อัน แล้วความนา่จะเป็นท่ีเหรียญนั้นเป็นเหรียญห้าบาทเท่ากับเท่าใด 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
…………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
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5.  เรือนรับรองหลังหนึ่งมี  3  ห้องนอน  น้องหนึ่งอยู่ได้  3  คน  ส่วนอีก  2  ห้อง     
    อยู่ได้ห้องละ  2  คน  มแีขก  7  คน  เป็นหญิง  3  คน  ชาย  4  คน  จะเดินทาง   
    มาพักโดยไม่แจ้งเพศให้ทราบล่วงหน้า  ความน่าจะเป็นท่ีเจ้าภาพจะจัดให้หญิง    
    3  คน  ไดพ้ักห้องเดียวกันเท่ากับเท่าใด 

 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………….......
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………....... 
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     เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2 
หน่วยที ่8  ตอนที่ 2 

 
 
ค าช้ีแจง ให้นักเรียนหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ พร้อมท้ังแสดงวิธีท า       

(10 คะแนน)               
 
1.  กล่องใบหนึ่งมีหลอดไฟอยู่  10  หลอด  ในจ านวนนี้เป็นหลอดเสีย  3  หลอด  
นอกนั้นเป็นหลอดดี  ถ้าหยิบหลอดไฟออกจากกล่องอย่างสุ่ม  2  หลอด  จงหา         
ความน่าจะเป็นท่ีไม่มีหลอดเสียติดมาเลย   
วิธีท า หยิบหลอดไฟ  2  หลอด  จาก  10  หลอด   

จะหยิบได้    =            
 จะได้ว่า   n(S)   =     45          วิธ ี    
 หยิบหลอดไฟ  2  หลอดให้ได้หลอดดีท้ังสองหลอด 
 จะหยิบได้   =          
 จะได้ว่า   n(E)   =     21          วิธ ี

จากสูตร              =    
    

    
 

           =    
  

  
   

     =     
 

  
 

             ดังนัน้  ความน่าจะเป็นท่ีหยิบได้หลอดท่ีไม่เสียติดมาเลย  เท่ากับ  
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2.  ถ้าจัดสามีภรรยา  4  คู่  นั่งเก้าอี้รอบโต๊ะกลมแล้ว  ความน่าจะเป็นท่ีสามีคนหนึ่งนั่ง
ติดกับภรรยาของเขาคือเท่าใด 

วิธีท า   
หาจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ  S เสียก่อน ซึ่งก็คือจ านวนวิธีท่ีจะเกิดขึ้น 
ได้ทั้งหมดจากการจัดคน 8 คน  นั่งรอบโต๊ะกลม  ซึ่งจะได้          =      วิธ ี
แต่จ านวนที่สามีภรรยาคู่หนึ่งจะนั่งติดกันก็คือ จับสามีภรรยาดังกล่าวมัด 
ติดกันแล้วน าไปนั่งสลับกับคนอื่นๆ จะได้                   =      วิธ ี
เนื่องจากสามีและภรรยาคู่ดังกล่าวสลับที่กันอีกได้      วิธี 
ดังนั้น  จ านวนวิธีท่ีสามีและภรรยานั่งติดกันเท่ากับ         วิธ ี

นั่นคือ  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีต้องการเท่ากับ         
    

  
   =   

  

  
   =   
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3.  มีลูกบาศก์เท่าๆกัน 9 อัน เป็นสีแดง 5 อัน สีขาว 4 อัน ถ้าน าลูกบาศก์ เหล่านี้มาเรียง
เป็นแถวยาวแล้วความน่าจะเป็นท่ีลูกบาศก์สีแดงอยู่หัวและท้ายแถวเท่ากับเท่าใด 
 วิธีท า   พิจารณาจ านวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซเสียก่อน 
  จ านวนท่ีเกิดขึ้นได้ท้ังหมดจากการจัดลูกบาศก์ท้ัง  9  อัน  เป็นแถว 

เท่ากับ  
  

    
   วิธ ี

( เป็นการเรียงสับเปลี่ยนแบบซ้ ากัน ) 
พิจารณาจ านวนสมาชิกในเหตุการณ์ 
  

                          
  
  เนื่องจากเหตุการณ์ดังกล่าวต้องการให้ลูกบาศก์สีแดงอยู่ริมท้ัง 2 ข้าง  
  ดังนั้นเหลือลูกบาศก์ท่ีต้องสลับท่ีกัน 7 อัน โดยมีสีแดง 3 และขาว 4 

  ซึ่งเป็นการเรียงสับเปลี่ยนแบบซ้ ากันจะได้    
  

    
   

                                                                                                           
  นั่นคือ ความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าว  

 
=                      
 
 

=         
  

    
    

    

  
 

 

=         
    

  
   

 

=         
 

  
   

 

แดง แดง

ง 
 

สลับกันระหว่างแดง 3ขาว 4 
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4. ถุงใบหนึ่งมีเหรียญบาทอยู่ 5 อัน เหรียญห้าบาทอยู่ 2 อัน และถุงใบท่ีสองมีเหรียญบาท  
1  อัน และเหรียญห้าบาท 3 อัน ถ้าหยิบเหรียญออกจากถุง 1 อัน แล้วความน่าจะเป็นท่ี
เหรียญนั้นเป็นเหรียญห้าบาทเท่ากับข้อใด 
 วิธีท า   การหยิบเหรียญ 1 เหรียญออกจากถุง โจทย์มิได้ก าหนดว่าออกมาจากถุง 
  ใบใด  ดังนั้นเราต้องคิดทุกกรณีท่ีเป็นไปได้ 
 กรณีท่ี 1  เลือกถุงใบท่ี  1  ออกมา  ซึ่งความน่าจะเป็นท่ีจะเลือกถุงใบท่ี 1  

     เท่ากับ   
 

 
     

                จากถุงใบท่ี 1 ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบเหรียญห้าบาทเท่ากับ   
 

 
   

     ดังนั้น  ความนา่จะเป็นท่ีจะเลือกถุงใบท่ี  1 และหยิบเหรียญห้าบาท 

       = 
 

 
     

 

 
     

=    
 

 
 

กรณีท่ี 2  เลือกถุงใบท่ี  2  ออกมา  ซึ่งความน่าจะเป็นท่ีจะเลือกถุงใบท่ี 2  

     เท่ากับ   
 

 
     

                จากถุงใบท่ี 2 ความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบเหรียญห้าบาทเท่ากับ   
 

 
   

     ดังนั้น  ความนา่จะเป็นท่ีจะเลือกถุงใบท่ี  2 และหยิบเหรียญห้าบาท 

  =   
 

 
     

 

 
      

  = 
 

 
 

            จากท้ังสองกรณี ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีต้องการเท่ากับ 
 

 
      

 

 
   =   
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5.  เรือนรับรองหลังหนึ่งมี  3  ห้องนอน  น้องหนึ่งอยู่ได้  3  คน  ส่วนอีก  2  ห้อง     
อยู่ได้ห้องละ  2  คน  มีแขก  7  คน  เป็นหญิง  3  คน  ชาย  4  คน  จะเดินทาง มาพักโดย
ไม่แจ้งเพศให้ทราบล่วงหน้า  ความน่าจะเป็นท่ีเจ้าภาพจะจัดให้หญิง   3  คน  ได้พัก   
ห้องเดียวกันเท่ากับเท่าใด 
 วิธีท า   ห้องพัก  3  ห้อง  จุ  3  คน  และ  2  คน  อีก  2  ห้อง  จะจัดคน  7  คน  

 เข้าพัก  จะจัดได ้ =      
  

      
 

                                     =      210      วิธ ี
  จ านวนวิธีท่ีจะจัดหญิง  3  คน  เข้าห้องพัก  3  คน   ได้  1   วิธ ี
  ชาย  4  คน  จัดเข้าพักห้องละ  2  คน   

  จะจัดได้    =       
  

    
 

                                                             =        6       วิธ ี
  นั่นคือ  จ านวนวิธีท่ีจะจัดหญิง  3  คน  ชาย  4  คน  เข้าพักตามต้องการ 
  จะจัดได้  =             
                                                             =      6       วิธ ี

จากสูตร              =    
    

    
 

           =    
 

   
   

     =     
 

  
 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะจัดให้หญิง  3  คนพักห้องเดียวกัน  เท่ากับ  
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แบบทดสอบหลังเรียน  
 

เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
    ค าชี้แจง ให้นักเรียนกากบาท      ทับหน้าข้อที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษ   
       ค าตอบ (20 คะแนน) 
 
1. นักเรียนห้องหนึ่งประกอบด้วยเด็กชาย 10 คน เดก็หญิง 20 คน ในจ านวนนี้มีครึ่งหนึ่ง
ของเด็กชายท่ีชอบเล่นกีฬา และครึ่งหนึ่งของเด็กหญิงชอบเล่นกีฬา ถ้าเลือกเด็ก 1 คน 
จากห้องนี้ จงหาความน่าจะเป็นท่ีเด็กคนนี้เป็นเด็กชายหรือเด็กที่ชอบเล่นกีฬา 

    ก.  
 

 
 

   ข.  
 

 
 

    ค.  
 

 
 

   ง.  
 

 
 

 
2. กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง 5 ลูก สีด า 8 ลูก สีขาว 4 ลูก หยิบลูกบอล 3 ลูก           
ออกจากกล่อง จงหาความน่าจะเป็นท่ีลูกบอลท้ัง 3 ลูกเป็นคนละสีกัน 

  ก.  
 

  
 

   ข.  
 

  
 

  ค.  
 

  
 

  ง.  
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3. ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 ครั้ง แล้วลูกเต๋าขึ้นแต้มเหมือนกัน จงหาความน่าจะเป็น       
ท่ีจะได้ผลรวมของแต้มเป็น 8 

 ก.  
 

 
  

 ข.  
 

 
 

 ค.  
 

 
 

 ง.   
 

 
 

4. การทดลองโยนเหรียญสมดุล 1 อัน 3 ครั้ง ความน่าจะเป็นท่ีได้หัว 2 ครั้งคือข้อใด 

   ก.  
 

 
 

   ข.  
 

 
         

   ค.  
 

 
  

  ง.   
 

 
  

5. ถ้าเลือกคน 2 คน จากสามี ภรรยา 6 คู่ จงหาความน่าจะเป็นท่ีคนทั้ง 2 คนนั้น  
เป็นชาย 1 คน หญิง 1 คน 

  ก.  
 

  
 

  ข.  
 

  
 

   ค.   
 

 
 

  ง.  
 

  
 

6.กล่องใบหนึ่งบรรจุหลอดไฟ 12 หลอด มีหลอดเสีย 3 หลอด สุ่มหยิบหลอดไฟมา         
2 หลอด จากกล่องใบนี้ ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หลอดดีท้ังหมดคือข้อใด  

   ก.  
  

  
 

  ข.  
  

  
 

  ค.  
 

  
 

  ง.  
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7. มีลูกบาศก์สีแดง 6 อัน และสีขาว 4 อัน วางเป็นแถว จงหาความน่าจะเป็นท่ีมีลูกบาศก์
สีเดียวกันสองอันอยู่ตรงกลาง 

   ก.  
 

  
 

  ข.   
 

 
 

  ค.  
 

  
 

  ง.  
  

  
 

8. ในเท่ียวบินเท่ียวหนึ่งมีผู้โดยสารท้ังหมด 20 คน ซึ่งในจ านวนนี้มีนักหนังสือพิมพ์
จ านวน 3 คน ก่อนท่ีจะถึงสนามบินนักบินรายงานว่ามีผู้บาดเจ็บ 3 คน จงหา 
ความน่าจะเป็นท่ีผู้บาดเจ็บ 3 คนนั้นเป็นนักหนังสือพิมพ์ 

  ก.  
 

     
 

  ข.   
 

  
 

  ค.  
 

  
 

   ง.  
 

     
 

9. ในลิ้นชักมีถุงเท้า 4 คู่ เป็นถุงเท้าสีด า 2 คู่ และสขีาว 2 คู่ ถ้าท าการทดลองสุ่ม โดยหยิบ
ถุงเท้ามาสองคู่ ให้หาความน่าจะเป็นท่ีจะได้ถุงเท้าทั้งสองคู่เป็นสีเดียวกัน 

 ก.  
 

 
  

 ข.  
 

 
 

 ค.  
 

 
 

 ง.  
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10. กล่องใบหนึ่งบรรจุลูกบอลสีขาว 3 ลูก และสีด า 2 ลูก ถ้าหยิบลูกบอล 2 ครั้ง ๆ ละ     
1 ลูก โดยท่ีหยิบครั้งแรกแล้วไม่ใส่คืน จงหาความนา่จะเป็นท่ีจะหยิบได้ลูกบอลสีด า     
ท้ัง   2 ลูก 

 ก.  
 

  
  

 ข.  
 

  
 

 ค.  
 

  
 

 ง.  
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ชื่อ.........................................................................................................เลขที่..................... 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

รวม  
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ชื่อ.........................................................................................................เลขที่..................... 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1.     

2.     

3.     

4.     

5.     
6.     

7.     

8.     

9.     
10.     

รวม  
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