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ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5    

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) ชุดนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือส่งเสริม
และสนับสนุนให้ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง
ความน่าจะเป็น  เกิดความคิดรวบยอดจากเนื้อหาโดยสรุป ฝึกการปฏิบัติจริงเพ่ือให้เกิดทักษะการคิด
ค านวณ สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แก้ปัญหาโดยเน้นประสบการณ์ตรง ฝึกปฏิบัติจริงและประเมิน
ตนเองตามสาระ มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551  มีทั้งหมด 4 ชุด ซึ่งชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑ์เบื้องต้น
เกี่ยวกับการนับ ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้  

 

1.1)  แผนภาพต้นไม้ (Tree diagram) 
1.2)  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (การคูณ) 
1.3)  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (การบวก) 
1.4)  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (ภายใต้เงื่อนไข) 
1.5)  ตะลุยโจทย์ O-NET เรื่องกฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
 

โดยเนื้อหาประกอบด้วย ค าชี้แจงการใช้ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ค าแนะน าในการใช้
ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ส าหรับครูและนักเรียน สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด จุดประสงค์การ
เรียนรู้ ใบความรู้ ใบกิจกรรม แบบฝึกทักษะ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และ
เฉลยใบกิจกรรม เฉลยแบบฝึกทักษะ เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยเนื้อหาแต่ละ
เรื่องมีตัวอย่างประกอบชัดเจน นักเรียนสามารถศึกษาชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ตามล าดับขั้นตอน 
พร้อมทั้งตรวจค าตอบที่ถูกต้องของชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ได้ด้วยตนเอง ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า
ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ เทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) จะช่วยเสริมทักษะเกี่ยวกับการเรียนเรื่องความน่าจะ
เป็น และเหมาะสมกับผู้เรียนทุกคน เหมาะสมส าหรับครูที่จะน าไปจัดการเรียนการสอน และสอน
ซ่อมเสริมได้อย่างดี  

 
 
                                                            นางสาวดนุรี  เงินศรี  
                                                  ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
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 ค าชี้แจงเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร ์

 1. ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้                                     
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) ประกอบด้วยชุดกิจกรรม 4 ชุด      
ดังนี้  

ชุดที่ 1  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (4  ชั่วโมง) 
ชุดที่ 2  การทดลองสุ่ม แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์ (4  ชัว่โมง) 
ชุดที่ 3  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (5  ชั่วโมง) 
ชุดที่ 4  กฎที่ส าคัญบางประการของความน่าจะเป็น (3  ชั่วโมง) 

2. ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ชุดนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือเป็นสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดย
ให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการพึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกัน อภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่จะมีส่วนท าให้กลุ่มได้รับผลส าเร็จ และยังมี
แบบฝึกทักษะ กิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาท าความเข้าใจและสามารถฝึกฝน
ได้ด้วยตนเอง  

3. ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ชุดนี้เป็น ชุดที่ 1 กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ ประกอบด้วย  
ค าชี้แจงเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ค าแนะน าการใช้ชุดฝึกทักษะส าหรับครูและนักเรียน  
ใบความรู้  ใบกิจกรรม  แบบฝึกทักษะ  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ตะลุยโจทย์                                 
O-NET เฉลยแบบฝึกทักษะ เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  และตารางคะแนนการ
พัฒนา เพ่ือดูความก้าวหน้าของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม และพัฒนาการของกลุ่ม 

4. ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ชุดนี้ ใช้เวลาเรียน 4 ชั่วโมง 



 

 

5 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าแนะน าการใชชุ้ดฝึกทักษะส าหรับครู 

ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5         
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD)  ครูผู้สอนมีบทบาทส าคัญ
ยิ่งในการจัดการเรียนการสอน  ครูผู้สอนจึงควรศึกษารายละเอียดต่าง ๆ ทั้งด้านเนื้อหา กิจกรรมและ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) ก่อนใช้ชุดฝึกทักษะ ดังนี้  

ขั้นที่ 1  ขั้นเตรียม 
1)  ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนประมาณ 4 คน ซึ่งมี

ความสามารถทางวิชาการแตกต่างกัน โดยมีนักเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน ในอัตราส่วน 1 : 2 : 1 
2)  ครูให้นักเรียนตั้งชื่อกลุ่ม และก าหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 
ขั้นที่ 2  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1) ให้นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
2) ครูน าเข้าสู่บทเรียน ทบทวนความรู้เดิมและแจกอุปกรณ์การเรียน 
ขั้นที่ 3  ขั้นสอน 
1)  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้ ร่วมกันอภิปรายเนื้อหาเพ่ือหาข้อสรุป แล้วท าใบ

กิจกรรมเป็นกลุ่ม โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันท าหน้าที่ในการอ่านโจทย์ ท าความเข้าใจ วิเคราะห์ 
ด าเนินการท าโจทย์ และตรวจสอบความถูกต้อง เพ่ือให้ทุกคนมีส่วนร่วม หลังจากนั้นให้นักเรียนทุกคน
ท าแบบฝึกทักษะด้วยตนเอง เน้นย้ าเรื่องความซื่อสัตย์โดยไม่ลอกเพ่ือน หรือไม่ดูเฉลยก่อนลงมือท า  
แล้วตรวจค าตอบจากเฉลยแบบฝึกทักษะ และให้เลขานุการของกลุ่มบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึก
คะแนน 

2)  นักเรียนคนใดที่ท าแบบฝึกทักษะได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 80 ให้กลับไปศึกษาและ
ทบทวนใบความรู้อีกครั้งโดยมีเพ่ือนในกลุ่มช่วยอธิบาย และครูให้ค าปรึกษา สอนเสริมเพ่ิมเติมจน
เข้าใจ แล้วท าแบบฝึกทักษะจนได้คะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 

ขั้นที่ 4  ขั้นสรุป 
1)  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาบทเรียน เรื่อง กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
2)  นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง กฎเกณฑ์เบื้องต้นเก่ียวกับการนับ และ

ตรวจค าตอบในเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  
3)  เลขานุการกลุ่ม บันทึกผลคะแนนจากการทดสอบหลังเรียน เรื่อง กฎเกณฑ์เบื้องต้น

เกี่ยวกับการนับ แล้วน าคะแนนมารวมกันภายในกลุ่ม หาค่าเฉลี่ยของกลุ่มแล้วน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
4)  ครูสรุปผลคะแนน ให้ข้อเสนอแนะ ชมเชยและให้รางวัลกลุ่มที่มีคะแนนพัฒนาการสูงสุด  

และให้ก าลังใจกลุ่มที่ยังต้องปรับปรุง  
5)  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าตะลุยโจทย์ O-NET เรื่องกฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการ

นับ  ร่วมกันคิดวิเคราะห์วิธีการหาค าตอบจนได้วิธีการท าและค าตอบที่ถูกต้อง แล้วจึงตรวจค าตอบ
จากเฉลย 
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ค าแนะน าการใชชุ้ดฝึกทักษะส าหรับนักเรียน 

ในการศึกษาการใช้ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) 
นักเรียนควรปฏิบัติตามค าแนะน า ดังนี้  

1. อ่านค าชี้แจงเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะ ค าแนะน าการใช้ชุดฝึกทักษะส าหรับนักเรียน ให้
เข้าใจก่อนลงมือปฏิบัติกิจกรรม หรือท าการศึกษาทุกครั้ง  

2. ศึกษาใบความรู้ ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มโดยมีการแบ่งหน้าที่หัวหน้ากลุ่ม ผู้บันทึก ผู้แนะน า
และตรวจสอบ และผู้กระตุ้นเตือนหรือให้ก าลังใจ ซึ่งในแต่ละชุดฝึกทักษะต้องผลัดเปลี่ยนกันในแต่
ละต าแหน่ง จากนั้นท าแบบฝึกทักษะ ถ้าท าแบบฝึกทักษะไม่ได้ให้ศึกษาเนื้อหา (ใหม่อีกครั้ง) ศึกษา
ตัวอย่าง ปรึกษาเพ่ือนในกลุ่มหรือปรึกษาครูผู้สอน  

3. ตรวจแบบฝึกทักษะ และบันทึกคะแนนที่ได้ จากนั้นร่วมกันสรุปองค์ความรู้ โดยครูคอย
ชี้แนะแนวทาง และอธิบายเพ่ิมเติม  

4. บันทึกคะแนนการพัฒนา ในตารางบันทึกคะแนนของกลุ่ม กลุ่มท่ีได้รับคะแนนมากท่ีสุด
จะได้รับรางวัล 

5. หลังจากนักเรียนท าแบบฝึกทักษะที่ 1.1–1.4 จนได้คะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 แล้วให้
นักเรียนทุกคนท าตะลุยโจทย์ O-NET เรื่องกฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ และแบบทดสอบหลัง
เรียนด้วยตนเอง เพ่ือเปรียบเทียบกับคะแนนฐาน ดูความก้าวหน้าของตนเองและของกลุ่ม 

6. ในการท าตะลุยโจทย์ O-NET และแแบบทดสอบหลังเรียนท้ายชุดแบบฝึก จะต้องมี
ความซื่อสัตย์ โดยไม่เปิดดูเฉลย 
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 สาระที่  5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 สาระที่  6  ทักษะกระบวนการคณิตศาสตร์ 
 

 

 
มาตรฐาน ค 5.2   ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่าง

สมเหตุสมผล 
มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหาได้ 
มาตรฐาน ค 6.1    มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย               

ทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดสร้างสรรค์ 

 

 

 
ค 5.2  ม.4-6/2   อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และน าผลที่ได้ไป   

ใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
 ค 5.3  ม.4-6/2 ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา  
 ค 6.1  ม.4-6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

 ค 6.1  ม.4-6/2 ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการ               
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

 ค 6.1  ม.4-6/3 ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  
 ค 6.1  ม.4-6/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและ            

การน าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  
 ค 6.1  ม.4-6/5  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ หลักการกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ  
 ค 6.1  ม.4-6/6 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   

 
 
 

สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 



 

 

8 

 

 

 

 

 

 

 

1. นักเรียนสามารถใช้แผนภาพต้นไม้อย่างง่าย ในการหาจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นของเหตุการณ์ 
แบบต่าง ๆ ได ้ 

2. นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนวิธีในการหาจ านวนวิธีของเหตุการณ์ที่ก าหนดได้ 
3. นักเรียนสามารถใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับในการหาจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นของเหตุการณ์

แบบต่าง ๆ ได ้

4. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้  และกฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
 

 

 

 

1.  นักเรยีนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 
2.  นักเรียนมีความสามารถในการให้เหตุผล 

3.  นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร และการน าเสนอ 
4.  นักเรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
5.  นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

 

 
 
 

1.  นักเรียนมีความซื่อสัตย์สุจริต 
2.  นักเรียนมีวินัย 
3.  นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
4.  นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู ้

 
ด้านความรู้ (K) 

 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
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แบบทดสอบแบบเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เวลา 15 นาที 
ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว แล้วกาเครื่องหมาย () ลงในกระดาษค าตอบ  

 

1.  ห้องเรียนห้องหนึ่งมีนักเรียน 30 คน ต้องการเลือกหัวหน้าห้องและรองหัวหน้าห้องต าแหน่ง 
ละคน จะมีวิธีเลือกทั้งหมดก่ีวิธี  

1.  30   วิธ ี     2.  59  วิธ ี   
3.  870  วิธ ี     4.  900  วิธ ี 

2.  ต้องการส่งจดหมาย 6 ฉบับลงในตู้ไปรษณีย์ 4 ตู้ จะมีวิธีส่งได้ท้ังหมดกี่วิธี  
1.  3,600  วิธ ี     2.  4,096  วิธ ี 
3.  5,200  วิธ ี     4.  6,900  วิธ ี 

3.  ต้องการสร้างจ านวนเต็มบวกค่ีที่มีสี่หลักจากเลขโดด 0 - 9 จะสร้างได้ท้ังหมดกี่จ านวน  
1.  3,000  จ านวน     2.  3,500  จ านวน  
3.  4,000  จ านวน     4.  4,500  จ านวน  

4.  ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 3 คน ต้องการเลือกโรงเรียนให้บุตรทั้ง 3 คน เข้าเรียนซึ่งมีโรงเรียนให้เลือก                       
7 โรงเรียน ครอบครัวนี้ จะมีวิธีจัดบุตรเข้าเรียนในโรงเรียนได้ทั้งหมดกี่วิธี  

1.  7  วิธี      2.  21  วิธ ี 
3.  243  วิธ ี     4.  343  วิธ ี 

5.  ต้องการจัดเรียงตัวอักษรในค าว่า "factor" โดยขึ้นต้นด้วย f และลงท้ายด้วย r จะมีวิธีจัดทั้งหมดก่ีวิธี  
1.  12  วิธ ี     2.  24  วิธ ี 
3.  72  วิธ ี     4.  120  วิธ ี 

6.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร 4 ตัว จากคาว่า "NUMBER" โดยค าที่สร้างขึ้นอาจไม่มี
ความหมาย จะมีวิธีสร้างทั้งหมดก่ีค า 

1.  360  ค า      2.  720  ค า  
3.  1,296  ค า      4.  1,442  ค า  

 
 
 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ค าช้ีแจง 
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7.  นายณัฐมีเพ่ือน 4 คน เขาต้องการชวนเพื่อนไปดูหนังได้กี่วิธีถ้าต้องการชวนเพื่อน                                        
อย่างน้อย 1 คน 

1.  4  วิธ ี     2.  8  วิธี  
3.  15  วิธ ี     4.  16  วิธ ี 

8.  จงหาจ านวนวิธีในการจัดชาย 4 คน  และหญิง 3 คน  โดยมีกิตติโชติและสันติภาพรวมอยู่ด้วย                    
ยืนเรียงในแนวเส้นตรง ถ้ากิตติโชติยืนหัวแถวและสันติภาพยืนท้ายแถว 
  1.  1,200  วิธ ี     2.  720  วิธ ี
  3.  480  วิธ ี     4.  120  วิธ ี
9.  จากตัวเลข 1, 2, 3 , 4, 5 จะสร้างจ านวนเต็มคี่บวกที่มีค่ามากกว่า 300 และน้อยกว่า  600                        
โดยใช้ตัวเลขที่ก าหนดให้  และตัวเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้กี่จ านวน 
 1.  19  จ านวน     2.  20  จ านวน 
 3.  21  จ านวน     4.  22  จ านวน 

10.  ในงานเลี้ยงแห่งหนึ่ง มีอาหารคาว 5 ชนิด อาหารหวาน 4 ชนิด และผลไม้ 3 ชนิด                               
ผู้ไปในงานเลี้ยงนี้ จะมีวิธีเลือกรับประทานอาหาร และผลไม้ได้ทั้งหมดก่ีวิธี  

1.  12  วิธ ี     2.  24  วิธ ี
3.  36  วิธ ี     4.  60  วิธ ี
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ปัญหาเกี่ยวกับการนับเป็นปัญหาหนึ่งที่มักพบอยู่ในชีวิตประจ าวัน วิธีการนับที่ช่วยในการหา
ค าตอบ คือการเขียนแผนภาพต้นไม้ ซึ่งเป็นวิธีการที่ช่วยให้หาค าตอบได้โดยง่ายถ้าจ านวนวิธีที่น ามาเขียน
แผนภาพมีไม่มากนัก เช่น การข้ึนหัวหรือก้อยของการโยนเหรียญบาท 2 ครั้ง การเลือกรับประทานอาหาร 
การเลือกเสื้อผ้าที่จะสวมใส่ เป็นต้น 

แผนภาพต้นไม้ที่แสดงวิธีในการหาจ านวนวิธีที่เป็นไปได้ท้ังหมดของการกระท ามี 2 แบบ คือ 
 

1. แผนภาพต้นไม้ที่มีก่ิงแตกออกเป็นระเบียบ เช่น 
 

 

 

 
 
 
 

2. แผนภาพต้นไม้ที่มีกิ่งแตกออกไม่เป็นระเบียบ เช่น  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ที ่1.1 
 

แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
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ตัวอย่างที่ 1 หม่ ามีเสื้อและกางเกงส าหรับใส่ไปเที่ยว 3 ตัว  และ 2 ตัว  ถ้าการแต่งกาย 1 ชุด 
ประกอบด้วยเสื้อและกางเกง  อยากทราบว่าหม่ าจะแต่งกายได้ต่าง ๆ  กันกี่ชุด  

 

 
แนวคิด 

จากแผนภาพจะได้ว่าหม่ าสามารถเลือกใส่เสื้อได้ 3 วิธี  และในแต่ละวิธีที่สวมเสื้อ
สามารถเลือกสวมกางเกงได้ 2 วิธี   

ดังนั้นจ านวนวิธีที่หม่ าจะเลือกสวมเสื้อและกางเกงเป็นชุดต่าง ๆ  ท่ีแตกต่างกัน 
เท่ากับ 6 ชุด 

 

ใส่ชุดไหนดีนะ 
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ตัวอย่างที่ 2 
ตุ๊กก้ีมีเสื้อ 4 ตัว กระโปรง 3 ตัว และรองเท้า 2 คู่  ถ้าการแต่งกายของตุ๊กก้ี 1 ชุด  
ประกอบด้วยเสื้อ กระโปรง และรองเท้า อยากทราบว่าตุ๊กกี้จะแต่งกายไปเที่ยวได้                       
ต่าง ๆ กันกี่ชุด 

 

 

แนวคิด 

จากแผนภาพจะได้ว่าถ้าตุ๊กกี้เลือกใส่เสื้อ 1  วิธี  และในแต่ละวิธีที่สวมเสื้อสามารถ
เลือกสวมกระโปรงได้ 3 วิธี  และในแต่ละวิธีที่สวมกระโปรงสามารถเลือกสวมรองเท้าได้ 2 
วิธี   ดังนั้นเสื้อ 1 ตัว จะได้จ านวนชุดที่แตกต่างกัน 6 ชุด  แต่ตุ๊กกี้มีเสื้อ 4 ตัว 

 ดังนั้น  จ านวนวิธีที่ตุ๊กกี้จะเลือกสวมเสื้อ กระโปรง และรองเท้าเป็นชุดต่าง ๆ           
ที่แตกต่างกันเท่ากับ 6 × 4 = 24 ชุด 

 

ใส่ชุดไหนก็สวย ^0^ 
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แนวคิด 

 

เมื่อโยนเหรียญห้าบาทหนึ่งเหรียญหนึ่งครั้ง  เหรียญอาจขึ้นหัวหรือก้อยก็ได้          
ถ้าโยนเหรียญห้าบาทหนึ่งเหรียญสามครั้ง จะได้ผลลัพธ์ต่าง  ๆ กันทั้งหมดกี่วิธี  
อะไรบ้าง  ให้เขียนแผนภาพต้นไม้เพ่ือตรวจสอบค าตอบ 

 

ตัวอย่างที่ 3 

จากแผนภาพ  ให้  T  แทน  ก้อย 
H  แทน  หัว   

จะได้ผลลัพธ์  ดังนี้  HHH, HHT,  HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT   
 
ดังนั้นได้จ านวนผลลัพธ์ที่ต่างกันทั้งหมด  8  วิธี 
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 สมมติให้  ก  แข่งขันกับ  ข 

 ถ้า  ก  ชนะจะเขียนแทนด้วย  ก  ถ้า  ข  ชนะจะเขียนแทนด้วย  ข 

 ใช้แผนภาพต้นไม้ช่วยในการคิด  ดังนี้ 

 

                                                    

 

 

 

 

  

 

 จากแผนภาพต้นไม้  จ านวนวิธีทั้งหมดในการหาผู้ชนะในการแข่งข้ันครั้งนี้มี  6  วิธ ี

ผู้ชนะ สรุปผู้ชนะ 
1 2 3 
ก ก - ก 
ก ข ก ก 
ก ข ข ข 
ข ก ก ก 
ข ก ข ข 
ข ข - ข 

 

ตัวอย่างที่ 4 ในการแข่งขันงัดข้อคู่หนึ่งมีกติกาว่าใครชนะ 2 ครั้งก่อนจะเป็นผู้ชนะ จงเขียน
แผนภาพต้นไม้หาจ านวนวิธีทั้งหมดในการแข่งขันครั้งนี้ 

 

แนวคิด 

 
 

  

ก 

ข 

 

 

 

ก 

ก 

ข 

ข 

ก 

ก 

ข 

ข 

 

การแข่งขันครั้งที่ 

     วิธีที่ 1 
   วิธีที่ 2 
    วิธีที่ 3 

    วิธีที่ 4 

   วิธีที่ 5 

   วิธีที่ 6 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดหาค าตอบ และแสดงวิธีท าโจทย์ที่ก าหนดให้อย่างละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที ่1.1 

1)  โยนเหรียญ 1 เหรียญ และลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกัน จงเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงผลลัพธ์  
ที่จะเกิดได้ทั้งหมดกี่วิธี (2 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

ชื่อกลุ่ม....................................................................กลุ่มที่.......................ช้ัน 
สมาชิกกลุ่ม 

1………………………………………………เลขท่ี.............. 2………………………………………………เลขท่ี.............. 
3………………………………………………เลขที่.............. 4………………………………………………เลขที่.............. 



 

 

17 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2)  มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึง ลพบุรี  2  สาย  และมีถนนจากลพบุรี ถึง นครราชสีมาอยู่  3  
สาย  ถ้าจะขับรถจากกรุงเทพฯ ถึง นครราชสีมา  โดยขับผ่านจังหวัดลพบุรี  จะใช้เส้นทาง
ได้ทั้งหมดกี่เส้นทาง  และเขียนแผนภาพแสดงการเดินทางเพ่ือตรวจค าตอบด้วย (2 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
 

แบบฝึกทักษะที ่1.1 

 

1)  เด็กคนหนึ่งต้องการเลือกซื้อไอศครีมท่ีร้านไอศครีมแห่งหนึ่ง โดยทางร้านมีโคนและถ้วย
ให้เลือกใส่ไอศครีมได้เพียงอย่างละ 1 ลูกเท่านั้น  ซึ่งมีรสวนิลา รสช็อกโกแลต และรส        
สตอเบอรี่ จ านวนวิธีที่เด็กคนนี้จะเลือกซื้อไอศครีมได้แตกต่างกันทั้งหมดก่ีวิธี (2 คะแนน)  

 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

2)  ในการแข่งขันปิงปองคู่หนึ่งมีกติกาว่าใครชนะ 2 เกมก่อนจะเป็นผู้ชนะ จงหาจ านวนวิธี
ทั้งหมดในการหาผู้ชนะของการแข่งข้ันครั้งนี้ (2 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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3)  สุ่มหยิบสลาก 2 ใบ จากกล่องท่ีมีสลากหมายเลข 1 , 2 , 3  และ 4  จงหาผลลัพธ์
ทั้งหมดเม่ือหยิบสลาก  2  ใบพร้อมกัน  (2 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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 ขั้นตอนที่ 1 เดินเข้าสนามกีฬาได้  4  วิธี   (มีประตู  4  ประตู) 
 ขั้นตอนที่ 2 เดินออกจากสนามกีฬาได้  3  วิธ ี  (ไม่ให้ซ้ าประตูที่เข้ามา) 
 ดังนั้น  จะมีวิธีเข้าและออกจากสนามกีฬาได้ทั้งหมด 4 × 3 = 12  วิธ ี
 
 

 

 

 

  

   

  
  

 ขั้นตอนที่ 1  จากเมือง ก ไปเมือง ข ได้  5  วิธี   
 ขั้นตอนที่ 2  จากเมือง ข  ไปเมือง ค ได้  3  วิธี   
 ดังนั้น  จ านวนวิธีในการเดินทางจากเมือง ก ไปเมือง ค  โดยผ่านเมือง ข คือ  
 5 × 3 = 15  วิธี 

ใบความรู้ที ่1.2 
 

กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การคูณ) 

กฎข้อที ่1 ถ้าต้องการท างาน 2 อย่าง โดยที่งานอย่างแรกท าได้ n1 วิธ ีและ ในแต่ละวิธีที่เลือกท างานอย่าง
แรกนี้  มีวิธีที่จะท างานอย่างที่สองได้ n2 วิธ ีจ านวนวิธีที่จะเลือกท างานทั้งสองอย่างเท่ากับ n1 × n2 วิธ ี
 

 

แนวคิด 

 

สนามกีฬาแห่งหนึ่งมีประตูอยู่  4  ประตู  ถ้าจะเข้าประตูหนึ่งแล้วออกอีกประตูหนึ่ง 
ซึ่งไม่ซ้ ากับประตูที่เข้ามา  จะมีวิธีเข้าและออกได้ทั้งหมดกี่วิธี 

 

ตัวอย่างที่ 1 

โจทย์ข้อนี้ต้องการให้เดินเข้าและออกจากสนามกีฬา  
ดังนั้นการท างานข้อนี้มี 2 ขั้นตอน 

 

แนวคิด 

 

จากเมือง ก ไปเมือง ข มีถนน 5 สาย จากเมือง ข ไปเมือง ค มีถนน 3 สาย จะมี
วิธีการเดินทางกี่วิธีที่จะเดินทางจากเมือง ก ไปเมือง ค และ โดยการเดินทางต้อง
ผ่านเมือง ข   

ตัวอย่างที่ 2 

โจทย์ข้อนี้ต้องการเดินทางจากเมือง ก ไปเมือง ค โดยต้องผ่านเมือง ข 
ดังนั้นการท างานข้อนี้มี 2 ขั้นตอน 

ข ค 
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 ต าแหน่งประธาน  เลือกจากผู้สมัคร  6  คน เลือกได้ 6  วิธี  
 ต าแหน่งรองประธาน เลือกจากผู้สมัครที่เหลือ  5  คน เลือกได้  5  วิธ ี  
  ต าแหน่งเหรัญญิก เลือกจากผู้สมัครที่เหลือ  4  คน เลือกได้  4  วิธ ี  
 ต าแหน่งเลขานุการ เลือกจากผู้สมัครที่เหลือ  3  คน เลือกได้  3  วิธ ี  
 ดังนั้น  จ านวนวิธีในการเลือกคณะกรรมการ คือ  6 × 5 × 4 × 3 = 360  วิธ ี
 

 

 

 

  

  
 ต าแหน่งที่  1  เลือกตัวอักษรได ้ 7  วิธี  
 ต าแหน่งที่  2  เลือกตัวอักษรได ้ 6  วิธี  
  ต าแหน่งที่  3  เลือกตัวอักษรได้  5  วิธี  
 ต าแหน่งที่  4  เลือกตัวอักษรได้  4  วิธี  
 

  ดังนั้น  จ านวนวิธีที่จะสร้างค าใหม่ที่ประกอบด้วย 4 ตัวอักษรที่ไม่ซ้ ากัน โดยไม่ค านึงถึง                                       
ความหมาย คือ  7 × 6 × 5 × 4  = 840  วิธี 

 
 

กฎขอ้ที่ 2 ถ้างานอย่างแรกมีวิธีท าได้ n1 วิธ ีในแต่ละวิธีที่เลือกท างานอย่างแรกมีวิธีที่จะท างานอย่างที่สอง
ได้ n2 วิธ ีและในแต่ละวิธีที่เลือกท างานอย่างแรกและงานอย่างที่สอง มีวิธีที่จะท างานอย่างที่สามได้ n3 วิธ ี
ฯลฯ จ านวนวิธีทั้งหมดที่จะเลือกท างาน k อย่างเท่ากับ  n1 × n2 × n3 ×… × nk วิธี 

 

แนวคิด 

 

ในการเลือกคณะกรรมการชุดหนึ่งซึ่งประกอบด้วย  ประธาน  รองประธาน  เหรัญญิก  
และเลขานุการ  โดยให้กรรมการแต่ละคนด ารงต าแหน่งได้เพียงต าแหน่งเดียว ถ้ามี
ผู้สมัครเลือกตั้ง  6  คน  ผลการเลือกตั้งกรรมการชุดนี้อาจมีแตกต่างได้ทั้งหมดกี่วิธี 

 

 

แนวคิด 

 

จากตัวอักษรในค าว่า  ANOTHER  ถ้าน ามาสร้างค าใหม่  ประกอบด้วยตัวอักษร  4  
ตัวที่ไม่ซ้ ากัน โดยไม่ค านึงถึงความหมาย จะสร้างได้กี่ค า 
 

ตัวอย่างที่ 4 

โจทย์ข้อนี้ต้องการสร้างค าใหม่ 4 ตัวอักษร จาก 7 ตัวอักษรที่ไม่ซ้ ากัน  
ดังนั้นการท างานข้อนี้มี  4  ขั้นตอน 

 

ตัวอย่างที่ 3 

โจทย์ข้อนี้ต้องการเลือกคณะกรรมการ 4 ต าแหน่งเรียงตามล าดับ  
ดังนั้นการท างานข้อนี้มี 4 ขั้นตอน 
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 ขั้นตอนที่ 1  เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  9  วิธี  (ยกเว้น 0 เป็นหลักร้อยไม่ได้) 
 ขั้นตอนที่ 2 เลือกเลขโดดในหลักสิบได้  10  วิธี   
  ขั้นตอนที่ 3 เลือกเลขโดดในหลักหน่วยได้  5  วิธี  (จ านวนคี่ 1, 3, 5, 7, 9) 
   ดังนั้น  สร้างจ านวนคี่บวกซึ่งมีสามหลักได้ทั้งหมด  9 × 10 × 5  = 450  จ านวน 
 

 

 

 

  

  
  
   

  
-   
  
 
  
  
  
 
 
 
  
 

 

แนวคิด 

 

สร้างจ านวนคี่บวกซี่งมีสามหลักได้ทั้งหมดก่ีจ านวน 
    

ตัวอย่างที่ 5 

ต้องการสร้างจ านวนคี่บวก 3 หลัก ได้แก่ หลักร้อย หลักสิบ และ        
หลักหน่วย  ดังนั้นการท างานข้อนี้มี  3 ขั้นตอน  
เลขโดดที่ใช้ในจ านวน 3 หลัก คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 และ 9 

       การกระท าใดๆ ที่ยังไม่สิ้นสุด การค านวณหาจ านวน 
วิธีการกระท านั้นๆ เราใช้การคูณ  
      การกระท าใดๆ สามารถแยกได้เป็นหลายกรณี แต่ละกรณี
สิ้นสุดลง แล้วในการค านวณหาจ านวนวิธีส าหรับการกระท านั้น
เราใช้การบวกจ านวนวิธีแต่ละกรณีเข้าด้วยกัน 

ข้อสังเกต 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดหาค าตอบ และแสดงวิธีท าโจทย์ที่ก าหนดให้อย่างละเอียด 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที ่1.2 

ชื่อกลุ่ม....................................................................กลุ่มที่.......................ช้ัน 
สมาชิกกลุ่ม 

1………………………………………………เลขท่ี.............. 2………………………………………………เลขท่ี.............. 
3………………………………………………เลขที่.............. 4………………………………………………เลขที่.............. 

กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การคูณ) 

2)  จงหาวิธีในการจัดเด็กชาย  3  คน  และเด็กหญิง  2  คน  โดยมีเด็กชายเคชิ และ
เด็กหญิงเซโกะ รวมอยู่ด้วย  ยืนเรียงในแนวเส้นตรง  ถ้า  (2 คะแนน) 
  2.1   ไม่มีเงื่อนไข 
    2.2   ให้เด็กหญิงเซโกะยืนหัวแถว 
  2.3   ให้เด็กชายทาเคชิยืนหัวแถว และเด็กหญิงเซโกะยืนท้ายแถว 
  2.4   ให้เด็กผู้ชายยืนหัวแถวและท้ายแถว   
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

1)  ถ้า  ก, ข, ค, ง  และ  จ  วิ่งแข่งระยะทาง  100  เมตร  จงหาจ านวนวิธีที่แต่ละคนวิ่งเข้า
เส้นชัยได้ท่ี  1, 2, 3, 4  และ  5  (โดยไม่มีใครวิ่งเสมอกัน) (2 คะแนน) 
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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แบบฝึกทักษะที ่1.2 

1)  นายสาธิตท าข้อสอบ  5  ข้อ  แต่ละข้อมี  4  ตัวเลือก  จงหาว่านายสาธิตจะมีวิธีท า
ข้อสอบดังกล่าวได้กี่วิธี  (2 คะแนน) 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

2)  มีโรงแรม  6  แห่ง  อยากทราบว่านักท่องเที่ยว 4 คน จะเลือกพักโรงแรมดังกล่าว โดย 
  2.1  ไม่มีเงื่อนไขเพ่ิมเติม 
  2.2  นักท่องเที่ยวพักโรงแรมไม่ซ้ ากันเลย   

 (2 คะแนน) 
 

 

กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การคูณ) 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

3)  ถ้าน าอักษรจากค าว่า  “VITAMEN”  มาสร้างเป็นค าใหม่ซึ่งประกอบด้วย  4  
ตัวอักษรต่างๆ  กัน  จะสร้างได้กี่ค า  (2 คะแนน) 
  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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5)  ก าหนด  s  =  {0, 1, 2, 3, ..., 9}  จะสร้างจ านวนเต็มบวก  โดยใช้ตัวเลขจากเซต  s  
ได้กี่จ านวน  
  5.1  จ านวนเต็มบวก  4  หลกั 
  5.2  จ านวนเต็มบวกค่ี  4  หลัก 

 5.3  จ านวนเต็มบวกคู่  4  หลัก 
(2 คะแนน) 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

4)  หอประชุมแห่งหนึ่งก าหนดหมายเลขที่นั่งโดยใช้ตัวเลขแสดงที่นั่งตั้งแต่  1  ถึง  20  
อักษรแสดงแถวที่นั่งใช้ A  ถึง  Z  และตัวอักษรซ้ า  AA  ถึง  ZZ  และตัวอักษรแสดง
ต าแหน่งที่นั่งตั้งแต่  1  ถึง  30  จงหาจ านวนที่นั่งทั้งหมดในหอประชุมนี้  (2 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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เลือกเดินทางโดยรถทัวร์ได้ 5 วิธ ี (มี 5 เที่ยว)  
เลือกเดินทางโดยรถไฟได้ 3 วธิี  (มี 3 เที่ยว)  
เลือกเดินทางโดยเครื่องบินได้ 2 วิธ ี (มี 2 เที่ยว)  

ดังนั้น จ านวนวิธีการในการเดินทางไปเชียงใหม่มีทั้งหมด 5 + 3 + 2 = 10 วิธี 
 
    

 

 

 

 
 

 กรณีที ่1  จ านวนคู่ที่มีหลักหน่วยเป็น 0  
เลือกเลขโดดหลักหน่วยได้ 1 วิธ ี(เลขโดด 0 เท่านั้น)  
เลือกเลขโดดหลักร้อยได้ 5 วิธี (จากเลขโดด 1, 2, 3, 4 และ 5)  
เลือกเลขโดดหลักสิบได้ 4 วิธ ี(เลขโดดที่เหลือจากหลักร้อย 4 ตัว)  

 ดังนั้น จ านวนวิธีสร้างจ านวนคู่ท่ีหลักหน่วยเป็น 0 ได้ 1 × 5 × 4 = 20 วิธ ี

ใบความรู้ที่ 1.3 
 

กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การบวก) 

กฎการบวก  ถ้าการท างานหนึ่งมีวิธีการท า k วิธ ีคือ วิธีที ่1 ถึงวิธีที ่k โดยที่ การท างานวิธีที่ 1 มีวิธีท า n1 
วิธ ีการท างานวิธีที่  2  มีวิธีท า n2 วิธี การท างานวิธีที่ 3 มีวิธีท า n3 วิธ ี… การท างานวิธีที่ k มีวิธีท า nk วิธี 
และวิธีการท างานแต่ละวิธีแตกต่างกัน แล้วจ านวนวิธีการท างานนี้เท่ากับ n1 + n2 + n3 + … + nk วิธี 
 

 

แนวคิด 

 

บี้ต้องการเดินทางไปเชียงใหม่ ซึ่งสามารถไปได้โดยขึ้นรถทัวร์ รถไฟ และเครื่องบิน  
ถ้าในวันหนึ่งๆ มีรถทัวร์ไปเชียงใหม่ 5 เที่ยว รถไฟ 3 เที่ยว และเครื่องบิน 2 เที่ยว 
บี้มีวิธีในการเดินทางไปเชียงใหม่ได้แตกต่างทั้งหมดกี่วิธี 

ตัวอย่างที่ 1 

ต้องการหาวิธีการเดินทางไปเชียงใหม่โดยรถทัวร์ รถไฟและเครื่องบิน  
ดังนั้น การท างานในข้อนี้มี 3 วิธ ีคือ เดินทางโดยรถทัวร์ เดินทางโดย
รถไฟ หรือเดินทางโดยเครื่องบิน 

 

แนวคิด 

 

ต้องการสร้างจ านวนคู่ที่มี 3 หลัก โดยสร้างจากเลขโดด 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5  
โดยเลขโดดแต่ละหลักไม่ซ้ ากัน จะสร้างได้ท้ังหมดกี่จ านวน 

ตัวอย่างที่ 2 

โจทย์ข้อนี้ต้องการสร้างจ านวนคู่ที่มี 3 หลัก โดยสร้างจากเลขโดด  
0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5  
ดังนั้น การท างานในข้อนี้มี  2 วิธ ีคือ หลักหน่วยมีเลขคู่เป็น 0 กับ    
หลักหน่วย มีเลขคู่ไม่เป็น 0 

หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย 
0 
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 กรณีที ่2  เลขคู่ที่หลักหน่วยไม่เป็น 0  
เลือกเลขโดดหลักหน่วยได้ 2 วิธ ี(จากเลขโดด 2 และ 4)  
เลือกเลขโดดหลักร้อยได้ 4 วิธี (เลขโดดที่เหลือซึ่งไม่ใช่ 0 และเลขไม่ใช่โดดในหลักหน่วย)  
เลือกเลขโดดหลักสิบได้ 4 วิธ ี(เลขโดดที่เหลือซึ่งที่ไม่ใช่เลขโดดในหลักหน่วยและหลักร้อย)  

  ดังนั้นจ านวนวิธีสร้างจ านวนคู่ที่หลักหน่วยไม่เป็น 0 ได้ 2 × 4 × 4 = 32 วิธี  
 สร้างจ านวนคู่ที่มี 3 หลัก จากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5 โดยเลขแต่ละ  
หลักไม่ซ้ ากัน จะสร้างได้ท้ังหมด 20 + 32 = 52 จ านวน 

 
 

    

 

 

กรณีที่ 1  ให้ชายยืนหัวแถว   
 

        
 

จะจัดชายได้  4 × 3 × 2 × 1 = 24  วิธ ี และจะจัดหญิงได้ 4 × 3 × 2 × 1 = 24  วิธ ี
 ดังนั้นจ านวนวิธีที่จะจัดให้ชาย 4 คน หญิง 4 คน เข้าแถวตรง โดยให้ชายอยู่หัวแถวเท่ากับ 
24 × 24 = 576  วิธี 
 

กรณีที่ 2  ให้หญิงยืนหัวแถว   
  

          

จะจัดชายได้  4 × 3 × 2 × 1 = 24  วิธ ี และจะจัดชายได้ 4 × 3 × 2 × 1 = 24  วิธ ี
 ดังนั้นจ านวนวิธีที่จะจัดให้ชาย 4 คน หญิง 4 คน เข้าแถวตรง โดยให้หญิงอยู่หัวแถวเท่ากับ 
24 × 24 = 576  วิธี 
 จ านวนวิธีทั้งหมดท่ีจะจัดให้ชาย  4  คน  และหญิง  4  คน เข้าแถวตรงโดยให้ชายและ

หญิงยืนสลับกนัเท่ากับ   576 + 576 = 1,152 วิธ ี
 

หลักร้อย 
ไม่เป็น 0 

หลักสิบ หลักหน่วย 
2 , 4 

 

 

แนวคิด 

 

จะจัดชาย  4  คน  และหญิง  4  คน เข้าแถวตรงได้กี่วิธี ถ้าให้ชายและหญิง       
ยืนสลับกัน 

ตัวอย่างที่ 3 

ต้องการจัดชายและหญิงยืนสลับกัน สามารถจัดให้ชายหรือหญิงยืนหัว
แถวก็ได้ ดังนั้นการท างานในข้อนี้มี 2 วิธี  
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดหาค าตอบ และแสดงวิธีท าโจทย์ที่ก าหนดให้อย่างละเอียด 
 
 

 

  

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที ่1.3 

ชื่อกลุ่ม....................................................................กลุ่มท่ี.......................ชั้น 
สมาชิกกลุ่ม 

1………………………………………………เลขท่ี.............. 2………………………………………………เลขท่ี.............. 
3………………………………………………เลขที่.............. 4………………………………………………เลขที่.............. 

กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การบวก) 

2)  จากตัวเลข  1, 2, 3, 4, 5, 6  จะสร้างจ านวนเต็มคู่บวกที่มีค่ามากกว่า  400  และน้อย
กว่า  999  โดยใช้ตัวเลขท่ีก าหนดให้ และตัวเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้กี่จ านวน (3 คะแนน) 
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

1)  จงหาจ านวนวิธีที่จะหยิบไพ่  1  ใบ ให้ได้แต้มคิงหรือแจ๊ค จากไพ่ส ารับหนึ่งที่มี 52 ใบ 
(2 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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หลักหน่วยใช้เลขโดด 0 , 4 , 6 , 8  แยกเป็น 2 กรณี  
กรณีที่ 1  หลักหน่วยเป็น 0  มี ………วิธี  

 หลักพัน เหลือเลขโดด 4 ตัว คือ 3, 4, 6 หรือ 8 มี………วิธ ี(สมมติใช้ 3)  
 หลักร้อย เหลือเลขโดด 3 ตัว คือ 4, 6 หรือ 8 มี………วิธ ี(สมมติใช้ 4)  
 

 หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย 
จ านวนวิธี …………… …………… …………… …………… 

 
 จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนคู่ 3 หลัก หลักหน่วยเป็น 0 คือ......................................     .= 

…………………จ านวน  

กรณีที่ 2 หลักหน่วยเป็น 4, 6 หรือ  8  มี………วิธ ี(สมมติใช้ 4)  
หลักพัน เหลือเลขโดด 4 ตัว คือ 0, 3, 6 หรือ 8  (ใช้ 0 ไม่ได้)  
มี………วิธ ี(สมมติใช้ 3)  
หลักร้อย เหลือเลขโดด 0 , 6 หรือ 8 มี………วิธี (สมมติใช้ 0) 
 

 หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย 
จ านวนวิธี …………… …………… …………… …………… 

 
จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนคู่ 3 หลัก หลักหน่วยเป็น 4 หรือ 6 คือ

...........................................= …………………จ านวน  
กรณีท่ี 1 + กรณีท่ี 2 = .......................... = ....................... จ านวน 

 

 

 

 

แบบฝึกทักษะที ่1.3 

1)  ต้องการสร้างจ านวนคู่บวกสี่หลักจากตัวเลข 0, 3, 4, 6, 8 โดยแต่ละหลัก ใช้ตัวเลขไม่ซ้ า
กัน จะสร้างได้กี่จ านวน  (3 คะแนน) 
  

 
กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การบวก) 
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2)  มีเสื้อ 6 ตัว เป็นสีขาว 4 ตัว และสีฟ้า 2 ตัว มีกางเกง 5 ตัว เป็นสีขาว 1 ตัว และสีฟ้า 4 
ตัว จะมีวิธีเลือกชุด 1 ชุด ที่มีเสื้อและกางกางสีเดียวกันได้ทั้งหมดก่ีวิธี (2 คะแนน)  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

3)  ถ้าใช้ตัวอักษร A, B, C และ D ในการสร้างรหัส 1 หลัก หรือ 2 หลัก หรือ 3 หลัก 
หรือ 4 หลัก โดยที่แต่ละหลักไม่ใช้ตัวอักษรซ้ากัน จะสร้างรหัสได้ก่ีแบบ  (3 คะแนน) 

 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

4)  ในกล่องใบหนึ่งมีบัตร 10 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1 ตัว คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 
และ 9 ถ้าหยิบบัตรจากกล่องมา 2 ใบ โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ โดยไม่ใส่คืนไป จะสามารถ
เลือกหยิบบัตร  (2 คะแนน) 
เหล่านี้ได้ก่ีวิธี โดยผลรวมของหมายเลขบัตรทั้งสองใบเป็นจานวนค 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
.………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
. 
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ขั้นตอนที่ 1 

 เหรียญขึ้นก้อย ได้ 
1 วิธ ี 

ขั้นตอนที่ 2  ลูกเต๋าเป็นแต้มคี่ได้ 3 วิธี (แต้มค่ีของลูกเต๋า คือ 1, 3, 5)  
ดังนั้น จ านวนวิธีที่เหรียญจะขึ้นก้อยและลูกเต๋าขึ้นแต้มค่ีได้ 1 × 3 = 3 วิธี  

เขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี ้ 
ก าหนดให้  เหรียญขึ้นหัว เขียนแทนด้วย H  

เหรียญขึ้นก้อย เขียนแทนด้วย T  
 
 
 
 
 
ดังนั้น จ านวนวิธีที่เหรียญจะขึ้นก้อยและลูกเต๋าขึ้นแต้มค่ีได้ 3 วิธ ีคือ  T1, T3, T5 

 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที ่1.4 
 

กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกบัการนับ (ภายใต้เงือ่นไข) 

ในบางครั้งเราต้องการนับจ านวนวิธีที่เป็นไปได้บางส่วนจากจ านวนที่เป็นไปได้ทั้งหมด ซึ่งสามารถหาจ านวน
วิธีที่เป็นไปได้ดังกล่าว โดยการเขียนแผนภาพต้นไม้ให้เป็นไปตามเงื่อนไข ที่ก าหนดหรือใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้น
เกี่ยวกับการนับค านวณตามเงื่อนไขได้ ดังนี้ 

 

แนวคิด 

 

โยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูกพร้อมกัน จงหาจ านวนวิธีที่เหรียญ 
จะข้ึนก้อยและลูกเต๋าขึ้นแต้มคี่ 

ตัวอย่างที่ 1 

ต้องการให้โยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกัน 
ดังนั้น การท างานในข้อนี้มี 2 ขั้นตอน  

โยนเหรียญ 1 เหรียญ ขึ้นหน้าได ้ดังนี้  

ทอดลูกเต๋า 1 ลูก แต้มท่ีหงายม ีดังนี้   

T 
1 
3 
5 

T1 
T3 
T5 
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กรณีที่ 1   
ถ้าเลือกนาย ก บรรจุต าแหน่งที ่1 จะเลือกบรรจุต าแหน่งที่ 2 ได้  4 วิธี (ข, ค, ง และ จ)  

กรณีที่ 2  
ถ้าเลือกนาย ค บรรจุต าแหน่งที ่1 จะเลือกบรรจุต าแหน่งที่ 2 ได้ 3 วิธ ี(ข, ง และ จ)  

กรณีที่ 3  
ถ้าเลือกนาย ง บรรจุต าแหน่งที ่1 จะเลือกบรรจุต าแหน่งที่ 2 ได้ 3 วิธ ี(ข, ค และ จ)  

 ดังนั้น จ านวนวิธีในการบรรจุคนเข้าท างาน 2 ต าแหน่งได้ท้ังหมด 4 + 3 + 3 = 10 วิธ ี

 

 

 

    

 
 
 

ขั้นตอนที่ 1 5 ข้อแรกมีวิธีเลือกตอบในแต่ละข้อได้ 4 วิธ ี 
เท่ากับ 4 × 4 × 4 × 4 × 4 = 45  วิธ ี 

ขั้นตอนที่ 2  5 ข้อหลังไม่เลือก a และ d มีวิธีเลือกตอบในแต่ละข้อได้ 2 วิธ ี 
เท่ากับ  2 × 2 × 2 × 2 × 2 = 25 วิธี  

 ดังนั้น จ านวนวิธีที่คิมเลือกตอบข้อสอบโดย 5 ข้อหลังไม่เลือกข้อ a และ d เท่ากับ              
45 × 25 = 85  วิธี 
 

 

บริษัทแห่งหนึ่งมีต าแหน่งว่างอยู่ 2 ต าแหน่ง มีผู้ผ่านการสัมภาษณ์ 5 คน คือ  
ก, ข, ค, ง และ จ ผู้จัดการพิจารณาแล้วเห็นเหมาะสมกับต าแหน่งที่ 1 มี 3 คน คือ  
ก, ค และ ง มีผู้เหมาะสมกับต าแหน่งที่ 2 มี 4 คน คือ ข, ค, ง และ จ จงหาจ านวน
วิธีที่เป็นไปได้ท้ังหมดของการบรรจุคนเข้าท างาน 2 ต าแหน่งนี้ 

ตัวอย่างที่ 2 

 

 

แนวคิด 
ต้องการบรรจุคนเข้าท างาน 2 ต าแหน่ง  
ดังนั้น  การท างานในข้อนี้มี  3  วิธี  คือ เลือกนาย ก  หรือนาย ค  
หรือนาย ง บรรจุต าแหน่งที่ 1 

 

ตัวอย่างที่ 3 

 

แนวคิด 

ต้องการเลือกตอบข้อสอบจ านวน 10 ข้อ  
ดังนั้น การท างานในข้อนี้มี 10 ขั้นตอน โดยขั้นตอนที่ 1 – 5  คือ  
5 ข้อแรก เลือกตอบได้ 4 ตัวเลือก และข้ันตอนที่ 6 – 10  คือ             
5 ข้อหลังเลือกตอบได้ 2 ตัวเลือก 

มีข้อสอบประเภทเลือกตอบ 4 ตัวเลือก คือ a, b, c และ d จานวน 10 ข้อ  
คิมเลือกตอบข้อสอบได้กี่วิธี ถ้า 5 ข้อหลังไม่เลือกข้อ a และ d 
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1) ไม่มีเงื่อนไขเพิ่มเติม  
ขั้นตอนที่ 1  จดหมายฉบับที่  1  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธี (มี 5 ตู้)  
ขั้นตอนที่ 2  จดหมายฉบับที่  2  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธี  
ขั้นตอนที่ 3  จดหมายฉบับที่  3  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธี  
ขั้นตอนที่ 4  จดหมายฉบับที่  4  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธ ี 

ดังนั้น จ านวนวิธีน าจดหมาย 4 ฉบับ ใส่ตู้ไปรษณีย์ได้ 5 ตู้ ได้ทั้งหมด คือ 5 × 5 × 5 × 5 = 625 วิธ ี 
 

2) จดหมายแต่ละฉบับใส่ตู้ไม่ซ้ ากัน  
ขั้นตอนที่ 1  จดหมายฉบับที่  1 เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธ ี(มี 5 ตู้)  
ขั้นตอนที่ 2  จดหมายฉบับที่  2 เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  4  วิธ ี 

(ใส่ไปแล้ว 1 ตู้ เหลือ 4 ตู้) 
ขั้นตอนที่ 3  จดหมายฉบับที่  3 เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  3  วิธ ี 

(ใส่ไปแล้ว 2 ตู้ เหลือ 3 ตู้)  
ขั้นตอนที่ 4  จดหมายฉบับที่  4  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  2  วิธี  

(ใส่ไปแล้ว 3 ตู้ เหลือ 2 ตู้)  
ดังนั้น จ านวนวิธีน าจดหมาย 4 ฉบับ ใส่ตู้ไปรษณีย์ได้ 6 ตู้ โดยไม่ซ้าตู้กันได้ทั้งหมด  

คือ 5 × 4 × 3 × 2 = 120 วิธี  
 

3) จดหมายทุกฉบับใส่ตู้เดียวกัน  
ขั้นตอนที่ 1  จดหมายฉบับที่  1  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธี (มี 5 ตู้)  
ขั้นตอนที่ 2  จดหมายฉบับที่  2  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  1  วิธี (ใส่ตู้เดียวกันกับฉบับแรก)  
ขั้นตอนที่ 3  จดหมายฉบับที่  3  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  1  วิธ ี(ใส่ตู้เดียวกันกับฉบับแรก) 
ขั้นตอนที่ 4  จดหมายฉบับที่  4  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  1  วิธี (ใส่ตู้เดียวกันกับฉบับแรก) 
ดังนั้น จ านวนวิธีน าจดหมาย 4 ฉบับ ใส่ตู้ไปรษณีย์ได้ 5 ตู้ โดยใส่ตู้เดียวกันได้ทั้งหมด คือ  

5 × 1 × 1 × 1 = 5 วิธ ี 

 

มีจดหมาย 4  ฉบับที่แตกต่างกัน ต้องการไปใส่ตู้ไปรษณีย์ซึ่งมีอยู่ 5 ตู้ จะมีวิธีใส่  
จดหมายลงในตู้ไปรษณีย์ได้แตกต่างกันทั้งหมดกี่วิธี ถ้า  

1) ไม่มีเงื่อนไขเพ่ิมเติม  
2) จดหมายแต่ละฉบับใส่ตู้ไม่ซ้ ากัน  
3) จดหมายทุกฉบับใส่ตู้เดียวกัน  
4) มีจดหมายซองสีขาวอยู่หนึ่งฉบับต้องใส่ตู้ที่ 1  เท่านั้น 

ตัวอย่างที่ 4 

 

แนวคิด 
ต้องการน าจดหมาย 4 ฉบับใส่ลงในตู้ไปรษณีย์ 5 ตู้  
ดังนั้น การท างานมี 4 ขั้นตอน 
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4) มีจดหมายซองสีขาวอยู่หนึ่งฉบับต้องใส่ตู้ที่ 1 เท่านั้น  

ขั้นตอนที่ 1  จดหมายซองสีขาว  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  1  วิธี (ใส่ตู้ 1 เท่านั้น)  
ขั้นตอนที่ 2  จดหมายฉบับที่  2  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธี (มี 5 ตู้)  
ขั้นตอนที่ 3  จดหมายฉบับที่  3  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธ ี(มี 5 ตู้)  
ขั้นตอนที่ 4  จดหมายฉบับที่  4  เลือกใส่ตู้ไปรษณีย์ได้  5  วิธ ี(มี 5 ตู้)  

ดังนั้น จ านวนวิธีน าจดหมาย 4 ฉบับ ใส่ตู้ไปรษณีย์ได้ 5 ตู้ โดยจดหมายซองสีขาวใส่ในตู้ที่ 1  
จะใส่ได้ทั้งหมด 1 × 5 × 5 × 5 = 125 วิธ ี
 

 
 

 

 

  
   

 

1) จ านวนผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 
ขั้นตอนที่ 1  ลูกเต๋าลูกที่  1  หงายแต้มได้  6  วิธ ี(1, 2, 3, 4, 5 และ 6)  
ขั้นตอนที่ 2  ลูกเต๋าลูกที่  2  หงายแต้มได้  6  วิธ ี(1, 2, 3, 4, 5 และ 6)  

ดังนั้น จ านวนวิธีของผลลัพธ์จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมๆ กันได้ทั้งหมด คือ       
6 × 6 = 36 วิธ ี

 

2) จ านวนแต้มตรงกัน  
ขั้นตอนที่ 1  ลูกเต๋าลูกที่  1  หงายแต้มได้  6   วิธ ี(1, 2, 3, 4, 5 และ 6)  
ขั้นตอนที่ 2  ลูกเต๋าลูกที่   2  หงายแต้มได้  1  วิธ ี(แต้มเดียวกันกับลูกท่ี 1)  

ดังนั้น จ านวนวิธีที่ได้ผลลัพธ์ที่มีจ านวนแต้มตรงกันได้ทั้งหมด 6 × 1 = 6 วิธ ี 
 ได้แก่ (1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)  
 

3) จ านวนแต้มต่างกัน  
ขั้นตอนที่ 1  ลูกเต๋าลูกที่ 1 หงายแต้มได้ 6 วิธ ี(1, 2, 3, 4, 5 และ 6)  
ขั้นตอนที่ 2  ลูกเต๋าลูกที่ 2 หงายแต้มได้ 5 วิธ ี(แต้มท่ีเหลือ ที่ไม่ซ้ าลูกที่ 1)  

ดังนั้น จ านวนวิธีที่ได้ผลลัพธ์ที่มีจ านวนแต้มต่างกันได้ทั้งหมด 6×5 = 30 วิธี  
 หรือ จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมด – จ านวนแต้มตรงกัน = 36 – 6 = 30 วิธ ี

 

 

ในการทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมๆ กัน จงหาจ านวนวิธีที่ได้ผลลัพธ์เหล่านี้  
 1) จ านวนผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 

2) จ านวนแต้มตรงกัน  
3) จ านวนแต้มต่างกัน  

 

ตัวอย่างที่ 5 

 

แนวคิด 
ต้องการทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน  
ดังนั้น การท างานมี 2 ขั้นตอน ลูกเต๋าลูกที่ 1 และลูกเต๋าลูกท่ี 2 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดหาค าตอบ และแสดงวิธีท าโจทย์ที่ก าหนดให้อย่างละเอียด 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที ่1.4 

ชื่อกลุ่ม....................................................................กลุ่มท่ี.......................ชั้น 
สมาชิกกลุ่ม 

1………………………………………………เลขท่ี.............. 2………………………………………………เลขท่ี.............. 
3………………………………………………เลขที่.............. 4………………………………………………เลขที่.............. 

กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกบัการนับ (ภายใต้เงือ่นไข) 

2) ชินวางแผนมีบุตร 3 คน จ านวนวิธีที่เขาจะมีบุตรชาย-หญิงได้แตกต่างกันทั้งหมดก่ีวิธี ถ้า 
2.1 ไม่มีเงื่อนไขเพ่ิมเติม  2.2 ไม่มีบุตรเป็นเพศเดียวกันทั้ง 3 คน 
2.3 มีบุตรคนแรกเป็นชาย   (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

1) จากตัวอักษรค าว่า  GOVERMAK  ถ้าน าตัวอักษรเหล่านี้มาสร้างค าใหม่ ประกอบด้วย 
ตัวอักษร 4 ตัว  ไม่ซ้ ากัน  โดยให้ตัวแรกและตัวสุดท้ายเป็นพยัญชนะ และตรงกลางเป็น
สระ  โดยไม่ค านึงถึงความหมายจะสร้างได้กี่ค า (2 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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แบบฝึกทักษะที ่1.4 

1) ดีเจต้นหอมมีเพ่ือนสนิท 5 คน ถ้าต้องการชวนเพื่อนสนิทอย่างน้อย 1 คนไปเที่ยว         
เขาชวนเพื่อนสนิทไปเที่ยวได้ทั้งหมดกี่วิธี (2 คะแนน) 
  

 
กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกบัการนับ (ภายใต้เงือ่นไข) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 

2) กระเป๋าเดินทางใบหนึ่ง ใช้กุญแจที่มีรหัสมีเลข 3 หลัก แต่ละหลักหมุนได้ตั้งแต่ 0-9 ถ้าตั้ง
รหัสกุญแจเปิดได้ไว้เพียงวิธีเดียว จ านวนวิธีตั้งรหัสกุญแจ 3 หลักท่ีท าให้กุญแจเปิดไม่ได้เป็น
เท่าใด  (3 คะแนน) 
 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 

3) จงหาจ านวนวิธีสร้างจ านวนโดยใช้ 
3.1 เลขโดด 2 ถึง 9 สร้างจ านวนคู่ที่มีสามหลัก 
3.2 เลขโดด 1 ถึง 8 สร้างจ านวนคี่ที่มี 4 หลัก  โดยที่แต่ละหลักไม่ซ้ ากัน 
(3 คะแนน) 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
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1. ครอบครัวหนึ่งมีพ่อ แม่ และลูก  2  คนไปเที่ยวสวนสนุกแห่งหนึ่ง  ถ้าจัดทั้งคนทั้งสี่ถ่ายรูปกับรูปปั้นโด
ราเอมอน  โดยยืนเรียงกันให้โดราเอมอนอยู่ตรงกลาง  และลูกทั้งสองคนยืนไม่ติดกัน  จะมีจ านวนวิธีจัดได้
กี่วิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2556/2557) 

1.  8  2.  10  3.  12  4.  16  5.  18 
 

 
 
 
 

2. ถ้าน าตัวอักษรทั้งหมดจากค าว่า  AVATAR  มาจัดเรียงเป็นค าต่างๆ โดยไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  
จะจัดเป็นค าที่แตกต่างกันได้กี่วิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2553/2554) 

 

 

 

 

3.  ต้องการจัดที่นั่งให้ผู้ใหญ่  3  คนกับเด็ก  4  คน  เดินทางด้วยรถยนต์  7  ที่นั่งโดยคนขับต้องเป็น
ผู้ใหญ่  จะมีจ านวนวิธีการจัดได้กี่วิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2553/2554) 

 

 

 

 

 

1.5 ตะลุยโจทย ์O-NET เรื่องกฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
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4.  ตู้นิรภัยมีระบบล็อกท่ีเป็นรหัสประกอบด้วยตัวเลขโดด  0  ถึง  9   จ านวน  3  หลัก  จ านวนรหัส
ทั้งหมดท่ีมีบางหลักซ้ ากัน  คือเท่าใด  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2552/2553) 

 

 

 

 

 

 

5.  จ านวนวิธีในการจัดให้หญิง  3  คนและชาย  3  คน  นั่งเรียงกันเป็นแถว  โดยให้สามีภรรยาคู่หนึ่งนั่ง
ติดกันเสมอ มีทั้งหมดก่ีวิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2552/2553) 
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แบบทดสอบแบบเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เวลา 15 นาที 
 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว แล้วกาเครื่องหมาย () ลงในกระดาษค าตอบ  

 

1.  ต้องการสร้างจ านวนเต็มบวกค่ีที่มีสี่หลักจากเลขโดด 0 - 9 จะสร้างได้ท้ังหมดกี่จ านวน  
1.  3,000  จ านวน     2.  3,500  จ านวน  
3.  4,000  จ านวน     4.  4,500  จ านวน  

2.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร 4 ตัว จากคาว่า "NUMBER" โดยค าที่สร้างขึ้นอาจไม่มี
ความหมาย จะมีวิธีสร้างทั้งหมดก่ีค า 

1.  360  ค า      2.  720  ค า  
3.  1,296  ค า      4.  1,442  ค า  

3.  ห้องเรียนห้องหนึ่งมีนักเรียน 30 คน ต้องการเลือกหัวหน้าห้องและรองหัวหน้าห้องต าแหน่ง 
ละคน จะมีวิธีเลือกทั้งหมดก่ีวิธี  

1.  30   วิธ ี     2.  59  วิธ ี   
3.  870  วิธ ี     4.  900  วิธ ี 

4.  ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 3 คน ต้องการเลือกโรงเรียนให้บุตรทั้ง 3 คน เข้าเรียนซึ่งมีโรงเรียนให้เลือก                       
7 โรงเรียน ครอบครัวนี้ จะมีวิธีจัดบุตรเข้าเรียนในโรงเรียนได้ทั้งหมดกี่วิธี  

1.  7  วิธี      2.  21  วิธ ี 
3.  243  วิธ ี     4.  343  วิธ ี 

5.  ต้องการส่งจดหมาย 6 ฉบับลงในตู้ไปรษณีย์ 4 ตู้ จะมีวิธีส่งได้ท้ังหมดกี่วิธี  
1.  3,600  วิธ ี     2.  4,096  วิธ ี 
3.  5,200  วิธ ี     4.  6,900  วิธ ี 

6.  ต้องการจัดเรียงตัวอักษรในค าว่า "factor" โดยขึ้นต้นด้วย f และลงท้ายด้วย r จะมีวิธีจัดทั้งหมดก่ีวิธี  
1.  12  วิธ ี     2.  24  วิธ ี 
3.  72  วิธ ี     4.  120  วิธ ี 

 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ค าช้ีแจง 
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7.  ในงานเลี้ยงแห่งหนึ่ง มีอาหารคาว 5 ชนิด อาหารหวาน 4 ชนิด และผลไม้ 3 ชนิด                               
ผู้ไปในงานเลี้ยงนี้ จะมีวิธีเลือกรับประทานอาหาร และผลไม้ได้ทั้งหมดก่ีวิธี  

1.  12  วิธ ี     2.  24  วิธ ี
3.  36  วิธ ี     4.  60  วิธ ี

8.  นายณัฐมีเพ่ือน 4 คน เขาต้องการชวนเพื่อนไปดูหนังได้กี่วิธีถ้าต้องการชวนเพื่อน                                        
อย่างน้อย 1 คน 

1.  4  วิธ ี     2.  8  วิธี  
3.  15  วิธ ี     4.  16  วิธ ี 

9.  จงหาจ านวนวิธีในการจัดชาย 4 คน  และหญิง 3 คน  โดยมีกิตติโชติและสันติภาพรวมอยู่ด้วย                    
ยืนเรียงในแนวเส้นตรง ถ้ากิตติโชติยืนหัวแถวและสันติภาพยืนท้ายแถว 
  1.  1,200  วิธ ี     2.  720  วิธ ี
  3.  480  วิธ ี     4.  120  วิธ ี

10.  จากตัวเลข 1, 2, 3 , 4, 5 จะสร้างจ านวนเต็มคี่บวกท่ีมีค่ามากกว่า 300 และน้อยกว่า  600                        
โดยใช้ตัวเลขที่ก าหนดให้  และตัวเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้กี่จ านวน 
 1.  19  จ านวน     2.  20  จ านวน 
 3.  21  จ านวน     4.  22  จ านวน 
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 .              ให้  H  แทนเหรียญขึ้นหน้าหัว  และ T แทนเหรียญขึ้นหน้าก้อย 

          เขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี้ 

                      

 

 

                  

 

 

            

 

                  

 

 

ดังนั้น ผลลัพธ์ทั้งหมดมี 12 วิธี 

 

 

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่1.1 แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

1)  โยนเหรียญ 1 เหรียญ และลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกัน จงเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงผลลัพธ์  
ที่จะเกิดได้ทั้งหมดกี่วิธี  (2 คะแนน) 

แนวคิด 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(H, 1) 
(H, 2) 
(H, 3) 
(H, 4) 
(H, 5) 
(H, 6) 

H 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(T, 1) 
(T, 2) 
(T, 3) 
(T, 4) 
(T, 5) 
(T, 6) 

T 

ผลลัพธ์ แต้มบนลูกเต๋า เหรียญ 
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 เขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี้ 
 ให้ถนนจากนครราชสีมาไปลพบุรี 2 เส้นทาง ได้แก่ น1 , น2 

 ถนนจากลพบุรีไปกรุงเทพฯ มี 3 เส้นทาง ได้ ล1 , ล2 , ล3 

 

  

  

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2)  มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึง ลพบุรี  2  สาย  และมีถนนจากลพบุรี ถึง นครราชสีมาอยู่  3  
สาย  ถ้าจะขับรถจากกรุงเทพฯ ถึง นครราชสีมา  โดยขับผ่านจังหวัดลพบุรี  จะใช้เส้นทางได้
ทั้งหมดก่ีเส้นทาง  และเขียนแผนภาพแสดงการเดินทางเพ่ือตรวจค าตอบด้วย (2 คะแนน) 

แนวคิด 

นครราชสีมาไปลพบุรี ลพบุรีไปกรุงเทพฯ 

น1 

น2 

ล1 
ล2 

ล3 

ล1 
ล2 

ล3 

(น1, ล1) 
(น1, ล2) 
(น1, ล3) 

 (น2, ล1) 
(น2, ล2) 
(น2, ล3) 

 

ผลลัพธ์ 
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เขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

    

ดังนั้น จ านวนวิธีที่เด็กคนนี้จะเลือกซื้อไอศกรีมได้แตกต่างกันทั้งหมดเท่ากับ 8 วิธ ี
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
 

 

เฉลยแบบฝึกทักษะที ่1.1 

1)  เด็กคนหนึ่งต้องการเลือกซื้อไอศครีมท่ีร้านไอศครีมแห่งหนึ่ง โดยทางร้านมีโคนและถ้วย
ให้เลือกใส่ไอศครีมได้เพียงอย่างละ 1 ลูกเท่านั้น  ซึ่งมีรสวนิลา รสช็อกโกแลต และรส        
สตอเบอรี่ จ านวนวิธีที่เด็กคนนี้จะเลือกซื้อไอศครีมได้แตกต่างกันทั้งหมดก่ีวิธี (2 คะแนน) 

แนวคิด 

โคน 

ถ้วย 

วนิลา 
มะนาว 
ช็อกโกแลต 
สตอเบอรี่ 
วนิลา 
มะนาว 
ช็อกโกแลต 
สตอเบอรี่ 

(โคน, วนิลา) 
(โคน, มะนาว) 
(โคน, ช็อกโกแลต) 
(โคน, สตอเบอรี่) 

(ถ้วย, วนิลา) 
(ถ้วย, มะนาว) 
(ถ้วย, ช็อกโกแลต) 
(ถ้วย, สตอเบอรี่) 
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 ดังนั้น จ านวนวิธีทั้งหมดในการหาผู้ชนะในการแข่งขันครั้งนี้ คือ 6 วิธ ี

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2)  ในการแข่งขันปิงปองคู่หนึ่งมีกติกาว่าใครชนะ 2 เกมก่อนจะเป็นผู้ชนะ จงหาจ านวนวิธี
ทั้งหมดในการหาผู้ชนะของการแข่งข้ันครั้งนี้  (2 คะแนน)   

3)  สุ่มหยิบสลาก 2 ใบ จากกล่องท่ีมีสลากหมายเลข 1 , 2 , 3  และ 4  จงหาผลลัพธ์
ทั้งหมดเม่ือหยิบสลาก 2   ใบพร้อมกัน  (2 คะแนน) 

 

A 

B 

 

A 

A 
B 

B 

A 

A 

B 

B 

เกม 1 

สมมติให้ A แข่งขันกับ B 
ถ้า A  ชนะเขียนแทนด้วย A และถ้า B  ชนะเขียนแทนด้วย B 

เกม 2 เกม 3 

   

แนวคิด 

แนวคิด 

2 

3 

4 

1 

2 3 

4 

3 4 

เขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี้ 

(1 , 2) 

(1 , 3) 

(1 , 4) 

(2 , 4) 

(2 , 3) 

(3 , 4) 

การหยิบสลาก 2 ใบพร้อมกัน 
ถือว่าการสลับที่กนัจะไม่เกิด
วิธีใหม่ เช่น (1 , 2) และ                                       
(2 , 1)  คิดเป็น 
เป็นวิธีเดียวกัน 
                    

ดังนั้น จ านวนวิธีที่สุ่มหยิบสลากพร้อมกัน 2 ใบ  คือ 5 วิธี 

ผลลัพธ์ 
AA     A ชนะ 
ABA   A ชนะ 
ABB   B ชนะ 
BAA   A ชนะ 
BAB   B ชนะ 
BB     B ชนะ 
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    ต าแหน่งที่ 1  วิ่งเข้าเส้นชัยได้ 5  วิธี   
   ต าแหน่งที่ 2  วิ่งเข้าเส้นชัยได้ 4  วิธ ี 
   ต าแหน่งที่ 3  วิ่งเข้าเส้นชัยได้ 3  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 4  วิ่งเข้าเส้นชัยได้ 2  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 5  วิ่งเข้าเส้นชัยได้ 1  วิธ ี
  ดังนั้นจ านวนวิธีที่แต่ละคนวิ่งเข้าเส้นชัยได้ท่ี  1, 2, 3, 4  และ  5  (โดยไม่มีใครวิ่งเสมอกัน) 
   คือ 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 120  วิธ ี
  

 

 

 

 

 

  ต้องการจัดเด็กชาย  3  คน  และเด็กหญิง  2  คน  ให้ยืนเรียงในแนวเส้นตรง  
   2.1 ต าแหน่งที่ 1  ยืนได้ 5  วิธี   
   ต าแหน่งที่ 2  ยืนได้ 4  วิธ ี 
   ต าแหน่งที่ 3  ยืนได้ 3  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 4  ยืนได้ 2  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 5  ยืนได้ 1  วิธ ี
  ดังนั้นจ านวนวิธีที่จัดแถวแบบไม่มีเงื่อนไข คือ 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 120  วิธ ี
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่1.2 กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การคูณ) 

2)  จงหาวิธีในการจัดเด็กชาย  3  คน  และเด็กหญิง  2  คน  โดยมีเด็กชายเคชิ และ
เด็กหญิงเซโกะ รวมอยู่ด้วย  ยืนเรียงในแนวเส้นตรง  ถ้า 
  2.1   ไม่มีเงื่อนไข 
    2.2   ให้เด็กหญิงเซโกะยืนหัวแถว 
  2.3   ให้เด็กชายทาเคชิยืนหัวแถว และเด็กหญิงเซโกะยืนท้ายแถว 
  2.4   ให้เด็กผู้ชายยืนหัวแถวและท้ายแถว  (2 คะแนน) 
 

1)  ถ้า  ก, ข, ค, ง  และ  จ  วิ่งแข่งระยะทาง  100  เมตร  จงหาจ านวนวิธีที่แต่ละคนวิ่งเข้า
เส้นชัยได้ท่ี  1, 2, 3, 4  และ  5  (โดยไม่มีใครวิ่งเสมอกัน) (2 คะแนน) 
 

แนวคิด 

 

แนวคิด 
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   2.2 ต าแหน่งที่ 1 (หัวแถว)  ยืนได้ 1  วิธี  (เฉพาะเซโกะ) 
   ต าแหน่งที่ 2  ยืนได้ 4  วิธ ี 
   ต าแหน่งที่ 3  ยืนได้ 3  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 4  ยืนได้ 2  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 5  ยืนได้ 1  วิธ ี
  ดังนั้นจ านวนวิธีที่ให้เด็กหญิงเซโกะยืนหัวแถว คือ 1 × 4 × 3 × 2 × 1 = 24  วิธี 
 
   2.3 ต าแหน่งที่ 1 (หัวแถว) ยืนได้ 1  วิธี  (เฉพาะทาเคชิ) 
   ต าแหน่งที่ 2  ยืนได้ 3  วิธ ี 
   ต าแหน่งที่ 3  ยืนได้ 2  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 4  ยืนได้ 1  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 5 (ท้ายแถว) ยืนได้ 1  วิธ ี (เฉพาะเซโกะ) 
 ดังนั้นจ านวนวิธีที่ให้เด็กหญิงเซโกะยืนหัวแถว คือ 1 × 3 × 2 × 1 × 1 = 6  วิธ ี
 
   2.4 ต าแหน่งที่ 1 (หัวแถว) ยืนได้ 3  วิธี  (เด็กชาย 3 คน) 
   ต าแหน่งที่ 2  ยืนได้ 3  วิธ ี 
   ต าแหน่งที่ 3  ยืนได้ 2  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 4  ยืนได้ 1  วิธ ี
   ต าแหน่งที่ 5 (ท้ายแถว) ยืนได้ 2  วิธ ี (เด็กชายที่ไม่ซ้ ากับหัวแถว) 
 ดังนั้นจ านวนวิธีที่ให้เด็กหญิงเซโกะยืนหัวแถว คือ 3 × 3 × 2 × 1 × 2 = 36  วิธี 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที ่1.2 

1)  นายสาธิตท าข้อสอบ  5  ข้อ  แต่ละข้อมี  4  ตัวเลือก  จงหาว่านายสาธิตจะมีวิธีท า
ข้อสอบดังกล่าวได้กี่วิธี  (2 คะแนน) 

2)  มีโรงแรม  6  แห่ง  อยากทราบว่านักท่องเที่ยว 4 คน จะเลือกพักโรงแรมดังกล่าว โดย 
  2.1  ไม่มีเงื่อนไขเพ่ิมเติม 
  2.2  นักท่องเที่ยวพักโรงแรมไม่ซ้ ากันเลย 

  (2 คะแนน) 

กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (การคณู) 

3)  ถ้าน าอักษรจากค าว่า  “VITAMEN”  มาสร้างเป็นค าใหม่ซึ่งประกอบด้วย  4  
ตัวอักษรต่างๆ  กัน  จะสร้างได้กี่ค า  (2 คะแนน) 
 

 
    นายสาธิตท าข้อสอบได้ทั้งหมด 5 ข้อ  
    นายสาธิตเลือกตัวเลือกในข้อสอบแต่ละข้อได้ 4 วิธ ี 
ดังนั้น นายสาธิตมีวิธีท าข้อสอบได้ท้ังหมด 4 × 4 × 4 × 4 × 4 = 1,024 วิธ ี

แนวคิด 

 

แนวคิด 

2.1  นักท่องเที่ยว  4  คน  
นักท่องเที่ยวแต่ละคนเลือกพักโรงแรมได้ 6 แห่ง  

ดังนั้น นักท่องเที่ยวจะเลือกพักโรงแรมได้ทั้งหมด 6 × 6 × 6 × 6 = 1,296 วิธ ี
 

2.2  นักท่องเที่ยวคนที่ 1  เลือกพักโรงแรมได้  6  วิธ ี
นักท่องเที่ยวคนที่ 2  เลือกพักโรงแรมได้  5  วิธ ี(ไม่ซ้ ากับคนที่ 1) 
นักท่องเที่ยวคนที่ 3  เลือกพักโรงแรมได้  4  วิธ ี(ไม่ซ้ ากับคนที่ 2) 
นักท่องเที่ยวคนที่ 4  เลือกพักโรงแรมได้  3  วิธ ี(ไม่ซ้ ากับคนที่ 3) 

ดังนั้น นักท่องเท่ียวจะเลือกพักโรงแรมไม่ซ้ ากันเลยได้ทั้งหมด 6 × 5 × 4 × 3 = 360 วิธี 
 

 

    VITAMEN  ประกอบด้วยตัวอักษร 7 ตัวที่ไม่ซ้ ากัน  
    ต้องการสร้างค าใหม่ประกอบด้วย 4 ตัวอักษร  
ดังนั้น จะสร้างได้ทั้งหมด 7 × 6 × 5 × 4 = 840 ค า 

แนวคิด 
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 ขั้นตอนที่  1 เลือกตัวเลขแสดงที่นั่งได้  20  วิธ ี  
 ขั้นตอนที่  2 เลือกอักษรแสดงแถวที่ได้  52  วิธี     
- ขั้นตอนที่  3 เลือกตัวอักษรแสดงต าแหน่งที่นั่งได้  30  วิธ ี 
 ดังนั้น  จ านวนที่นั่งทั้งหมด คือ  20 × 52 × 30 = 31,200  ที่นั่ง 
 

 

 

 

 

   

ต้องการสร้างจ านวนเต็มบวก 4 หลัก ได้แก่ หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ และหลักหน่วย   
  ดังนั้นการท างานข้อนี้มี  4 ขั้นตอน  

เลขโดดที่ใช้ในจ านวน 4 หลัก คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 และ 9 
 

  5.1   ขั้นตอนที่ 1 เลือกเลขโดดในหลักพันได้  9  วิธี  (ยกเว้น 0 เป็นหลักพันไม่ได้) 
   ขั้นตอนที่ 2 เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  10  วิธี   
   ขั้นตอนที่ 3 เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  10  วิธี   
   ขั้นตอนที่ 4 เลือกเลขโดดในหลักหน่วยได้  10  วิธี   
  ดังนั้น  สร้างจ านวนเต็มบวก 4 หลักได้ทั้งหมด  9 × 10 × 10 × 10   = 9,000  จ านวน 

5)  ก าหนด  s  =  {0, 1, 2, 3, ..., 9}  จะสร้างจ านวนเต็มบวก  โดยใช้ตัวเลขจากเซต  s  
ได้กี่จ านวน 
  5.1  จ านวนเต็มบวก  4  หลกั 
  5.2  จ านวนเต็มบวกค่ี  4  หลัก 

 5.3  จ านวนเต็มบวกคู่  4  หลัก 
(2 คะแนน) 

 

แนวคิด 

4)  หอประชุมแห่งหนึ่งก าหนดหมายเลขที่นั่งโดยใช้ตัวเลขแสดงที่นั่งตั้งแต่  1  ถึง  20  
อักษรแสดงแถวที่นั่งใช้ A  ถึง  Z  และตัวอักษรซ้ า  AA  ถึง  ZZ  และตัวอักษรแสดง
ต าแหน่งที่นั่งตั้งแต่  1  ถึง  30  จงหาจ านวนที่นั่งทั้งหมดในหอประชุมนี้  (2 คะแนน) 

ต้องการหาจ านวนที่นั่งโดยการก าหนด 
1 – 20 A – Z และ AA – ZZ  1 – 30 

20 26 + 26 = 52 30 
 

ดังนั้นการท างานข้อนี้มี  3  ขั้นตอน 
 

แนวคิด 
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5.2 ขั้นตอนที่ 1 เลือกเลขโดดในหลักพันได้  9  วิธี  (ยกเว้น 0 เป็นหลักพันไม่ได้) 

   ขั้นตอนที่ 2 เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  10  วิธี   
   ขั้นตอนที่ 3 เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  10  วิธี   
   ขั้นตอนที่ 4 เลือกเลขโดดในหลักหน่วยได้  5  วิธี   (จ านวนคี่ 1, 3, 5, 7, 9) 
  ดังนั้น  สร้างจ านวนเต็มบวกค่ี 4 หลักได้ทั้งหมด  9 × 10 × 10 × 5   = 4,500  จ านวน 
 

5.3 ขั้นตอนที่ 1 เลือกเลขโดดในหลักพันได้  9  วิธี  (ยกเว้น 0 เป็นหลักพันไม่ได้) 
   ขั้นตอนที่ 2 เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  10  วิธี   
   ขั้นตอนที่ 3 เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้  10  วิธี   
   ขั้นตอนที่ 4 เลือกเลขโดดในหลักหน่วยได้  5  วิธี   (จ านวนคู่ 0, 2, 4, 6, 8) 
  ดังนั้น  สร้างจ านวนเต็มบวกคู่ 4 หลักได้ทั้งหมด  9 × 10 × 10 × 5   = 4,500  จ านวน 
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 เนื่องจากไพ่แต้มคิง หรือแจ๊ค มีอย่างละ 4 ใบ การหยิบไพ่ 1 ใบ ให้ได้แต้มคิงหรือแจ๊ค 
   แบ่งเป็น 2 กรณี คือ 
  กรณี 1  การเลือกหยิบไพ่แต้มคิง 1 ใบ จากไพ่แต้มคิงท้ังหมด 4 ใบ ท าได้ 4 วิธี 
  กรณี 2  การเลือกหยิบไพ่แต้มแจ๊ค 1 ใบ จากไพ่แต้มแจ๊คทั้งหมด 4 ใบ ท าได้ 4 วิธี 
 ดังนั้น การหยิบไพ่ 1 ใบ ให้ได้แต้มคิงหรือแจ๊ค ท าได้  4 + 4 = 8 วิธี 

 
 
 

 

 

  
 
 ต้องการสร้างจ านวนคู่บวก  หลักหน่วยใช้เลขโดด 2 , 4 , 6  แยกเป็น 2 กรณ ี 

กรณีที่ 1  หลักหน่วยเป็น 2      มี  1  วิธ ี 
 หลักร้อยเป็น 4, 5, 6     มี  3  วิธ ี (สมมติใช้ 4)  
 หลักสิบ เหลือเลขโดด 4 ตัว  คือ 1, 3, 5 หรือ 6  มี  4  วิธ ี 
 

 หลักร้อย หลักสิบ หลกัหน่วย 
จ านวนวิธี 3 4 1 

 
ดังนั้น  จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนเต็มบวกที่มีค่ามากกว่า 400  หลักหน่วยเป็น 2  คือ                                 

3 × 4 × 1  =  12 จ านวน  

 

 

 

ใบกิจกรรมที ่1.3 กฎเกณฑเ์บื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (การบวก) 

2)  จากตัวเลข  1, 2, 3, 4, 5, 6  จะสร้างจ านวนเต็มคู่บวกที่มีค่ามากกว่า  400  และน้อย
กว่า  999  โดยใช้ตัวเลขที่ก าหนดให้  และตัวเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้กี่จ านวน 
(3 คะแนน) 
 

1)  จงหาจ านวนวิธีที่จะหยิบไพ่  1  ใบ ให้ได้แต้มคิงหรือแจ๊ค จากไพ่ส ารับหนึ่งที่มี 52 ใบ 
(2 คะแนน) 

 

แนวคิด 

แนวคิด 
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กรณีที่ 2 หลักหน่วยเป็น 4     มี  1  วิธี   
 หลักร้อยเป็น 5 หรือ 6     มี  2  วิธ ี (สมมติใช้ 5)  
 หลักสิบ เหลือเลขโดด 4 ตัว  คือ 1, 2, 3 หรือ 6  มี  4  วิธ ี 

 

 หลักร้อย หลักสิบ หลกัหน่วย 
จ านวนวิธี 2 4 1 

 
ดังนั้น  จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนเต็มบวกที่มีค่ามากกว่า 400  หลักหน่วยเป็น 4  คือ                                 

2 × 4 × 1  =  8 จ านวน  

กรณีที่ 3 หลักหน่วยเป็น 6     มี  1  วิธี   
 หลักร้อยเป็น 4 หรือ 5     มี  2  วิธ ี (สมมติใช้ 5)  
 หลักสิบ เหลือเลขโดด 4 ตัว  คือ 1, 2, 3 หรือ 4  มี  4  วิธ ี 

 

 หลักร้อย หลักสิบ หลกัหน่วย 
จ านวนวิธี 2 4 1 

 
ดังนั้น  จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนเต็มบวกที่มีค่ามากกว่า 400  หลักหน่วยเป็น 6  คือ                                 

2 × 4 × 1  =  8 จ านวน  

 กรณีที่ 1 + กรณีที่ 2 + กรณีที่ 3 =  12 + 8 + 8  =  28  จ านวน 
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หลักหน่วยใช้เลขโดด 0 , 4 , 6 , 8  แยกเป็น 2 กรณี  

กรณีที่ 1  หลักหน่วยเป็น 0      มี  1  วิธ ี 
 หลักพัน เหลือเลขโดด 4 ตัว  คือ 3, 4, 6 หรือ 8  มี  4  วิธ ี (สมมติใช้ 3)  
 หลักร้อย เหลือเลขโดด 3 ตัว  คือ 4, 6 หรือ 8   มี  3  วิธ ี (สมมติใช้ 4)  
 หลักสิบ เหลือเลขโดด 2 ตัว  คือ 6 หรือ 8   มี  2  วิธ ี 
 

 หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย 
จ านวนวิธี 4 3 2 1 

 
ดังนั้น  จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนคู่ 3 หลัก หลักหน่วยเป็น 0 คือ  4 × 3 × 2 × 1 .=  24 จ านวน  

กรณีที่ 2 หลักหน่วยเป็น 4, 6 หรือ 8     มี  3  วิธี  (สมมติใช้ 4)  
หลักพัน เหลือเลขโดด 4 ตัว คือ 0, 3, 6 หรือ 8  (ใช้ 0 ไม่ได้)  

มี  3  วิธ ี (สมมติใช้ 3)  
หลักร้อย เหลือเลขโดด 0 , 6 หรือ 8    มี  3  วิธ ี(สมมติใช้ 0) 

 หลักสิบ เหลือเลขโดด 2 ตัว คือ  6 หรือ 8   มี  2  วิธ ี 
 

 หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย 
จ านวนวิธี 3 3 2 3 

 
ดังนั้น  จ านวนวิธีที่สร้างจ านวนคู่ 3 หลัก หลักหน่วยเป็น 4 , 6 หรือ 8 คือ  

3 × 3 × 2 × 3 .=  54  จ านวน  
 กรณีท่ี 1 + กรณีที่ 2 =  24 +  54 =  78  จ านวน 

 

 

เฉลยแบบฝึกทักษะที ่1.3 กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (การบวก) 

1)  ต้องการสร้างจ านวนคู่บวกสี่หลักจากตัวเลข 0, 3, 4, 6, 8 โดยแต่ละหลัก ใช้ตัวเลขไม่ซ้ า
กัน จะสร้างได้กี่จ านวน  (3 คะแนน) 
 

แนวคิด 
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ชุดสีขาว เลือกเสื้อสีขาวได้ 4 วิธ ีเลือกกางเกงสีขาวได้ 1 วิธี  
ดังนั้น จ านวนวิธีเลือกชุดสีขาวได้ทั้งหมด 4 × 1 = 4 วิธ ี 

ชุดสีฟ้า เลือกเสื้อสีฟ้าได้ 2 วธิี เลือกกางเกงสีฟ้าได้ 4 วิธ ี 
ดังนั้น จ านวนวิธีเลือกชุดสีฟ้าได้ทั้งหมด 2 × 4 = 8 วิธ ี 

 จ านวนวิธีเลือกชุด 1 ชุด ที่มีเสื้อและกางกางสีเดียวกันได้ทั้งหมด 4 + 8 = 12 วิธ ี
 

  

 

 

  
 

 
 
 

 
 
 
 

  
 

 
 
 

 

   สร้างรหัสโดยที่แต่ละหลักไม่ใช้ตัวอักษรซ้ ากันได้ทั้งหมด 4 + 12 + 24 + 24 = 64 แบบ 

 

 

2)  มีเสื้อ 6 ตัว เป็นสีขาว 4 ตัว และสีฟ้า 2 ตัว มีกางเกง 5 ตัว เป็นสีขาว 1 ตัว และสีฟ้า 4 
ตัว จะมีวิธีเลือกชุด 1 ชุด ที่มีเสื้อและกางกางสีเดียวกันได้ทั้งหมดก่ีวิธี (2 คะแนน)  

3)  ถ้าใช้ตัวอักษร A, B, C และ D ในการสร้างรหัส 1 หลัก หรือ 2 หลัก หรือ 3 หลัก 
หรือ 4 หลัก โดยที่แต่ละหลักไม่ใช้ตัวอักษรซ้ากัน จะสร้างรหัสได้ก่ีแบบ  (3 คะแนน) 

แนวคิด 

 

กรณีที่ 1 สร้างรหัส 1 หลัก   
เลือกตัวอักษรได้ 4 วิธ ี 

ดังนั้นสร้างรหัส 1 ตัวได้ทั้งหมด 4 แบบ  
 

กรณีที ่2 สร้างรหัส 2 หลัก  
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 1 ได้ 4 วิธ ี 
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 2 ได้ 3 วิธ ี 
ดังนั้นสร้างรหัส 2 ตัว ได้ทั้งหมด 4 × 3 = 12 แบบ 

กรณีที ่3 สร้างรหัส 3 หลัก  
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 1 ได้ 4 วิธ ี 
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 2 ได้ 3 วิธ ี 
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 3 ได้ 2 วิธ ี
ดังนั้น สร้างรหัส 3 ตัว ได้ทั้งหมด  
4 × 3 × 2 = 24 แบบ 

กรณีที ่4  สร้างรหัส 4 หลัก  
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 1 ได้ 4 วิธ ี 
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 2 ได้ 3 วิธ ี 
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 3 ได้ 2 วิธ ี 
 เลือกตัวอักษรตัวที่ 4 ได้ 1 วิธ ี 
ดังนั้นสร้างรหัส 4 ตัว ได้ทั้งหมด  
4 × 3 × 2 × 1 = 24 แบบ 
 

แนวคิด 
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กรณีที ่1  จ านวนคี่เกิดจาก จ านวนคู่ + จ านวนคี่  
หยิบบัตรใบที่ 1 เป็นจ านวนคู่ ได้ 5 วิธ ี  
หยิบบัตรใบที่ 2 เป็นจ านวนคี่ ได้ 5 วิธ ี 

ดังนั้น หยิบบัตรได้ทั้งหมด 5 × 5 = 25 วิธ ี 
 

กรณีที ่2  จ านวนคี่เกิดจาก จ านวนคี่ + จ านวนคู่  
หยิบบัตรใบที่ 1 เป็นจ านวนคี่ ได้ 5 วิธ ี 
หยิบบัตรใบที่ 2 เป็นจ านวนคู่ ได้ 5 วิธ ี 

ดังนั้น หยิบบัตรได้ทั้งหมด 5 × 5 = 25 วิธ ี 
 สามารถเลือกหยิบบัตรโดยที่ผลรวมของหมายเลขบัตรทั้งสองใบเป็นจ านวนคี่  

 ได้ทั้งหมด 25 + 25 = 50 วิธ ี  
 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

4)  ในกล่องใบหนึ่งมีบัตร 10 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1 ตัว คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 
และ 9 ถ้าหยิบบัตรจากกล่องมา 2 ใบ โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ โดยไม่ใส่คืนไป จะสามารถ
เลือกหยิบบัตร (2 คะแนน) 
เหล่านี้ได้ก่ีวิธี โดยผลรวมของหมายเลขบัตรทั้งสองใบเป็นจานวนค 

แนวคิด 
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 GOVERMAK ประกอบด้วย สระ 3 ตัว ได้แก่ O , E , A   
 พยัญชนะ 5 ตัว ได้แก่ G , V , R , M , K 
 ต้องการสร้างค าใหม่ประกอบด้วย 4 ตัวอักษร ไม่ซ้ ากัน 

พยัญชนะ สระ สระ พยัญชนะ 
5 3 2 4 

 

 เลือกพยัญชนะตัวแรกได้ 5  วิธ ี
 เลือกพยัญชนะตัวสุดท้ายได้ 4  วิธ ี
 เลือกสระตัวที่สองได้  3  วิธ ี
 เลือกสระตัวที่สามได้  2  วิธ ี

 ดังนั้น จะสร้างค าใหม่ที่ประกอบด้วยตัวอักษร 4 ตัวไม่ซ้ ากัน  โดยให้ตัวแรก 
และตัวสุดท้ายเป็นพยัญชนะ และตรงกลางเป็นสระได้  5 × 4 × 3 × 2 = 120 ค า 

  
 

 

 

  
  

 2.1  บุตรคนแรกมีได้ 2 วิธ ี 
บุตรคนที่สองมีได้ 2 วิธี  
บุตรคนที่สามมีได้ 2 วิธ ี 

ดังนั้น ชินมีบุตรได้ 2 × 2 × 2 = 8 วิธ ี 
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่1.4 กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกบัการนับ (ภายใต้เงือ่นไข) 

2) ชินวางแผนมีบุตร 3 คน จ านวนวิธีที่เขาจะมีบุตรชาย-หญิงได้แตกต่างกันทั้งหมดก่ีวิธี ถ้า 
2.1 ไม่มีเงื่อนไขเพ่ิมเติม   
2.2 ไม่มีบุตรเป็นเพศเดียวกันทั้ง 3 คน 
2.3 มีบุตรคนแรกเป็นชาย  

 (3 คะแนน) 
 

1) จากตัวอักษรค าว่า  GOVERMAK  ถ้าน าตัวอักษรเหล่านี้มาสร้างค าใหม่ ประกอบด้วย 
ตัวอักษร 4 ตัว  ไม่ซ้ ากัน  โดยให้ตัวแรกและตัวสุดท้ายเป็นพยัญชนะ และตรงกลางเป็นสระ 

 โดยไม่ค านึงถึงความหมายจะสร้างได้กี่ค า  (2 คะแนน) 
 

 

แนวคิด  

 

 

แนวคิด 
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 2.2  ไม่มีบุตรเป็นเพศเดียวกันทั้ง 3 คน  

มีบุตรทั้ง 3 คนเป็นเพศเดียวกันมีได้ 2 วิธ ี(ชชช และ ญญญ) 
ดังนั้น ไม่มีบุตรเป็นเพศเดียวกันทั้ง 3 คน เท่ากับ 8 – 2  = 6 วิธ ี

 

 2.3  บุตรคนแรกเป็นชายมีได้ 1 วิธ ี 
บุตรคนที่สองมีได้ 2 วิธี  
บุตรคนที่สามมีได้ 2 วิธ ี 

 ดังนั้น ชินมีบุตรได้ 1 × 2 × 2 = 4 วิธ ี
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ดีเจต้นหอมเลือกชวนเพื่อนสนิทแต่ละคนไปเที่ยวได้ 2 วิธ ี(ชวน , ไม่ชวน)  
ดีเจต้นหอมมีวิธีชวนเพื่อนสนิท 5 คนไปเที่ยวได้ 2 × 2 × 2 × 2 × 2 = 32 วิธ ี 
แต ่มี 1 วิธีที่ไม่ชวนใครเลย  

 ดังนั้น ดีเจต้นหอมมีวิธีชวนเพื่อนสนิทอย่างน้อย 1 คนไปเที่ยวได้ทั้งหมด 32 – 1 = 31 วิธี 
 

 

 

  หลักท่ี 1 เลือกตั้งรหัสได้ 10 วิธ ี 
หลักท่ี 2 เลือกตั้งรหัสได้ 10 วิธ ี 
หลักท่ี 3 เลือกตั้งรหัสได้ 10 วิธ ี 

ดังนั้น เลือกตั้งรหัสกุญแจได้ทั้งหมด 10 × 10 × 10 = 1,000 วิธี  
เป็นรหัสที่เปิดได้มี 1 วิธี  
ดังนั้น จ านวนเลขรหัส 3 หลกัท่ีท าให้กุญแจเปิดไม่ได้เท่ากับ 1,000 – 1  = 999 วิธี 

 

 

  

  
  

 3.1 เลขโดดที่ใช้ คือ 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9  
 เลือกเลขโดดในหลักหน่วยได้ 4 วิธ ี (จ านวนคู่ 2 , 4 , 6 , 8) 

เลือกเลขโดดในหลักสิบได้ 8 วิธ ี 
เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้ 8 วิธ ี 

ดังนั้น สร้างจ านวนคู่ได้ทั้งหมด 4 × 8 × 8 = 256 วิธ ี

 

เฉลยแบบฝึกทักษะที ่1.4 

1)  ดีเจต้นหอมมเีพ่ือนสนิท 5 คน ถ้าต้องการชวนเพื่อนสนิทอย่างน้อย 1 คนไปเที่ยว         
เขาชวนเพื่อนสนิทไปเที่ยวได้ทั้งหมดกี่วิธี (2 คะแนน) 
 

กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกบัการนับ (ภายใต้เงือ่นไข) 

2)  กระเป๋าเดินทางใบหนึ่ง ใช้กุญแจที่มีรหัสมีเลข 3 หลัก แต่ละหลักหมุนได้ตั้งแต่ 0 – 9  
ถ้าตั้งรหัสกุญแจเปิดได้ไว้เพียงวิธีเดียว จ านวนวิธีตั้งรหัสกุญแจ 3 หลักท่ีท าให้กุญแจเปิด
ไม่ได้เป็นเท่าใด  (2 คะแนน) 
 

3)  จงหาจ านวนวิธีสร้างจ านวนโดยใช้ 
3.1 เลขโดด 2 ถึง 9 สร้างจ านวนคู่ที่มีสามหลัก 
3.2 เลขโดด 1 ถึง 8 สร้างจ านวนคี่ที่มี 4 หลัก  โดยที่แต่ละหลักไม่ซ้ ากัน 
(3 คะแนน) 

แนวคิด 
 

แนวคิด 

แนวคิด 
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 3.2 เลขโดดที่ใช้ คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8  โดยแต่ละหลักไม่ซ้ ากัน  

เลือกเลขโดดในหลักหน่วยได้ 4 วิธ ี  (จ านวนคี่  1 , 3 , 5 , 7) 
เลือกเลขโดดในหลักสิบได้ 7 วิธ ี  
เลือกเลขโดดในหลักร้อยได้ 6 วิธ ี 
เลือกเลขโดดในหลักพันได้ 5 วิธ ี 

ดังนั้น สร้างจ านวนคี่ โดยที่แต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้ทั้งหมด 4 × 7 × 6 × 5 = 840 วิธ ี
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1. ครอบครัวหนึ่งมีพ่อ แม่และลูก  2  คนไปเที่ยวสวนสนุกแห่งหนึ่ง  ถ้าจัดทั้งคนทั้งสี่ถ่ายรูปกับรูปปั้น               
โดราเอมอน  โดยยืนเรียงกันให้โดราเอมอนอยู่ตรงกลาง  และลูกทั้งสองคนยืนไม่ติดกัน  จะมีจ านวนวิธีจัด
ได้กี่วิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2556/2557) 

2.  8  2.  10  3.  12  4.  16  5.  18 
วิธีท า    ต้องการให้โดราเอมอนอยู่ตรงกลาง  และลูกท้ังสองคนยืนไม่ติดกัน   
  ดังนั้น  ลูกต้องยืนคนละฝั่งของโดราเอมอน 

  __   __   __   __   
  ขั้นตอนที่  1  ลูกคนแรกเลือกได้  4  วิธ ี
  ขั้นตอนที่  2  ลูกคนที่สองต้องอยู่อีกฝั่งของโดราเอมอน  จะได้  2  วิธ ี
  ขั้นตอนที่  3  พ่อยืนได้  2  วิธี 
  ขั้นตอนที่  4  แม่ยืนได้  1  วธิี 
 ดังนั้น  จะมีจ านวนวิธีจัดได้  4 × 2 × 2 × 1 = 16  วิธ ี

2. ถ้าน าตัวอักษรทั้งหมดจากค าว่า  AVATAR  มาจัดเรียงเป็นค าต่างๆ โดยไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  
จะจัดเป็นค าที่แตกต่างกันได้กี่วิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2553/2554) 
วิธีท า    AVATAR  ประกอบด้วยตัวอักษร 6 ตัว  แต่มีตัวอักษร  A  ซ้ ากัน  3  ตัว 

 จะจัดเรียงเป็นค าต่างๆ ได้  6 5 4 3 2 13 2 1
    

 
 =  120  วิธี  

   ดังนั้น  จะจัดเรียงเป็นค าต่างๆ ได้  120  วิธ ี

3.  ต้องการจัดที่นั่งให้ผู้ใหญ่  3  คนกับเด็ก  4  คน  เดินทางด้วยรถยนต์  7  ที่นั่งโดยคนขับต้องเป็น
ผู้ใหญ่  จะมีจ านวนวิธีการจัดได้กี่วิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2553/2554) 
วิธีท า    ขั้นตอนที่  1  เลือกผู้ใหญ่เป็นคนขับได้  3  คน 
 ขั้นตอนที่  2  เลือกผู้ใหญ่ที่เหลือ  2  คนและเด็ก  4  คน 
  เข้านั่งที่นั่ง  6  ที ่ ซึ่งสามารถสลับกันได้ 
  6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 720 วิธี 
  ดังนั้น  จ านวนวิธีที่จัดได้  เท่ากับ  3 × 720  =  2,160  วิธี 

1.5 เฉลยตะลุยโจทย ์O-NET เรื่องกฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 

ผู้ใหญ่ 
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4.  ตู้นิรภัยมีระบบล็อกท่ีเป็นรหัสประกอบด้วยตัวเลขโดด  0  ถึง  9   จ านวน  3  หลัก  จ านวนรหัส
ทั้งหมดท่ีมีบางหลักซ้ ากัน  คือเท่าใด  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2552/2553) 
วิธีท า จ านวนรหัส  3  หลักท่ีมีบางหลักซ้ ากัน  
   =  จ านวนรหัส  3  หลักท่ีเป็นไปได้ทั้งหมด – จ านวนรหัส  3  หลัก  โดยใช้เลขไม่ซ้ ากันเลย  
 จ านวนรหัส  3  หลัก  ที่เป็นไปได้ท้ังหมด 
 จะสร้างได้  10 × 10 × 10  =  1,000   จ านวน 
 จ านวนรหัส  3  หลัก  โดยใช้เลขไม่ซ้ ากัน   
 จะสร้างได้  10 × 9 × 8  =  720   จ านวน 
 ดังนั้น  จ านวนรหัส  3  หลักท่ีมีบางหลักซ้ ากัน  เท่ากับ  1,000 – 720  =  280  จ านวน  

5.  จ านวนวิธีในการจัดให้หญิง  3  คนและชาย  3  คน  นั่งเรียงกันเป็นแถว  โดยให้สามีภรรยาคู่หนึ่งนั่ง
ติดกันเสมอ มีทั้งหมดก่ีวิธี  (ข้อสอบ O-NET  ปีการศึกษา 2552/2553) 

 วิธีท า ขั้นตอนที่  1  เลือกว่าสามีภรรยาที่นั่งติดกันอยู่ตรงไหนก่อน  เลือกได้ทั้งหมด  5  วิธี  ดงัรูป 
    
 

 

 

 ขั้นตอนที่  2  แต่ละวิธีดังรูป  จะมีที่ว่าง  4  ที่  ซึ่งสามารถนั่งสลับกันยังไงก็ได้ 

  จะได้ทั้งหมด  4 × 3 × 2 × 1  =  24  วิธี    

 ขั้นตอนที่  3  พิจารณาแต่ละคู่สามีภรรยาที่นั่งติดกัน  สามารถนั่งสลับกันได้  2  วิธ ี

 ดังนั้น  จ านวนวิธีในการนั่ง โดยให้สามีภรรยาคู่หนึ่งนั่งติดกันเสมอ คือ  5 × 24 × 2 = 240  วิธี 

 

 

  

 

 

10 10 10 
 หลักที่ 1    หลักที ่2     หลักที ่3   

  หลักที ่1    หลักที่ 2     หลกัที่ 3   
10 9 8 
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                           ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย x  ค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียวลงในกระดาษค าตอบ 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 
 

ข้อ 
ตัวเลือก 

1 2 3 4 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

ข้อ 
ตัวเลือก 

1 2 3 4 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 ค าช้ีแจง 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

ชุดฝึกทักษะที่ 1  กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 

ชื่อ_____________________________________________________เลขที่_____ชั้น_________ 

ก่อนเรียน หลังเรียน 
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ข้อ 
ตัวเลือก 

1 2 3 4 
1   ×  

2  ×   

3    × 

4    × 

5  ×   

6 ×    

7   ×  

8    × 
9   ×  

10    × 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
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ข้อ 
ตัวเลือก 

1 2 3 4 
1    × 
2 ×    

3   × 
 

4    × 

5  ×   

6  ×   

7    × 
8   ×  

9    × 
10   ×  

เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
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คะแนนระหว่างเรียน 
 

แบบฝึกทักษะ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ หมายเหตุ 

1.1 10   

1.2 12   

1.3 10   

1.4 12   

1.5 ตะลุยโจทย์ O-NET 10   

รวม 1.1 – 1.4   34   

เฉลี่ย 1.1 – 1.4   10   

 
 
คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ หมายเหตุ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 10   

แบบทดสอบหลังเรียน 10   

รวม 20   

 
 
 
 
 
 

ตารางบันทึกคะแนน   
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คะแนนการท ากิจกรรมกลุ่มระหว่างเรียน 
 

ใบกิจกรรม คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ หมายเหตุ 

1.1 4   

1.2 4   

1.3 5   

1.4 5   

รวม 18   

 
คะแนนความก้าวหน้า 

 

ชื่อสมาชิก คะแนนฐาน คะแนนหลังเรียน 
คะแนน

ความก้าวหน้า 

1.    

2.    

3.    

4.    

รวม  

เฉลี่ย  
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เจอกันในชุดฝึกทักษะ

ที่ 2  นะจ๊ะ 

See you …  
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