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ค าน า 
การปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ (Paradigm) เกี่ยวกับ “การสอน” มาเป็นการเรียนรู้น ามาสู่การเน้น

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือสร้างความรู้และครูเป็นผู้คอยแนะแนวทางสนับสนุน
ช่วยเหลือผู้เรียนให้สามารถบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ดังเช่นพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ดังนั้น
วิธีการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งเทคโนโลยี และ นวัตกรรมการศึกษาตลอดจนสื่อการสอนจ าเป็นต้องปรับกระบวน
ทัศน์เพื่อให้สอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงดังกล่าวจากเดิมท่ีเป็นสื่อการสอนมาเป็นสื่อการเรียนรู้และนวัตกรรม
เพ่ือการเรียนรู้เพ่ือที่จะน ามาใช้ ให้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ที่มีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางที่ไม่ได้มุ่งเพียงการ
ถ่ายทอดเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถจดจ าสิ่งที่เรียนได้เท่านั้นแต่ยังมุ่งพัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของสังคมไทย 
ได้แก่ความสามารถคิดแบบองค์รวม เรียนรู้ร่วมกันและท างานเป็นทีมตลอดจนความสามารถ ในการแสวงหา
ความรู้  และ สร้างความรู้ ด้วยตนเอง เพ่ือท าให้เป็นสังคมท่ีมีการเรียนรู้ อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต เพ่ือที่ สามารถ
แข่งขันและร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ ในสังคมโลก ได้จากกระบวนทัศน์ ของการจัดการเรียนรู้ และการใช้สื่อการ
เรียนรู้ที่เปลี่ยนไปจากการถ่ายทอดหรือการบอกความรู้มาเป็นการเน้นที่ผู้เรียน เป็นส าคัญที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้
แสวงหาความรู้และสร้างความรู้ ด้วยตนเอง ดังนั้นสื่อการเรียนรู้จึงควรเป็น สื่อทางปัญญาหรือเทคโนโลยีทาง
ปัญญาที่ส่งเสริมและพัฒนา กระบวนการทางปัญญา (Cognitive Process) ของผู้เรียนให้เต็มศักยภาพ ซึ่งไม่ได้ 
เพียงแค่มุมมอง ของสื่อ(Media) เท่านั้นแต่จะต้องพิจารณา ถึงหลักทฤษฎีการเรียนรู้ วิธีการ (Method) ที่จะ
น าไปเป็นพ้ืนฐาน ใน การออกแบบสื่อเพ่ือ ส่งเสริม และ สนับสนุนการเรียนรู้ตลอดจน กระบวนการรู้คิด ของ
มนุษย ์ต่อไป (สุมาลี ชัยเจริญ, 2547) 
  จากแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ตามพ้ืนฐานทางทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ จะเห็นได้ ว่า งานที่
ส าคัญของครูก็คือ ช่วยนักเรียนในการสร้างความรู้โดยมีครูท าหน้าที่จัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  จะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการจัดการเรียนรู้
อย่างอิสระสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง ตลอดจน เรียนรู้จากการปฏิบัติของตนเองโดยใช้วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
เพ่ือน าไปสู่คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของสังคมไทย คือสามารถคิดแบบองค์รวม เรียนรู้ร่วมกันและท างานเป็นทีม
เพ่ือประโยชน์ของสังคมไทย โดยมีเป้าหมายให้คนไทยมีศักยภาพในการแข่งขัน และร่วมมืออย่า งสร้างสรรค์ 
ส าหรับการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์นั้น เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้
ที่ประสานร่วมกันระหว่าง “สื่อ” (Media) กับ“วิธีการ” (Methods) โดยการน าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาเป็น
พ้ืนฐานในการออกแบบร่วมกับสื่อซึ่งมีคุณลักษณะของสื่อ และระบบสัญลักษณ์ของสื่อที่สนับสนุนการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียน 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้จัดท าจึงออกแบบและพัฒนาชุดสร้างความรู้ ผสานกับการน าทฤษฎีลงสู่การปฏิบัติ 
จึงได้ออกแบบและพัฒนาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการสร้างความรู้และพัฒนาศักยภาพ
ทางดา้นการเรียนรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับยุค 
ปฏิรูปการเรียนรู้ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติต่อไป 
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