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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  
Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  จัดท าขึ้นเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการศึกษา 
และพัฒนาการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  รหัสวิชา  ค32102  หน่วยการเรียนรู้ที่  2   
เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถเกิด 
การเรียนรู้เป็นไปตามล าดับขั้นตอนอย่างมีประสิทธิภาพ  ได้ท าการค้นคว้าความรู้ที่เก่ียวข้องจากต าราและเอกสาร
ทางวิชาการหลายเล่ม  เพื่อให้เกิดความชัดเจนถูกต้องตามหลักวิชาการ  แล้วเรียบเรียงเนื้อหาจากง่ายไปยาก
ตามล าดับ  ในแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  
Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ผู้เรียนสามารถน าไปศึกษาได้ด้วยตนเอง  
ทบทวนเนื้อหาหรือสามารถน าไปศึกษาเพ่ิมเติมในกรณีท่ีเรียนรู้ไม่ทันเพ่ือน  รวมถึงสามารถน าไปใช้ในการเรียน 
ซ่อมเสริมในกรณีที่เรียนแล้วสอบไม่ผ่าน  ซึ่งได้พยายามน าเสนอรายละเอียดส าคัญที่จ าเป็น  เน้นตัวอย่างโจทย์ 
ที่หลากหลาย  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  
Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5  ทุกเล่มได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ  
และได้น าไปใช้เพ่ือทดลองหาประสิทธิภาพแล้ว  จึงสามารถน ามาใช้แก้ปัญหาและพัฒนาการเรียนการสอนได้เป็น
อย่างดี   
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  
Assisted  Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ที่จัดท าขึ้นชุดนี้สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ได้จริงและเป็นตัวอย่างแก่ผู้ที่สนใจต่อไป 
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สารบัญ                         ข  
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ค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้          1 
เนื้อหาหลัก               2 
ผังมโนทัศน์ความน่าจะเป็น           3 
ค าแนะน าส าหรับครูผู้สอนในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้        4 
ค าแนะน าส าหรับนักเรียนในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้        8 
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บัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  38 
บัตรงานที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ   42 
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บัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น    64 
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 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted   
Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  สร้างขึ้นเพ่ือให้ครูน าไปใช้เป็นสื่อนวัตกรรม 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  โดยให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มยึดหลัก 
การท างานร่วมกัน  ให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  มีงานที่เป็นรายบุคคลเพ่ือฝึกให้นักเรียนได้พ่ึงพาตนเอง   
ฉะนั้นครูผู้สอนจะต้องให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนอย่างเคร่งครัดจึงจะท าให้การเรียนการสอนบังเกิดผลดี   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  Individualization)  
เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ประกอบด้วย  ค าชี้แจงเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เนื้อหา 
หลัก  ผังมโนทัศนค์วามน่าจะเป็น  ค าแนะน าส าหรับครูในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ค าแนะน าส าหรับนักเรียน 
ในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ตัวชี้วัด / จุดประสงค์การเรียนรู้   แบบทดสอบก่อนเรียน  บัตรค าสั่ง   
บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรงาน  บัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้  แบบทดสอบหลังเรียน   แบบทดสอบ 
ตลุยโจทย์  O – NET  คณิตศาสตร์  เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  เฉลยบัตรกิจกรรม  เฉลยบัตรงาน  เฉลยบัตร 
แบบเสริมกิจกรรมการเรียนรู้  เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  และเฉลยแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET   
คณิตศาสตร์   

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted   
Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  แบ่งเนื้อหาออกเป็น  5  ชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้  ดังนี้    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง  การทดลองสุ่ม  (Random  Experiment )   
ใช้เวลาเรียน  2  ชั่วโมง   

 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  แซมเปิลสเปซ  (Sample  Space) 
ใช้เวลาเรียน  4  ชัว่โมง 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง  เหตุการณ ์ (Event)  ใช้เวลาเรียน  5  ชัว่โมง 

ชุดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)   
ใช้เวลาเรียน  5  ชัว่โมง 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  5  เรื่อง  ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ 
       (Probability  and  Decision)  ใช้เวลาเรียน  2  ชั่วโมง  

 
 

ค ำช้ีแจงเกี่ยวกับชุดกิจกรรมกำรเรียนรู ้

  1 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   
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เนื้อหำหลัก 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มาตรฐาน  ค 5.2  ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 
มาตรฐาน  ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย 

  ทางคณิตศาสตร์  และการน าเสนอ  การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์ 
  และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด  
ค 5.2 ม.4–6/2  อธิบายการทดลองสุ่ม  เหตุการณ ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลที่ได้ไปใช้ 
     คาดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
ค 6.1 ม.4–6/1  ใช้วิธีการทีห่ลากหลายแก้ปัญหา 

ม.4–6/2  อธิบายการทดลองสุ่ม  เหตุการณ ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลที่ได้ไปใช้ 
    คาดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

ม.4–6/3  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
  ม.4–6/4  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย  และ 

             การน าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 
ม.4-6/5   เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ  ในคณิตศาสตร์  และน าความรู้  หลักการ  กระบวนการ 
             ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ 

  ม.4–6/6   มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
 

 

  

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 

สำระส ำคัญของชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  5 

เร่ือง  ควำมน่ำจะเป็น  (Probability) 

 

  2 
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ผังมโนทัศน์ควำมน่ำจะเป็น 
  

  3 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 
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ควำมน่ำจะเป็น 

กำรทดลองสุ่ม 

ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ ควำมน่ำจะเป็นกับกำรตัดสินใจ 

กฎบำงประกำรของ
ควำมน่ำจะเป็น 

ค่ำคำดหมำย ผลตอบแทน 

แซมเปิลสเปซ เหตุกำรณ์ 

แผนภำพต้นไม้ 
กฎเกณฑ์เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับกำรนับ 

กำรด ำเนินกำร 
บนเซต 

กฎเกณฑ์เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับกำรนับ 

กฎเกณฑ์เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับกำรนับ 



 

 

 

 

 
 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted   
Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  สร้างข้ึนเพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนวิชาคณิตศาสตร์โดยการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มในการแสดง 
ความคิดเห็นเพ่ือวางแผนในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้  แบ่งเป็น  4  ขั้นตอนดังนี้ 
 

 
 
  1.1  ครูและนักเรียนร่วมกันแบ่งกลุ่มแบบคละกัน  กลุ่มละ  4  คน  โดยมีนักเรียนเก่ง   
ปานกลาง  อ่อน  ในอัตราส่วน  1 : 2 : 1 
  1.2  นักเรียนก าหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 
 
 
 

 
 

  2.1  ให้นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
(Probability  of  Event )     
  2.2  ครูผู้สอนน าเข้าสู่บทเรียน / ทบทวนความรู้เดิมและแจกอุปกรณ์การเรียน 
 
 
 

 
 

  3.1  นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
และร่วมกันท าบัตรกิจกรรมที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  โดยมีค าชี้แจงให้นักเรียนปฏิบัติตาม  
นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกันปฏิบัติกิจกรรมให้เสร็จตามเวลาที่ก าหนด  สมาชิกทุกคนร่วมมือกันอภิปราย 
หาข้อสรุป   แล้วตรวจค าตอบจากเฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
และเลขานุการกลุ่มบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล 
 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูในกำรใช้ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ขั้นที ่ 1  ขั้นเตรียม 

ขั้นที ่ 2  ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

ขั้นที ่ 3  ขั้นสอน 
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3.2  นักเรียนแต่ละคนท าบัตรงานที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (รายบุคคล) 
  3.3  นักเรียนจับคู่กันภายในกลุ่มของตนเองและเปลี่ยนกันตรวจบัตรงานที่  4.1   
เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และอธิบายข้อสงสัยกันภายในกลุ่มของตนเอง  แล้วบันทึกผลคะแนน 
ไว้ในตารางบันทึกผล 

3.4  นักเรียนคนใดท่ีท าบัตรงานที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  ได้ต่ ากว่า 
ร้อยละ  80  ให้กลับไปศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และทบทวนการท า 
บัตรกิจกรรมที่  4.1 เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  โดยมีเพ่ือนช่วยอธิบายและครูให้ค าปรึกษา   
สอนเสริมให้เข้าใจ  แล้วท าบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
จนผ่านร้อยละ  80 

3.5  นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้ 
กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  และร่วมกันท าบัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  โดยมีค าชี้แจงให้นักเรียนปฏิบัติตาม  นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกัน
ปฏิบัติกิจกรรมให้เสร็จตามเวลาที่ก าหนด  สมาชิกทุกคนร่วมมือกันอภิปรายหาข้อสรุป   แล้วตรวจค าตอบจาก 
เฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ   
และเลขานุการกลุ่มบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล 

3.6  นักเรียนแต่ละคนท าบัตรงานที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้ 
กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  (รายบุคคล) 

3.7  นักเรียนจับคู่กันภายในกลุ่มของตนเองและเปลี่ยนกันตรวจบัตรงานที่  4.2  เรื่อง   
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  และอธิบายข้อสงสัยกันภายในกลุ่ม 
ของตนเอง  แล้วบันทึกผลคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล 
  3.8  นักเรียนคนใดที่ท าบัตรงานที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์
เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  ได้ต่ ากว่าร้อยละ  80  ให้กลับไปศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  และทบทวนการท าบัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง   
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  โดยมีเพ่ือนช่วยอธิบายและครูให้ 
ค าปรึกษา  สอนเสริมให้เข้าใจ  แล้วท าบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  จนผ่านร้อยละ  80 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูในกำรใช้ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (ต่อ) 
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3.9  นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น 
และร่วมกันท าบัตรกิจกรรมที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  โดยมีค าชี้แจงให้นักเรียน 
ปฏิบัติตาม  นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกันปฏิบัติกิจกรรมให้เสร็จตามเวลาที่ก าหนด  สมาชิกทุกคนร่วมมือกัน
อภิปรายหาข้อสรุป   แล้วตรวจค าตอบจากเฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น   
และเลขานุการกลุ่มบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล 

3.10  นักเรียนแต่ละคนท าบัตรงานที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น 
(รายบุคคล) 
  3.11  นักเรียนจับคู่กันภายในกลุ่มของตนเองและเปลี่ยนกันตรวจบัตรงานที่  4.3  เรื่อง   
กฎบางประการของความน่าจะเป็น  และอธิบายข้อสงสัยกันภายในกลุ่มของตนเอง  แล้วบันทึกผลคะแนน 
ไว้ในตารางบันทึกผล 
  3.12  นักเรียนคนใดที่ท าบัตรงานที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  ได้ต่ ากว่า 
ร้อยละ  80  ให้กลับไปศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  และทบทวนการท า 
บัตรกิจกรรมที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  โดยมีเพ่ือนช่วยอธิบายและครูให้ค าปรึกษา   
สอนเสริมให้เข้าใจ  แล้วท าบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของ 
ความน่าจะเป็น  จนผ่านร้อยละ  80 

 

 
 

 

4.1  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาบทเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
(Probability  of  Event )  บันทึกเป็นองค์ความรู้ของตนเอง 
  4.2  นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
(Probability  of  Event)  และตรวจค าตอบในเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  แล้วบันทึกคะแนนของแต่ละบุคคลไว้ในตารางบันทึกผล   

4.3  เลขานุการกลุ่ม  บันทึกผลคะแนนจากการทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  มารวมกันภายในกลุ่มหาค่าคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม  และน าเสนอ 
หน้าชั้นเรียน 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูในกำรใช้ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (ต่อ) 

  6 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

ขั้นที ่ 4  ขั้นสรุป 



 
 
 
 
 
 
 
  4.4  ครูสรุปผลคะแนนให้ข้อเสนอแนะ  ยกย่องกลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุด  และให้ก าลังใจ 
กลุ่มท่ียังต้องปรับปรุง  กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดจะติดประกาศคะแนนไว้หน้าชั้นเรียน  ตามเกณฑ์ดังนี้ 
  กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุด  จะเรียกว่า  “ Super – Team ”  คือ  กลุ่ม  “ ยอดเยี่ยม ” 
  กลุ่มท่ีได้คะแนนปานกลาง  จะเรียกว่า  “ Great – Team ”  คือ  กลุ่ม  “ ดีมาก ” 

กลุ่มท่ีได้คะแนนต่ า  จะเรียกว่า  “ Good – Team ”  คือ  กลุ่ม  “ ดี ”  
  4.5  นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET  คณิตศาสตร์ 

  

ค ำแนะน ำส ำหรับครูในกำรใชชุ้ดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (ต่อ) 
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ในการเรียนรู้จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI   
(Team  Assisted  Individualization)  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  นักเรียนต้องท า 
ความเข้าใจบทบาทของตนเองเพ่ือด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้และ 
มีประสิทธิภาพดังนี้ 

1. ศึกษาค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เข้าใจก่อนที่จะลงมือปฏิบัติกิจกรรมในชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้และปฏิบัติกิจกรรมตามล าดับขั้นตอน 

2.  ศึกษาท าความเข้าใจตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.  ศึกษาและปฏิบัติตามบัตรค าสั่ง 
4.  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
5.  ศึกษาท าความเข้าใจและปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ  ให้ครบทุกกิจกรรม 
6.  ในระหว่างที่ปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ  หากมีขอ้สงสัยสามารถปรึกษาหารือสอบถามจากเพ่ือนในกลุ่ม 

หรือครูผู้สอนในระหว่างเรียนได้ 
7.  เมื่อเรียนจบแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ท าแบบทดสอบหลังเรียนเป็นรายบุคคลเพื่อประเมินผล 

การเรียนรู้  และตรวจค าตอบจากแบบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
8.  แจ้งคะแนนให้เลขากลุ่มทราบเพ่ือหาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม  และน าเสนอคะแนนของแต่ละกลุ่ม 

หน้าชั้นเรียน  (กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดได้รับรางวัล)   
 9.  หลังจากท ากิจกรรมเสร็จแล้วให้ท าแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET  คณิตศาสตร์   
  

ค ำแนะน ำส ำหรับนักเรยีนในกำรใชชุ้ดกิจกรรมกำรเรียนรู ้
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4 



 

 

 
 

 

ค 5.2 ม.4–6/2  อธิบายการทดลองสุ่ม  เหตุการณ ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลที่ได้ไปใช้ 
     คาดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
ค 6.1 ม.4–6/1  ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา 

ม.4–6/2  อธิบายการทดลองสุ่ม  เหตุการณ ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลที่ได้ไปใช้ 
    คาดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ม.4–6/3  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

  ม.4–6/4  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย  และ 
  การน าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 

ม.4-6/5  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ  ในคณิตศาสตร์  และน าความรู้  หลักการ  กระบวนการทาง 
  คณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ 

  ม.4–6/6  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

 
ด้ำนควำมรู้  :  นักเรียนสำมำรถ 

1.  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ผลลัพธ์แต่ละตัวมีโอกาสเกิดขึ้น 
     เท่า ๆ กันได้ 
2.  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับได้ 
3.  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎบางประการของความน่าจะเป็นได้ 

ด้ำนทักษะ / กระบวนกำร  :  นักเรียนมีควำมสำมำรถใน 
1. การแก้ปัญหา 
2. การให้เหตุผล 
3. การสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  และการน าเสนอ 
4. การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์ 

ด้ำนคุณลักษณะ  :  นักเรียน 
1. มีความรับผิดชอบ 
2. มีระเบียบวินัย 
3. ท างานเป็นระบบ  รอบคอบ 
4. มีความตรงต่อเวลา 

  ตัวชี้วัด 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
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4 



 
 
 
 
 
 
 
 

1. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
(Probability  of  Event)  (ใช้เวลา  20  นาที) 
 2.  ครูและนักเรียนร่วมกันแบ่งกลุ่มแบบคละกัน  กลุ่มละ  4  คน  โดยมีนักเรียนเก่ง   
ปานกลาง  อ่อน  ในอัตราส่วน  1 : 2 : 1  นักเรียนก าหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม  ได้แก่  ประธาน   
รองประธาน  เลขานุการ  และสมาชิก 

3.  ประธานกลุ่มให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
(Probability  of  Event)  (ใช้เวลา  20  นาที) 

4.  ประธานกลุ่มตรวจสอบว่าสมาชิกในกลุ่มด าเนินกิจกรรมเสร็จแล้วและเป็นไปตามเวลาที่ 
ก าหนดหรือไม่  จากนั้นสมาชิกในกลุ่มช่วยกันปฏิบัติตามค าชี้แจงในบัตรกิจกรรมที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  และอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุปแล้วตรวจค าตอบจากเฉลยบัตรกิจกรรม 
ที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  และบันทึกคะแนนไว้ในตาราง 
บันทึกผล  (ใช้เวลา  20  นาที) 

5.  นักเรียนท าบัตรงานที่   4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)   
เมื่อเสร็จแล้วให้นักเรียนเปลี่ยนกันตรวจบัตรงานที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability   
of  Event)  ภายในกลุ่มของตนเองและอธิบายข้อสงสัยกันภายในกลุ่มของตนเองให้เข้าใจ  แล้วตรวจจาก 
เฉลยบัตรงานที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  และบันทึกคะแนน 
ไว้ในตารางบันทึกผล  (ใช้เวลา  20  นาที) 

6.  นักเรียนคนใดที่ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ  80  ต้องศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  และทบทวนบัตรกิจกรรมที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
(Probability  of  Event)  ใหม่และท าบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.1  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  จนผ่านร้อยละ  80 
 7.  ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability  of  Event) 
บันทึกเป็นองค์ความรู้ของตนเอง  
 
 
 
 
 
 
 

บัตรค ำสั่งที่  4.1 
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4 



  
 

 

 

 
รำยวิชำคณิตศำสตร์พื้นฐำน  รหัสวิชำ  ค32102  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี  5 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 

 ค ำชี้แจง  :  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว  และท าเครื่องหมาย  X  ลงในกระดาษค าตอบ  
                   (ข้อละ  1  คะแนน  รวม  10  คะแนน )  ใช้เวลา  20  นาที 
 

 1.  ในการสุ่มเลือกตัวเลขที่อยู่ระหว่าง  1 – 50  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้จ านวนเฉพาะ   

ก.   13
50

                           ข.  14
50

 

  ค.
    

15
50

      ง.  16
50

 
 

 2.  ครอบครัวหนึ่งวางแผนที่จะมีบุตร  4  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ได้บุตรชาย  2  คน  และหญิง  2  คน 

ก.  3
8

                             ข.  5
8

 

ค. 
 

5
16

      ง.  7
16

 
 

 3.  โยนลูกเต๋า  3  ลูก  ความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มคี่อย่างน้อย  1  ลูก  เท่ากับข้อใด 
   (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2549/2550) 

ก. 
  

2
3

                             ข.  5
8

 

ค.
    

3
4

      ง.  7
8

 
 

 4.  ความน่าจะเป็นที่รางวัลเลขท้ายสองตัวจะมีผลรวมของเลขแต่ละหลักเป็นจ านวนเฉพาะที่น้อยกว่ำ  11 
 เท่กับข้อใด 

ก.  1
5

                            ข.  9
50

 

ค.
   

21
100

      ง.  29
100

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
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4 



 
 
 
 
 5.  ทาสีเหรียญสามเหรียญดังนี้  เหรียญแรกด้านหนึ่งทาสีขาว  อีกด้านหนึ่งทาสีแดง  เหรียญที่สองด้านหนึ่ง 
 ทาสีแดง  อีกด้านหนึ่งทาสีฟ้า  เหรียญที่สามด้านหนึ่งทาสีฟ้า  อีกด้านหนึ่งทาสีขาว  โยนเหรียญทั้งสาม 
 ขึ้นพร้อมกัน  ความน่าจะเป็นที่เหรียญจะขึ้นหน้าต่างกันทั้งหมดเป็นดังข้อใด 
 (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2552/2553) 

ก. 
  

1
2

                              ข.  1
4

 

ค.
    

1
8

      ง.  1
16

 
 

 6.  สุ่มเลือกจ านวนสามหลักจาก  200  ถึง  999  มา  1  จ านวน  ความน่าจะเป็นที่จะสุ่มได้เลขคู่   
 และแต่ละหลักไม่ซ้ ำกันเท่ากับข้อใด 

ก.  63
100

                           ข.  19
50

 

ค.
   

9
20

      ง.  9
25

 
 

 7.  กล่องใบหนึ่งบรรจุสลากหมายเลข  1 – 10  หมายเลขละ  1  ใบ  ถ้าสุ่มหยิบสลากจ านวนสองใบ   
  โดยหยิบทีละใบแบบไม่ใส่คืน  ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้สลากหมายเลขต่ ากว่า  5  เพียงหนึ่งใบเท่านั้น 
  เท่ากับข้อใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2552/2553) 

ก.  
 
2
9

                            ข.  8
15

 

ค.  2
35

      ง.  11
156

 
 

8.  บริษัทเอกชนแห่งหนึ่งมีรถรับส่งพนักงาน  3  คัน  พนักงาน  12  คน  ก าลังเดินไปขึ้นรถของบริษัท   
 เพ่ือเดินทางกลับบ้านอย่างสุ่ม  ความน่าจะเป็นที่รถคันที่  3  ไม่มีพนักงานขึ้นเลยเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

ก.   
 
 

121
3

                           ข.   
 
 

122
3

 

ค.   
 
 

121
9

     ง.   
 
 

122
9

 

 
 
 

  12 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 
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4 



 
 
 

 
 9.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  โดยที่  P(A)  =  0.5,  P(B)  =  0.6  และ  P(

 
A 

 
B )  =  0.2 

 แล้ว  P( A
 
  B )  เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

ก.  0.8                            ข.  0.7 
ค.  0.3      ง.  0.2 

 

 10.  จากการส ารวจนักเรียนห้องหนึ่ง  จ านวน  30  คน  พบว่า  มีนักเรียนไม่ชอบรับประทานปลา  12  คน 
  และชอบรับประทานปลาหรือกุ้ง  23  คน  ถ้าสุ่มนักเรียนมา  1  คน  ความน่าจะเป็นที่จะได้นักเรียน 

  ที่ชอบรับประทานกุ้งเพียงอย่างเดียวมีค่าเท่ากับข้อใดต่อไปนี้  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  
 2549/2550) 

ก.  1
6

                            ข.  1
5

 

ค.  2
5

      ง.  3
5
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4 



 
 
 
 

 
 
 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน  รำยวิชำคณิตศำสตร์พื้นฐำน  รหัสวิชำ  ค32102   

เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  5 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)  

  
ชื่อ..........................................................................ชั้น......................เลขที่............... . 

วันที่................เดือน......................................พ.ศ.................. ........ 
 

**************************************************** 

 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 
  คะแนน 

เต็ม 10 
ได้  

กระดำษค ำตอบ 
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4 



 

 

 

 

 

 
 

 

ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ 
  ในการทดลองสุ่มที่กล่าวต่อไปนี้  เป็นการทดลองสุ่มที่ก าหนดว่าแต่ละผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นในการทดลอง
สุ่ม  มีโอกาสเกิดขึ้นได้เท่าๆ  กัน  ซึ่งเป็นผลจากการทดลองสุ่มด้วยอุปกรณ์ท่ีมีความเที่ยงตรงและยุติธรรม 
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดๆ  หาได้จากสูตร 
    
   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =          จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 

                              จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้  
 
  ถ้าให้  P(E)  =  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
       n(E)  =  จ านวนผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์ 
                  n(S)  =  จ านวนของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 
 

  ดังนั้น
 

 
 
 

n EP E =
n S

 

 
 สมบัติของควำมน่ำจะเป็น 

1. เมื่อ  E   เป็นเหตุการณ์ใดๆ    0 P E 1  
2. เมื่อ  E   เป็นเหตุการณ์ที่เป็นไปไม่ได้   P E = 0  
3. เมื่อ  E   เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน   P E =1 

4. เมื่อ  E   เป็นเหตุการณ์ที่ไม่เกิดเหตุการณ์  E  จะได้     P E =1-P E  

5.  P S =1    
 
ตัวอย่ำงที่  1  โยนเหรียญเที่ยงตรง  2  อัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 

1. เหรียญออกหัวทั้งคู่ 
2. เหรียญออกก้อยอย่างน้อย  1  เหรียญ 

  

                                       ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   บัตรเนื้อหำที่ 4.1 

 15 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 

   
 
 

 

วิธีท ำ โยนเหรียญเที่ยงตรง  2  อัน  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
  

 
 S  =  { HH,  HT,  TH,  TT } 

                   n(S)  =  4 
1. เหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวทั้งคู่  คือ 

                                        
1E   =  { HH } 

                n( 1E )  =  1 

 ดังนั้น   
 
 

1
1

n E 1P E =   =   
n S 4

     

2. เหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยอย่างน้อย  1  เหรียญ  คือ  

                                      
2E   =  { HT,  TH,  TT } 

          n( 2E )  =  3 

ดังนั้น   
 
 

2
2

n E 3P E =   =   
n S 4

     

 
ตัวอย่ำงที่  2  ทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  ให้หาความน่าจะเป็นที่ 

1. ผลรวมของแต้มเป็น  10 
2. ผลต่างของแต้มเป็น  2 
3. ลูกเต๋าออกแต้มต่างกัน 

วิธีท ำ     ทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
S  =  { (1,  1),  (1,  2),  (1,  3),  (1,  4),  (1,  5),  (1,  6) 
          (2,  1),  (2,  2),  (2,  3),  (2,  4),  (2,  5),  (2,  6) 
          (3,  1),  (3,  2),  (3,  3),  (3,  4),  (3,  5),  (3,  6) 
          (4,  1),  (4,  2),  (4,  3),  (4,  4),  (4,  5),  (4,  6) 
          (5,  1),  (5,  2),  (5,  3),  (5,  4),  (5,  5),  (5,  6) 
          (6,  1),  (6,  2),  (6,  3),  (6,  4),  (6,  5),  (6,  6) }   

                  n(S)  =  36 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 

1. ผลรวมของแต้มเป็น  10  คือ 

  1E   =  { (4,  6),  (5,  5),  (6,  4) } 

                   n( 1E )  =  3 

 ดังนั้น  
       

 
 
 

1
1

n E 3 1P E =  =  =  
n S 36 12

       

2. ผลต่างของแต้มเป็น  2  คือ  

  2E   =  { (1,  3),  (2,  4),  (3,  1),  (3,  5),  (4,  2),  (4,  6),  (5,  3),  (6,  4) } 

              n( 2E )  =  8 

ดังนั้น       
 
 

2
2

n E 8 2P E =  =  =  
n S 36 9

       

3. ลูกเต๋าออกแต้มต่างกัน  คือ  

                                           
3E   =   { (1,  2),  (1,  3),  (1,  4),  (1,  5),  (1,  6) 

              (2,  1),  (2,  3),  (2,  4),  (2,  5),  (2,  6) 
              (3,  1),  (3,  2),  (3,  4),  (3,  5),  (3,  6) 
              (4,  1),  (4,  2),  (4,  3),  (4,  5),  (4,  6) 
              (5,  1),  (5,  2),  (5,  3),  (5,  4),  (5,  6) 
              (6,  1),  (6,  2),  (6,  3),  (6,  4),  (6,  5) }   

              n( 3E )  =  30 

ดังนั้น  
     

 
 
 

3
3

n E 30 5P E =  =  =  
n S 36 6

       

ตัวอย่ำงที่  3  ถุงใบหนึ่งบรรจุลูกปิงปองขนาดเท่าๆ  กัน  10  ลูก  เป็นลูกปิงปองสีขาว  7  ลูก  สีส้ม  2  ลูก  
                  และสีเหลือง  1  ลูก  ถ้าสุ่มหยิบลูกปิงปองออกมาจากถุง  1  ลูก  ให้หาความน่าจะเป็นที่ 

1. ได้ลูกปิงปองสีขาว 
2. ได้ลูกปิงปองสีเหลืองหรือสีส้ม 
3. ได้ลูกปิงปองสีเขียว 

วิธีท ำ       หยิบลูกปิงปอง  1  ลูกจากถุงที่บรรจุปิงปอง  10  ลูก  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
  S  =  { 1ข ,  2ข   ,  3ข ,  4ข ,  5ข ,  6ข ,  7ข ,  1ส ,  2ส ,  ห } 

                    n(S)  =  10 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

1. ได้ลูกปิงปองสีขาว 

1E   =  { 1ข ,  2ข   ,  3ข ,  4ข ,  5ข ,  6ข ,  7ข  } 

            n( 1E )  =  7 

 ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 7P E =  =  
n S 10

     

2. ได้ลูกปิงปองสีเหลืองหรือสีส้ม 

2E   =  { 1ส ,  2ส ,  ห } 

                            n( 2E )  =  3 

ดังนั้น    
 
 

2
2

n E 3P E =  =  
n S 10

     

3. ได้ลูกปิงปองสีเขียว 

3E   =  { } 

                            n( 3E )  =  0 

  ดังนั้น   
 
 

3
3

n E 0P E =  =  = 0
n S 10

       

 

ตัวอย่ำงที่  4  ถ้าสุ่มเลือกตัวอักษร  จากค าว่า  “MATHS”  จงหาความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกได้พยัญชนะ 
วิธีท ำ สุ่มเลือกตัวอักษร  จากค าว่า  “MATHS”  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 

S  =  { M,  A,  T,  H,  S } 
                  n(S)  =  5 

                            E   =  { M,  T,  H,  S } 
        n(E ) =  4 

  ดังนั้น  ความน่าจะเป็น   
 
 

n E 4P E = =
n S 5
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 
   
 

 

 

         ชื่อกลุ่ม……………..……………………….…………..…………กลุ่มที่...................ชั้น.............. 
สมำชิกกลุ่ม 

         1.....................................................เลขที่............. 2......................................................เลขที่............ 
         3.....................................................เลขที่............. 4......................................................เลขที่............ 
 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. ในการโยนเหรียญหนึ่งบาท  1  เหรียญ  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่เหรียญจะขึ้นหัว 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................... ..................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................... .............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................... ........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 

2. ในการโยนเหรียญหนึ่งบาท  1  เหรียญ  2  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่เหรียญจะขึ้นหัว  1  เหรียญ   
และข้ึนก้อย  1  เหรียญ 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................... ........................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   

                                               ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   บัตรกิจกรรมที ่ 4.1 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 
3. มีลูกบอลขนาดเดียวกัน  3  ลูก  คือ  ลูกบอลสีแดง  สีขาว  และสีด าอยู่ในกล่องทึบ  สุ่มหยิบลูกบอล 

ออกมาจากกล่อง  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีแดง 
 .......................................................................... .............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................... ........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................... ...................................................................................   

4. มีลูกแก้วขนาดเดียวกัน  5  ลูก  อยู่ในกล่องทึบเป็นลูกแก้วสีแดง  สีขาว  สีเหลือง  สีชมพู  และสีม่วง   
สุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องมา  2  ลูกพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกแก้วสีแดง  1  ลูกเสมอ 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................ .......................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................... ..................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................... .............................................................................................  

5. มีบัตรสีเหลี่ยมจัตุรัสขนาดเดียวกัน  5  ใบ  แต่ละใบมีหมายเลขก ากับอยู่บัตรละหนึ่งหมายเลขคือ   
1,  2,  3,  4  และ  5  บรรจอุยู่ในกล่องทึบ  สุ่มหยิบขึ้นมาจากกล่อง  2  ใบพร้อมกัน   
จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้บัตรทั้ง  2  ใบ  มีหมายเลขเรียงกัน  

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................ ............................... 
 .................................................................................................. ..................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................. .......................... 
 ...................................................................................................... ................................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................. ...................... 
 ........................................................................................................... ............................................................ 
 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 

6. กล่องทึบใบหนึ่งบรรจุบัตรรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีขนาดเดียวกัน  10  ใบ  บัตรแต่ละใบมีหมายเลขก ากับ 
บัตรละหนึ่งหมายเลข  คือ  1,  2,  3, ... ,  10  สุ่มหยิบบัตรจากกล่องทึบใบนี้มา  1  ใบ   
จงหาความน่าจะเป็น 
6.1  ได้บัตรที่มีหมายเลขเป็นเลขคู่ 
6.2  ได้บัตรที่มีหมายเลขท่ีมีค่ามากกว่า  5 
6.3  ได้หมายเลขที่มีรากที่สองเป็นจ านวนเต็ม 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................ ....................... 
 .......................................................................................................... ............................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................................... .................. 
 ............................................................................................................... ........................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................... ............. 

7. ในกล่องทบึใบหนึ่งมีลูกบอล  3  ลูก  คือ  ลูกบอลสีแดง,  สีขาว  และสีน้ าเงิน  อย่างละ  1  ลูก   
สุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องนี้มา  1  ลูก  แล้ววางไว้  แล้วสุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องนี้มาอีก  1  ลูก   
จงหาความน่าจะเป็นของการหยิบลูกบอล  2  ครั้งแล้วได้ 
7.1  สีแดงและสีขาว  ตามล าดับ 
7.2  สีแดงหนึ่งลูก  สีน้ าเงินหนึ่งลูก 

 ................................................................... ....................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................ ...............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................. ..........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................. ......................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................... .................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 

8. ในการสอบย่อยวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น  ม.5  ห้องหนึ่ง  ข้อสอบทั้งหมด  10  ข้อ  ถ้าตอบถูก 
ได้  1  คะแนน  ถ้าตอบผิดได้  0  คะแนน  นักเรียนที่สอบได้คะแนนต่ ากว่า  5  ถือว่าสอบไม่ผ่าน   
ยาใจเป็นนักเรียนคนหนึ่งในห้องนี้ที่สอบวิชานี้  จงหาความน่าจะเป็นที่ยาใจจะสอบผ่านวิชานี้  

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................... ...................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ......................................................................... ..............................................................................................   
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 

9. ในกล่องทึบใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง  3  ลูก  และลูกบอลสีขาว  2  ลูก  ลูกบอลทุกลูกมีขนาดเดียวกัน   
สุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องใบนี้ขึ้นมา  2  ลูกพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็นที่ได้ลูกบอลสีแดง  1  ลูก   
และสีขาว  1  ลูก 

 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................... ............................................................................................................  
 10.  ทอดลูกเต๋า  2  ลูกพร้อมกัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 

10.1  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มเหมือนกัน 
10.2  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มรวมกันเป็น  7 
10.3  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มรวมมากกว่า  12 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
     
 
 

ชื่อ....................................................................................ชั้น.................เลขที่............... 
 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. ในการโยนเหรียญ  2  อัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 

1.1  เหรียญขึ้นหัวทั้ง  2  เหรียญ 
1.2  เหรียญขึ้นหัวอย่างน้อย  1  ครั้ง 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................ ...............................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................  ............................................................. ..........................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................  .................................................................. .....................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 

2. ในการโยนเหรียญ  1  อัน  3  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
2.1  เหรียญขึ้นก้อยอย่างน้อย  2  ครั้ง 
2.2  เหรียญขึ้นก้อย  2  ครั้ง  หัว  1  ครั้ง 

 .................................................................................................................... ................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................... ........ 
 ......................................................................................................................... .............................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................................... .... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................   
  

                                           ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   บัตรงำนท่ี  4.1 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 

3. ถ้าสุ่มครอบครัวที่มีบุตร  2  คนมาครอบครัวหนึ่ง  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีครอบครัวนั้น 
3.1  มีบุตรชายอย่างน้อย  1  คน 
3.2  ไม่มีบุตรชายเลย 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................ .......................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................... ..................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................  

4. โยนลูกเต๋า  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
4.1  ลูกเต๋าข้ึนแต้มคู่ 
4.2  ลูกเต๋าข้ึนแต้มที่เป็นจ านวนเฉพาะ 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................   
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................ ...............................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................  

5. ในการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
5.1 ได้แต้มเหมือนกัน 
5.2 ผลรวมของแต้มเป็น  5 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



   
 
 
 
 
 

6. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร  2  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
6.1  มีบุตรคนโตเป็นชาย 
6.2  มีบุตรชายอย่างน้อย  1  คน 

 ....................................................................................................................................................... ................ 
 ................................................................................................................. ...................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................ ........... 
 ...................................................................................................................... ................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................................. ......  ........................................................................................................................... ............................................ 

7. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร  3  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
7.1 เป็นชาย  2  คน  หญิง  1  คน 
7.2 เป็นชายอย่างน้อย  1  คน 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................ ...............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................. ..........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 

8. โยนเหรียญ  1  อัน  แล้วทอดลูกเต๋า  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
8.1 เหรียญขึ้นหน้าก้อย  แต้มเป็นจ านวนคี่ 
8.2 เหรียญขึ้นหน้าอะไรก็ได้  แต้มเป็นจ านวนคู่ 

 ............................................................................................................ ........................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................................... ................ 
 ................................................................................................................ ....................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................................... ............ 
 ..................................................................................................................... ..................................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 
  
 
  

9. ถุงใบหนึ่งมีลูกปิงปองขนาดเท่ากัน  เป็นสีเขียว  4  ลูก  สีด า  3  ลูก  สีส้ม  2  ลูก  และสีม่วง  1  ลูก   
จงหาความน่าจะเป็นที่ 
9.1 ได้ลูกปิงปองสีม่วง 
9.2 ได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีด า 

 ............................................................................................................................................ ........................... 
 ...................................................................................................... ................................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................. ...................... 
 ........................................................................................................... ............................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................................................................................... ................. 
 ................................................................................................................ ....................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
  

10. ในการหยิบลูกบอล  2  ลูก  โดยหยิบครั้งละ  1  ลูก  จ านวน  2  ครั้ง  จากกล่องที่มีลูกบอลสีแดง   
3  ลูก  และสีขาว  2  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นในการหยิบลูกบอลสีขาวทั้งคู่เม่ือ 
10.1   หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืน 
10.2   หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน 

 ...................................................................................................................................................... ................. 
 ................................................................................................................ ....................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................................... ............ 
 ..................................................................................................................... .................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................... ........ 
 ......................................................................................................................... .............................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................................... ... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................   
  

 26 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 

 

 

 

 
 
 
 

 
ชื่อ......................................................................................ชั้น.................เลขท่ี............... 

 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. ในการโยนเหรียญบาท  1  อัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าก้อย  

 ......................................................................................................................................... .............................. 
 ................................................................................................... .................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .............................................................................................................................................. ......................... 

2. ถุงใบหนึ่งบรรจุลูกแก้วสีแดง  1  ลูก  สีขาว  1  ลูก  และสีน้ าเงิน  1  ลูก  ถ้าเขย่าถุงแล้วหยิบลูกแก้ว 
         ออกมา  2  ลูกพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกแก้วสีแดง  1  ลูก 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................... .................................. 
 ............................................................................................... ........................................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................... ............................. 

3. โยนเหรียญบาท  3  เหรียญ  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
3.1 เหรียญจะออกหัวอย่างน้อย  2  เหรียญ 
3.2 เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................ ...............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................. ..........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................. ......................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................   
  

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ ์ 
บัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.1 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 
 
 
 
 

4. ทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
4.1  ลูกเต๋าขึ้นแต้มที่เป็นพหุคูณของ  3 
4.2  ลูกเตา๋ขึ้นแต้มที่  2  เป็นตัวประกอบ 

 .......................................................................................................................... ............................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................................................... .. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................   
 ............................................................................................................................. .......................................... 

5. การส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวที่มีบุตร  3  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
5.1  มีบุตรคนโตเป็นหญิง 
5.2  มีบุตรที่เป็นชายทั้งสามคน 

 ................................................................................................ ....................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................... ............................  
 .................................................................................................... ................................................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 .............................................................................................................................................. .........................  
 ....................................................................................................... ................................................................ 

6. ถุงใบหนึ่งมีลูกบอลขนาดเดียวกัน  12  ลูก  เป็นลูกบอลสีขาว  3  ลูก  สีแดง  4  ลูก  และสีฟ้า  5  ลูก   
ถ้าสุ่มหยิบลูกบอลในถุงขึ้นมา  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นที่  
6.1 ได้ลูกบอลสีแดง 
6.2 ได้ลูกบอลสีขาวหรือสีแดง 

 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .............................................................................. .........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................. .....................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................... ................................................................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  

 
 
 

7. โยนเหรียญ  1  อัน  แล้วทอดลูกเต๋า  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
7.1 เหรียญขึ้นหน้าก้อย  แต้มเป็นจ านวนเฉพาะ 
7.2 เหรียญขึ้นหน้าอะไรก็ได้  แต้มต้องเท่ากับ  2 

 ...................................................................................................................................... ................................. 
 ................................................................................................ ....................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................... ............................ 
 ..................................................................................................... .................................................................. 
 ............................................................................................................................. ..........................................  ................................................................................................................................................ ....................... 
 .......................................................................................................... ............................................................. 

8. กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง  ขาว  น้ าเงิน  และส้ม  อย่างละ  1  ลูก  หยิบลูกบอลออกจากกล่อง  2  ใบ  
โดยหยิบทีละลูกและใส่คืนก่อนหยิบลูกท่ีสอง  จงหาความน่าจะเป็นที่จะหยิบลูกบอลแล้วไม่ได้สีขาว 

 ..................................................................... ..................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................... .............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 

9. สุ่มหยิบตัวอักษร  1  ตัว  จากค าว่า  “Spider  Man”  จงหาความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกได้สระ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................... .................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................. ...................................... 
 ........................................................................................... ............................................................................  

10. ถ้าน านาย  A,  B  และ  C  มาเข้าแถวเป็นเส้นตรง  จงหาความน่าจะเป็นที่นาย  B   
จะยืนอยู่หัวแถวเสมอ 

............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .............................................................................. .........................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................... ....................................................................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ประธานกลุ่มให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  (ใช้เวลา  20  นาที) 

2.  ประธานกลุ่มตรวจสอบว่าสมาชิกในกลุ่มด าเนินกิจกรรมเสร็จแล้วและเป็นไปตามเวลาที่ก าหนดหรือไม่  
จากนัน้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันปฏิบัติตามค าชี้แจงในบัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  และอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุปร่วมกัน  แล้วตรวจค าตอบจากเฉลย 
บัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 
และบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล  (ใช้เวลา  20  นาที) 

3.  นักเรียนท าบัตรงานที่   4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับ 

การนับ  เมื่อเสร็จแล้วให้นักเรียนเปลี่ยนกันตรวจบัตรงานที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้
กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  ภายในกลุ่มของตนเอง  และอธิบายข้อสงสัยกันภายในกลุ่มของตนเองให้เข้าใจ  
แล้วตรวจจากเฉลยบัตรงานที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  
และบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล  (ใช้เวลา  20  นาที) 

4.  นักเรียนคนใดที่ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ  80  ต้องศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  และทบทวนบัตรกิจกรรมที่  4.2  เรื่อง  ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับใหม่  และท าบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.2   
เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  จนผ่านร้อยละ  80 
 5.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาบทเรียนเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์ 
เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ  บันทึกเป็นองค์ความรู้ของตนเอง     

บัตรค ำสั่งที่  4.2 
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ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   
บทนิยำม   ถ้า  S  เป็นแซมเปิลสเปซที่เป็นเซตจ ากัด  และผลลัพธ์ที่จะเกิดข้ึนมีโอกาสเกิดข้ึนได้เท่า ๆ  กัน 
   E  เป็นเหตุการณ์  ใช้สัญลักษณ์  P(E)  แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E   
   P(E)  เท่ากับ  อัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของ  E  ต่อจ านวนผลลัพธ์ของ  S 

   ดังนั้น   P E   =  n(E)
n(S)

 
 

ข้อสังเกตเกี่ยวกับควำมน่ำจะเป็น 
ถ้า  E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  แล้ว   0 P(E) 1  
P(E)  =  0  ก็ต่อเมื่อ  E  =     หมายความว่า  เหตุการณ์ที่กล่าวถึงไม่มีโอกาสเกิดข้ึนได้ 
P(E)  =  1  ก็ต่อเมื่อ  E  =  S   หมายความว่า  เหตุการณ์ที่กล่าวถึงเกิดข้ึนอย่างแน่นอน 
 

กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 
 จากการนับจ านวนวิธีโดยอาศัยแผนภาพต้นไม้ที่แตกก่ิงออกเป็นระเบียบ  สามารถสรุปกฎการนับเบื้องต้น 
ได้ดังนี้ 
 1.  กฎกำรคูณ  
  ในการท างานอย่างหนึ่งตั้งแต่เริ่มต้นจนงานเสร็จมี  k  ขั้นตอนต่อเนื่องกัน  โดยที่ 
  ขั้นตอนที่หนึ่งมีวิธีท างานได้  1n   วิธ ี

  ในแต่ละวิธีของขั้นตอนที่หนึ่ง  มีวิธีท างานข้ันตอนที่สองได้  2n   วิธ ี

  ในแต่ละวิธีของขั้นตอนที่หนึ่ง  มีวิธีท างานข้ันตอนที่สองได้  3n   วิธ ี

     .

.

.

           .

.

.

    
.

.

.
   

  ในแต่ละวิธีของขั้นตอนที่  k – 1  มีวิธีท างานข้ันตอนที่  k  ได้  kn   วิธี 

  จ ำนวนวิธีท ำงำนทั้ง  k  ขั้นตอน  =  k1 2 3
n ×  n ×  n ×...×  n   วิธี 

 
 
 
 
 

                                          ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ   บัตรเนื้อหำที่ 4.2 
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4 



  
 
 
 
  2.  กฎกำรบวก 
  ในการท างานอย่างหนึ่งมีวิธีการท างานได้  k  แบบ  (แต่ละแบบงานเสร็จโดยไม่ต่อเนื่อง 
กับแบบอ่ืน) 
  แบบที่  1  มีวิธีท างานได้  1n   วธิี 

  แบบที่  2  มีวิธีท างานได้  2n   วธิี 

  แบบที่  3  มีวิธีท างานได้  3n   วธิี 
     .

.

.

        .

.

.

  

  แบบที่  k  มีวิธีท างานได้  kn   วธิี   

  จ ำนวนวิธีท ำงำนทั้ง  k  ขั้นตอน  =  + + + k1 2 3
n   n   n ...+  n   วิธี 

 
ตัวอย่ำงที่  1  สร้างจ านวนที่มี  3  หลัก  โดยเลขแต่ละหลักต้องไม่ซ้ ากัน  จากเลขโดด  6  ตัว  คือ   
   2,  3,  5,  6,  7  และ  9  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ได้จ านวนคู่ 
วิธีท ำ สร้างจ านวนที่มี  3  หลัก  โดยเลขแต่ละหลักต้องไม่ซ้ ากัน  จากเลขโดด  6  ตัว  คือ   
 2,  3,  5,  6,  7  และ  9  จะได้   
 หลักร้อย  มีวิธีสร้างได้     6  วิธ ี
 หลักสิบ  มีวิธีสร้างห้ามซ้ ากับหลักร้อยได้   5  วิธ ี
 หลักหน่วย  มีวิธีสร้างห้ามซ้ ากับหลักร้อยกับหลักสิบได้ 4  วิธ ี
 จะได้  n(S)  =  6×5×4   =  120 
 ให้  E  แทนเหตุการณ์ที่ได้จ านวนคู่  จะได้   
 หลักหน่วย  มีวิธีสร้างเลขคู่ได้    2  วิธ ี
 หลักร้อย  มีวิธีสร้างห้ามซ้ ากับหลักหน่วย   5  วิธ ี
 หลักสิบ  มีวิธีสร้างห้ามซ้ ากับหลักร้อยกับหลักหน่วยได้ 4  วิธ ี
 จะได้  n(E)  =  2×5×4   =  40 

 ดังนั้น   P E   =  n(E)
n(S)  

 =
  

40
120   

=  1
3
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4 



 
 

   
 
 

 

ตัวอย่ำงที่  2   ส่งจดหมาย  5  ฉบับ  ลงในตู้ไปรษณีย์  6  ตู้  ความน่าจะเป็นที่จดหมายทุกฉบับถูกส่งลงตู้ 
    เดียวกันเท่ากับเท่าใด 
วิธีท ำ จ านวนวิธีที่ส่งจดหมาย  5  ฉบับ  ลงในตู้  6  ตู้  จะได้ 
  จดหมายฉบับที่  1  มีวิธีเลือกลงตู้ได้  6  วิธี 
  จดหมายฉบับที่  2  มีวิธีเลือกลงตู้ได้  6  วิธี 
  จดหมายฉบับที่  3  มีวิธีเลือกลงตู้ได้  6  วิธี 
  จดหมายฉบับที่  4  มีวิธีเลือกลงตู้ได้  6  วิธี 
  จดหมายฉบับที่  5  มีวิธีเลือกลงตู้ได้  6  วิธี 
  จะได้  n(S)  =  56   วิธ ี
  จ านวนวิธีของเหตุการณ์ที่ส่งจดหมายลงตู้เดียวกัน  จะได้ 
  จดหมายฉบับที่  1  มีวิธีเลือกลงตู้ได้  6  วิธี 
  จดหมายฉบับที่  2  มีวิธีเลือกลงตู้เหมือนกับจดหมายฉบับที่  1  ได้  1  วิธ ี
  จดหมายฉบับที่  3  มีวิธีเลือกลงตู้เหมือนกับจดหมายฉบับที่  1  ได้  1  วิธ ี
  จดหมายฉบับที่  4  มีวิธีเลือกลงตู้เหมือนกับจดหมายฉบับที่  1  ได้  1  วิธ ี
  จดหมายฉบับที่  5  มีวิธีเลือกลงตู้เหมือนกับจดหมายฉบับที่  1  ได้  1  วิธ ี
  จะได้  n(E)  =   6  วิธ ี

  ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่จดหมายทุกฉบับถูกส่งลงตู้เดียวกัน  ;   P E   =  n(E)
n(S)  

 =
  

6
56

 = 1
46

 วิธ ี
 

ตัวอย่ำงที่  3   ในการออกรางวัลแต่ละงวดของกองสลาก  ความน่าจะเป็นที่รางวัลเลขท้าย  2  ตัว  จะออก 
    หมายเลขท่ีมีหลักหน่วยเป็นเลขคี่และหลักสิบมากกว่าหลักหน่วยอยู่  1  เท่ากับเท่าใด  
    (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2548/2549) 
วิธีท ำ ในที่นี้   S  =  { 00,  01,  02,  03, … ,  99 } 
       n(S)  =  100 
    E  =  { 21,  43,  65,  87 } 
       n(E)  =  4 

     ดังนั้น    P E   =  n(E)
n(S)

 

             =  4
100

 

                 =  1
25

 

             =  0.04  
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4 



 
 
 
 

ตัวอย่ำงที่  4   มีกล่อง  2  ใบ  แต่ละใบมีลูกบอลหมายเลข  1,  2,  3,  4  และ  5  อยู่อย่างละลูก  ถ้าสุ่มหยิบ 
    ลูกบอล  2  ลูก  จากกล่องทั้งสองใบนี้  กล่องละลูก  แล้วความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอล 
    หมายเลขต่างกันเท่ากับเท่าใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2548/2549) 
วิธีท ำ  หยิบลูกบอลจากกล่องใบที่  1  มีวิธีการหยิบได้  5  วิธี 
   หยิบลูกบอลจากกล่องใบที่  2  มีวิธีการหยิบได้  5  วิธี  
   จะได้  n(S)  =  5×5   =  25  วิธ ี
   หยิบลูกบอลที่มีหมายเลขต่างกันจะได้ 
   หยิบลูกบอลจากกล่องใบที่  1  มีวิธีการหยิบได้  5  วิธี 
   หยิบลูกบอลจากกล่องใบที่  2  มีวิธีการหยิบได้  4  วิธี  
   จะได้  n(E)  =  5×4   =  20  วิธี 

   ดังนั้น   P E   =  n(E)
n(S)

  = 
 
20
25

  =  4
5

  =  0.80 
 

ตัวอย่ำงที่  5    จากการส ารวจนักเรียนกลุ่มหนึ่งจ านวน  100  คน  ได้ข้อมูลว่ามีนักเรียนที่สวมรองเท้าขนาด 
    ต่าง ๆ  ดังนี้   
     

เบอร์รองเท้ำ จ ำนวนนักเรียน 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

3 
12 
35 
27 
16 
7 

รวม 100 
     

   เมื่อเลือกนักเรียน  1  คน  จากนักเรียนกลุ่มนี้  ความน่าจะเป็นที่จะเลือกได้นักเรียนสวมรองเท้า 
เบอร์  6  หรือเบอร์  7  เท่ากับเท่าใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2548/2549)  
วิธีท ำ             n(S)  =  100     
       n(E)  =  12 + 35 
      =  47  

    ดังนั้น   
  

 P E   =  n(E)
n(S)

 

             =  47
100

 

                 =  0.47  
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4 



 

 

 

ตัวอย่ำงที่  6   โรงแรมแห่งหนึ่งมีห้องว่างชั้นที่หนึ่ง  15  ห้อง  ชั้นที่สอง  10  ห้อง  ชั้นที่สาม  25  ห้อง 
     ถ้าครูสมใจต้องงการเข้าพักในโรงแรมแห่งนี้โดยวิธีสุ่มแล้ว  ความน่าจะเป็นที่ครูสมใจจะได้ 
     เข้าพักห้องชั้นที่สองของโรงแรมเท่ากับเท่าใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2551/2552) 
วิธีท ำ  การสุ่มเข้าพักโรงแรมในท่ีนี้  พิจารณาจาก 
   ชั้นที่  1  มีห้องว่างที่  15  ห้อง  มีวิธีเลือกห้องได้  15  วิธี 
   ชั้นที่  2  มีห้องว่างที่  10  ห้อง  มีวิธีเลือกห้องได้  10  วิธี 
   ชั้นที่  3  มีห้องว่างที่  25  ห้อง  มีวิธีเลือกห้องได้  25  วิธี  
   จะได้  n(S)  =  15 + 10 + 25  =  50   
   สุ่มเลือกเข้าพักห้องชั้นที่  2  ของโรงแรม 
   จะได้  n(E)  =   10   

   ดังนั้น   P E   =  n(E)
n(S)

  = 
 
10
50

  =  1
5

  =  0.20 
 

ตัวอย่ำงที่  7    ในการหยิบบัตรสามใบ  โดยหยิบทีละใบจากบัตรสี่ใบ  ซึ่งมีหมายเลข  0,  1,  2  และ  3 
   ก ากับ  ความน่าจะเป็นที่จะได้ผลรวมของตัวเลขบนบัตรสองใบแรกน้อยกว่าตัวเลขบนบัตร 
   ใบที่สามเท่ากับเท่าใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2551/2552)  
วิธีท ำ      หยิบบัตร  3  ใบ  โดยหยิบทีละ  1  ใบ  จากบัตร  4  ใบ  ซึ่งมีหมายเลข  0,  1,  2  และ  3  ก ากับ 
         n(S)  =  P(4,3)  

       =  !4  
       =  24 
   ได้ผลรวมของตัวเลขบนบัตรสองใบแรกน้อยกว่า  ตัวเลขบนบัตรใบที่  3 
             E  =  { (0, 1, 2),  (1, 0, 2),  (0, 1, 3),  (1, 0, 3),  (0, 2, 3),  (2, 0, 3) }   
       n(E)  =  6       

     ดังนั้น    P E   =  n(E)
n(S)

 

             =  6
24

 

                     =  1
4

 

             =  0.25 
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4 



 

 

 

ตัวอย่ำงที่  8   กล่อง  12  ใบ  มีหมายเลขก ากับเป็นเลข  1,  2,  3, ... , 12  และกล่องแต่ละใบบรรจุลูกบอล   
   4  ลูก  เป็นลูกบอลสีด า  สีแดง  สีขาว  และสีเขียว  ถ้าสุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องแต่ละใบ  
   ใบละ  1  ลูก  แล้วความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีแดงจากกล่องหมายเลขค่ี  และได้ลูกบอล 
   สีด าจากกล่องหมายเลขคู่เท่ากับเท่าใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2550/2551) 
วิธีท ำ  ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีแดงจากกล่อง  1  ใบ  จะได้ 
    S  =  { ด า,  แดง,  ขาว,  เขียว } 
              n(S)  =  4 
    E  =  { แดง } 
              n(E)  =  1 

           ดังนั้น   P E   =  n(E)
n(S)

  =  1
4

  
 

 
 ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีแดงจากกล่องหมายเลขค่ี  =   

 
 

61
4

 

   ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีด าจากกล่อง  1  ใบ  จะได้ 
    S  =  { ด า,  แดง,  ขาว,  เขียว } 
              n(S)  =  4 
    E  =  { ด า } 
              n(E)  =  1 

           ดังนั้น 
 
 P E   =  n(E)

n(S)
  =  1

4
 

  ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีด าจากกล่องหมายเลขคู่  =   
 
 

61
4

 

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีแดงจากกล่องหมายเลขค่ี  และได้ลูกบอลสีด าจากกล่องหมายเลขคู่  

=   
 
 

61
4

 
 
 

61
4

 =   
 
 

121
4

 

 
ตัวอย่ำงที่  9   ในการเลือกคณะกรรมการชุดหนึ่ง  ซึ่งประกอบด้วย  ประธาน  รองประธาน  และเลขานุการ 
    อย่างละ  1  คน  จากหญิง  6  คน  และชาย  4  คน  ความน่าจะเป็นที่คณะกรรมการชุดนี้ 
    จะมีประธานและรองประธานเป็นหญิงเท่ากับเท่าใด   
    (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2552/2553)   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 วิธีท ำ จ านวนวิธีเลือกประธาน  รองประธาน  และเลขานุการ  จากหญิง  6  คน  และชาย  4  คน  จะได้ 
              n(S)  =  

 
P10,3    

      =  10!
7!

   

      =  10×9×8   
      =  720         
   จ านวนวิธีเลือกประธานและรองประธานจากหญิง  6  คน  ส าหรับเลขานุการเลือก  1  คน   
 จาก  8  คนที่เหลือ  จะได้ 
              n(E)  =  

 
P ×86,2    

      =  6! ×8
4!

   

      =  6×5×8    
      =  240   

   ดังนั้น   P E   =  n(E)
n(S)  

     
 =  240

720
   

      =  1
3

   

       
 ตัวอย่ำงที่  10   โรงเรียนแห่งหนึ่งมีรถโรงเรียน  3  คัน  นักเรียน  9  คน  ก าลังเดินไปขึ้นรถโรงเรียนโดยสุ่ม 
     ความน่าจะเป็นที่ไม่มีนักเรียนคนใดข้ึนรถคันแรกเท่ากับเท่าใด 
     (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2551/2552) 
 วิธีท ำ  นักเรียนแต่ละคนเลือกข้ึนรถโรงเรียนได้  3  วิธี   
    ดังนั้น  นักเรียน  9  คน  เลือกข้ึนรถโรงเรียนได้  93   วิธี  ;  n(S)  =  93  
    ถ้านักเรียนไม่ข้ึนรถคันแรก  นักเรียนแต่ละคนเลือกคนรถโรงเรียนที่เหลือได้  2  วิธี 
    ดังนั้น  นักเรียน  9  คน  เลือกข้ึนรถโรงเรียนได้  92   วิธี  ;  n(E)  =  92  

        P E   =  n(E)
n(S)

 

      =  
92
93

 

      =   
 
 

92
3
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 

 

 
   
 

 

 

         ชื่อกลุ่ม……………..……………………….…………..…………กลุ่มที่...................ชั้น.............. 
สมำชิกกลุ่ม 

         1.....................................................เลขที่............. 2......................................................เลขที่............ 
         3.....................................................เลขที่............. 4......................................................เลขที่............ 
 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1.  ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  8  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับข้อสอบแต่ละข้อ   
     จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  6  ข้อแรกได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง   
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 2.  มีเรือโดยสารข้ามฟากระหว่างท่าคลองสานกับท่าสี่พระยา  2  ขนาดคือ  เรือขนาดใหญ่  2  ล า   
     และเรือขนาดเล็ก  6  ล า  ถ้านายรหัสลับซึ่งพักอยู่ทางฝั่งสี่พระยาต้องใช้เรือข้ามฟากจากสี่พระยาไป 
        คลองสานทั้งไปและกลับทุกวัน  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปด้วยเรือขนาดใหญ่ 
        และกลับด้วยเรือขนาดเล็ก 
 ................................................................................. ......................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................... .................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................ ....................................... 
 .......................................................................................... .............................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................... .................................. 

                               ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  
      โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ  

บัตรกิจกรรมที ่ 4.2 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



   
 

 

 
 3.  สร้างค าท่ีประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  โดยไม่สนใจความหมาย 
     จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  ab
 ............................................................................................................................................... ........................ 
 ......................................................................................................... .............................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................... ................... 
 .............................................................................................................. ......................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ......................................................................................................................................................... .............. 
 ................................................................................................................... .................................................... 
 4.  เด็กคนหนึ่งหมุนหมายเลขโทรศัพท์  7  ตัว  อย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นที่หมายเลขโทรศัพท์ 
  ที่หมุนจะขึ้นต้นด้วย  566 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................... ............................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................ .......................................................................................................  
 5.  ห้องประชุมห้องหนึ่งมีประตู  8  ประตู  เด็กคนหนึ่งเดินเข้าและออกจากห้องประชุมนี้   
     จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เด็กคนนี้จะเดินเข้าและออกด้วยประตูเดียวกัน  
 ........................................................................................ ...............................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................... .................................... 
 ............................................................................................. ..........................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................... ................................ 
 ................................................................................................. ...................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................ ........................... 
 ...................................................................................................... .................................................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 6.  เลือกตัวเลข  3  ตัว  อย่างไม่เจาะจงจาก  1,  2,  3,  4  โดยเลือกทีละตัว  และไม่ซ้ ากัน  มาสร้างเป็น 
     จ านวนที่มีสามหลัก  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ตัวเลขสามตัวมีผลบวกไม่มากกว่า  8 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................ .......................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................... ..................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................ ....................................... 
 .......................................................................................... .............................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 7.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “BEAUTY”  โดยค าที่สร้าง 
  ไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค าท่ีสร้างต้องมีตัวอักษร  Y 
 ....................................................................................... ................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................. ..................................... 
 ............................................................................................ ...........................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................... ................................ 
 ................................................................................................. ...................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................ ........................... 
 8.  ก าหนด  A  =  { a,  b,  c }  และ  B  =  { 4,  5 }  ถ้า  r  เป็นความสัมพันธ์จาก  A  ไป  B   
  จงหาความน่าจะเป็นที่  r  จะเป็นฟังก์ชันจาก  A  ไป  B    
 ...................................................................................................... ................................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................. ...................... 
 .......................................................................................................... ............................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................................... .................. 
 ............................................................................................................... ........................................................ 

............................................................................................................................. .......................................... 

............................................................................................................................................................ ...........    
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 9.  ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  2  คน  และนักเรียนหญิง  2  คน  มาถ่ายรูปร่วมกับครู  โดยยืนเป็นแถวยาว 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ครูยืนริม 
 ................................................................................................................. ...................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................ ........... 
 ...................................................................................................................... ................................................. 
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 ................................................................................................................................................................ ....... 
 .......................................................................................................................... ............................................. 
 10.  โยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋า 
    หงายแต้ม  4  หรือหยิบไพ่ได้  10  โพด า 
 ................................................................. ......................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................... .................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................... ............................................................................................    
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
     
 
 

ชื่อ....................................................................................ชั้น.................เลขที่............... 
 

 ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1.  ห้องประชุมห้องหนึ่งมีประตู  8  ประตู  เด็กคนหนึ่งเดินเข้าและออกจากห้องประชุมนี้   
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เด็กคนนี้  เมื่อเดินเข้าประตูใดแล้วจะออกประตูนั้นไม่ได้ 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ......................................................... ..............................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .............................................................. .........................................................................................................   ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................... ....................................................................................................   ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................ ...............................................................................................  
 2.  ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  3  คน  และนักเรียนหญิง  3  คน  มาถ่ายรูปร่วมกับครู  โดยยืนเป็นแถวยาว 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ครูยืนริม 
 ............................................................................................................................................. .......................... 
 ....................................................................................................... ................................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................. ..................... 
 ............................................................................................................ ........................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................................................................................... ................. 
 ................................................................................................................ ....................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................................... ............ 
 ..................................................................................................................... ..................................................   
 ............................................................................................................................. ..........................................    

                               ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   
        โดยใช้กฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 

บัตรงำนท่ี  4.2 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 3.  ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  5  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับข้อสอบแต่ละข้อ   
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ   5  ได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง 
 ........................................................................................ ...............................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................... .................................... 
 ............................................................................................. ..........................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................ ............................... 
 .................................................................................................. ..................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................. ..........................  
 4.  โยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋า 
  หงายแต้ม  6  หรือหยิบไพ่ได้คิงโพแดง 
 ..................................................................................................................... .................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................................ .......  
 ......................................................................................................................... .............................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................................... ... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 5.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “PROBABILITY”  โดยค าที่สร้าง 
  ไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค าท่ีสร้างต้องมีตัวอักษร  Y 
 ................................................................................................................................................................. ...... 
 ........................................................................................................................... ............................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................................................... .. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 
 
 
 
 

 6.  มีเรือโดยสารข้ามฟากระหว่างท่าคลองสานกับท่าสี่พระยา  2  ขนาดคือ  เรือขนาดใหญ่  2  ล า  และ 
        เรือขนาดเล็ก  6  ล า  ถ้านายรหัสลับซึ่งพักอยู่ทางฝั่งสี่พระยาต้องใช้เรือข้ามฟากจากสี่พระยาไป 
        คลองสานทั้งไปและกลับทุกวัน  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วย 
        เรือขนาดเล็ก 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................... ........ 
 ......................................................................................................................... .............................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................................... ... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 7.  สร้างค าท่ีประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  โดยไม่สนใจความหมาย 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  a 
 ......................................................................................................... .............................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................... ................... 
 .............................................................................................................. ......................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ......................................................................................................................................................... .............. 
 ................................................................................................................... .................................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 8.  สร้างจ านวนเต็มที่มี  4  หลัก  จากตัวเลข  1,  2,  3  และ  4  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  ของจ านวนที่สร้างมีค่ามากกว่า  2,000 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ......................................................................... ..............................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................. ..........................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 
  
 
  
 9.  จัดผู้หญิง  5  คน  นั่งถ่ายรูปในแนวเส้นตรง  ในจ านวนนี้มีน้องต้นหอมอยู่ด้วย  จงหาความน่าจะเป็น 
 ที่จะจัดให้น้องต้นหอมนั่งอยู่หัวแถวเสมอ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................... ............................ 
 ..................................................................................................... .................................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................ ....................... 
 .......................................................................................................... ............................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................................................................................................... .................. 
 ............................................................................................................... ........................................................ 
  

 10.  ก าหนด  A  =  { 1,  2 },  B  =  { 3,  4,  5 }  ถ้า  f  เป็นฟังก์ชันจาก  A  ไป  B   
  จงหาความน่าจะเป็นที่  f  เป็นฟังก์ชัน  1 – 1  จาก  A  ไป  B   
 ........................................................................................................ ............................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................... .................... 
 ............................................................................................................. .......................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................................ ............... 
 .................................................................................................................. ..................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................. .......... 
 ....................................................................................................................... ................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................................. .....  
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 

 

 

 

 
 
 
 

 
ชื่อ......................................................................................ชั้น.................เลขท่ี............... 

 

 ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1.  สร้างจ านวนเต็มที่มี  4  หลัก  จากตัวเลข  1,  2,  3,  4  และ  5  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  ของจ านวนที่สร้างมีค่ามากกว่า  2,000 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................................... .... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 2.  จัดผู้หญิง  4  คน  นั่งถ่ายรูปในแนวเส้นตรง  ในจ านวนนี้มีน้องน้ าเพชรอยู่ด้วย  จงหาความน่าจะเป็น 
 ที่จะจัดให้น้องน้ าเพชรนั่งอยู่หัวแถวเสมอ 
 .................................................................................................................. ..................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................. .......... 
 ....................................................................................................................... ................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................................. ..... 
 ............................................................................................................................ ........................................... 
 3.  สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  โดยไม่สนใจความหมาย 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  c 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................ .......................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. ..........................................   

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 

บัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.2 

 46 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



   
 
 
 
 
 

 4.  ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  8  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับข้อสอบแต่ละข้อ   
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  8  ข้อได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง 
 ...................................................................................... .................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................. ...................................... 
 ........................................................................................... ............................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................................................................... .................................  
 ............................................................................................... ........................................................................ 
 5.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “BEAUTY”  โดยค าที่สร้าง 
  ไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค าท่ีสร้างขึ้นต้องขึ้นต้นและลงท้าย 
     ด้วยพยัญชนะ
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ..................................................................... ..................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ......................................................................... ..............................................................................................   
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 6.  โยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋า 
  หงายแต้ม  3  หรือ  5  หรือหยิบไพ่ได้คิงโพด า 
 ............................................................................................................. .......................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................................................................................................................ ............... 
 ................................................................................................................. ...................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................ ........... 
 ...................................................................................................................... ................................................. 
 ............................................................................................................................. ..........................................   
 ................................................................................................................................................................ ....... 
 .......................................................................................................................... ............................................. 
 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

  

 
 7.  มีเรือโดยสารข้ามฟากระหว่างท่าคลองสานกับท่าสี่พระยา  2  ขนาดคือ  เรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือ 
  ขนาดเล็ก  6  ล า  ถ้านายรหัสลับซึ่งพักอยู่ทางฝั่งสี่พระยาต้องใช้เรือข้ามฟากจากสี่พระยาไปคลองสาน 
  ทั้งไปและกลับทุกวัน  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วยเรือขนาดใหญ่ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................... ...................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................... ........................................ 
 ......................................................................................... ..............................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   
 8.  ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  3  คน  และนักเรียนหญิง  3  คน  มาถ่ายรูปร่วมกับครู  โดยยืนเป็นแถวยาว 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ครูยืนตรงกลาง 
 .................................................................................................................. ..................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................................. .......... 
 ....................................................................................................................... ................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................................. ..... 
 9.  ก าหนด  A  =  { 1,  2,  3,  4 }  และ  B  =  { 5,  6,  7 }  ถ้า  r  เป็นความสัมพันธ์จาก  A  ไป  B   
 จงหาความน่าจะเป็นที่  r  จะเป็นฟังก์ชันจาก  A  ไป  B   
 ................................................................................................. ...................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................ ........................... 
 ...................................................................................................... ................................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................................. ...................... 
 10.  มีจดหมายที่แตกต่างกัน  4  ฉบับ  ต้องการทิ้งจดหมายทั้งหมดในตู้ไปรษณีย์ซึ่งมีทั้งหมด  6  ตู้   
          จงหาความน่าจะเป็นที่จดหมายแต่ละฉบับไม่ทิ้งซ้ าตู้กัน   
 ............................................................................................. ..........................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................... ................................ 
 ................................................................................................. ...................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................ ...........................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ประธานกลุ่มให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของ 
ความน่าจะเป็น  (ใช้เวลา  20  นาที) 

2.  ประธานกลุ่มตรวจสอบว่าสมาชิกในกลุ่มด าเนินกิจกรรมเสร็จแล้วและเป็นไปตามเวลาที่ก าหนดหรือไม่  
จากนั้นสมาชิกในกลุ่มช่วยกันปฏิบัติตามค าชี้แจงในบัตรกิจกรรมที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการ 
ของความน่าจะเป็น  และอภิปรายเพื่อหาข้อสรุปร่วมกัน  แล้วตรวจค าตอบจากเฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.3   
เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  และบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล  (ใช้เวลา  20  นาที) 

3.  นักเรียนท าบัตรงานที่   4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  เมื่อเสร็จแล้วให้นักเรียน 
เปลี่ยนกันตรวจบัตรงานที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  ภายในกลุ่มของตนเอง  และอธิบาย 
ข้อสงสัยกันภายในกลุ่มของตนเองให้เข้าใจ  แล้วตรวจจากเฉลยบัตรงานที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของ 
ความน่าจะเป็น  และบันทึกคะแนนไว้ในตารางบันทึกผล  (ใช้เวลา  20  นาที) 

4.  นักเรียนคนใดที่ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ  80  ต้องศึกษาบัตรเนื้อหาที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการ 
ของความน่าจะเป็น  และทบทวนบัตรกิจกรรมที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็นใหม ่  
และท าบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4.3  เรื่อง  กฎบางประการของความน่าจะเป็น  จนผ่านร้อยละ  80 

5.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (Probability  of  Event)  
เป็นรายบุคคลเสร็จแล้วตรวจค าตอบกับเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
(Probability  of  Event)  แจ้งผลคะแนนให้เลขานุการกลุ่มทราบหาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม  เลขานุการกลุ่ม 
บันทึกผลคะแนน  และน าเสนอคะแนนกลุ่มหน้าชั้นเรียน  (ใช้เวลา  30  นาที) 

6.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาบทเรียนเกี่ยวกับกฎบางประการของความน่าจะเป็น  บันทึก 
เป็นองค์ความรู้ของตนเอง  (ใช้เวลา  15  นาที)       

7.  นักเรียนท าแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET  คณิตศาสตร์  จ านวน  2  ข้อ  เมื่อหมดเวลาเรียน 
เก็บอุปกรณ์ต่าง ๆ  ให้เรียบร้อย  (ใช้เวลา  15  นาที)   
  

บัตรค ำสั่งที่  4.3 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 

 
  เนื่องจากในข้อตกลงก าหนดแซมเปิลสเปซ  S  เป็นเซต  และถ้า  E  เป็นเหตุการณ์ในแซมเปิลสเปซ  S 
จะได้ว่า  E  ก็เป็นเซตด้วย 
 
 

  กฎข้อที่  1  ถ้าก าหนดให้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ  
1E   และ  

2E   เป็นเหตุการณ์ที่เป็นสับเซตของ 
                          แซมเปิลสเปซ  S  แล้ว P( 1E   2E )  =  P( 1E )  +  P( 2E )  -  P( 1E   2E )   
 
 

พิสูจน์ จากความรู้เรื่องการหาจ านวนสมาชิกของเซต  จะได้ 
    n( 1E  2E )  =  n( 1E )  +  n( 2E )  -  n( 1E  2E )  ……………….(1) 
  สมการ  (1)  หารด้วย  n(S)  จะได้ 

    1 2n(E E )
n(S)

   =  1n(E )
n(S)

  +  2n(E )
n(S)

 -  1 2n(E E )
n(S)

 

  จากบทนิยามความน่าจะเป็นจะได้ 
  ดังนั้น P( 1E  2E )  =  P( 1E )  +  P( 2E )  -  P( 1E  2E )   
 
 

  กฎข้อที่  2  ถ้า  1E   และ  2E   เป็นเหตุการณ์ที่เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ  S  ที่ไม่เกิด 
              รว่มกันแล้ว  P( 1E  2E ) =  P( 1E )  +  P( 2E )  
 
 

พิสูจน์ เนื่องจาก  1E   และ  2E   เป็นเหตุการณ์ที่ไม่เกิดร่วมกัน 
  จะได้       1E   2E   =      
  จากกฎข้อที่  1 P( 1E   2E )  =  P( 1E )  +  P( 2E )  -  P( 1E   2E )   
  จะได้ P( 1E   2E )  =  P( 1E )  +  P( 2E )  -  0 
  ดังนั้น P( 1E   2E )  =  P( 1E )  +  P( 2E )  เมื่อ  1E   2E   =       
    
 

  กฎข้อที่  3  ถ้า  E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ที่เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ  S  แล้ว 
                  P( E )  =  1  -  P(E )   
 
 

พิสูจน์ จาก        E  E   =  S  และ  E  E   =    
  จะได้                 P(E  E )  =  P(S)  =  1   
                P(E )  +  P( E )  =  1    (จากกฎข้อที่  2) 
  ดังนั้น          P( E )  =  1  -  P(E )    

                                           กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น บัตรเนื้อหำที่ 4.3 
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4 



   
  
 
 
 
 

ตัวอย่ำงที่  1  ก าหนด  1E   และ  2E  เป็นเหตุการณ์ที่เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ  S  มี  P( 1E )  =  0.4 
   P( 2E )  =  0.25  และ  P( 1E  2E ) =  0.1  จงหาค่าของ 
   1)  P( 1E  2E ) 

   2)  P( 1E ) 

   3)  P( 2E )  
   4)  P  1 2((E E ) )  
   

วิธีท ำ 1)  จาก     P( 1E  2E )  =  P( 1E )  +  P( 2E )  -  P( 1E  2E )   
    P( 1E  2E )  =  0.4  +  0.25  -  0.1   
  ดังนั้น P( 1E  2E )  =  0.55 
 
  2)  จาก P( 

1
E )  =  1  -  P(

1
E )  

    P( 
1

E )  =  1  -  0.4 

  ดังนั้น       P( 
1

E )  =  0.6 

   
  3)  จาก P( 

2
E )  =  1  -  P(

2
E )  

    P( 
2

E )  =  1  -  0.25 

  ดังนั้น       P( 
2

E )  =  0.75 

 
  4)  จาก  P  1 2((E E ) )  =  1  -  P 1 2(E E )  
               =  1  -  0.55 
               =  0.45    
  ดังนั้น   P  1 2((E E ) )    =  0.45 
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4 



 
 

   
 
 

 

 ตัวอย่ำงที่  2  ในการประชุมครั้งหนึ่ง  มีบุคคลอาชีพต่าง ๆ  เข้าร่วมประชุม  300  คน  ในจ านวนนี้มีอาชีพ 
                      พนักงานขายตรง  180  คน  มีอาชีพขายประกัน  96  คน  มีอาชีพพนักงานขายตรงและ 
      ขายประกัน  54  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกตัวแทน  1  คน  แล้วได้บุคคลที่ไม่มี 
      อาชีพเป็นพนักงานขายตรงหรือขายประกัน 
 วิธีท ำ    ให้   S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  300 
           P(S)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มบุคคลอาชีพต่าง ๆ ในกลุ่มนี้  จะได้  P(S)  =  1 
            A  แทนเหตุการณ์ท่ีบุคคลมีอาชีพพนักงานขายตรง  มี  n(A)  =  180   
           P(A)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มบุคคลมีอาชีพพนักงานขายตรงในกลุ่มนี้   

           จะได้  P(A) = 180
300

  

               B  แทนเหตุการณ์ท่ีบุคคลมีอาชีพขายประกัน  มี  n(B)  =  96 

             P(B)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มบุคคลมีอาชีพขายประกันในกลุ่มนี้  จะได้  P(B) = 96
300

  

       A   B  เป็นเซตของอาชีพพนักงานขายตรงและขายประกัน  มี  n(A   B)  =  54 
         P(A   B)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มได้อาชีพพนักงานขายตรงและขายประกัน   

           จะได้  P(A   B) = 54
300

 

               A   B  เป็นเซตของบุคคลที่มีอาชีพพนักงานขายตรงหรือขายประกัน 
            P(A   B)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มได้พนักงานขายตรงหรือขายประกัน 
    จาก P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B)  

      =  180
300

  +  96
300

  -  54
300

  

      =  222
300

 

    จะได้    P  (A B)  =  1  -   P(A   B)   

      =  1  -  222
300

 

      =  78
300

 

      =  13
50

 
 

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่จะสุ่มเลือกตัวแทน  1  คน  แล้วจะได้บุคคลที่ไม่มีอาชีพ 

  เป็นพนักงานขายตรงหรือขายประกัน  เท่ากับ  13
50
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4 



 
 
 
 

ตัวอย่ำงที่  3 จากการส ารวจการชอบสีแดง,  ขาว  และน้ าเงินของคนกลุ่มหนึ่ง  จ านวน  120  คน  พบว่ามี 
 คนที่ชอบสีแดง  60  คน  ชอบสีขาว  42  คน  ชอบสีน้ าเงิน  36  คน  ชอบสีแดงและสีขาว   
 28  คน  ชอบสีแดงและสีน้ าเงิน  15  คน  ชอบสีขาวและสีน้ าเงิน  12  คน  และมีคนที่ชอบ 
 ทั้งสามสี  5  คน  สุ่มเลือกคนกลุ่มนี้มา  1  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
 1)  ได้คนที่ชอบสีเหล่านี้อย่างน้อย  1  สี 
 2)  ได้คนที่ชอบสีเหล่านี้เพียงสีเดียว 
 3)  ได้คนที่ไม่ชอบสีเหล่านี้เลย  
วิธีท ำ ให้  S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  120 
   A  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีแดง  มี  n(A)  =  60 
   B  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ชอบสีขาว  มี  n(B)  =  42 
   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีน้ าเงิน  มี  n(C)  =  36 
          A   B  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีแดงและสีขาว  มี  n(A   B)  =  28  
          A   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีแดงและสีน้ าเงิน  มี  n(A   C)  =  15 
          B   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีขาวและสีน้ าเงิน  มี  n(B   C)  =  12   
   A   B   C  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ชอบทั้งสามสี  มี  n(A   B   C)  =  5 
 จากที่ก าหนด  เขียนจ านวนคนในแต่ละเซตในแผนภาพเวนน์ – ออยเลอร์  ได้ดังนี้ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1)  จ านวนคนที่ชอบสีเหล่านี้อย่างน้อย  1  สี  เท่ากับ  120  -  32  =  88  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกคนกลุ่มนี้มา  1  คน   

         แล้วได้คนที่ชอบสีเหล่านี้อย่างน้อย  1  สี  = 88
120

 = 11
15
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4 

A B 

C 

22 23 7 

5 
10 7 

14 

32 

S 



    
 

 

 2)  จ านวนคนที่ชอบสีเหล่านี้เพียงสีเดียว  เท่ากับ  22 + 7 + 14  =  43  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกคนกลุ่มนี้มา  1  คน   

         แล้วได้คนที่ชอบสีเหล่านี้เพียงสีเดียว  = 43
120

  

 3)  จ านวนคนทีไ่มช่อบสีเหล่านี้เลย  เท่ากับ  32  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกคนกลุ่มนี้มา  1  คน   

         แล้วได้คนทีไ่มช่อบสีเหล่านี้เลย  = 32
120

 =  4
15

 

ตัวอย่ำงที่  4 ก าหนดให้เซต  A  และเซต  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ที่เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ  S   

   ซึ่ง  P(A)  =  3
8

,  P(B)  =  1
2

  และ  P(A   B)  =   1
4

  จงหา 

   1)  P(A   B) 
   2)  P  (A B )  
   3)  P  (A B )  
   4)  P  (B A )  
วิธีท ำ  1)  จาก   P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B) 

  จะได้  P(A   B)  =  3
8

  +  1
2

  -  1
4

 

    =  3+4 - 2
8

 

    =  5
8

 

  ดังนั้น  P(A   B)  เท่ากับ  5
8

 

  2)  จาก      (A B )   =   (A B)  
      P  (A B )  =  P[  (A B) ]   
            =  1  -  P(A   B)  

             =  1  -  5
8

 

            =  3
8

   

  ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  3
8
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4 



    
 

 

  3)  จาก   P  (A B )   =  P(A)  -  P(A   B) 

  =   3
8

  -  1
4

 

  =   1
8

     

  ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  1
8

 

  4)  จาก   P  (B A )   =  P(B)  -  P(B   A) 

   =  1
2

  -  1
4

 

   =  1
4

     

  ดังนั้น  P  (B A )   เท่ากับ  1
4

 

 ตัวอย่ำงที่  5  ถ้าแต่ละวันในเดือนสิงหาคม  มีความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกตอนเช้าหรือตอนเย็นเท่ากับ   
  0.86  ความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกตอนเย็นเท่ากับ  0.67  และความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตก 
  ทั้งตอนเช้าและตอนเย็นเท่ากับ  0.35  แล้วความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกในตอนเช้ามีค่าเท่า 
  กับเท่าใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2556/2557) 
 วิธีท ำ ความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกตอนเช้า  ;  P(A)  =  ? 
  ความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกตอนเย็น  ;  P(B)  =  0.67 
  ความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกตอนเช้าหรือตอนเย็น  ;  P(A   B)  =  0.86 
  ความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกตอนเช้าและตอนเย็น  ;  P(A   B)  =  0.35 
  จาก P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B) 
          0.86  =  P(A)  +  0.67  -  0.35 
            0.86  =  P(A)  +  0.32 
            P(A)  =  0.86  -  0.32 
            P(A)  =  0.54 
 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่จะมีฝนตกในตอนเช้ามีค่าเท่ากับ  0.54 
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4 



 

 

 
   
 

 

         ชื่อกลุ่ม……………..……………………….…………..…………กลุ่มที่...................ชั้น.............. 
สมำชิกกลุ่ม 

         1.....................................................เลขที่............. 2......................................................เลขที่............ 
         3.....................................................เลขที่............. 4......................................................เลขที่............ 
 

 1.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ในแซมเปิลสเปซ  S  ซึ่ง  P(A)  =  1
2

,  P(B)  =  1
2

   

  และ  P(A   B)  =   2
3

  จงหาค่าของ 

1) P(A   B)   2)  P (A )     3)  P (B )  
4)  P  (A B )   5)  P  (A B )   6)  P  (B A )    

 ...................................................................................................................................................................... . 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ........................................................ ...............................................................................................................   ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................. ..........................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................. .....................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................... .................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................   
 

                                                 กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น
     

บัตรกิจกรรมที่  4.3 
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4 



 

 

 

 
 2.  จากประวัติผู้ป่วยของคลินิกแห่งหนึ่ง  ที่ป่วยเป็นโรคภูมิแพ้หรือโรคความดันโลหิตสูง  จ านวน  60  คน 
  พบว่ามีผู้ป่วยโรคภูมิแพ้  26  คน  มีผู้ป่วยโรคภูมิแพ้และโรคความดันโลหิตสูง  18  คน  ถ้าสุ่มประวัติ 
  ผู้ป่วย  1  ราย  จงหาความนา่จะเป็นที่จะได้ 
  1)  ผู้ป่วยเป็นโรคภูมิแพ้เพียงอย่างเดียว   
       2)  ผู้ป่วยเป็นโรคความดันโลหิตสูงเพียงอย่างเดียว 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ...................................................................................... .................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ................................................................................................................................. ...................................... 
 ........................................................................................... ............................................................................  
 ............................................................................................................................. ..........................................  
 ..................................................................................................................................... .................................. 
 ............................................................................................... ........................................................................ 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .......................................................................................................................................... ............................. 
 .................................................................................................... ................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................................... ........................ 
 ......................................................................................................... .............................................................. 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 .................................................................................................................................................... ................... 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 3.  จากการส ารวจนักเรียนกลุ่มหนึ่งจ านวน  40  คน  พบว่ามี 
   18  คน  ดูหนังสือวันศุกร์ 
   22  คน  ดูหนังสือวันเสาร์ 
   14  คน  ดูหนังสือวันอาทิตย์ 
   11  คน  ดูหนังสือวันศุกร์และวันเสาร์ 
    8  คน  ดูหนังสือวันเสาร์และวันอาทิตย์ 
    5  คน  ดูหนังสือวันศุกร์และวันอาทิตย์ 
    3  คน  ดูหนังสือวันศุกร์  วันเสาร์  และวันอาทิตย์ 
  ถ้าสุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักเรียนที่ดูหนังสือวันศุกร์  หรือวันเสาร์  หรือวันอาทิตย์ 
  2)  นักเรียนที่ไม่ได้ดูหนังสือวันใดเลยจากวันที่กล่าวมาทั้งหมด 
  3)  นักเรียนที่ดูหนังสือเพียงวันเดียว 
  4)  นักเรียนที่ดูหนังสือเพียง  2  วัน 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   
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ชื่อ....................................................................................ชั้น.................เลขที่............... 
 

 1.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ในแซมเปิลสเปซ  S  ซึ่ง  P(A)  =  1
3

,  P(B)  =  1
2

   

  และ  P(A   B)  =   1
4

  จงหาค่าของ 

1) P(A   B)   2)  P (A )     3)  P (B )  
4)  P  (A B )   5)  P  (A B )   6)  P  (B A )    
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 ............................................................... ........................................................................................................  
 ............................................................................................................................. .......................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
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                                               กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

บัตรงำนที่  4.3 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 
 2.  ผลการสอบปลายภาคเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  จ านวน  120  คน  พบว่าสอบผ่าน 
  วิชาคณิตศาสตร์  75  คน  สอบผ่านวิชาเคมี  85  คน  สอบตกวิชาคณิตศาสตร์และวิชาเคมี  10  คน 
  ถ้าสุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักเรียนที่สอบผ่านทั้งสองวิชา 
  2)  นักเรียนที่สอบผ่านเพียงวิชาเดียว 
  3)  นักเรียนที่สอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์หรือวิชาเคมี 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 3.  จากการส ารวจนักเรียนจ านวน  50  คน  พบว่ามี 
   20  คน  ช่วยพ่อแม่กวาดบ้าน 
   20  คน  ช่วยพ่อแม่ปรุงอาหาร 
   18  คน  ช่วยพ่อแม่ล้างจาน 
    7  คน  ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านและปรุงอาหาร 
    8  คน  ช่วยพ่อแม่ปรุงอาหารและล้างจาน 
    9  คน  ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านและล้างจาน 
    5  คน  ช่วยพ่อแม่ท าทั้งสามอย่าง 
  ถ้าสุ่มนักเรียนมา  1  คน  จากนักเรียนในกลุ่มนี้  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักเรียนที่ไม่ได้ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างใดอย่างหนึ่งที่กล่าวมาเลย 
  2)  นักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างเดียว 
  3)  นักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานสองอย่าง 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 

 

 

 

 
 
 
 

 
ชื่อ......................................................................................ชั้น.................เลขท่ี............... 

 

 1.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ในแซมเปิลสเปซ  S  ซึ่ง  P(A)  =  1
2

,  P(B)  =  1
3

   

  และ  P(A   B)  =   2
3

  จงหาค่าของ 

1) P(A   B)   2)  P (A )     3)  P (B )  
4)  P  (A B )   5)  P  (A B )   6)  P  (B A )    

 ............................................................................................................................. .......................................... 
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 ................................................................................................... .................................................................... 
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                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 
บัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 
 2.  จากการส ารวจความเป็นอยู่ของครอบครัวในชุมชนแห่งหนึ่งจ านวน  100  ครอบครัว  พบว่ามี 
   10  ครอบครัวมีทั้งบ้านและรถยนต์ 
   40  ครอบครัวมีบ้านแต่ไม่มีรถยนต์ 
   20  ครอบครัวมีรถยนต์แต่ไม่มีบ้าน 
  ถ้าสุ่มครอบครัวมา  1  ครอบครัว  จากชุมชนนี้  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  ครอบครัวที่มีรถยนต์ 
  2)  ครอบครัวที่มีบ้าน 
  3)  ครอบครัวที่มีรถยนต์หรือมีบ้าน 
  4)  ครอบครัวที่ไม่มีบ้านและไม่มีรถยนต์ 
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 ............................................................................................................................. ..........................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 3.  นักศึกษาชั้นปีที่  1  ของสถาบันแห่งหนึ่งจ านวน  100  คน  เลือกเรียนวิชาคณิตศาสตร์  42  คน  วิชา 
  วิทยาศาสตร์  68  คน  วิชาประวัติศาสตร์  54  คน  เรียนทั้งวิชาคณิตศาสตร์และวิชาประวัติศาสตร์ 
  22  คนเรียนทั้งวิชาคณิตศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์  25  คน  เรียนวิชาประวัติศาสตร์แต่ไม่เรียน 
  วิชาวิทยาศาสตร์และวิชาคณิตศาสตร์  7  คน  เรียนทั้งสามวิชา  10  คน  ส่วนอีก  8  คน  ไม่ได้เรียน 
  วิชาใดเลย  ถ้าสุ่มนักศึกษามา  1  คน  จากนักศึกษาในกลุ่มนี้  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักศึกษาที่เรียนวิชาประวัติศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์แต่ไม่เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
  2)  นักศึกษาทีเ่รียนวิชาคณิตศาสตร์เพียงวิชาเดียว 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 
 

รำยวิชำคณิตศำสตร์พื้นฐำน  รหัสวิชำ  ค32102  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี  5 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event) 

 

 ค ำชี้แจง  :  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว  และท าเครื่องหมาย  X  ลงในกระดาษค าตอบ  
                   (ข้อละ  1  คะแนน  รวม  10  คะแนน )  ใช้เวลา  20  นาที 
 

 1.  จากการส ารวจนักเรียนห้องหนึ่ง  จ านวน  30  คน  พบว่า  มีนักเรียนไม่ชอบรับประทานปลา  12  คน 
  และชอบรับประทานปลาหรือกุ้ง  23  คน  ถ้าสุ่มนักเรียนมา  1  คน  ความน่าจะเป็นที่จะได้นักเรียน 

 ที่ชอบรับประทานกุ้งเพียงอย่างเดียวมีค่าเท่ากับข้อใดต่อไปนี้   
 (ข้อสอบ  O-NET  ปีการศึกษา  2549/2550) 

ก.  1
6

                             ข.  1
5

 

ค.  2
5

      ง.  3
5

 
 

2.  บริษัทเอกชนแห่งหนึ่งมีรถรับส่งพนักงาน  3  คัน  พนักงาน  12  คน  ก าลังเดินไปขึ้นรถของบริษัท   
 เพ่ือเดินทางกลับบ้านอย่างสุ่ม  ความน่าจะเป็นที่รถคันที่  3  ไม่มีพนักงานขึ้นเลยเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

ก.   
 
 

121
3

                           ข.   
 
 

122
3

 

ค.   
 
 

121
9

     ง.   
 
 

122
9

 

 

 3.  ความน่าจะเป็นที่รางวัลเลขท้ายสองตัวจะมีผลรวมของเลขแต่ละหลักเป็นจ านวนเฉพาะที่น้อยกว่ำ  11 
 เทา่กับข้อใด 

ก.  1
5

                            ข.  9
50

 

ค.
   

21
100

      ง.  29
100

 

  

แบบทดสอบหลังเรียน 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 4.  กล่องใบหนึ่งบรรจุสลากหมายเลข  1 – 10  หมายเลขละ  1  ใบ  ถ้าสุ่มหยิบสลากจ านวนสองใบ   
  โดยหยิบทีละใบแบบไม่ใส่คืน  ความน่าจะเปน็ที่จะหยิบได้สลากหมายเลขต่ ากว่า  5  เพียงหนึ่งใบเท่านั้น 
  เท่ากับข้อใด  (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2552/2553) 

ก.  2
9

                            ข.  8
15

 

ค.  2
35

      ง.  11
156

 
 

 5.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  โดยที่  P(A)  =  0.5,  P(B)  =  0.6  และ  P(
 
A 

 
B )  =  0.2 

 แล้ว  P( A
 
  B )  เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

ก.  0.8                            ข.  0.7 
ค.  0.3      ง.  0.2 

 

 6.  ครอบครัวหนึ่งวางแผนที่จะมีบุตร  4  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ได้บุตรชาย  2  คน  และหญิง  2  คน 

ก.  3
8

                             ข.  5
8

 

ค. 
 

5
16

      ง.  7
16

 
 

 7.  สุ่มเลือกจ านวนสามหลักจาก  200  ถึง  999  มา  1  จ านวน  ความน่าจะเป็นที่จะสุ่มได้เลขคู่   
 และแต่ละหลักไม่ซ้ ำกันเท่ากับข้อใด 

ก.  63
100

                           ข.  19
50

 

ค.
   

9
20

      ง.  9
25

 
 

 8.  ในการสุ่มเลือกตัวเลขที่อยู่ระหว่าง  1 – 50  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้จ านวนเฉพาะ   

ก.   13
50

                           ข.  14
50

 

  ค.
    

15
50

      ง.  16
50
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 9.  โยนลูกเต๋า  3  ลูก  ความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มคี่อย่างน้อย  1  ลูก  เท่ากับข้อใด 
   (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2549/2550) 

ก. 
  

2
3

                             ข.  5
8

 

ค.
    

3
4

      ง.  7
8

 
 

 10.  ทาสีเหรียญสามเหรียญดังนี้  เหรียญแรกด้านหนึ่งทาสีขาว  อีกด้านหนึ่งทาสีแดง  เหรียญที่สองด้านหนึ่ง 
   ทาสีแดง  อีกดา้นหนึ่งทาสีฟ้า  เหรียญที่สามด้านหนึ่งทาสีฟ้า  อีกด้านหนึ่งทาสีขาว  โยนเหรียญทั้งสาม 
   ขึ้นพร้อมกัน  ความน่าจะเป็นที่เหรียญจะข้ึนหน้าต่างกันทั้งหมดเป็นดังข้อใด 
   (ข้อสอบ  O – NET  ปีการศึกษา  2552/2553) 

ก. 
  

1
2

                              ข.  1
4

 

  ค.
    

1
8

      ง.  1
16
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน  รำยวิชำคณิตศำสตร์พื้นฐำน  รหัสวิชำ  ค32102   
เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  5 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event) 
 

ชื่อ..........................................................................ชั้น......................เลขที่............... . 
วันที่................เดือน......................................พ.ศ.......................... 

 

**************************************************** 

 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

คะแนน 
เต็ม 10 
ได้  

กระดำษค ำตอบ 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 
 
 
 
 

ค ำชี้แจง  :  จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1.  กล่องใบหนึ่งมีลูกบอล  10  ลูก  เป็นสีแดง  1  ลูก  สนี้ าเงิน  2  ลูก  และสีขาว  2  ลูก  นอกนั้นเป็นสีอื่น ๆ  
    ความน่าจะเป็นที่จะหยิบลูกบอล  3  ลูก  จากกล่องใบนี้ให้ได้สีแดง  1  ลูก  และสีน้ าเงิน  1  ลูก  และไม่ได้ 
    สีขาว  เท่ากับข้อใดต่อไปนี้  (ข้อสอบ O – NET  ปีการศึกษา  2553/2554) 

  1.  1
12

 

  2.  1
10

 

  3.  7
60

 

  4.  2
15

  

2.  ในปี  พ.ศ. 2557  ประเทศไทยมีความน่าจะเป็นที่จะประสบภาวะน้ าท่วมเท่ากับ  3
11

  และความน่าจะเป็น 

 ที่จะประสบภัยแล้งเท่ากับ  1
3

  ถ้าความน่าจะเป็นที่จะประสบภาวะน้ าท่วมหรือภัยแล้งเท่ากับ   6
11

   

    แล้วความน่าจะเป็นที่ประเทศไทยจะประสบภาวะน้ าท่วมและภัยแล้งในปี  พ.ศ. 2557  เท่ากับข้อใด   
 (ข้อสอบ O – NET  ปีการศึกษา  2555/2556) 

 1.  1
33

 

  2.  2
33

 

  3.  1
11

 

  4.  2
11

 

  5.  3
11

 

 
 
 

แบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET คณิตศำสตร์   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
  

 
 
 
 
 

แบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET  คณิตศำสตร ์
ชื่อ..........................................................................ชั้น......................เลขที่............... . 

วันที่................เดือน......................................พ.ศ .......................... 
 

**************************************************** 

 

ข้อ 1 2 3 4 5 
1      
2      

  
บันทึกแนวคิด 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 
...................................................................................................................................................................... ....... 
........................................................................................................................... .................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................................................ ................. 
................................................................................................................. ............................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................................................................................. ........................... 
....................................................................................................... ...................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
....................................................................................................................................... ...................................... 
............................................................................................ .................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ...........................................................................................   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 
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กนกวลี  อุษณกรกุล  และรณชัย  มาเจริญทรัพย์.  (2553).  แบบฝึกหัดและประเมินกำรเรียนรู้ 
  คณิตศำสตร์พื้นฐำน  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี  4 – 6  เล่ม  2.  กรุงเทพมหานคร  :   
  โรงพิมพ์ส านักพิมพ์เดอะบุคส์  จ ากัด. 
กมล  เอกไทยเจริญ.  (2537).  คณิตศำสตร์  ม.5  เล่ม  1  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์   

 ตรงตำมหลักสูตรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน  พุทธศักรำช  2551. กรุงเทพมหานคร : 
   โรงพิมพ์อมรการพิมพ์. 

กระทรวงศึกษาธิการ.  (2554).  หนังสือเรียนรำยวิชำพื้นฐำนคณิตศำสตร์  เล่ม  2  ช้ันมัธยมศึกษำ 
  ปีท่ี  4 – 6 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์  ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 

 พุทธศักรำช  2551.  กรุงเทพมหานคร  :  โรงพิมพ์  สกสค.  ลาดพร้าว.   
โชคชัย  สิริหาญอุดม.  (2552).  แบบทดสอบคณิตศำสตร์  ม.3  เล่ม  2 สำระกำรเรียนรู้พื้นฐำน 

 และเพิ่มเติมตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน  พุทธศักรำช  2551.  
 กรุงเทพมหานคร  :  โรงพิมพ์ส านักพิมพ์เดอะบุคส์  จ ากัด. 

โชคชัย  สิริหาญอุดม.  (2555).  แบบฝึกหัดคณิตศำสตร์  ม.3  เล่ม  2  รำยวิชำพื้นฐำน   
 ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน  พุทธศักรำช  2551.  กรุงเทพมหานคร  :   

           โรงพิมพ์ส านักพิมพ์เดอะบุคส์  จ ากัด. 
นพพร  แหยมแสง.  (2548).  หนังสือเรียนสำระกำรเรียนรู้พื้นฐำน  คณิตศำสตร์  กลุ่มสำระกำร 
           เรียนรู้คณิตศำสตร์  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  6  ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน   
           พุทธศักรำช  2551.  กรุงเทพมหานคร  :  โรงพิมพ์ ส านักพิมพ์  บริษัทพัฒนาคุณภาพ 
           วิชาการ  (พว.)  จ ากัด. 
พรรณี  ศิลปะวัฒนานันท์.  (2551).  แบบฝึกหัดคณิตศำสตร์พื้นฐำน  3  เล่ม 2  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ 

                     คณิตศำสตร์  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  3.  กรุงเทพมหานคร  :  โรงพิมพ์  หจก.  ส านักพิมพ์ 
           ฟิสิกส์เซ็นเตอร์. 
พิพัฒน์พงศ์  ศรีวิศร  และพิสมัย  ศรีวิศร.  (2548).  คู่มือประกอบกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์พื้นฐำน  ม.5  

   เล่ม  1.  กรุงเทพมหานคร  :  โรงพิมพ์ส านักพิมพ์เดอะบุคส์  จ ากัด. 
วาสนา  ทองการุณ.  (2555).  คณิตศำสตร์  ม.3  เล่ม  2  รำยวิชำพื้นฐำน  ตำมหลักสูตรแกนกลำง 

                     กำรศึกษำขั้นพื้นฐำน  พุทธศักรำช  2551. กรุงเทพมหานคร  :  โรงพิมพ์ส านักพิมพ์ 
           เดอะบุคส์  จ ากัด. 

 74 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 
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4 
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4 
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- เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

- เฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.1      

- เฉลยบัตรงำนที่  4.1   
- เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.1  

- เฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.2      

- เฉลยบัตรงำนที่  4.2   
- เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.2  

- เฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.3      

- เฉลยบัตรงำนที่  4.3   
- เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3 

- เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  

- เฉลยแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET  คณิตศำสตร ์

- แบบประเมินด้ำนควำมรู้      
- แบบประเมินด้ำนทกัษะ / กระบวนกำร     
 -  แบบประเมินด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์   

   
              

 

ภำคผนวก 



            

 
  

ข้อ เฉลยค ำตอบ 
1 ค 
2 ก 
3 ง 
4 ค 
5 ข 
6 ง 
7 ข 
8 ข 
9 ค 
10 ก 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 

 

 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. ในการโยนเหรียญหนึ่งบาท  1  เหรียญ  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่เหรียญจะขึ้นหัว 

      วิธีท ำ    โยนเหรียญหนึ่งบาท  1  เหรียญ  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ท้ังหมดมีค่าดังนี้ 
  

 
S  =  { H,  T } 

                  n(S)  =  2 
               E =  { T } 
         n(E)  =  1 

 ดังนั้น  
         

 
 
 

n E 1P E =  =  
n S 2

     

2. ในการโยนเหรียญหนึ่งบาท  1  เหรียญ  2  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่เหรียญจะขึ้นหัว  1  เหรียญ   
และข้ึนก้อย  1  เหรียญ 

   วิธีท ำ    โยนเหรียญหนึ่งบาท  1  เหรียญ  2  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ท้ังหมดมีค่าดังนี้ 
  

 
S  =  { HH,  HT,  TH,  TT } 

                  n(S)  =  4 
               E =  { HT,  TH } 
         n(E)  =  2 

 ดังนั้น  
         

 
 
 

n E 2 1P E =  =  =  
n S 4 2

       

3. มีลูกบอลขนาดเดียวกัน  3  ลูก  คือ  ลูกบอลสีแดง  สีขาว  และสีด าอยู่ในกล่องทึบ  สุ่มหยิบลูกบอล 
ออกมาจากกล่อง  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีแดง 

   วิธีท ำ                 S  =  { แดง,  ขาว,  ด า } 
                  n(S)  =  3 
               E =  { แดง } 
         n(E)  =  1 

 ดังนั้น    
      

 
 
 

n E 1P E =  =  
n S 3

     

                                                  ควำมน่ำจะเปน็ของเหตุกำรณ์ เฉลยบัตรกิจกรรมที ่ 4.1 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 
 

  
 

4. มีลูกแก้วขนาดเดียวกัน  5  ลูก  อยู่ในกล่องทึบเป็นลูกแก้วสีแดง  สีขาว  สีเหลือง  สีชมพู  และสีม่วง   
สุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องมา  2  ลูกพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกแก้วสีแดง  1  ลูกเสมอ 

  วิธีท ำ   ให้  ด  แทน  สีแดง,  ข  แทน  สีขาว,  ห  แทน  สีเหลือง,  ช  แทน  สีชมพู     
   S  =  { (ด,  ข),  (ด,  ห),  (ด,  ช),  (ข,  ห),  (ข,  ช),  (ห,  ช) } 
                  n(S)  =  6 
               E =  { (ด,  ข),  (ด,  ห),  (ด,  ช) } 
         n(E)  =  3 

 ดังนั้น    
      

 
 
 

n E 3 1P E =  =  =  
n S 6 2

       

5. มีบัตรสีเหลี่ยมจัตุรัสขนาดเดียวกัน  5  ใบ  แต่ละใบมีหมายเลขก ากับอยู่บัตรละหนึ่งหมายเลขคือ  1,  2, 
3,  4  และ  5  บรรจุอยู่ในกล่องทึบ  สุ่มหยิบขึ้นมาจากกล่อง  2  ใบพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็น 
ที่จะได้บัตรทั้ง  2  ใบ  มีหมายเลขเรียงกัน  

   วิธีท ำ               S  =  { (1,  2),  (1,  3),  (1,  4),  (1,  5),  (2,  3),   
                                          (2,  4),  (2,  5),  (3,  4),  (3,  5),  (4,  5) } 
                   n(S)  =  10 
                    E =  { (1,  2),  (2,  3),  (3,  4),  (4,  5) } 
         n(E)  =  4 

 ดังนั้น    
       

 
 
 

n E 4 2P E =  =  =  
n S 10 5

       

6. กล่องทึบใบหนึ่งบรรจุบัตรรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีขนาดเดียวกัน  10  ใบ  บัตรแต่ละใบมีหมายเลขก ากับ 
บัตรละหนึ่งหมายเลข  คือ  1,  2,  3, ... ,  10  สุ่มหยิบบัตรจากกล่องทึบใบนี้มา  1  ใบ  จงหา 
ความน่าจะเป็น 
6.1  ไดบ้ัตรที่มีหมายเลขเป็นเลขคู่ 
6.2  ได้บัตรที่มีหมายเลขที่มีค่ามากกว่า  5 
6.3  ได้หมายเลขที่มีรากที่สองเป็นจ านวนเต็ม 

  วิธีท ำ      S  =  { 1,  2,  3,  4,  5,  6,  7,  8,  9,  10 } 
                   n(S)  =  10 

                                            ควำมนำ่จะเป็นของเหตุกำรณ์ เฉลยบัตรกิจกรรมที ่ 4.1  (ต่อ)  
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4 



 

 
 
 
 
 
 
 

6.1   ได้บัตรที่มีหมายเลขเป็นเลขคู่  คือ 
1E   =  { 2,  4,  6,  8,  10 } 

                 n( 1E )  =  5 

 ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 5 1P E =   =  =  
n S 10 2

       

6.2   ได้บัตรที่มีหมายเลขที่มีค่ามากกว่า  5  คือ  
2E   =  { 6,  7,  8,  9,  10 } 

            n( 2E )  =  10 

ดังนั้น    
 
 

2
2

n E 5 1P E =   =  =  
n S 10 2

       

6.3   ได้หมายเลขท่ีมีรากที่สองเป็นจ านวนเต็ม  คือ  

                                         
3E   =   { 1,  4,  9 } 

            n( 3E )  =  3 

ดังนั้น  
 
 

 
 

3
3

n E 3P E =   =  
n S 10

     

7. ในกล่องทึบใบหนึ่งมีลูกบอล  3  ลูก  คือ  ลูกบอลสีแดง,  สีขาว  และสีน้ าเงิน  อย่างละ  1  ลูก   
สุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องนี้มา  1  ลูก  แล้ววางไว้  แล้วสุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องนี้มาอีก  1  ลูก   
จงหาความน่าจะเป็นของการหยิบลูกบอล  2  ครั้งแล้วได้ 
7.1  สีแดง  และสีขาว  ตามล าดับ 
7.2  สีแดงหนึ่งลูก  สีน้ าเงินหนึ่งลูก 

   วิธีท ำ   ให้  ด  แทน  สีแดง,  ข  แทน  สีขาว,  น  แทน  สีน้ าเงิน    
     S  =  { (ด,  ข),  (ด,  น),  (ข,  ด),  (ข,  น),  (น,  ด),  (น,  ข) } 
                    n(S)  =  6 
  

                                       ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ ์เฉลยบัตรกิจกรรมที ่ 4.1  (ต่อ)   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

7.1   สีแดง  และสีขาว  ตามล าดับ  คือ 

                1E   =  { (ด,  ข) } 

                 n( 1E )  =  1 

 ดังนั้น   
 
 

1
1

n E 1P E =   =  
n S 6

     

7.2   สีแดงหนึ่งลูก  สีน้ าเงินหนึ่งลูก  คือ  

                 2E   =  { (ด,  น),  (น,  ด) } 

            n( 2E )  =  2 

ดังนั้น    
 
 

2
2

n E 2 1P E =   =  =  
n S 6 3

       

8. ในการสอบย่อยวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้น  ม.5  ห้องหนึ่ง  ข้อสอบทั้งหมด  10  ข้อ  ถ้าตอบถูก 
ได้  1  คะแนน  ถ้าตอบผิดได้  0  คะแนน  นักเรียนที่สอบได้คะแนนต่ ากว่า  5  ถือว่าสอบไม่ผ่าน   
ยาใจเป็นนักเรียนคนหนึ่งในห้องนี้ที่สอบวิชานี้  จงหาความน่าจะเป็นที่ยาใจจะสอบผ่านวิชานี้  

   วิธีท ำ      S  =  { 0,  1,  2,  3,  4,  5,  6,  7,  8,  9,  10 } 
                    n(S)  =  11 

                       E =  { 5,  6,  7,  8,  9,  10 } 
          n(E)  =  6 

 ดังนั้น           
 
 

n E 6P E =   =  
n S 11

     

9. ในกล่องทึบใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง  3  ลูก และลูกบอลสีขาว  2  ลูก  ลูกบอลทุกลูกมีขนาดเดียวกัน   
สุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องใบนี้ขึ้นมา  2  ลูกพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็นที่ได้ลูกบอลสีแดง  1  ลูก   
และสีขาว  1  ลูก 

   วิธีท ำ       ให้   1ด   แทน  สีแดงลูกท่ี  1       2ด   แทน  สีแดงลูกท่ี  2   
       3ด   แทน  สีแดงลูกท่ี  3  

      
1ข   แทน  สีขาวลูกท่ี  1 

     
    

 2ข   แทน  สีขาวลูกท่ี  2 
                         S  =  {  ( 1ด ,  2ด ),  ( 1ด ,  3ด ),  ( 1ด ,  1ข ),  ( 1ด ,  2ข ),  ( 2ด ,  3ด ) 
          ( 2ด ,  1ข ),  ( 2ด ,  2ข ),  ( 3ด ,  1ข ),  ( 3ด ,  2ข ),  ( 1ข ,  2ข )  } 

                                          ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ ์เฉลยบัตรกิจกรรมที ่ 4.1 (ต่อ) 
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4 



      
 

 

 

 

 

        n(S)  =  10 

                         E =  { ( 1ด ,  1ข ),  ( 1ด ,  2ข ),  ( 2ด ,  1ข ),  ( 2ด ,  2ข ),  ( 3ด ,  1ข ),  ( 3ด ,  2ข ) } 
                     n(E)  =  6 

 ดังนั้น    
   

 
 
 

n E 6 3P E =  =  =  
n S 10 5

       

 

10.  ทอดลูกเต๋า  2  ลูกพร้อมกัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
  10.1  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มเหมือนกัน 
  10.2  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มรวมกันเป็น  7 
  10.3  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มรวมมากกว่า  12 
  วิธีท ำ             S  =  { (1,  1),  (1,  2),  (1,  3),  (1,  4),  (1,  5),  (1,  6),   
                                          (2,  1),  (2,  2),  (2,  3),  (2,  4),  (2,  5),  (2,  6),   
                                          (3,  1),  (3,  2),  (3,  3),  (3,  4),  (3,  5),  (3,  6),   
                                          (4,  1),  (4,  2),  (4,  3),  (4,  4),  (4,  5),  (4,  6),   
                                          (5,  1),  (5,  2),  (5,  3),  (5,  4),  (5,  5),  (5,  6),   
                                          (6,  1),  (6,  2),  (6,  3),  (6,  4),  (6,  5),  (6,  6) } 
                n(S)  =  36 
  10.1  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มเหมือนกัน 
                            1E   =  { (1,  1),  (2,  2),  (3,  3),  (4,  4),  (5,  5),  (6,  6) }                 
                          n( 1E )  =   6 

  ดังนั้น   
    

 
 
 

1
1

n E 6 1P E =  =  =  
n S 36 6

       

  10.2  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มรวมกันเป็น  7 
                2E   =  { (1,  6),  (2,  5),  (3,  4),  (4,  3),  (5,  2),  (6,  1) } 
           n( 2E )  =  6 

  ดังนั้น   
   

 
 
 

2
2

n E 6 1P E =  =  =  
n S 36 6

       

    
  

                                           ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ เฉลยบัตรกิจกรรมที ่ 4.1 (ต่อ) 
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4 



    
 
 
 
 
 
 
 
  10.3  ลูกเต๋าทั้งสองมีแต้มรวมมากกว่า  12 

          3E   =  {  } 
          n( 3E )  =  0 

  ดังนั้น      
 
 

3
3

n E 0P E =  =  =  0
n S 36
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4 



         
 

     
 

 

 

 

 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. ในการโยนเหรียญ  2  อัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 

1.1  เหรียญขึ้นหัวทั้ง  2  เหรียญ 
1.2  เหรียญขึ้นหัวอย่างน้อย  1  ครั้ง 

   วิธีท ำ    โยนเหรียญ  2  อัน  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
  

 
 S  =  { HH,  HT,  TH,  TT } 

                   n(S)  =  4 
  1.1  เหรียญขึ้นหัวทั้ง  2  เหรียญ 
                           1E   =  { HH } 
                         n( 1E )  =  1 

   ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 1P E =  =  
n S 4

     

  1.2  เหรียญขึ้นหัวอย่างน้อย  1  ครั้ง 
                2E  =  { HH,  HT,  TH } 
          n( 2E )  =  3 

   ดังนั้น   
 
 

2
2

n E 3P E =  =  
n S 4

     

2. ในการโยนเหรียญ  1  อัน  3  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
2.1  เหรียญขึ้นก้อยอย่างน้อย  2  ครั้ง 
2.2  เหรียญขึ้นก้อย  2  ครั้ง  หัว  1  ครั้ง 

   วิธีท ำ   โยนเหรียญ  1  อัน  3  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
  

 
 S  =  { HHH,  HHT,  HTH,  HTT,  THH,  THT,  TTH,  TTT } 

                   n(S)  =  8 
  2.1  เหรียญขึ้นก้อยอย่างน้อย  2  ครั้ง 
                           1E   =  { HTT,  THT,  TTH,  TTT } 
                         n( 1E )  =  4 

   ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 4 1P E =  =  =  
n S 8 2
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



        
 
 
 
 
 
 
 
  2.2  เหรียญขึ้นก้อย  2  ครั้ง  หัว  1  ครั้ง 
                             2E   =  { HTT,  THT,  TTH } 
                          n( 2E )  =  3 

   ดังนั้น     
 
 

2
2

n E 3P E =  =  
n S 8

      

 

3. ถ้าสุ่มครอบครัวที่มีบุตร  2  คนมาครอบครัวหนึ่ง  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีครอบครัวนั้น 
3.1  มีบุตรชายอย่างน้อย  1  คน 
3.2  ไม่มีบุตรชายเลย 

   วิธีท ำ   ครอบครัวที่มีบุตร  2  คน  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
  

  
S  =  { (ช,  ช),  (ช,  ญ),  (ญ,  ช),  (ญ,  ญ) } 

                   n(S)  =  4 
  3.1  มีบุตรชายอย่างน้อย  1  คน 
                           1E   =  { (ช,  ช),  (ช,  ญ),  (ญ,  ช) } 
                         n( 1E )  =  3 

   ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 3P E =  =  
n S 4

     

  3.2  ไม่มีบุตรชายเลย 
                          2E   =  { (ญ,  ญ) } 
                        n( 2E )  =  1 

   ดังนั้น   
 
 

2
2

n E 1P E =  =  
n S 4

     

 

4. โยนลูกเต๋า  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
4.1  ลูกเต๋าข้ึนแต้มคู่ 
4.2  ลูกเต๋าข้ึนแต้มที่เป็นจ านวนเฉพาะ 

   วิธีท ำ   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
  

 
 S  =  { 1,  2,  3,  4,  5,  6 } 

                   n(S)  =  6 

                                        ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ เฉลยบัตรงำนที ่ 4.1 (ต่อ) 
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4 



 
 
 
 
 
 

 
 
 

  4.1  ลูกเต๋าขึ้นแต้มคู่ 
                            1E  =  { 2,  4,  6 } 
                         n( 1E )  =  3 

   ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 3 1P E =  =  =  
n S 6 2

       

  4.2  ลูกเต๋าขึ้นแต้มที่เป็นจ านวนเฉพาะ 
                           2E   =  { 2,  3,  5 } 
                         n( 2E )  =  3 

   ดังนั้น    
 
 

2
2

n E 3 1P E =  =  =  
n S 6 2

       

5. ในการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
5.1 ได้แต้มเหมือนกัน 
5.2 ผลรวมของแต้มเป็น  5 
วิธีท ำ   ทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 

 
 

      S  =  { (1,  1),  (1,  2),  (1,  3),  (1,  4),  (1,  5),  (1,  6),   
                                          (2,  1),  (2,  2),  (2,  3),  (2,  4),  (2,  5),  (2,  6),   
                                          (3,  1),  (3,  2),  (3,  3),  (3,  4),  (3,  5),  (3,  6),   
                                          (4,  1),  (4,  2),  (4,  3),  (4,  4),  (4,  5),  (4,  6),   
                                          (5,  1),  (5,  2),  (5,  3),  (5,  4),  (5,  5),  (5,  6),   
                                          (6,  1),  (6,  2),  (6,  3),  (6,  4),  (6,  5),  (6,  6) } 
                n(S)  =  36 
  5.1  ได้แต้มเหมือนกัน 
                             1E   =  { (1,  1),  (2,  2),  (3,  3),  (4,  4),  (5,  5),  (6,  6) }                 
                          n( 1E )  =  6 

   ดังนั้น     
 
 

1
1

n E 6 1P E =  =  =  
n S 36 6

       

  5.2  ผลรวมของแต้มเป็น  5 
                2E   =  { (1,  4),  (2,  3),  (3,  2),  (4,  1),  (5,  2) } 
           n( 2E )  =  4 

                                       ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ ์เฉลยบัตรงำนที ่ 4.1  (ต่อ) 
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4 



  
 
 
 
 
 
 
  

   ดังนั้น  
 
 

 
 

2
2

n E 4 1P E =  =  =  
n S 36 9

       

 6.  ครอบครัวหนึ่งมีบุตร  2  คน  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
6.1  มีบุตรคนโตเป็นชาย 
6.2  มีบุตรชายอย่างน้อย  1  คน 

  วิธีท ำ    ครอบครัวหนึ่งมีบุตร  2  คน  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้        
                    S  =  { (ช,  ช),  (ช,  ญ),  (ญ,  ช),  (ญ,  ญ) } 
                      n(S)  =  4 
  6.1 มีบุตรคนโตเป็นชาย 

               1E   =  { (ช,  ช),  (ช,  ญ) } 
           n( 1E )  =  2 

   ดังนั้น     
 
 

1
1

n E 2P E =  =  
n S 4

      =
  

1
2

 

  6.2  มีบุตรชายอย่างน้อย  1  คน 
           2E   =  { (ช,ช),  (ช,ญ),  (ญ,ช) } 
           n( 2E )  =  3 

   ดังนั้น     
 
 

2
2

n E 3P E =  =  
n S 4

     

 7.  ครอบครัวหนึ่งมีบุตร  3  คน  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
  7.1  เป็นชาย  2  คน  หญิง  1  คน 
  7.2  เป็นชายอย่างน้อย  1  คน 
  วิธีท ำ    ครอบครัวหนึ่งมีบุตร  3  คน  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้        
              S  =  { (ช,ช,ช),  (ช,ช,ญ),  (ช,ญ,ช),  (ช,ญ,ญ),  (ญ,ช,ช),  (ญ,ช,ญ),  (ญ,ญ,ช),  (ญ,ญ,ญ) } 
           n(S)  =  8 
  7.1  เป็นชาย  2  คน  หญิง  1  คน 

               1E   =  { (ช,ช,ญ),  (ช,ญ,ช),  (ญ,ช,ช) } 
          n( 1E )  =  3 

   ดังนั้น    
  

 
 
 

1
1

n E 3P E =  =  
n S 8

     

                                       ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ ์เฉลยบัตรงำนที ่ 4.1  (ต่อ) 

 87 
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4 



  
  
 
 
 
 
 
 

7.2  เป็นชายอย่างน้อย  1  คน 
            2E   =  { (ช,ช,ช),  (ช,ช,ญ),  (ช,ญ,ช),  (ช,ญ,ญ),  (ญ,ช,ช),  (ญ,ช,ญ),  (ญ,ญ,ช) } 
         n( 2E )  =  7 

   ดังนั้น   
 
 

2
2

n E 7P E =  =  
n S 8

     

 8.  โยนเหรียญ  1  อัน  แล้วทอดลูกเต๋า  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
  8.1  เหรียญขึ้นหน้าก้อย  แต้มเป็นจ านวนคี่ 
  8.2  เหรียญขึ้นหน้าอะไรก็ได้  แต้มเป็นจ านวนคู่ 
  วิธีท ำ    โยนเหรียญ  1  อัน  แล้วทอดลูกเต๋า  1  ลูก  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้        
                         S  =  { (H, 1),  (H, 2),  (H, 3),  (H, 4),  (H, 5),  (H, 6),   
                                           (T, 1),  (T, 2),  (T, 3),  (T, 4),  (T, 5),  (T, 6) } 
                          n(S)  =  12 
  8.1  เหรียญขึ้นหน้าก้อย  แต้มเป็นจ านวนคี่ 

              1E   =  { (T, 1),  (T, 3),  (T, 5) } 
          n( 1E )  =  3 

   ดังนั้น      
 
 

1
1

n E 3 1P E =  =  =  
n S 12 4

       

  8.2  เหรียญขึ้นหน้าอะไรก็ได้  แต้มเป็นจ านวนคู่ 
             2E   =  { (H, 2),  (H, 4),  (H, 6),  (T, 2),  (T, 4),  (T, 6) } 
          n( 2E )  =  6 

   ดังนั้น    
  

 
 
 

2
2

n E 6 1P E =  =  =  
n S 12 2

       

 9.  ถุงใบหนึ่งมีลูกปิงปองขนาดเท่ากัน  เป็นสีเขียว  4  ลูก  สีด า  3  ลูก  สีส้ม  2  ลูก  และสีม่วง  1  ลูก   
        จงหาความน่าจะเป็นที่ 

9.1  ได้ลูกปิงปองสีม่วง 
  9.2  ได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีด า 
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4 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
    

  วิธีท ำ        ให้  สีเขียวทั้ง  4  ลูก  แทนด้วย  1ข ,  2ข ,  3ข ,  4ข     
    สีด าทั้ง  3  ลูก   แทนด้วย  1ด ,  2ด ,  3ด    
    สีส้มทั้ง  2  ลูก   แทนด้วย  1ส ,  2ส  
    สีม่วง    แทนด้วย  ม 
                                  S  =  { 1ข ,  2ข ,  3ข ,  4ข ,  1ด ,  2ด ,  3ด ,  1ส ,  2ส ,  ม } 
                      n(S)  =  10 
  9.1 ได้ลูกปิงปองสีเขียว 

                 1E  =  { ม } 
           n( 1E )  =  1 

  ดังนั้น    
   

 
 
 

1
1

n E 1P E =  =  
n S 10

     

  9.2  ได้ลูกปิงปองสีเขียวหรือสีด า 
              2E   =  { 1ข ,  2ข ,  3ข ,  4ข ,  1ด ,  2ด ,  3ด  } 
           n( 2E )  =  7 

   ดังนั้น    
   

 
 
 

2
2

n E 7P E =  =  
n S 10

     

10. ในการหยิบลูกบอล  2  ลูก  โดยหยิบครั้งละ  1  ลูก  จ านวน  2  ครั้ง  จากกล่องที่มีลูกบอลสีแดง  3  
 ลูก  และสีขาว  2  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นในการหยิบลูกบอลสีขาวทั้งคู่เม่ือ 
10.1   หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืน 
10.2   หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน  

   วิธีท ำ      ให้    สีแดงทั้ง  3  ลูก  แทนด้วย  1ด ,  2ด ,  3ด  
     สีขาวทั้ง  2  ลูก  แทนด้วย  1ข ,  2ข  
   10.1  หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืน 
                    S  =   { ( 1ด , 1ด ),  ( 1ด , 2ด ),  ( 1ด , 3ด ),  ( 1ด , 1ข ),  ( 1ด , 2ข ) 
            ( 2ด , 1ด ),  ( 2ด , 2ด ), ( 2ด , 3ด ),  ( 2ด , 1ข ), ( 2ด , 2ข ) 
            ( 3ด , 1ด ),  ( 3ด , 2ด ), ( 3ด , 3ด ),  ( 3ด , 1ข ), ( 3ด , 2ข ) 
            ( 1ข , 1ด ),  ( 1ข , 2ด ), ( 1ข , 3ด ),  ( 1ข , 1ข ), ( 1ข , 2ข ) 
            ( 2ข , 1ด ),  ( 2ข , 2ด ), ( 2ข , 3ด ),  ( 2ข , 1ข ), ( 2ข , 2ข ) } 
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4 



         
 

 
 
 
 
 
 
 

        n(S)  =  25 
                        E  =  { ( 1ข , 1ข ),  ( 1ข , 2ข ),  ( 2ข , 1ข ),  ( 2ข , 2ข ) } 
                             n(E)  =  4 

  ดังนั้น     
 
 

n E 4 2P E =  =  =  
n S 10 5

       

  10.2  หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน 
                   S  =   { ( 1ด , 2ด ),  ( 1ด , 3ด ),  ( 1ด , 1ข ),  ( 1ด , 2ข ) 
         ( 2ด , 1ด ),  ( 2ด , 3ด ),  ( 2ด , 1ข ), ( 2ด , 2ข ) 
         ( 3ด , 1ด ),  ( 3ด , 2ด ),  ( 3ด , 1ข ),  ( 3ด , 2ข ) 
         ( 1ข , 1ด ),  ( 1ข , 2ด ), ( 1ข , 3ด ),  ( 1ข , 2ข ) 
         ( 2ข , 1ด ),  ( 2ข , 2ด ), ( 2ข , 3ด ),  ( 2ข , 1ข ) } 
           n(S)  =  20 
                        E  =  { ( 1ข , 2ข ),  ( 2ข , 1ข ) } 
                             n(E)  =  2 
 

  ดังนั้น     
 
 

n E 2 1P E =  =  =  
n S 20 10
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 

 
 

ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. ในการโยนเหรียญบาท  1  อัน  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าก้อย  

วิธีท ำ  โยนเหรียญบาท  1  อัน  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้        
               S  =  { H,  T } 
                     n(S)  =  2 
                         E  =  { T } 
                              n(E)  =  1 

   ดังนั้น    
 
 

n E 1P E =  =  
n S 2

      

2. ถุงใบหนึ่งบรรจุลูกแก้วสีแดง  1  ลูก  สีขาว  1  ลูก  และสีน้ าเงิน  1  ลูก  ถ้าเขย่าถุงแล้วหยิบลูกแก้ว 
         ออกมา  2  ลูกพร้อมกัน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกแก้วสีแดง  1  ลูก 
     วิธีท ำ                 S  =  { (ด,  ข),  (ด,  น),  (ข,  น) } 
                      n(S)  =  3 
                         E  =  { (ด,  ข),  (ด,  น) } 
                              n(E)  =  2 

    ดังนั้น    
 
 

n E 2P E =  =  
n S 3

     

3. โยนเหรียญบาท  3  เหรียญ  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
3.1 เหรียญจะออกหัวอย่างน้อย  2  เหรียญ 
3.2 เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 

    วิธีท ำ      โยนเหรียญบาท  3  เหรียญ  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้        
            S  =  { (H,H,H),  (H,H,T),  (H,T,H),  (H,T,T),  (T,H,H),  (T,H,T),  (T,T,H),  (T,T,T) } 
          n(S)  =  8 
   3.1   เหรียญจะออกหัวอย่างน้อย  2  เหรียญ 

              1E   =  { (H,H,H),  (H,H,T),  (H,T,H),  (T,H,H) } 
          n( 1E )  =  4 

   ดังนั้น    
 
 

1
1

n E 4 1P E =  =  =  
n S 8 2
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เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.1   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



               
 
 
 
 
 
 
 

 
  3.2  เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 

            2E   =  { (H,H,H),  (T,T,T) } 
         n( 2E )  =  2 

   ดังนั้น   
 
 

2
2

n E 2 1P E =  =  =  
n S 8 4

       

  4.  ทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
4.1  ลูกเต๋าข้ึนแต้มที่เป็นพหุคูณของ  3 
4.2  ลูกเต๋าข้ึนแต้มที่  2  เป็นตัวประกอบ 

  วิธีท ำ  ทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครั้ง  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้                               
        S  =  { 1,  2,  3,  4,  5,  6 } 
                     n(S)  =  6 
  4.1  ลูกเต๋าขึ้นแต้มที่เป็นพหุคูณของ  3 

             1E   =  { 3,  6 } 
          n( 1E )  =  2 

   ดังนั้น    
  

 
 
 

1
1

n E 2 1P E =  =  =  
n S 6 3

       

  4.2  ลูกเต๋าข้ึนแต้มที่  2  เป็นตัวประกอบ 
             2E   =  { 2,  4,  6} 
          n( 2E )  =  3 

   ดังนั้น      
 
 

2
2

n E 3 1P E =  =  =  
n S 6 2

       

 5.  การส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวที่มีบุตร  3  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
5.1  มีบุตรคนโตเป็นหญิง 
5.2  มีบุตรที่เป็นชายทั้งสามคน 

  วิธีท ำ    ครอบครัวที่มีบุตร  3  คน  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้ 
                       S  =  { (ช,ช,ช),  (ช,ช,ญ),  (ช,ญ,ช),  (ช,ญ,ญ),  (ญ,ช,ช),  (ญ,ช,ญ),  (ญ,ญ,ช),  (ญ,ญ,ญ) } 
              n(S)  =  8 
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4 



 
 
 

 
 
 
 
 
   
  5.1  มีบุตรคนโตเป็นหญิง 

               1E   =  { (ญ,ช,ช),  (ญ,ช,ญ),  (ญ,ญ,ช),  (ญ,ญ,ญ) } 
          n( 1E )  =  4 

   ดังนั้น    
 
 

 
 

1
1

n E 4 1P E =  =  =  
n S 8 2

        

  5.2  มีบุตรที่เป็นชายทั้งสามคน 
             2E   =  { (ช,ช,ช) } 
          n( 2E )  =  1 

   ดังนั้น       
 
 

2
2

n E 1P E =  =  
n S 8

     

 

 6.  หนึ่งมีลูกบอลขนาดเดียวกัน  12  ลูก  เป็นลูกบอลสีขาว  3  ลูก  สีแดง  4  ลูก  และสีฟ้า  5  ลูก   
      ถ้าสุ่มหยิบลูกบอลในถุงขึ้นมา  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นที่ 
  6.1  ได้ลูกบอลสีแดง 
  6.2  ได้ลูกบอลสีขาวหรือสีแดง 
  วิธีท ำ                 S  =  { 1ข ,  2ข ,  3ข ,  1ด ,  2ด ,  3ด ,  4ด ,  1ฟ ,  2ฟ ,  3ฟ ,  4ฟ ,  5ฟ  } 
                     n(S)  =  12 
  6.1  ได้ลูกบอลสีแดง 

              1E   =  { 1ด ,  2ด ,  3ด ,  4ด  } 
          n( 1E )  =  4 

   ดังนั้น    
  

 
 
 

1
1

n E 4 1P E =  =  =  
n S 12 3

       

  6.2  ได้ลูกบอลสีขาวหรือสีแดง 
             2E   =  { 1ข ,  2ข ,  3ข ,  1ด ,  2ด ,  3ด ,  4ด  } 
          n( 2E )  =  7 

   ดังนั้น    
  

 
 
 

2
2

n E 7P E =  =  
n S 12
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 7.  โยนเหรียญ  1  อัน  แล้วทอดลูกเต๋า  1  ลูก  จงหาความน่าจะเป็นต่อไปนี้ 
  7.1  เหรียญขึ้นหน้าก้อย  แต้มเป็นจ านวนเฉพาะ 
  7.2  เหรียญขึ้นหน้าอะไรก็ได้  แต้มต้องเท่ากับ  2   
  วิธีท ำ   โยนเหรียญ  1  อัน  แล้วทอดลูกเต๋า  1  ลูก  ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ทั้งหมดมีค่าดังนี้      
                         S  =  { (H,  1),  (H,  2),  (H,  3),  (H,  4),  (H,  5),  (H,  6),   
                             (T,  1),  (T,  2),  (T,  3),  (T,  4),  (T,  5),  (T,  6) } 
                     n(S)  =  12 
  7.1  เหรียญขึ้นหน้าก้อย  แต้มเป็นจ านวนเฉพาะ 

              1E   =  { (T,  2),  (T,  3),  (T,  5) } 
          n( 1E )  =  3 

   ดังนั้น    
  

 
 
 

1
1

n E 3 1P E =  =  =  
n S 12 4

       

  7.2  เหรียญขึ้นหน้าอะไรก็ได้  แต้มต้องเท่ากับ  2           
                  2E   =  { (H,  2),  (T,  2) } 

          n( 2E )  =  2 

   ดังนั้น    
 
 

 
 

2
2

n E 2 1P E =  =  =  
n S 12 6

       

 

 8.  กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง  ขาว  น้ าเงิน  และส้ม  อย่างละ  1  ลูก  หยิบลูกบอลออกจากกล่อง  2  ใบ  
      โดยหยิบทีละลูกและใส่คืนก่อนหยิบลูกท่ีสอง  จงหาความน่าจะเป็นที่จะหยิบลูกบอลแล้วไม่ได้สีขาว 
  วิธีท ำ                 S  =  { (ด,  ด),  (ด,  ข),  (ด,  น),  (ด,  ส),  (ข,  ด),  (ข,  ข),  (ข,  น),  (ข,  ส),   
                                          (น,  ด),  (น,  ข),  (น,  น),  (น,  ส),  (ส,  ด),  (ส,  ข),  (ส,  น),  (ส,  ส) } 
                     n(S)  =  16 
                   E  =  { (ด,  ด),  (ด,  น),  (ด,  ส),  (น,  ด),  (น,  น),   
                  (น,  ส),  (ส,  ด),  (ส,  น),  (ส,  ส) } 
                     n(E)  =  9 

  ดังนั้น             
 
 

n E 9P E =  =  
n S 16
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 9.  สุ่มหยิบตัวอักษร  1  ตัว  จากค าว่า  “Spider  Man”  จงหาความน่าจะเป็นที่สุ่มเลือกได้สระ 
  วิธีท ำ               S  =  { a,  d,  e,  i,  m,  n,  p,  r,  s } 
                  n(S)  =  9 
                        E  =  { a,  e,  I  } 
                    n(E)  =  3 

  ดังนั้น          
 
 

n E 3 1P E =  =  =  
n S 9 3

       

 
 10.  ถ้าน านาย  A,  B  และ  C  มาเข้าแถวเป็นเส้นตรง  จงหาความน่าจะเป็นที่นาย  B  จะยืนอยู่ 

 หัวแถวเสมอ 
  วิธีท ำ              S  =  { (A,  B,  C),  (A,  C,  B),  (B,  A,  C),   
                                         (B,  C,  A),  (C,  A,  B),  (C,  B,  A) } 
          n(S)  =  6 
                      E  =  { (B,  A,  C),  (B,  C,  A) } 
                    n(E)  =  2 

     ดังนั้น    
       

 
 
 

n E 2 1P E =  =  =  
n S 6 3
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 

 
   
 

 

   ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1.  ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  8  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับข้อสอบแต่ละข้อ  จงหา 
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  6  ข้อแรกได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง 
 วิธีท ำ ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  8  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับ 
   ข้อสอบแต่ละข้อ  จะได้ 
   ข้อที่  1  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  2  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  3  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  4  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  5  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  6  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธ ี
   ข้อที่  7  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  8  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 2×2×2×2×2×2×2×2  =   82  =  256  วิธ ี
   เหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  6  ข้อแรกได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง  จะได้ 
   ข้อที่  1  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  2  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  3  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  4  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  5  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  6  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธ ี
   ข้อที่  7  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  2  วิธี 
   ข้อที่  8  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  2  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1×1×1×1×1×2×2  =  4  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  4
256

  =  1
64

 
    

  
 

                                              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  
         โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ  
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

เฉลยบัตรกิจกรรมที่  4.2  
(ต่อ) 



  

 

 
   

 
 2.  มีเรือโดยสารข้ามฟากระหว่างท่าคลองสานกับท่าสี่พระยา  2  ขนาดคือ  เรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือ 
 ขนาดเล็ก  6  ล า  ถ้านายรหัสลับซึ่งพักอยู่ทางฝั่งสี่พระยาต้องใช้เรือข้ามฟากจากสี่พระยาไปคลองสาน 
 ทั้งไปและกลับทุกวัน  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปด้วยเรือขนาดใหญ่  และ 
 กลับด้วยเรือขนาดเล็ก 
 วิธีท ำ มีเรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือขนาดเล็ก  6  ล า  รวมเป็น  8  ล า  จะได้ 
   ข้ามฟากไป  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
   ข้ามฟากกลับ  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 8×8   =  64  วิธ ี
   เหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วยเรือขนาดใหญ่  จะได้ 
   ข้ามฟากไป  ด้วยเรือขนาดใหญ่มีวิธีเลือกได้  2  วิธี 
   ข้ามฟากกลับ  ด้วยเรือขนาดเล็กมีวิธีเลือกได้  6  วิธ ี    
  ดังนั้น   n(E)  = 2×6   =  12  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  12
64

  =  3
16

 

 3.  สร้างค าท่ีประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  โดยไม่สนใจความหมาย 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  ab 
 วิธีท ำ สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 6×5×4×3   =  360  วิธี 
   สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f   
   และค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  ab  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี  คือ  a 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี  คือ  b 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1×4×3  =  12  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  12
360

  =  1
30
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 4.  เด็กคนหนึ่งหมุนหมายเลขโทรศัพท์  7  ตัว  อย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นที่หมายเลขโทรศัพท์ที่หมุน 
  จะข้ึนต้นด้วย  566 
 วิธีท ำ จ านวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหมุนหมายเลขโทรศัพท์  7  ตัว  จะได้ 
   ต าแหน่งที่  1  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  2  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  3  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  4  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  5  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  6  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  7  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 10×10×10×10×10×10×10  =  710   วิธี 
   จ านวนวิธีที่จะหมุนหมายเลขโทรศัพท์ที่ขึ้นต้นด้วย  566  และที่เหลืออีก  4  หมายเลข  จะได้ 
   ต าแหน่งที่  1  มีวิธีเลือกได้   1  วิธี 
   ต าแหน่งที่  2  มีวิธีเลือกได้   1  วิธี 
   ต าแหน่งที่  3  มีวิธีเลือกได้   1  วิธี 
   ต าแหน่งที่  4  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  5  มีวิธีเลือกได้  10  วิธ ี
   ต าแหน่งที่  6  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ต าแหน่งที่  7  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1×1×10×10×10×10   =  410   วิธ ี   

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  
410
710

  =  1
310

  =  1
1000
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 5.  ห้องประชุมห้องหนึ่งมีประตู  8  ประตู  เด็กคนหนึ่งเดินเข้าและออกจากห้องประชุมนี้   
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เด็กคนนี้จะเดินเข้าและออกด้วยประตูเดียวกัน 
 วิธีท ำ จ านวนวิธีทั้งหมดท่ีจะเข้าและออกประตูใดก็ได้  จะได้ 
   เข้าประตู  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
   ออกประตู  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
  ดังนั้น   n(S)  = 8×8   =  64  วิธ ี
   จ านวนวิธีทั้งหมดท่ีจะเข้าและออกด้วยประตูเดียวกัน  จะได้ 
   เข้าประตู  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
   ออกประตู  มีวิธีเลือกให้ซ้ ากับประตูเข้าได้  1  วิธี 
  ดังนั้น   n(E)  = 8×1   =  8  วิธี   

      P E   =  n(E)
n(S)

  =  8
64

  =  1
8

 
 

 6.  เลือกตัวอย่าง  3  ตัว  อย่างไม่เจาะจง  { 1,  2,  3,  4 }  โดยเลือกทีละตัว  และไม่ซ้ ากัน  มาสร้าง 
  เป็นจ านวนที่มีสามหลัก  ความน่าจะเป็นที่จะได้ตัวเลขสามตัวมีผลบวกไม่มากกว่า  8   
 วิธีท ำ เลือกตัวอย่าง  3  ตัว  จาก  1,  2,  3,  4  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกที่ไม่ซ้ ากับตัวที่  1  ได้  3  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกที่ไม่ซ้ ากับตัวที่  1  และตัวที่  2  ได้  2  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 4×3×2  =  24  วิธ ี
   ตัวเลขสามตัวที่มีผลบวกไม่มากกว่า  8  จะได้ 
   ผลบวกเท่ากับ  8  ได้จากเลือกตัวเลข  1,  3,  4  มีจ านวนวิธีที่ได้ผลบวก  8  =  3!   =  6  วิธ ี
   ผลบวกเท่ากับ  7  ได้จากเลือกตัวเลข  1,  2,  4  มีจ านวนวิธีที่ได้ผลบวก  7  =  3!   =  6  วิธ ี
   ผลบวกเท่ากับ  6  ได้จากเลือกตัวเลข  1,  2,  3  มีจ านวนวิธีที่ได้ผลบวก  6  =  3!   =  6  วิธ ี
 ดังนั้น   n(E)  = 6 + 6 + 6  =  18  วิธ ี   

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  18
24

  =  3
4
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 7.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “BEAUTY”  โดยค าที่สร้าง 
  ไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค าท่ีสร้างต้องมีตัวอักษร  Y 
 วิธีท ำ ต้องการสร้างค าท่ีประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “BEAUTY”   
   โดยค าที่สร้างไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 6×5×4×3   =  360  วิธี 
   เหตุการณ์ค าที่สร้างไมม่ีตัวอักษร  Y  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  2  วิธี 
  ดังนั้น  เหตุการณ์ค าที่สร้างไม่มีตัวอักษร  Y  =   5×4×3×2   =  120  วิธ ี
  ดังนั้น   n(E)  =  จ านวนวิธีที่สร้างค าได้ทั้งหมด  -  จ านวนวิธีที่ค าที่สร้างไม่มีตัวอักษร  Y    
        =  360 - 120   
        =  240  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  240
360

  =  2
3

 
 

 8.  ก าหนด  A  =  { a,  b,  c }  และ  B  =  { 4,  5 }  ถ้า  r  เป็นความสัมพันธ์จาก  A  ไป  B  จงหา 
     ความน่าจะเป็นที่  r  จะเป็นฟังก์ชันจาก  A  ไป  B   
 วิธีท ำ ก าหนด  A  =  { a,  b,  c }  และ  B  =  { 4,  5 }  ;  n(A×B)  =  3×2   =  6 
   จ านวนความสัมพันธ์จาก  A  ไป  B  เท่ากับ  62   =  64 
 ดังนั้น   n(S)  = 64   
   จ านวนฟังก์ชันจาก  A  ไป  B  เท่ากับ  32   =  8 
 ดังนั้น   n(E)  = 8   

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  8
64

  =  1
8
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 9.  ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  2  คน  และนักเรียนหญิง  2  คน  มาถ่ายรูปร่วมกับครู  โดยยืนเป็นแถวยาว 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ครูยืนริม 
 วิธีท ำ ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  2  คน  และนักเรียนหญิง  2  คน  รวมเป็น  5  คน   
   น ามายืนเป็นแถวยาว  จะได้

  
5!   =  5×4×3×2×1 =  120  วิธ ี      

 ดังนั้น   n(S)  =  120  วิธ ี
   เหตุการณ์ที่ครูยืนริม  จะได้ 
   ครยูืนริมได้  2  วิธี 
   คนอ่ืนที่เหลืออีก  4  คน  มีวิธียืนได้  4!   =  4×3×2×1  =  24  วิธ ี   
  ดังนั้น   n(E)  = 2×24   =  48  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  48
120

  =  2
5

 
 

 10.  โยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋า 
    หงายแต้ม  4  หรือหยิบไพ่ได้  10  โพด า 
 วิธีท ำ จ านวนทั้งหมดจากการโยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จะได้   
   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   หยิบไพ่  1  ใบ  จากส ารับ  มีวิธีเลือกได้  52  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 6×52   =  312  วิธี 
   จ านวนของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋าหงายแต้ม  4  หรือหยิบไพ่ได้  10  โพด า  จะได้   
   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  ลูกเต๋าหงายแต้ม  4  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี 
   หยิบไพ่  1  ใบ  จากส ารับ  ได้  10  โพด า  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี  
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1  =  1  วิธี 

    P E   =  n(E)
n(S)

  =  1
312
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 ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ห้องประชุมห้องหนึ่งมีประตู  8  ประตู  เด็กคนหนึ่งเดินเข้าและออกจากห้องประชุมนี้   
จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เด็กคนนี้เมื่อเดินเข้าประตูใดแล้วจะออกประตูนั้นไม่ได้ 

 วิธีท ำ จ านวนวิธีทั้งหมดท่ีจะเข้าและออกประตูใดก็ได้  จะได้ 
   เข้าประตู  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
   ออกประตู  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
  ดังนั้น   n(S)  = 8×8   =  64  วิธ ี
   จ านวนวิธีทั้งหมดท่ีจะเข้าและออกด้วยประตูเดียวกันไม่ได้  จะได้ 
   เข้าประตู  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
   ออกประตู  มีวิธีเลือกห้ามออกประตูที่เข้าได้  7  วิธี 
  ดังนั้น   n(E)  = 8×7   =  56  วิธ ี   

      P E   =  n(E)
n(S)

  =  56
64

  =  7
8

 
 

 2.  ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  3  คน  และนักเรียนหญิง  3  คน  มาถ่ายรูปร่วมกับครู  โดยยืนเป็นแถวยาว 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ครูยืนริม 
 วิธีท ำ ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  3  คน  และนักเรียนหญิง  3  คน  รวมเป็น  7  คน   
   น ามายืนเป็นแถวยาว  จะได้

  
7!   =  7×6×5×4×3×2×1 =  5,040      

 ดังนั้น   n(S)  =  5,040  วิธ ี
   เหตุการณ์ที่ครูยืนริม  จะได้ 
   ครูยืนริมได้  2  วิธี 
   คนอ่ืนที่เหลืออีก  6  คน  มีวิธียืนได้  6!   =  6×5×4×3×2×1  =  720  วิธี    
  ดังนั้น   n(E)  = 2×720   =  1,440  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  1,440
5,040

  =  2
7
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4 

เฉลยบัตรงำนที ่ 4.2   



 
 
 
 
 

  
 
 3.  ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  5  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับข้อสอบแต่ละข้อ   
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ   5  ได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง 
 วิธีท ำ ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  5  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับ 
   ข้อสอบแต่ละข้อ  จะได้ 
   ข้อที่  1  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  2  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  3  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  4  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  5  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี       
 ดังนั้น   n(S)  = 2×2×2×2×2   =   52  =  32  วิธ ี
   เหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  5  ข้อได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง  จะได้ 
   ข้อที่  1  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  2  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  3  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  4  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  5  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี      
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1×1×1×1  =  1  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  1
32

  
  

 4.  โยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋า 
  หงายแต้ม  6  หรือหยิบไพ่ได้คิงโพแดง 
 วิธีท ำ จ านวนทั้งหมดจากการโยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จะได้   
   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   หยิบไพ่  1  ใบ  จากส ารับ  มีวิธีเลือกได้  52  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 6×52   =  312  วิธี 
   จ านวนของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋าหงายแต้ม  6  หรือหยิบไพ่ได้คิงโพแดง  จะได้   
   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  ลูกเต๋าหงายแต้ม  6  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี 
   หยิบไพ่  1  ใบ  จากส ารับ  ได้คิงโพแดง  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี  
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1  =  1  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  1
312
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4 

                               ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   
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 5.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “PROBABILITY”  โดยค าที่สร้าง 
  ไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค าท่ีสร้างต้องมีตัวอักษร  Y 
 วิธีท ำ ต้องการสร้างค าท่ีประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “PROBABILITY”   
   โดยค าที่สร้างไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  11  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้   9  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้   8  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 11×10×9×8  =  7,920  วิธ ี
   เหตุการณ์ค าที่สร้างไมม่ีตัวอักษร  Y  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  10  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้   9  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้   8  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้   7  วิธี 
  ดังนั้น  เหตุการณ์ค าที่สร้างไม่มีตัวอักษร  Y  =   10×9×8×7   =  5,040  วิธ ี
  ดังนั้น   n(E)  =  จ านวนวิธีที่สร้างค าได้ทั้งหมด  -  จ านวนวิธีที่ค าที่สร้างไม่มีตัวอักษร  Y    
        =  7,920 – 5,040   
        =  2,880  วิธ ี

          P E   =  n(E)
n(S)

  =  2,880
7,920

  =  7
11

 

 6.  มีเรือโดยสารข้ามฟากระหว่างท่าคลองสานกับท่าสี่พระยา  2  ขนาดคือ  เรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือ 
  ขนาดเล็ก  6  ล า  ถ้านายรหัสลับซึ่งพักอยู่ทางฝั่งสี่พระยาต้องใช้เรือข้ามฟากจากสี่พระยาไปคลองสาน 
  ทัง้ไปและกลับทุกวัน  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วยเรือขนาดเล็ก 
 วิธีท ำ มีเรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือขนาดเล็ก  6  ล า  รวมเป็น  8  ล า  จะได้ 
   ข้ามฟากไป  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี 
   ข้ามฟากกลับ  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 8×8   =  64  วิธ ี
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   เหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วยเรือขนาดใหญ่  จะได้ 
   ข้ามฟากไป  ด้วยเรือขนาดเล็กมีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   ข้ามฟากกลับ  ด้วยเรือขนาดเล็กมีวิธีเลือกได้  6  วิธี    
  ดังนั้น   n(E)  = 6×6   =  36  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  36
64

  =  9
16

 

 7.  สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  โดยไม่สนใจความหมาย 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  a 
 วิธีท ำ สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 6×5×4×3   =  360  วิธี 
   สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f   
   และค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  a  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×5×4×3   =  60  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  60
360

  =  1
6

 

 8.  สร้างจ านวนเต็มที่มี  4  หลัก  จากตัวเลข  1,  2,  3  และ  4  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  ที่จ านวนที่สร้างมีค่ามากกว่า  2,000 
 วิธีท ำ สร้างจ านวนเต็มที่มี  4  หลัก  จากตัวเลข  1,  2,  3  และ  4  จะได้ 
   หลักพัน    มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
   หลักร้อย   มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
   หลักสิบ    มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
   หลักหน่วย   มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
 ดังนั้น   n(S)  = 4×4×4×4   =  256  วิธี 
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   เหตุการณ์ที่จ านวนที่สร้างมีค่ามากกว่า  2,000  จะได้   
   หลักพัน   มีวิธีเลือกได้  3  วิธี  คือ  2,  3,  4 
   หลักร้อย   มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
   หลักสิบ   มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
   หลักหน่วย   มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4 
 ดังนั้น   n(E)  = 3×4×4×4   =  192  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  192
256

  =  3
4

 
 

 9.  จัดผู้หญิง  5  คน  นั่งถ่ายรูปในแนวเส้นตรง  ในจ านวนนี้มีน้องต้นหอมอยู่ด้วย  จงหาความน่าจะเป็น 
 ที่จะจัดให้น้องต้นหอมนั่งอยู่หัวแถวเสมอ 
 วิธีท ำ จัดผู้หญิง  5  คน  นั่งถ่ายรูปในแนวเส้นตรง  จะได้ 
   ผู้หญิงคนท่ี  1  มีวิธีเลือกนั่งได้  5  วิธ ี
   ผู้หญิงคนท่ี  2  มีวิธีเลือกนั่งได้  4  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  3  มีวิธีเลือกนั่งได้  3  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  4  มีวิธีเลือกนั่งได้  2  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  5  มีวิธีเลือกนั่งได้  1  วิธ ี
 ดังนั้น   n(S)  = 5×4×3×2×1  =  120  วิธี 
   จัดให้น้องต้นหอมนั่งอยู่หัวแถวเสมอ  จะได้ 
   ผู้หญิงคนท่ี  1  มีวิธีเลือกนั่งได้  1  วิธี  คือ  น้องต้นหอม 
   ผู้หญิงคนท่ี  2  มีวิธีเลือกนั่งได้  4  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  3  มีวิธีเลือกนั่งได้  3  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  4  มีวิธีเลือกนั่งได้  2  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  5  มีวิธีเลือกนั่งได้  1  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×4×3×2×1  =  24  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  24
120

  =  1
5
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4 

                               ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   
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 10.  ก าหนด  A  =  { 1,  2 },  B  =  { 3,  4,  5 }  ถ้า  f  เป็นฟังก์ชันจาก  A  ไป  B   
 จงหาความน่าจะเป็นที่  f  เป็นฟังก์ชัน  1 – 1  จาก  A  ไป  B   
 วิธีท ำ ก าหนด  A  =  { 1,  2 },  B  =  { 3,  4,  5 }   
   จ านวนฟังก์ชันจาก  A  ไป  B  เท่ากับ  23   =  9 
 ดังนั้น   n(S)  = 9   
   จ านวนฟังก์ชัน  1 – 1  A  ไป  B  เท่ากับ  3×2   =  6 
 ดังนั้น   n(E)  = 6   

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  6
9

  =  2
3
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4 

                               ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์   
        โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 

 เฉลยบัตรงำนที ่ 4.2  (ต่อ)   



 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 ค ำชี้แจง  :  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1.  สร้างจ านวนเต็มที่มี  4  หลัก  จากตัวเลข  1,  2,  3,  4  และ  5  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  ที่จ านวนที่สร้างมีค่ามากกว่า  2,000 
 วิธีท ำ สร้างจ านวนเต็มที่มี  4  หลัก  จากตัวเลข  1,  2,  3,  4  และ  5  จะได้ 
   หลักพัน    มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
   หลักร้อย   มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
   หลักสิบ    มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
   หลักหน่วย   มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
 ดังนั้น   n(S)  = 5×5×5×5  =  625  วิธี 
   เหตุการณ์ที่จ านวนที่สร้างมีค่ามากกว่า  2,000  จะได้   
   หลักพัน   มีวิธีเลือกได้  4  วิธี  คือ  2,  3,  4,  5 
   หลักร้อย   มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
   หลักสิบ   มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
   หลักหน่วย   มีวิธีเลือกได้  5  วิธี  คือ  1,  2,  3,  4,  5 
 ดังนั้น   n(E)  = 4×5×5×5   =  500  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  500
625

  =  4
5

 

 
 2.  จัดผู้หญิง  4  คน  นั่งถ่ายรูปในแนวเส้นตรง  ในจ านวนนี้มีน้องน้ าเพชรอยู่ด้วย  จงหาความน่าจะเป็น 
 ที่จะจัดให้น้องน้ าเพชรนั่งอยู่หัวแถวเสมอ 
 วิธีท ำ จัดผู้หญิง  5  คน  นั่งถ่ายรูปในแนวเส้นตรง  จะได้ 
   ผู้หญิงคนท่ี  1  มีวิธีเลือกนั่งได้  4  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  2  มีวิธีเลือกนั่งได้  3  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  3  มีวิธีเลือกนั่งได้  2  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  4  มีวิธีเลือกนั่งได้  1  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 4×3×2×1  =  24  วิธ ี
    
 

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 

บัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.2 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 
 
 
 
 

  
 
 
    
   จัดให้น้องน้ าเพชรนั่งอยู่หัวแถวเสมอ  จะได้ 
   ผู้หญิงคนท่ี  1  มีวิธีเลือกนั่งได้  1  วิธ ี คือ  น้องน้ าเพชร 
   ผู้หญิงคนท่ี  2  มีวิธีเลือกนั่งได้  3  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  3  มีวิธีเลือกนั่งได้  2  วิธี 
   ผู้หญิงคนท่ี  4  มีวิธีเลือกนั่งได้  1  วิธี    
 ดังนั้น   n(E)  = 1×3×2×1  =  6  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  6
24

  =  1
4

 
 

 3.  สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  โดยไม่สนใจความหมาย 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  c 
 วิธีท ำ สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 6×5×4×3   =  360  วิธี 
   สร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  จาก  a,  b,  c,  d,  e  และ  f   
   และค านั้นขึ้นต้นด้วยอักษร  c  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×5×4×3   =  60  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  60
360

  =  1
6
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.2  (ต่อ) 



   
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 4.  ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  8  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับข้อสอบแต่ละข้อ   
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  8  ข้อได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง 
 วิธีท ำ ข้อสอบแบบถูกผิดชุดหนึ่งมีจ านวน  8  ข้อ  นักเรียนคนหนึ่งเดาค าตอบส าหรับ 
   ข้อสอบแต่ละข้อ  จะได้ 
   ข้อที่  1  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  2  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  3  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  4  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  5  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  6  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  7  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
   ข้อที่  8  มีวิธีเลือกตอบได้  2  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  = 2×2×2×2×2×2×2×2  =   82  =  256  วิธ ี
   เหตุการณ์เดาค าตอบของข้อสอบ  8  ข้อได้เป็นค าตอบที่ถูกต้อง  จะได้ 
   ข้อที่  1  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  2  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  3  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  4  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  5  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  6  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  7  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
   ข้อที่  8  มีวิธีที่ตอบถูกต้องได้  1  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 1×1×1×1×1×1×1×1  =  1  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  1
256

   

 
  

110 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 
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4 

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.2  (ต่อ) 



   
 
 
 
  
  
 
 
 5.  ต้องการสร้างค าที่ประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “BEAUTY”  โดยค าที่สร้าง 
  ไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ค าท่ีสร้างขึ้นต้องขึ้นต้นและลงท้าย 
  ด้วยพยัญชนะ 
 วิธีท ำ ต้องการสร้างค าท่ีประกอบด้วยตัวอักษร  4  ตัว  ซึ่งเอามาจากค าว่า  “BEAUTY”   
   โดยค าที่สร้างไม่จ าเป็นต้องมีความหมาย  จะได้ 
   ตัวที่  1  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  5  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  4  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 6×5×4×3   =  360  วิธี 
   เหตุการณ์ค าที่สร้างขึ้นต้องขึ้นต้นและลงท้ายด้วยพยัญชนะ  จะได้ 
   ตัวที่  1  ค าที่ต้องขึ้นต้นด้วยพยัญชนะเลือกได ้ 3  วิธี 
   ตัวที่  4  ค าท่ีต้องลงท้ายด้วยพยัญชนะเลือกได้  2  วิธี 
   ตัวที่  2  มีวิธีเลือกได้  4  วิธี 
   ตัวที่  3  มีวิธีเลือกได้  3  วิธี 
  ดังนั้น   n(E)  = 3×2×4×3  =  72  วิธ ี

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  72
360

  =  1
5

 
 

 6.  โยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋า 
  หงายแต้ม  3  หรือ  5  หรือหยิบไพ่ได้คิงโพด า 
 วิธีท ำ จ านวนทั้งหมดจากการโยนลูกเต๋า  1  ลูก  และหยิบไพ่  1  ใบจากส ารับอย่างสุ่ม  จะได้   
   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  มีวิธีเลือกได้  6  วิธี 
   หยิบไพ่  1  ใบ  จากส ารับ  มีวิธีเลือกได้  52  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 6×52   =  312  วิธี 
   จ านวนของเหตุการณ์ที่ลูกเต๋าหงายแต้ม  3  หรือ  5  หรือหยิบไพ่ได้คิงโพด า  จะได้   
   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  ลูกเต๋าหงายแต้ม  3  หรือ  5  มีวิธีเลือกได้  2  วิธี 
   หยิบไพ่  1  ใบ  จากส ารับ  ได้คิงโพด า  มีวิธีเลือกได้  1  วิธี  
 ดังนั้น   n(E)  = 2×1   =  2  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  2
312

  =  1
156
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4 

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 
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 7.  มีเรือโดยสารข้ามฟากระหว่างท่าคลองสานกับท่าสี่พระยา  2  ขนาดคือ  เรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือ 
  ขนาดเล็ก  6  ล า  ถ้านายรหัสลับซึ่งพักอยู่ทางฝั่งสี่พระยาต้องใช้เรือข้ามฟากจากสี่พระยาไปคลองสาน 
  ทั้งไปและกลับทุกวัน  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วยเรือขนาดใหญ่ 
 วิธีท ำ มีเรือขนาดใหญ่  2  ล า  และเรือขนาดเล็ก  6  ล า  รวมเป็น  8  ล า  จะได้ 
   ข้ามฟากไป  มีวิธีเลือกได้  8  วิธ ี
   ข้ามฟากกลับ  มีวิธีเลือกได้  8  วิธี    
 ดังนั้น   n(S)  = 8×8   =  64  วิธ ี
   เหตุการณ์ที่นายรหัสลับจะไปและกลับด้วยเรือขนาดใหญ่  จะได้ 
   ข้ามฟากไป  ด้วยเรือขนาดใหญ่มีวิธีเลือกได้  2  วิธี 
   ข้ามฟากกลับ  ด้วยเรือขนาดใหญ่มีวิธีเลือกได้  2  วิธี    
  ดังนั้น   n(E)  = 2×2   =  4  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  4
64

  =  1
16

 

 
 8.  ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  3  คน  และนักเรียนหญิง  3  คน  มาถ่ายรูปร่วมกับครู  โดยยืนเป็นแถวยาว 
  จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ครูยืนตรงกลาง 
 วิธีท ำ ครูคนหนึ่ง  นักเรียนชาย  3  คน  และนักเรียนหญิง  3  คน  รวมเป็น  7  คน   
   น ามายืนเป็นแถวยาว  จะได้

  
7!   =  7×6×5×4×3×2×1 =  5,040      

 ดังนั้น   n(S)  =  5,040  วิธ ี
   เหตุการณ์ที่ครูยืนตรงกลาง  จะได้ 
   ครูยืนตรงกลางได้  1  วิธี 
   คนอ่ืนที่เหลืออีก  6  คน  มีวิธียืนได้  6!   =  6×5×4×3×2×1  =  720  วิธี    
  ดังนั้น   n(E)  = 1×720   =  720  วิธี 

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  720
5,040

  =  1
7
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 9.  ก าหนด  A  =  { 1,  2,  3,  4 }  และ  B  =  { 5,  6,  7 }  ถ้า  r  เป็นความสัมพันธ์จาก  A  ไป  B   
 จงหาความน่าจะเป็นที่  r  จะเป็นฟังก์ชันจาก  A  ไป  B   
 วิธีท ำ ก าหนด  A  =  { 1,  2,  3,  4 }  และ  B  =  { 5,  6,  7 }  ;  n(A×B)  =  3×4   =  12 
   จ านวนความสัมพันธ์จาก  A  ไป  B  เท่ากับ  123    
 ดังนั้น   n(S)  = 64   
   จ านวนฟังก์ชันจาก  A  ไป  B  เท่ากับ  43    
 ดังนั้น   n(E)  = 8   

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  
43
123

  =  1
83

  =  1
6,561

 

 10.  มีจดหมายที่แตกต่างกัน  4  ฉบับ  ต้องการทิ้งจดหมายทั้งหมดในตู้ไปรษณีย์ซึ่งมีทั้งหมด  6  ตู้   
          จงหาความน่าจะเป็นที่จดหมายแต่ละฉบับไม่ทิ้งซ้ าตู้กัน   
  วิธีท ำ จดหมายฉบับที่  1  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  6  วิธี 
   จดหมายฉบับที่  2  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  6  วิธี 
   จดหมายฉบับที่  3  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  6  วิธี 
   จดหมายฉบับที่  4  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  6  วิธี 
 ดังนั้น   n(S)  =   6×6×6×6   =  1,296   
   จดหมายฉบับที่  1  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  6  วิธี 
   จดหมายฉบับที่  2  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  5  วิธี 
   จดหมายฉบับที่  3  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  4  วิธี 
   จดหมายฉบับที่  4  มีวิธีการเลือกทิ้งได้  3  วิธี 
 ดังนั้น   n(E)  = 6×5×4×3  =  360  

     P E   =  n(E)
n(S)

  =  360
1,296

  =  5
18

   

  

113 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

     ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรนับ 
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 1.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ในแซมเปิลสเปซ  S  ซึ่ง  P(A)  =  1
2

,  P(B)  =  1
2

   

  และ  P(A   B)  =   2
3

  จงหาค่าของ 

  1)  P(A   B)   2)  P (A )    3)  P (B )  
4)  P  (A B )   5)  P  (A B )   6)  P  (B A )   

  วิธีท ำ   1)   จาก   P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B) 

                        
        

2
3   

=  1
2

  +  1
2

  -  P(A   B) 

                     P(A   B)  =  1  -  2
3

 

               =  3 - 2
3

 

           =  1
3

 

   ดังนั้น  P(A   B)  เท่ากับ  1
3

 
 

  2)   จาก        P (A )   =  1  -  P(A)         

                      =  1  -  1
2

 

                     =  1
2

   

   ดังนั้น  P (A )   เท่ากับ  1
2

 

  3)   จาก        P (B )   =  1  -  P(B)         

                      =  1  -  1
2

 

                     =  1
2

   

   ดังนั้น  P (B )   เท่ากับ  1
2
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4 



 

 

 
   
 
 
    4)   จาก        A B   =   (A B)  
     จะได้  P  (A B )   =  P  (A B)  
                      =  1  -  P(A   B)  

                    =  1  -  2
3

 

                  =  1
3

 

    ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  1
3

 

 
    5)   จาก     P  (A B )   =  P (A)  -  P (A B)  

                         =  1
2

  -  1
3   

   

                                  =  1
6

  
  
 

    ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  1
6

 

 
    6)   จาก    P  (B A )    =  P (B)  -  P (B A)  

                         =  1
2

  -  1
3   

   

                                   =  1
6

  
  
 

    ดังนั้น  P  (B A )   เท่ากับ  1
6
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4 



 
 

 

g 
 

  
 
 

 2.  จากประวัติผู้ป่วยของคลินิกแห่งหนึ่งที่ป่วยเป็นโรคภูมิแพ้  หรือโรคความดันโลหิตสูง  จ านวน  60  คน 
  พบว่ามีผู้ป่วยโรคภูมิแพ้  26  คน  มีผู้ป่วยโรคภูมิแพ้และโรคความดันโลหิตสูง  18  คน  ถ้าสุ่มประวัติ 
  ผู้ป่วย  1  ราย  จงหาความนา่จะเป็นที่จะได้ 
  1)  ผู้ป่วยเป็นโรคภูมิแพ้เพียงอย่างเดียว   
       2)  ผู้ป่วยโรคความดันโลหิตสูงเพียงอย่างเดียว 
  วิธีท ำ ให้   S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  60 
           P(S)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มจากผู้ป่วยของคลินิกแห่งหนึ่ง  จะได้  P(S)  =  1 
            A  แทนเหตุการณ์ผู้ป่วยโรคภูมิแพ้  มี  n(A)  =  26   

           P(A)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มผู้ป่วยโรคภูมิแพ้  จะได้  P(A)  =
  

26
60

  

               B  แทนเหตุการณ์ผู้ป่วยโรคความดันโรหิตสูง  มี  n(B)  =  ? 
             P(B)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มบุผู้ป่วยโรคความดันโรหิตสูง  จะได้  P(B)  =  ?  
       A   B  เป็นเซตของผู้ป่วยโรคภูมิแพ้และโรคความดันโลหิตสูง  มี  n(A   B)  =  18 
         P(A   B)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มได้ผู้ป่วยโรคภูมิแพ้และโรคความดันโลหิตสูง   

                  จะได้  P(A   B)  =
  

18
60

 

               A   B  เป็นเซตของผู้ป่วยโรคภูมิแพ้หรือโรคความดันโลหิตสูง  มี  P(A   B)  =  60   
            P(A   B)  เป็นความน่าจะเป็นที่สุ่มได้ผู้ป่วยโรคภูมิแพ้หรือโรคความดันโลหิตสูง   

         จะได้  P(A   B)  =  60
60

 

    จาก P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B)  

            60
60

 =  26
60

  +  P(B)   -  18
60

  

           P(B)   =    60
60

  -  26
60

  +  18
60

 

      =    60 - 26+18
60

  

      =    52
60
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4 
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 1)  ผู้ป่วยเป็นโรคภูมิแพ้เพียงอย่างเดียว 

  วิธีท ำ   ความน่าจะเป็นที่จะได้ผู้ป่วยเป็นโรคภูมิแพ้เพียงอย่างเดียว  =  P(A -B)
P(S)

 

                       =  8
60

 

                       =  2
15

 

 2)  ผู้ป่วยโรคความดันโลหิตสูงเพียงอย่างเดียว 

  วิธีท ำ   ความน่าจะเป็นที่จะได้ผู้ป่วยโรคความดันโลหิตสูงเพียงอย่างเดียว  =  P(B - A)
P(S)

 

                              =  34
60

 

                              =  17
30
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4 
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A B 

8 18 34 

S 



 
 
 
 
  
 
 
 3.  จากการส ารวจนักเรียนกลุ่มหนึ่งจ านวน  40  คน  พบว่ามี 
   18  คน  ดูหนังสือวันศุกร์ 
   22  คน  ดูหนังสือวันเสาร์ 
   14  คน  ดูหนังสือวันอาทิตย์ 
   11  คน  ดูหนังสือวันศุกร์และวันเสาร์ 
    8  คน  ดูหนังสือวันเสาร์และวันอาทิตย์ 
    5  คน  ดูหนังสือวันศุกร์และวันอาทิตย์ 
    3  คน  ดูหนังสือวันศุกร์  วันเสาร์  และวันอาทิตย์ 
  ถ้าสุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักเรียนที่ดูหนังสือวันศุกร์  หรือวันเสาร์  หรือวันอาทิตย์ 
  2)  นักเรียนที่ไม่ได้ดูหนังสือวันใดเลยจากวันที่กล่าวมาทั้งหมด 
  3)  นักเรียนที่ดูหนังสือเพียงวันเดียว 
  4)  นักเรียนที่ดูหนังสือเพียง  2  วัน 
 

 วิธีท ำ  ให้  S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  40 
    A  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ชอบสีแดง  มี  n(A)  =  18 
   B  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ชอบสีขาว  มี  n(B)  =  22 
    C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีน้ าเงิน  มี  n(C)  =  14 
              A   B  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ชอบสีแดงและสีขาว  มี  n(A   B)  =  11  
               A   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีแดงและสีน้ าเงิน  มี  n(A   C)  =  8 
               B   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ชอบสีขาวและสีน้ าเงิน  มี  n(B   C)  =  5   
        A   B   C  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ชอบทั้งสามสี  มี  n(A   B   C)  =  3 
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 จากที่ก าหนด  เขียนจ านวนคนในแต่ละเซตในแผนภาพเวนน์ – ออยเลอร์  ได้ดังนี้ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 1)  จ านวนนักเรียนที่ดูหนังสือวันศุกร์  หรือวันเสาร์  หรือวันอาทิตย์  เท่ากับ  33  คน  

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้นักเรียนที่ดูหนังสือวันศุกร์  หรือวันเสาร์  หรือวันอาทิตย์  = 33
40

  

 2)  จ านวนนักเรียนที่ไม่ได้ดูหนังสือวันใดเลยจากวันที่กล่าวมาท้ังหมด  เท่ากับ  7  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         จะได้นักเรียนที่ไม่ได้ดูหนังสือวันใดเลยจากวันที่กล่าวมาท้ังหมด  = 7
40

  

 3)  จ านวนนักเรียนที่ดูหนังสือเพียงวันเดียว  เท่ากับ    2 + 9 + 4  =  15  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         จะได้นักเรียนที่ดูหนังสือเพียงวันเดียว  =  15
40

  =   3
8

 

 4)  จ านวนนักเรียนที่ดูหนังสือเพียง  2  วัน  เท่ากับ  8 + 2 + 5  =  15  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         จะได้นักเรียนที่ดูหนังสือเพียง  2  วัน  = 
  

15
40

  =   3
8

  

 
 

 

A B 

C 

2 8 9 

3 
5 2 

4 

7 

S 
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 1.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ในแซมเปิลสเปซ  S  ซึ่ง  P(A)  =  1
3

,  P(B)  =  1
2

   

  และ  P(A   B)  =   1
4

  จงหาค่าของ 

  1)  P(A   B)   2)  P (A )     3)  P (B )  
4)  P  (A B )   5)  P  (A B )   6)  P  (B A )    

 วิธีท ำ   1)   จาก   P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B) 

                      P(A   B)  =  1
3

  +  1
2

  -  1
4

 

                         P(A   B)  =  4 +6 - 3
12

 

                  =  7
12

       

    ดังนั้น  P(A   B)  เท่ากับ  7
12

 
 

  2)   จาก        P (A )   =  1  -  P(A)         

                         =  1  -  1
3

 

                        =  2
3

   

   ดังนั้น  P (A )   เท่ากับ  2
3

 

  3)   จาก        P (B )   =  1  -  P(B)         

                         =  1  -  1
2

 

                        =  1
2

   

   ดังนั้น  P (B )   เท่ากับ  1
2

  
  

                                               กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

บัตรงำนที่  4.3 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 
   
 
   4)   จาก             A B   =   (A B)  
    จะได้      P  (A B )  =  P  (A B)  
                           =  1  -  P(A   B)  

                         =  1  -  7
12

 

                       =  5
12

 

    ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  5
12

 

 
    5)   จาก      P  (A B )    =  P (A)  -  P (A B)  

                             =  1
3

  -  1
4   

   

                                      =  1
12

  
  
 

    ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  1
12

 

 
    6)   จาก     P  (B A )    =  P (B)  -  P (B A)  

                            =  1
2

  -  1
4   

   

                                      =  1
4

  
  
 

    ดังนั้น  P  (B A )   เท่ากับ  1
4
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

เฉลยบัตรงำนที่  4.3  (ต่อ) 



 

 

 

 
 
 

 2.  ผลการสอบปลายภาคเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  จ านวน  120  คน  พบว่าสอบผ่าน 
  วิชาคณิตศาสตร์  75  คน  สอบผ่านวิชาเคมี  85  คน  สอบตกวิชาคณิตศาสตร์และวิชาเคมี  10  คน 
  ถ้าสุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักเรียนที่สอบผ่านทั้งสองวิชา 
  2)  นักเรียนที่สอบผ่านเพียงวิชาเดียว 
  3)  นักเรียนที่สอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์หรือวิชาเคมี 
  วิธีท ำ     ให้   S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  120 
    A  แทนเหตุการณ์สอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์  มี  n(A)  =  75 
    B  แทนเหตุการณ์สอบผ่านวิชาเคมี  มี  n(B)  =  85    
                      (A B)  แทนเหตุการณ์สอบตกวิชาคณิตศาสตร์และวิชาเคมี  มี  n  (A B)  =  10  
                      (A B)  แทนเหตุการณ์สอบตกวิชาคณิตศาสตร์และวิชาเคมี  มี  n (A B)   =  110   
   จาก (A   B)  =  A  +  B  -  A   B 
                  110    =  75 + 85 -  A   B 
                A   B  =  160  -  110 
                A   B  =  50         
 จากที่ก าหนด  เขียนจ านวนคนในแต่ละเซตในแผนภาพเวนน์ – ออยเลอร์  ได้ดังนี้ 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

เฉลยบัตรงำนที่  4.3  (ต่อ) 

A B 

25 50 35 

S 

10 



 
 
 
 
 
 
  
 
 
  1)  จ านวนนักเรียนที่สอบผ่านทั้งสองวิชา  เท่ากับ  50  คน  

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้นักเรียนที่สอบผ่านทั้งสองวิชา  = 50
120

  =  5
12

 
 

 2)  จ านวนนักเรียนที่สอบผ่านเพียงวิชาเดียว  เท่ากับ  25 + 35  =  60  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         จะได้นักเรียนที่สอบผ่านเพียงวิชาเดียว  = 60
120

 =  1
2

 
 

 3)  จ านวนนักเรียนที่สอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์หรือวิชาเคมี  เท่ากับ    25 + 50 + 35  =  110  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         นักเรียนที่สอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์หรือวิชาเคมี  =  110
120

  =   11
12

 

 
 3.  จากการส ารวจนักเรียนจ านวน  50  คน  พบว่ามี 
   20  คน  ช่วยพ่อแม่กวาดบ้าน 
   20  คน  ช่วยพ่อแม่ปรุงอาหาร 
   18  คน  ช่วยพ่อแม่ล้างจาน 
    7  คน  ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านและปรุงอาหาร 
    8  คน  ช่วยพ่อแม่ปรุงอาหารและล้างจาน 
    9  คน  ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านและล้างจาน 
    5  คน  ช่วยพ่อแม่ท าทั้งสามอย่าง 
  ถ้าสุ่มนักเรียนมา  1  คน  จากนักเรียนในกลุ่มนี้  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้   
  1)  นักเรียนที่ไม่ได้ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างใดอย่างหนึ่งที่กล่าวมาเลย 
  2)  นักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างเดียว 
  3)  นักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานสองอย่าง   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

เฉลยบัตรงำนที่  4.3  (ต่อ) 



  
 
 
 
 
  
 
 วิธีท ำ ให้   S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  50 
    A  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านมี  n(A)  =  20 
    B  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่ปรุงอาหารมี  n(B)  =  20 
    C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่ล้างจานมี  n(C)  =  18 
               A   B  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านและปรุงอาหารมี  n(A   B)  =  7  
               A   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่กวาดบ้านและล้างจานมี  n(A   C)  =  9 
               B   C  แทนเหตุการณ์ที่คนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่ปรุงอาหารและล้างจานมี  n(B   C)  =  8  
        A   B   C  แทนเหตุการณ์ท่ีคนกลุ่มนี้ช่วยพ่อแม่ท าทั้งสามอย่างมี  n(A   B   C)  =  5 
 จากที่ก าหนด  เขียนจ านวนคนในแต่ละเซตในแผนภาพเวนน์ – ออยเลอร์  ได้ดังนี้ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  1)  จ านวนนักเรียนที่ไม่ได้ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างใดอย่างหนึ่งที่กล่าวมาเลย  เท่ากับ  7  คน  

ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้นักเรียนที่ไม่ได้ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างใดอย่างหนึ่งที่กล่าวมาเลย  = 7
50
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

เฉลยบัตรงำนที่  4.3  (ต่อ) 

A B 

C 

13 2 10 

5 
0 3 

10 

7 

S 



 

  
 
 
 
 
  
  
 

 2)  จ านวนนักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างเดียว  เท่ากับ  13 + 10 + 10  =  33  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         จะได้นักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานอย่างเดียว  = 33
50

  

 3)  จ านวนนักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานสองอย่าง  เท่ากับ    2 + 3 + 0  =  5  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

         นักเรียนที่ช่วยพ่อแม่ท างานสองอย่าง  =  5
50

  =   1
10
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น  
         

เฉลยบัตรงำนที่  4.3  (ต่อ) 



  
 

 

 

 

 
 
 
 

 1.  ให้  A  และ  B  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  ในแซมเปิลสเปซ  S  ซึ่ง  P(A)  =  1
2

,  P(B)  =  1
3

   

  และ  P(A   B)  =   2
3

  จงหาค่าของ 

2) P(A   B)   2)  P (A )     3)  P (B )  
4)  P  (A B )   5)  P  (A B )   6)  P  (B A )    

 วิธีท ำ   1)   จาก   P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B) 

                        
             

2
3   

=  1
2

  +  1
3

  -  P(A   B) 

                        P(A   B)  =  5
6

  -  2
3

 

                 =  5 - 4
6

 

             =  1
6

 

   ดังนั้น  P(A   B)  เท่ากับ  1
6

 
 

  2)   จาก        P (A )   =  1  -  P(A)         

                         =  1  -  1
2

 

                        =  1
2

   

   ดังนั้น  P (A )   เท่ากับ  1
2

 

  3)   จาก        P (B )   =  1  -  P(B)         

                         =  1  -  1
3

 

                        =  2
3

   

   ดังนั้น  P (B )   เท่ากับ  2
3

 

                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 
เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 

 

 
   
 
    
 
    4)   จาก             A B   =   (A B)  
    จะได้      P  (A B )   =  P  (A B)  
                            =  1  -  P(A   B)  

                         =  1  -  2
3

 

                       =  1
3

 

    ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  1
3

 
 

    5)   จาก       P  (A B )    =  P (A)  -  P (A B)  

                              =  1
2

  -  1
6   

   

                                       =  3 - 1
6

   

          
  
            =  2

6
   

                      =  1
3

   

    ดังนั้น  P  (A B )   เท่ากับ  1
3

 
 

    6)   จาก       P  (B A )    =   P (B)  -  P (B A)  

                             =  1
3

  -  1
6   

   

                                       =  2 - 1
6

  
  
 

                       =  1
6

 

    ดังนั้น  P  (B A )   เท่ากับ  1
6
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3  (ต่อ) 
(ต่อ) 



 

 

 

 
 
 
 
 

 2.  จากการส ารวจความเป็นอยู่ของครอบครัวในชุมชนแห่งหนึ่งจ านวน  100  ครอบครัว  พบว่ามี 
   10  ครอบครัวมีทั้งบ้านและรถยนต์ 
   40  ครอบครัวมีบ้านแต่ไม่มีรถยนต์ 
   20  ครอบครัวมีรถยนต์แต่ไม่มีบ้าน 
  ถ้าสุ่มครอบครัวมา  1  ครอบครัว  จากชุมชนนี้  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  ครอบครัวที่มีรถยนต์ 
  2)  ครอบครัวที่มีบ้าน 
  3)  ครอบครัวที่มีรถยนต์หรือมีบ้าน 
  4)  ครอบครัวที่ไม่มีบ้านและไม่มีรถยนต์ 
 

 วิธีท ำ   ให้   S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  100 
    A  แทนเหตุการณ์ครอบครัวที่มีบ้าน   
    B  แทนเหตุการณ์ครอบครัวที่มีรถยนต์ 
        A – B  แทนเหตุการณ์ครอบครัวที่มีบ้านแต่ไม่มีรถยนต์  n(A – B)  =  40 
        B – A  แทนเหตุการณ์ครอบครัวที่มีรถยนต์แต่ไม่มีบ้าน  n(B – A)  =  20 
                    (A B)  แทนเหตุการณ์สอบตกวิชาคณิตศาสตร์และวิชาเคมี  มี  n (A B)   =  10   
 จากที่ก าหนด  เขียนจ านวนคนในแต่ละเซตในแผนภาพเวนน์ – ออยเลอร์  ได้ดังนี้ 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

A B 

40 10 20 

S 

30 

                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3   (ต่อ)
(ต่อ) 



  
 
 
 
 
  
 
 
 
 

  1)  จ านวนครอบครัวที่มีรถยนต์  เท่ากับ  10 + 20  =  30  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้ครอบครัวที่มีรถยนต์   = 
 

30
100

  =  3
10

 
 

  2)  จ านวนครอบครัวที่มีบ้าน  เท่ากับ  40 + 10  =  50  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้ครอบครัวที่มีบ้าน   = 
 

50
100

  =  1
2

 
 

  3)  จ านวนครอบครัวที่มีรถยนต์หรือมีบ้าน  เท่ากับ  40 + 10 + 20  =  70  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้ครอบครัวที่มีรถยนต์หรือมีบ้าน   = 
 

70
100

  =  7
10

 
 

  4)  จ านวนครอบครัวที่ไม่มีบ้านและไม่มีรถยนต์  เท่ากับ  30  คน  
ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

    จะได้ครอบครัวที่ไม่มีบ้านและไม่มีรถยนต์   = 
 

30
100

  =  3
10

 

 
 3.  นักศึกษาชั้นปีที่  1  ของสถาบันแห่งหนึ่งจ านวน  100  คน  เลือกเรียนวิชาคณิตศาสตร์  42  คน  วิชา 
  วิทยาศาสตร์  68  คน  วิชาประวัติศาสตร์  54  คน  เรียนทั้งวิชาคณิตศาสตร์และวิชาประวัติศาสตร์ 
  22  คน  เรียนทั้งวิชาคณิตศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์  25  คน  เรียนวิชาประวัติศาสตร์แต่ไม่เรียน 
  วิชาวิทยาศาสตร์และวิชาคณิตศาสตร์  7  คน  เรียนทั้งสามวิชา  10  คน  ส่วนอีก  8  คน  ไม่ได้เรียน 
  วิชาใดเลย  ถ้าสุ่มนักศึกษามา  1  คน  จากนักศึกษาในกลุ่มนี้  จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ 
  1)  นักศึกษาที่เรียนวิชาประวัติศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์แต่ไม่เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
  2)  นักศึกษาที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์เพียงวิชาเดียว   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3  (ต่อ) 



 
 
 
 
 
  
 
 
  

 วิธีท ำ ให้  S  แทนแซมเปิลสเปซ  มี  n(S)  =  100 
   A  แทนเหตุการณ์ที่เลือกเรียนวิชาคณิตศาสตร์  มี  n(A)  =  42 
   B  แทนเหตุการณ์ท่ีเลือกเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  มี  n(B)  =  68 
   C  แทนเหตุการณ์ที่เลือกเรียนวิชาประวัติศาสตร์  มี  n(C)  =  54 
          A   B  แทนเหตุการณ์ที่เรียนทั้งวิชาคณิตศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์  มี  n(A   B)  =  25  
          A   C  แทนเหตุการณ์ที่เรียนทั้งวิชาคณิตศาสตร์และวิชาประวัติศาสตร์มี  n(A   C)  =  22 
          B   C  แทนเหตุการณ์ที่เรียนทั้งวิชาวิทยาศาสตร์และวิชาประวัติศาสตร์มี  n(B   C)  =  ?  
   A   B   C  แทนเหตุการณ์ท่ีเรียนทั้งสามวิชา  มี  n(A   B   C)  =  10 
      (A B C)  แทนเหตุการณ์ท่ีเรียนทั้งสามวิชา  มี  n   (A B C)   =  8 
  A   B   C  แทนเหตุการณ์ที่เรียนทั้งสามวิชา  มี  n(A   B   C)  =  92 
  จาก  A   B   C  =  n(A) + n(B) +  n(C) – n(A   B) – n(A   C) – n(B   C) + n(A   B   C) 
      92   =  42 + 68 + 54 – 25 – 22 – n(B   C)  + 10   
    92   =  127 – n(B   C)   
             n(B   C)  =  127 – 92 
 n(B   C)  =  35 

จากที่ก าหนด  เขียนจ านวนคนในแต่ละเซตใน แผนภาพเวนน์ – ออยเลอร์  ได้ดังนี้ 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

A B 

C 

5 15 18 

10 
12 25 

7 

8 

S 

                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3  (ต่อ) 



 
 
 
 
 
  
 
 
  
 

  1)  จ านวนนักศึกษาท่ีเรียนวิชาประวัติศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์แต่ไม่เรียนวิชาคณิตศาสตร์   
       เท่ากับ  25  คน  
             ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน  จะได้นักศึกษาที่เรียน 

                      วิชาประวัติศาสตร์และวิชาวิทยาศาสตร์แต่ไม่เรียนวิชาคณิตศาสตร์  =  25
100

  =   1
4

   
 

  2)  จ านวนนักศึกษาท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพียงวิชาเดียว  เท่ากับ  5  คน  
             ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่สุ่มนักเรียนในกลุ่มนี้มา  1  คน   

                      จะได้นักศึกษาที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์เพียงวิชาเดียว  =  5
100

  =  1
20
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่              ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 

                                      กฎบำงประกำรของควำมน่ำจะเป็น 

เฉลยบัตรแบบฝึกเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4.3  (ต่อ) 



 

  

ข้อ เฉลยค ำตอบ 
1 ก 
2 ข 
3 ค 
4 ข 
5 ค 
6 ก 
7 ง 
8 ค 
9 ง 
10 ข 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 

 
 
 
 

 
  
 
 

 เฉลยพร้อมค ำอธิบำย 
 1.  ตอบข้อ  1 

 อธิบำย   ต้องการหา   P(E)  =  n(E)
n(S)

  

  เนื่องจากต้องการหยิบลูกบอล  3  ลูกจากกล่องใบนี้ให้ได้ 
  สีแดง  1  ลูก  จากลูกบอลสีแดง  1  ลูก  เท่ากับ  1

1C   =  1  วิธ ี
  ส าน้ าเงิน  1  ลูก  จากลูกบอลสีน้ าเงิน  2  ลูก  เท่ากับ  2

1C   =  2  วิธี 
  และไม่ได้สีขาวอีก  1  ลูก  จากลูกบอลที่ไม่ใช่สีขาว  5  ลูก  เท่ากับ  5

1C  =  5  วิธ ี 

  ดังนั้น  จะได้ n(E)   =  1×2×5 
            =  10   
    n(S)   =  10

3C  

            =  10!
3!7!

  

            =  120 

     P(E)  =  10
120

  =  1
12

 
 

 2.  ตอบข้อ  2   
 อธิบำย   ให้  A  แทน  น้ าท่วม 
        B  แทน  ภัยแล้ง 

   ดังนั้น  P(A)  =   3
11

,  P(B)  =  1
3

,  P(AB)  =  6
11

,  P(AB)  =  ?     

    
  

ข้อ เฉลยค ำตอบ 
1 1 
2 2 

เฉลยแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET คณิตศำสตร์   
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



  
 

 
 
 
 

 
      จาก   P(A   B)  =  P(A)  +  P(B)  -  P(A   B) 

                      6
11

   =  3
11

  +  1
3

  -  P(A   B) 

             P(A   B)  =  3
11

  +  1
3

  -  6
11

 

                    =  9+11-18
33

   

                    =  2
33

   

 ดังนั้น  ความน่าจะเป็นที่ประเทศไทยจะประสบทั้งภาวะน้ าท่วมและภัยแล้งในปี  พ.ศ. 2557  เท่ากับ  2
33

 

 

  

เฉลยแบบทดสอบตลุยโจทย์  O – NET คณิตศำสตร์ (ต่อ)  
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 แบบประเมินด้ำนควำมรู ้

 

 

 

 
 

 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)     
ชื่อ.....................................................................................ชั้น....................เลขท่ี...................... 

 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4 รวม 
ระดับ

คุณภำพ 
สรุปผล 

ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
แบบทดสอบก่อนเรียน  (10  คะแนน)     
บัตรกิจกรรมท่ี  4.1  (15  คะแนน)     
บัตรงำนที่  4.1  (20  คะแนน)     
บัตรแบบฝึกเสริมทักษะกำรเรียนรู้ที ่ 4.1  (15  คะแนน)     
บัตรกิจกรรมท่ี  4.2  (10  คะแนน)     
บัตรงำนที่  4.2  (10  คะแนน)     
บัตรแบบฝึกเสริมทักษะกำรเรียนรู้ที ่ 4.2  (10  คะแนน)     
บัตรกิจกรรมท่ี  4.3  (12  คะแนน)     
บัตรงำนที่  4.3  (12  คะแนน)     
บัตรแบบฝึกเสริมทักษะกำรเรียนรู้ที ่ 4.3 (12  คะแนน)     
แบบทดสอบหลังเรียน  (10  คะแนน)     

 

 หมำยเหตุ  :  นักเรียนได้คะแนนร้อยละ  80  ขึ้นไป  ถือว่า  ผ่านเกณฑ์การประเมิน   
 เกณฑ์กำรประเมิน  :  คะแนน  80 – 100  ระดับคุณภาพ      ดีมาก     
    คะแนน  70 – 79  ระดับคุณภาพ     ดี        
    คะแนน  60 – 69   ระดับคุณภาพ     ปานกลาง        
    คะแนน  50 – 59  ระดับคุณภาพ     พอใช้        
    คะแนน   0 – 49   ระดับคุณภาพ     ปรับปรุง      

 
 
 
 

  

4 
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 



 

 

 
แบบประเมินผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  Individualization) 
เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  5   

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
เลขที่ 

  

 
ชื่อ – สกุล 

   กำ
รแ

ก้ป
ัญ

หำ
 

กำ
รใ

ห้เ
หต

ุผล
 

กำ
รส

ื่อส
ำร

ฯ 

กำ
รเช

ื่อม
โย

ง 

รวม 
รวม
เฉลี่ย 

สรุปผล 

        3 3 3 3 12 3 ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
            

 

หมำยเหต ุ :  นักเรียนได้คะแนนระดับคุณภาพ  2  ขึ้นไป  ถือว่า  ผ่านเกณฑ์การประเมิน    
เกณฑ์กำรประเมิน  :  คะแนน  2.51 – 3.00  ระดับคุณภาพ    3     ดี  

     คะแนน  1.51 – 2.50  ระดับคุณภาพ    2     พอใช้        
      คะแนน   1.00  – 1.50   ระดับคุณภาพ     1     ปรับปรงุ  
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ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 
 
 

รำยละเอียดเกณฑ์กำรให้คะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะ/กระบวนกำร 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  Individualization)  

เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5   
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)  

  

ประเด็นกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 

3 2 1 
1.  การแก้ปัญหาอย่างมี
เหตุผล 

-  ใช้วิธีการแก้ปัญหาส าเร็จ
อย่างมีประสิทธิภาพ  
อธิบายทั้งเหตุผลในการใช้
วิธีการดังกล่าวให้เข้าใจ 
ชัดเจน 

-  มีวิธีด าเนินการแก้ปัญหา
ส าเร็จเป็นบางส่วน  
อธิบายถึงเหตุผลในการใช้
วิธีการดังกล่าวได้บางส่วน 

-  มีร่องรอยการด าเนินการ
แก้ปัญหาบางส่วน  อธิบาย
เหตุผลในการใช้วิธีการ
ดังกล่าวได้บ้าง  แก้ปัญหา
ไม่ส าเร็จ 

2.  ให้เหตุผลและสรุปได้
เหมาะสม 

-  สรุปความรู้ที่เรียนได้
ถูกต้อง  อธิบายเหตุผลได้
ชัดเจน 

-  สรุปความรู้ที่เรียนได้บ้าง  
อธิบายเหตุผลได้บางส่วน 

-  สรุปความรู้ที่เรียนได้
น้อย  ต้องคอยแนะน า
ช่วยเหลือเสมอ 

3.  การสื่อสาร  การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร์  และการ
น าเสนอ 

-  ใช้ภาษาในการสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้ดี 
-  แปลความหมายในภาษา
คณิตศาสตร์ได้ชัดเจน
ถูกต้อง 
-  ซักถาม  ตอบค าถามใน
เรื่องท่ีเรียนด้วยความ
กระตือรือร้น 

-  ใช้ภาษาในการสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้เป็น
ส่วนมาก 
-  แปลความหมายในภาษา
คณิตศาสตร์ได้บางส่วน 
-  ซักถาม ในเรื่องที่เรียน
บ้างเป็นส่วนใหญ่ 

-  ใช้ภาษาในการสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร์ได้ 
-  แปลความหมายในภาษา
คณิตศาสตร์ได้บ้าง 
-  ซักถาม  ตอบค าถามใน
บทเรียนน้อย 

4.  การเชื่อมโยงศาสตร์
เดียวกัน 

-  มีการน าความรู้เดิมมาใช้
เป็นพื้นฐานกับความรู้ใหม่
ได้อย่างรวดเร็ว 
-  ตอบค าถามหรือท าบัตร
งานได้รวดเร็วเรียบร้อย 
และถูกต้องมาก 

-  มีการน าความรู้เดิมมาใช้
เป็นพื้นฐานกับความรู้ใหม่
ได้ด ี ท าความเข้าใจเนื้อหา
ใหม ่ ได้เป็นส่วนใหญ่ 
-  ตอบค าถามหรือท า 
บัตรงานได้ถูกต้อง 

- มีการน าความรู้เดิมมาใช้
เป็นพื้นฐานกับความรู้ใหม่
ไดน้้อย  ครูต้องเน้นย้ าเอา
ใจใส่อย่างมาก 
- การตอบค าถามหรือท า
บัตรงานได้ช้า 
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4 



 
 
 
 

แบบประเมินผลกำรเรียนรู้ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  Individualization) 

เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที ่ 5 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 

 
เลขที่ 

  

 
ชื่อ – สกุล 

   รับ
ผิด

ชอ
บ 

มีร
ะเบ

ียบ
วิน

ัย 

ระ
บบ

รอ
บค

อบ
ฯ 

ตร
งต

่อเ
วล

ำ 

รวม 
รวม
เฉลี่ย 

สรุปผล 

        3 3 3 3 12 3 ผ่ำน ไม่ผ่ำน 
            
            
            
            
            
            
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             

 

หมำยเหต ุ :  นักเรียนได้คะแนนระดับคุณภาพ  2  ขึ้นไป  ถือว่า  ผ่านเกณฑ์การประเมิน    
เกณฑ์กำรประเมิน  :  คะแนน  2.51 – 3.00  ระดับคุณภาพ    3     ดี  

     คะแนน  1.51 – 2.50  ระดับคุณภาพ    2     พอใช้        
      คะแนน   1.00  – 1.50   ระดับคุณภาพ     1     ปรับปรงุ  
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4 



 

 

 

รำยละเอียดเกณฑ์กำรให้คะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  (Team  Assisted  Individualization) 

เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่  5 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 

ประเด็นกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 

3 2 1 
1.  มีความรับผิดชอบ -  ท างานที่ได้รับ

มอบหมายเป็นอย่างดี 
-  ตั้งใจเรียน  มีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 
 

-  ท างานที่ได้รับมอบหมาย
เป็นส่วนใหญ่ 
-  ตั้งใจเรียน  มีความ
กระตือรือร้นในการเรียน
บ้าง 

-  ไม่คอ่ยรับผิดชอบงานที่
ได้รับมอบหมาย 
-  ตั้งใจเรียนแต่ขาดความ
กระตือรือร้น 
 

2.  มีระเบียบวินัย -  ชิ้นงาน  สะอาด
เรียบร้อย 
-  ปฏิบัติตนอยู่ใน
ข้อตกลงที่ก าหนดให้  
ร่วมกันทุกครั้ง 
 

-  ชิ้นงาน  ส่วนใหญ่สะอาด
เรียบร้อย 
-  ปฏิบัติตนอยู่ในข้อตกลงที่
ก าหนดให้  ร่วมกันเป็นส่วน
ใหญ ่
 

-  ชิ้นงาน  ไม่ค่อย
เรียบร้อย 
-  ปฏิบัติตนอยู่ในข้อตกลง
ที่ก าหนดให้ร่วมกันเป็น
บางครั้ง  ต้องอาศัยการ
แนะน า 

3.  มีการท างานเป็นระบบ  
รอบคอบ  

-  มีการวางแผนการ
ด าเนินงานเป็นระบบ 
-  การท างานมีครบทุก
ขั้นตอน  ตัดขั้นตอนที่ไม่
ส าคัญออก 
-  จัดเรียงล าดับ
ความส าคัญก่อนหลัง  
ถูกต้องครบถ้วน 

-  มีการวางแผนการ
ด าเนินงาน 
-  การท างานไม่ครบทุก
ขั้นตอน  และผิดพลาดบ้าง 
-  จัดเรียงล าดับความส าคัญ
ก่อนหลัง  ได้เป็นบางส่วน 

-  ไม่มีการวางแผนการ
ด าเนินงาน 
-  การท างานไม่มีขั้นตอน  
มีความผิดพลาดต้องแก้ไข 
-  ไม่จัดเรียงล าดับ
ความส าคัญ 

4.  มีความตรงต่อเวลา -  ส่งงานตามก าหนดเวลา
ทุกครั้ง 

-  ส่งงานตามก าหนดเวลา
เป็นส่วนใหญ่ 

-  ส่งงานไม่ค่อยตรงตาม
ก าหนดเวลา 

 
  

 139 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกำรสอนแบบกลุ่มร่วมมือ  TAI  เรื่อง  ควำมน่ำจะเป็น 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่             ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  (Probability  of  Event)   

 
4 



 


