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คํานํา

หนวยท่ี 2 เร่ือง  ความนาจะเปน  รายวิชาคณิตศาสตรพื้นฐาน  รหัสวิชา ค23102
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใชเวลาเรียนท้ังส้ิน 20 ชั่วโมง  ไดจัดใหมีการเรียนการสอนโดยใชชุดฝกทักษะ
ทางคณิตศาสตร มีท้ังหมด 7 ชุด ประกอบดวย

ชุดท่ี 1 บทนํา:ความนาจะเปน เวลาเรียน 2 ชั่วโมง
ชุดท่ี 2 การทดลองสุมและเหตุการณ เวลาเรียน 3 ชั่วโมง
ชุดท่ี 3 ความนาจะเปนของเหตุการณ 1 เวลาเรียน 3 ชั่วโมง
ชุดท่ี 4 ความนาจะเปนของเหตุการณ 2 เวลาเรียน 3 ชั่วโมง
ชุดท่ี 5 ความนาจะเปนของเหตุการณ 3 เวลาเรียน 3 ชั่วโมง
ชุดท่ี 6 ความนาจะเปนกับการณตัดสินใจ เวลาเรียน 3 ชั่วโมง
ชุดท่ี 7 บทสรุป:ความนาจะเปน เวลาเรียน 3 ชั่วโมง

ผูจัดทําไดจัดทําชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตรนี้ขึ้นมาเพื่อใชเปนส่ือการสอนประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน โดยผูเรียนสามารถศึกษาคนควาในเร่ืองดังกลาวไดดวยตนเอง เนนให
ผูเรียนไดฝกทักษะในดานกระบวนการคิด  วิเคราะหการแกปญหา ฝกปฏิบัติจนเกิดทักษะและความ
ชํานาญในเนื้อหาซึ่งสอดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ จัดกระบวนการคิด ใหผูเรียนมีทักษะในการคิด  วิเคราะห  ฝกปฏิบัติเพื่อเกิดการเรียนรูอยาง
ตอเนื่อง

แบบฝกทักษะคณิตศาสตร ชุดท่ี 2 การทดลองสุมและเหตุการณ มีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
ทดลองสุมและเหตุการณ ซึ่งเปนเนื้อหาตามมาตรฐานการเรียนรูตามท่ีกําหนดไวในหลักสูตร
ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ใบความรู  แบบฝกทักษะ เฉลยแบบฝกทักษะ
และเฉลยแบบทดสอบ

การจัดทําชุดฝกทักษะคณิตศาสตร ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวาจะเปนประโยชนตอการพัฒนา
การศึกษาคณิตศาสตร ท้ังผูเรียน ผูสอน ตลอดจนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหดีขึ้น

รัตนดา  บัวตน



สารบัญ
หนา

คูมือการใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตรสําหรับครู ก
คูมือการใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน ข
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 1
จุดประสงคการเรียนรู 2
แบบทดสอบกอนเรียน ชุดฝกทักษะท่ี 2 3
ใบความรูท่ี 1 6
ใบความรูท่ี 2 7
ใบความรูท่ี 3 8
ใบความรูท่ี 4 9
ใบความรูท่ี 5 10
แบบฝกทักษะท่ี 1 11
แบบฝกทักษะท่ี 2 12
แบบฝกทักษะท่ี 3 13
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เฉลยแบบฝกทักษะท่ี 5 20
แบบทดสอบหลังเรียน ชุดฝกทักษะท่ี 2 16
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน ชุดฝกทักษะท่ี 2 19
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ก
คูมือการใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร

สําหรับครู

1. ศึกษาคูมือครูและชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
2. ทดลองใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตรกอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
3. จัดเตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมใหพรอม
4. ชี้แจงใหนักเรียนรูบทบาทของตนเองในการใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
5. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเปนไปตามลําดับขั้นตอนท่ีกําหนดไว

5.1 ทดสอบความรูกอนเรียน
5.2 ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร  ควบคูไปกับ
แผนการจัดการเรียนรู
5.3 เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาแลว  ใหนักเรียนทํากิจกรรมจากแบบฝกทักษะเพื่อประเมิน
ความรู  โดยมีครูผูสอนดูแลและใหคําแนะนํา
5.4 ใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบแบบฝกทักษะ  จากเฉลยคําตอบในภาคผนวก  เพื่อทราบผล
การเรียนรูของตนเอง
5.5 ทดสอบความรูหลังเรียน

6. บันทึกผลพัฒนาการจัดการเรียนรูของนักเรียน
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ข
คูมือการใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร

สําหรับนักเรียน

1. ชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร เร่ือง การทดลองสุมและเหตุการณ ใชเวลาเรียน 3 ชั่วโมง
2. นักเรียนรับชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตรจากครู และศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด
3. ศึกษาจุดมุงหมายของชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
4. กิจกรรมท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ

4.1 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ เวลา 20 นาที
4.2 ศึกษาใบความรู  แลวทํากิจกรรมแบบฝกทักษะ
4.3 ขณะศึกษาชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร หากพบปญหาขอสงสัยใหปรึกษา ครูผูสอน

ทันที
5. นักเรียนตรวจสอบคําตอบแบบฝกทักษะ  จากเฉลยคําตอบในภาคผนวก  เพื่อทราบผลการ

เรียนรูของตนเอง
6. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตางๆท่ีกําหนดจบแลวครูผูสอนจะประเมินผลการปฏิบัติ

กิจกรรมจากแบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 10 ขอ  เวลา 20 นาที
7. ใหนักเรียนนําคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนมา

เปรียบเทียบเพื่อประเมินผลการเรียนรู
8. เนื่องจากการเรียนจากชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร  ใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง

ดังนั้นนักเรียนควรมีความซื่อสัตยตอตนเอง  ไมควรดูเฉลยกอนทําแบบฝกทักษะ และ
นักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูรวมกับผูอื่นได
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4.1 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ เวลา 20 นาที
4.2 ศึกษาใบความรู  แลวทํากิจกรรมแบบฝกทักษะ
4.3 ขณะศึกษาชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร หากพบปญหาขอสงสัยใหปรึกษา ครูผูสอน

ทันที
5. นักเรียนตรวจสอบคําตอบแบบฝกทักษะ  จากเฉลยคําตอบในภาคผนวก  เพื่อทราบผลการ

เรียนรูของตนเอง
6. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตางๆท่ีกําหนดจบแลวครูผูสอนจะประเมินผลการปฏิบัติ

กิจกรรมจากแบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 10 ขอ  เวลา 20 นาที
7. ใหนักเรียนนําคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนมา

เปรียบเทียบเพื่อประเมินผลการเรียนรู
8. เนื่องจากการเรียนจากชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร  ใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง

ดังนั้นนักเรียนควรมีความซื่อสัตยตอตนเอง  ไมควรดูเฉลยกอนทําแบบฝกทักษะ และ
นักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูรวมกับผูอื่นได

ข
คูมือการใชชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร

สําหรับนักเรียน

1. ชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร เร่ือง การทดลองสุมและเหตุการณ ใชเวลาเรียน 3 ชั่วโมง
2. นักเรียนรับชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตรจากครู และศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด
3. ศึกษาจุดมุงหมายของชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
4. กิจกรรมท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ

4.1 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ เวลา 20 นาที
4.2 ศึกษาใบความรู  แลวทํากิจกรรมแบบฝกทักษะ
4.3 ขณะศึกษาชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร หากพบปญหาขอสงสัยใหปรึกษา ครูผูสอน

ทันที
5. นักเรียนตรวจสอบคําตอบแบบฝกทักษะ  จากเฉลยคําตอบในภาคผนวก  เพื่อทราบผลการ

เรียนรูของตนเอง
6. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตางๆท่ีกําหนดจบแลวครูผูสอนจะประเมินผลการปฏิบัติ

กิจกรรมจากแบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 10 ขอ  เวลา 20 นาที
7. ใหนักเรียนนําคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนมา

เปรียบเทียบเพื่อประเมินผลการเรียนรู
8. เนื่องจากการเรียนจากชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร  ใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง

ดังนั้นนักเรียนควรมีความซื่อสัตยตอตนเอง  ไมควรดูเฉลยกอนทําแบบฝกทักษะ และ
นักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูรวมกับผูอื่นได



ชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ เวลาเรียน 3 ชั่วโมง

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่องความนาจะเปน
รายวิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐาน (ค23102)

ชื่อ – สกุล ……………………………………
เลขที่ ...................ชั้น มัธยมศึกษาปที่ 3 / ……

โรงเรียนภูมิซรอลวิทยา  อ.กันทรลักษ  จ.ศรีสะเกษ
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ

ชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ เวลาเรียน 3 ชั่วโมง

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่องความนาจะเปน
รายวิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐาน (ค23102)

ชื่อ – สกุล ……………………………………
เลขที่ ...................ชั้น มัธยมศึกษาปที่ 3 / ……

โรงเรียนภูมิซรอลวิทยา  อ.กันทรลักษ  จ.ศรีสะเกษ
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ

ชุดฝกทักษะทางคณิตศาสตร
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ เวลาเรียน 3 ชั่วโมง

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่องความนาจะเปน
รายวิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐาน (ค23102)

ชื่อ – สกุล ……………………………………
เลขที่ ...................ชั้น มัธยมศึกษาปที่ 3 / ……

โรงเรียนภูมิซรอลวิทยา  อ.กันทรลักษ  จ.ศรีสะเกษ
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ



1
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด

มาตรฐานการเรียนรู
มาตรฐาน  ค 5.2 ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณ
มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การส่ือสาร  การส่ือ
ความหมาย ทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตร
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ   และมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค

ตัวช้ีวัด
มฐ  ค 5.2 ม.3/1 หาความนาจะเปนของเหตุการณจากการทดลองสุมท่ีผลแตละตัวมี
โอกาสเกิดขึ้น เทา ๆ กัน และใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณไดอยาง
สมเหตุสมผล
มฐ  ค 6.1 ม.1-ม.3/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลาย แกปญหา
มฐ  ค 6.1 ม.1-ม.3/2 ใชความรู  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และเทคโนโลยี
ในการแกปญหาในสถานการณ ตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม
มฐ  ค 6.1 ม.1-ม.3/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได อยางเหมาะสม
มฐ  ค 6.1 ม.1-ม.3/4 ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร การส่ือ
ความหมาย  และการนําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน
มฐ  ค 6.1 ม.1-ม.3/5 เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรและนําความรูหลักการ
กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงกับศาสตรอื่น ๆ
มฐ  ค 6.1 ม.1-ม.3/6 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค



2

จุดประสงค์การเรียนรู้

2

จุดประสงค์การเรียนรู้

2

จุดประสงค์การเรียนรู้



แบบทดสอบกอนเรียน
ชุดที่ 1 บทนํา:ความนาจะเปน
จํานวน 10 ขอ  เวลา 20 นาที

แบบทดสอบกอนเรียน
ชุดที่ 1 บทนํา:ความนาจะเปน
จํานวน 10 ขอ  เวลา 20 นาที

แบบทดสอบกอนเรียน
ชุดที่ 1 บทนํา:ความนาจะเปน
จํานวน 10 ขอ  เวลา 20 นาที



3
แบบทดสอบกอนเรียน

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน
2. จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว

1. เลือกตัวอักษร 2 ตัว โดยเลือก 1 ตัวจากคําวา “CAT” และเลือกอีก 1 ตัว จากคําวา “DOG”
จะมีวิธีเลือกตัวอักษร 2 ตัว ไดกี่วิธี

ก. 3 วิธี
ข. 6 วิธี
ค. 9 วิธี
ง. 2 วิธี

2. หยิบลูกแกว 3 ลูกพรอมกันจากกลอง ซึ่งมีลูกแกว 4 ลูก 4 สี คือ สีฟา (ฟ) สีแดง (ด)
สีเหลือง (ล)และสีเขียว (ข)ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุม คือขอใด

ก. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข), (ด, ล, ข)
ข. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ด, ล, ข)
ค. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ข) , (ด, ล, ข)
ง. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ด)

3. ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 คร้ัง ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได จากการทดลองสุม ตรงกับขอใด
(ตองการผลเฉพาะหนาท่ีหงายเทานั้น)

ก. 1,6
ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6
ค.(1,2) , (2,3) , (3,4) , (4,5) , (5,6)
ง. (1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5), (6,6)

4. หยิบบัตร 2 ใบพรอมกันจากบัตร 3 ใบ ซึ่งมีหมายเลข 1 – 3 กํากับอยูสองหมายเลขท่ีจะได
เปนหมายเลขอะไรไดบาง

ก. 1, 2, 3
ข. (1,1) , (2,2) , (3,3)
ค. (1,2) , (1,3) , (2,3)
ง. (1,1) , (1,2) , (1,3) , (2,2) , (2,3) , (3,3)



4
5. ในการทอดลูกเตา 2 ลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีจะไดเลขคูท้ังสองลูกคือ

ก.       6,2,4,2,2,2

ข.           6,2,4,2,6,1,4,1,2,1

ค.             4,6,2,6,6,4,2,4,6,2,4,2

ง.                  6,6,4,6,2,66,4,4,4,2,4,6,2,4,2,2,2

6. ประชุมแหงหนึ่งมีประตู 6 บาน  ผูเขาประชุมคนหนึ่งเลือกเขาและออกโดยไมซ้ําประตูเดิมจะ
ไดผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นวิธี
ก. 20
ข. 25
ค. 30
ง. 35

7. จากจํานวนสลาก 7 ใบ มีรางวัล 3 ใบ คือ ด1 ,ด2,ด3 และไมมีรางวัลอยู 4 ใบ คือ ม1 ,ม2,ม3

และ ม4 เมื่อจับสลากทีละ 1 ใบ  จะไดผลท้ังหมดของเหตุการณท่ีเกิดขึ้นท้ังหมดคือขอใด
ก. ด1 , ม1

ข. ด1, ด2, ด3,
ค. ม1, ม2, ม3, ม4

ง. ด1, ด2, ด3, ม1, ม2, ม3, ม4

8. อนงคมีถุงมือ 3 คู ประกอบดวย สีขาว  สีดํา  สีน้ําตาล  วางแยกกัน  ถาหยิบถุงมือขึ้นมา 2
ขาง พรอมกันจะหยิบไดท้ังหมดกี่วิธี
ก. 30
ข. 15
ค. 12
ง. 8



5

9. จากการโยนเหรียญ 1 อัน 3 คร้ัง  ผลลัพธของเหตุการณท่ีเหรียญขึ้นหัวในคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี
3 ตรงกับขอใด  เมื่อให H แทนการออกหัว, T แทนการออกกอย
ก. (H,T,H)
ข. (H,H,H)และ (H,T,H)
ค. (H,H,T), (H,T,T), (T,H,T)
ง. (H,H,H), (T,H,H), (T,T,H)และ(H,T,H)

10. จากการทอดลูกเตา 1 ลูก 2 คร้ัง  ผลลัพธของเหตุการณท่ีผลรวมของแตมจากการทอด
ลูกเตาท้ังสองคร้ัง  หารดวย 4 ลงตัว ตรงกับขอใด
ก. 2,4,10 และ 12
ข. (4,2),(4,4),(4,6),(6,4)และ(2,4)
ค. (1,3),(2,2),(2,6),(3,1),(3,5),(4,4),(5,3),(6,2)และ(6,6)
ง. (1,2),(2,4),(3,4),(4,1),(4,2),(4,3),(4,4),(4,5),(4,6),(5,4)และ(6,4)



ศึกษาใบความรูกอนทําแบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
ศึกษาใบความรูกอนทําแบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
ศึกษาใบความรูกอนทําแบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ



6
ใบความรูที่ 1

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมกับเหตุการณ

จงพิจารณากิจกรรมตอไปนี้
1. โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 1 คร้ัง

หนาท่ีหงายขึ้นอาจออก หัว หรือ กอย

2. หยิบลูกปงปอง 1 ลูกจากขวดโหล  ลูกปงปองท่ีหยิบได  อาจเปน ลูกปงปองสีแดง สีเขียว
สีฟา หรือ สีสม

3. ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 คร้ัง  หนาท่ีหงายขึ้นอาจเปน แตม 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , หรือ 6

การทดลองสุม (Random trial) หมายถึง  การทดลองที่ทราบผลลัพธวาจะเปนอะไรไดบาง
แตไมสามารถทํานายผลที่จะเกิดข้ึนไดวาจะเปนอะไรในบรรดาผลลัพธที่อาจ
เปนไปไดเหลานั้น
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ใบความรูที่ 2

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมกับเหตุการณ

พิจารณาการหาผลลัพธจากการทดลองสุมโดยใชแผนภาพตนไม ตอไปนี้
ผลลัพธจากการทดลองสุม โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 2 คร้ัง

เมื่อกําหนดให H แทนผลลัพธท่ีออกหัว
T แทนผลลัพธท่ีออกกอย

เขียนผลลัพธจากการทดลองสุมโดยใชแผนภาพตนไม ดังนี้

ผลลัพธท่ีอาจจะเกิดขึ้น ผลลัพธท่ีอาจจะเกิดขึ้นผลลัพธท่ีอาจจะเกิดขึ้น
จากการโยนเหรียญคร้ังท่ี 1 การโยนเหรียญคร้ังท่ี 2 การโยนเหรียญท้ัง 2

คร้ัง

H H HH
T HT

T H TH
T TT

ผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุม มี 4 แบบ คือ (HH),(HT),(TH) และ(TT)

ผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึน หรือแซมเปลสเปซ(Samplespacc )
หมายถึง  สมาชิกทุกตัวท่ีเปนไปไดท้ังหมด จากการทดลองสุม ใชแทนสัญลักษณดวย S

**จากกิจกรรมขางตน  ไมสามารถบอกลวงหนาไดวาผลลัพธที่เกิดข้ึนจากแตละการกระทํา
จะเปนอะไรแตสามารถบอกไดวา มีผลลัพธอะไรบาง  ที่จะเกิดข้ึนได
เรียกการกระทําเหลานี้วา การทดลองสุม ***
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ใบความรูที่ 3

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมกับเหตุการณ

พิจารณาการหาผลลัพธจากการทดลองสุมโดยใชแผนภาพตนไม ตอไปนี้
สุมหยิบสลาก 2ใบ  ใบท่ีหนึ่งจากขวดโหลท่ีหนึ่งและใบท่ีสองจากขวดโหลท่ีสอง  ขวดโหลท่ีหนึ่งมี
สลากหมายเลข 1 และ 2 ขวดโหลใบท่ีสองมีสลากหมายเลข 1,2 และ 3
ดังรูป

ผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นในดารสุมหยิบสลาก 2 ใบ อาจใชแผนภาพตนไมและสามารถ
ใชคูอันดับเขียนแทนแตละผลลัพธท่ีอาจจะเกิดขึ้น  ดังนี้

(1,1)

(1,2)

(1,3)

(2,1)
(2,2)

(2,3)
ผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดจากการทดลองสุมขางตนมี 6 แบบ  คือ
S={ (1,1)(1,2)(1,3)(2,1)(2,2)(2,3)}

1 2
1

2
3

ผลลัพธท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการ
หยิบสลากจาก  ขวดโหลท่ีหน่ึง

ผลลัพธท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการ
หยิบสลากจาก  ขวดโหลท่ีสอง

ผลลัพธท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการ
หยิบสลากจาก  ขวดโหลท้ังสอง

1

2

1

2

3

3

2

1



เหตุการณที่แนนอน
เหตุการณท่ีมีผล  ในเหตุการณเหมือนผล
ท้ังหมดจากการทดลองสุม

เหตุการณที่เปนไปไมได
เหตุการณท่ีไมมีผล  ในเหตุการณท่ี
อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุม

9
ใบความรูที่ 4

ชุดฝกทักษะที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมกับเหตุการณ

การทดลองสุม

เหตุการณ ( Event )

ใหนักเรียนศึกษาตัวอยาง

โยนเหรียญบาท 1 เหรียญและโยนเหรียญหาบาท 1 เหรียญพรอมกัน

เขียนผลท้ังหมดท่ีอาจเกิดขึ้นจากการโยนเหรียญท้ังสองพรอมกันโดยใหสมาชิกตัวหนึ่งของคู
อันดับแทนผลท่ีเกิดขึ้นจากการโยนเหรียญบาทและคูอันดับตัวท่ีสองแทนผลท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการ
โยนเหรียญหาบาท จะไดผลท้ังหมดดังนี้

S={( H,T ) , ( H,H ) , ( T,H ) , ( T,T )}
เราสนใจผลท่ีจะเกิด  กอย อยางนอย 1 เหรียญก็จะไดผล คือ
( H,T ) , ( T,H ) , ( T,T)

เราเรียกผลท่ีเราสนใจจากการทดลองสุมวา " เหตุการณ " ซึ่งใชสัญลักษณ E
ดังนั้น E    =  {( H,T ) , ( T,H ) , ( T,T) }

ใหนักเรียนศึกษาตัวอยาง

ในการทอดลูกเตาลูกเดียวหนึ่งคร้ังถาผลลัพธที่สนใจคือจํานวนแตมที่ไดหารดวย 3 ลงตัว

ผลลัพธจากการทดลองสุมท้ังหมด คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6
ดังนั้น S   =  6,5,4,3,2,1

ถาเหตุการณท่ีไดแตมหารดวย 3 ลงตัวจะได
 E   =  6,3
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ใบความรูที่ 5

ชุดฝกทักษะที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมกับเหตุการณ

แซมเปลสเปซ ( S )
การหาผลทั้งหมดที่สนใจในเหตุการณ

ตัวอยาง
จงเขียนผลลัพธ จากการทดลองสุมโยนเหรียญบาท 2 อัน 1 ครั้ง    และเขียนเหตุการณดังนี้

ก) ออกหัวสองอัน
ข) ออกหัว 1 อัน   กอย 1 อัน
ค) ออกกอยท้ัง 2 อัน
ง) ออกหัว 2 อัน  กอย 1 อัน

วิธีทํา        ให H แทนการออกหัว
T แทนการออกกอย

ดังนั้น   เขียน Sample  Space ไดดังนี้
S   =    { (H,H) , (H,T) , (T,H) , (T,T)  }

ก) ออกหัวสองอัน
E   =  {  (H,H)  }

ข) ออกหัว 1 อัน   กอย 1 อัน
E   =  {  (H,T) ,  (T,H)   }

ค) ออกกอยท้ัง 2 อัน
E   =  {  (T,T)  }

ง) ออกหัว 2 อัน  กอย 1 อัน
E   =  {  (…..)  } ซึ่งเปนเหตุการณท่ีเปนไปไมได



แบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ

แบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ

แบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
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แบบฝึกทักษะ 1

2 การทดลองสุ่มและเหตุการณ์

จงเติมคําตอบลงในชองวาง

1. การทดลองสุม  คือ
...........................................................................................................................

2. ผลท่ีเกิดขึ้นท้ังหมดจากการทดลองสุม เรียกวา
……………………………….............................................................................

3. ผลท่ีเราสนใจในการทดลองสุมเรียกวา
…………………………………………………………………… .....................

4. โยนเหรียญหาบาทหนึ่งอัน  เหรียญบาทหนึ่ง  ผลท้ังหมดท่ีอาจเกิดขึ้นท้ังหมด
……………………………………………………………………………………

5. จงเขียนผลท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการทอดลูกเตา 2 ลูก พรอมกัน
……………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
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แบบฝกทักษะ 2

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงเขียนผลลัพธทั้งหมดของการทดลองสุม
ในการสํารวจเพศชาย - หญิง  ของบุตรในครอบครัวหนึ่ง  ซึ่งบุตร 3 คน  ดวยแผนภาพตนไม
โดยการเติมตัวอักษรลงใน             ที่กําหนดให ช   แทนเพศชาย และ ญ  แทนเพศหญิง

เพศของบุตรคน 1 เพศของบุตรคนท่ี 2 เพศของบุตรคนท่ี3 ผลท่ีอาจเปนไปได

ผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดจากการทดลองสุมขางตนม.ี................. แบบ
คือ ......................................................................................................................................................
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แบบฝกทักษะ 3

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงเขียนผลลัพธจากการทดลองสุมและจงหาเหตุการณตอไปนี้

1. นําเลขโดด 4, 5 และ 6 มาเรียงเปนเลข 3 หลัก  โดยแตละหลักใชตัวเลขไมซ้ํากัน
S=………………………………………………………………………………..
E= ………………………………………………………………………………

2. ครอบครัวหนึ่งตองการมีบุตร 3 คน เปนหญิงไมนอยกวา 2 คน
S=………………………………………………………………………………..
E= ………………………………………………………………………………

3. ทอดลูกเตา 1 ลูก 2 คร้ัง  และไดแตมรวมไมเกิน 4
S=………………………………………………………………………………..
E= ………………………………………………………………………………

4. โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 3 คร้ัง ผลลัพธท่ีไดในการเกิดหัว 2 คร้ังกับเกิดกอย 1 คร้ัง
S=………………………………………………………………………………..
E= ………………………………………………………………………………

5. สุมหยิบลูกแกว 3 คร้ัง มีลูกแกว สีแดง 3 ลูก  สีเขียว 2 ลูก  จงหาเหตุการณท่ีจะไดลูกแกวสีแดง
มากกวาสีเขียวอยูหนึ่งลูก

S=………………………………………………………………………………..
E= ………………………………………………………………………………
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แบบฝกทักษะ 4

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงหาเหตุการณที่เกิดข้ึนจากขอตอไปนี้

1) ทอดลูกเตา 1 คร้ัง  จงหาเหตุการณท่ีนํา 2 หารลงตัว
E= ………………………………………………………………………………………………………..

2) ทอดลูกเตา 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาเหตุการณท่ีผลบวกของแตมท้ังสองมากกวาหรือเทากับ 9
E= ………………………………………………………………………………………………………..

3) กลองใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง 3 ลูก สีขาว 2 ลูก  และสีเหลือง 1 ลูก  ถาหยิบขึ้นมา 1 ลูก
จงหาเหตุการณท่ีหยิบลูกบอลไดสีเขียว
E= ………………………………………………………………………………………………………..

4) ใชเลข 1,2,3 สรางเลข 2 หลักไมซ้ํากัน  จงหาเหตุการณท่ีไดเลข 2 หลักท่ีเปนจํานวนคู
E= ………………………………………………………………………………………………………..

5) ทอดลูกเตา 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาเหตุการณท่ีผลบวกของแตมท้ังสองมากกวา
E= ………………………………………………………………………………………………………..
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แบบฝกทักษะ 5

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงหาเหตุการณที่เกิดข้ึนจากขอตอไปนี้

1. ในการโยนเหรียญหาบาทและเหรียญบาทอยางละอันผลท่ีจะเปนหัวอยางนอยหนึ่งอันเปน
เทาใด
………………………………………………………………………………………………

2. เหตุการณการโยนลูกเตาสองลูกหนึ่งคร้ัง  แลวใหไดผลรวมของแตมเปน 7 คือ

………………………………………………………………………………………………..

3. ทอดลูกเตาสองลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีผลรวมของแตมเปน 11 จะมีกี่เหตุการณ
………………………………………………………………………………………………

4. ทอดลูกเตาสองลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีผลรวมของแตมเปน 4 จะมีกี่เหตุการณ

………………………………………………………………………………………………..

5. ทอดลูกเตาสองลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีผลรวมของแตมเปนจํานวนท่ี 8 หารลงตัว

..................................................................................................................................................



เฉลยแบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ

เฉลยแบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ

เฉลยแบบฝกทักษะ
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
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แบบฝกทักษะ 1

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงเติมคําตอบลงในชองวาง

1. การทดลองสุม  คือ การทดลองท่ีทราบผลลัพธวาจะเปนอะไรไดบาง
แตไมสามารถทํานายผลท่ีจะเกิดขึ้นไดวาจะเปนอะไรในบรรดาผลลัพธท่ีอาจ
เปนไปไดเหลานั้น

2. ผลท่ีเกิดขึ้นท้ังหมดจากการทดลองสุม เรียกวา แซมเปลสเปซ(Samplespacc)

3. ผลท่ีเราสนใจในการทดลองสุมเรียกวา เหตุการณ (Event)

4. โยนเหรียญหาบาทหนึ่งอัน  เหรียญบาทหนึ่ง  ผลท้ังหมดท่ีอาจเกิดขึ้นท้ังหมด
( H,H ) , ( H,T ) , ( T,H ) , ( T,T )

5. จงเขียนผลท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการทอดลูกเตา 2 ลูก พรอมกัน

(11)(12)(13)(14)(15)(16) (21)(22)(23)(24)(25)(26)

(31)(32)(33)(34)(35)(36)(41)(42)(43)(44)(45)(46)

(51)(52)(53)(54)(55)(56)(61)(62)(63)(64)(65)(66)
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แบบฝกทักษะ 2

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงเขียนผลลัพธท้ังหมดของการทดลองสุม
ในการสํารวจเพศชาย - หญิง  ของบุตรในครอบครัวหนึ่ง  ซึ่งบุตร 3 คน  ดวยแผนภาพตนไม
โดยการเติมตัวอักษรลงใน             ที่กําหนดให ช   แทนเพศชาย และ ญ  แทนเพศหญิง

เพศของบุตรคนท่ี1 เพศของบุตรคนท่ี2 เพศของบุตรคนท่ี3 ผลท่ีอาจเปนไปได

ผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดจากการทดลองสุมขางตนม.ี........8......... แบบ
คือ ...ชชช,ชชญ,ชญช,ชญญ,ญชช,ญชญ,ญญช,ญญญ...

ช
ช

ช ชชช

ญ ชชญ

ญ
ช ชญช

ญ ชญญ

ญ
ช

ช ญชช

ญ ญชญ

ญ ช ญญช
ญ ญญญ
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แบบฝกทักษะ 3

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงเขียนผลลัพธจากการทดลองสุมและจงหาเหตุการณตอไปนี้

1. นําเลขโดด 4, 5 และ 6 มาเรียงเปนเลข 3 หลัก  โดยแตละหลักใชตัวเลขไมซ้ํากัน
S=456,465,546,564,645,654
E= 456,465,546,564,645,654

2. ครอบครัวหนึ่งตองการมีบุตร 3 คน เปนหญิงไมนอยกวา 2 คน
S=ชชช,ชชญ,ชญช,ชญญ,ญชช,ญชญ,ญญช,ญญญ...
E= ชญญ,ญชญ,ญญช,ญญญ

3. ทอดลูกเตา 1 ลูก 2 คร้ัง  และไดแตมรวมไมเกิน 4
S=(1,1)(1,2)(1,3)(1,4)(1,5)(1,6)(2,1)(2,2)(2,3)(2,4)(2,5)(2,6)(3,1)(3,2)(3,3)(3,4)(3,5)(3,6)

(4,1)(4,2)(4,3)(4,4)(4,5)(4,6)(5,1)(5,2)(5,3)(5,4)(5,5)(5,6)(6,1)(6,2)(6,3)(6,4)(6,5)(6,6)

E=(1,1)(1,2)(1,3)(1,4)(1,5)(1,6)(2,1)(2,2)(2,3)(2,4)(2,5)(2,6)(3,1)
4. โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 3 คร้ัง ผลลัพธท่ีไดในการเกิดหัว 2 คร้ังกับเกิดกอย 1 คร้ัง

S= {HHH,HHT,HTH,HTT,THH,THT,TTH,TTT}
E= {HHT,HTH,THH}

5. สุมหยิบลูกแกว 3 คร้ัง มีลูกแกว สีแดง 3 ลูก  สีเขียว 2 ลูก  จงหาเหตุการณท่ีจะไดลูกแกวสีแดง
มากกวาสีเขียวอยูหนึ่งลูก

S   =  { ดดด , ดดข , ดขข , ขดด , ดขด , ขดข , ขขด }
E   =  { ดดข , ขดด , ดขด }
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แบบฝกทักษะ 4

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงหาเหตุการณที่เกิดข้ึนจากขอตอไปนี้

1. ทอดลูกเตา 1 คร้ัง  จงหาเหตุการณท่ีนํา 2 หารลงตัว
E= {2,4,6}

2. ทอดลูกเตา 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาเหตุการณท่ีผลบวกของแตมท้ังสองมากกวาหรือเทากับ 9
E= {(3,6),(4,5),(4,6),(5,4),(5,5),(5,6),(6,6)}

3. กลองใบหนึ่งมีลูกบอลสีแดง 3 ลูก สีขาว 2 ลูก  และสีเหลือง 1 ลูก  ถาหยิบขึ้นมา 1
ลูก  จงหาเหตุการณท่ีหยิบลูกบอลไดสีเขียว
เหตุการณท่ีจะหยิบไดลูกบอลสีเขียว เปน 0

4. ใชเลข 1,2,3 สรางเลข 2 หลักไมซ้ํากัน  จงหาเหตุการณท่ีไดเลข 2 หลักท่ีเปนจํานวนคู
E= {(12),((32)}

5. ทอดลูกเตา 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาเหตุการณท่ีผลบวกของแตมท้ังสองมากกวา 6
E= {(1,6),(2,5),(2,6),(3,4),(3,5),(3,6),(4,5),(4,6),(5,5),(5,6),(6,6)}
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แบบฝกทักษะ 5

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

จงหาเหตุการณที่เกิดข้ึนจากขอตอไปนี้

1. ในการโยนเหรียญหาบาทและเหรียญบาทอยางละอันผลท่ีจะเปนหัวอยางนอยหนึ่งอันเปน
เทาใด

E={HH,HT,TH}

2. เหตุการณการโยนลูกเตาสองลูกหนึ่งคร้ัง  แลวใหไดผลรวมของแตมเปน 7 คือ

E= {(1,6),(2,5),(3,4)}

3. ทอดลูกเตาสองลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีผลรวมของแตมเปน 11 จะมีกี่เหตุการณ
E= {(5,6)}

4. ทอดลูกเตาสองลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีผลรวมของแตมเปน 4 จะมีกี่เหตุการณ

E= {(1,3),(2,2)}

5. ทอดลูกเตาสองลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีผลรวมของแตมเปนจํานวนท่ี 8 หารลงตัว

E= {0}



แบบทดสอบหลังเรียน
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ

แบบทดสอบหลังเรียน
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ

แบบทดสอบหลังเรียน
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
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แบบทดสอบหลังเรียน

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน
2. จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว

1. เลือกตัวอักษร 2 ตัว โดยเลือก 1 ตัวจากคําวา “CAT” และเลือกอีก 1 ตัว จากคําวา “DOG”
จะมีวิธีเลือกตัวอักษร 2 ตัว ไดกี่วิธี

ก. 2 วิธี
ข. 3 วิธี
ค. 6 วิธี
ง. 9 วิธี

2. หยิบลูกแกว 3 ลูกพรอมกันจากกลอง ซึ่งมีลูกแกว 4 ลูก 4 สี คือ สีฟา (ฟ) สีแดง (ด)
สีเหลือง (ล)และสีเขียว (ข)ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุม คือขอใด

ก. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข), (ด, ล, ข)
ข. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ด, ล, ข)
ค. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ข) , (ด, ล, ข)
ง. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ด)

3. ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 คร้ัง ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได จากการทดลองสุม ตรงกับขอใด
(ตองการผลเฉพาะหนาท่ีหงายเทานั้น)

ก. 1,6
ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6
ค.(1,2) , (2,3) , (3,4) , (4,5) , (5,6)
ง. (1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5), (6,6)

4. หยิบบัตร 2 ใบพรอมกันจากบัตร 3 ใบ ซึ่งมีหมายเลข 1 – 3 กํากับอยูสองหมายเลขท่ีจะได
เปนหมายเลขอะไรไดบาง

ก. 1, 2, 3
ข. (1,1) , (2,2) , (3,3)
ค. (1,2) , (1,3) , (2,3)
ง. (1,1) , (1,2) , (1,3) , (2,2) , (2,3) , (3,3)
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5. ในการทอดลูกเตา 2 ลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีจะไดเลขคูท้ังสองลูกคือ

ก.       6,2,4,2,2,2

ข.           6,2,4,2,6,1,4,1,2,1

ค.             4,6,2,6,6,4,2,4,6,2,4,2

ง.                  6,6,4,6,2,66,4,4,4,2,4,6,2,4,2,2,2

6. ประชุมแหงหนึ่งมีประตู 6 บาน ผูเขาประชุมคนหนึ่งเลือกเขาและออกโดยไมซ้ําประตูเดิมจะ
ไดผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นวิธี
ก. 20
ข. 25
ค. 30
ง. 35

7. จากจํานวนสลาก 7 ใบ มีรางวัล 3 ใบ คือ ด1 ,ด2,ด3 และไมมีรางวัลอยู 4 ใบ คือ ม1 ,ม2,ม3

และ ม4 เมื่อจับสลากทีละ 1 ใบ จะไดผลท้ังหมดของเหตุการณท่ีเกิดขึ้นท้ังหมดคือขอใด
ก. ด1 , ม1

ข. ด1, ด2, ด3,
ค. ม1, ม2, ม3, ม4

ง. ด1, ด2, ด3, ม1, ม2, ม3, ม4

8. อนงคมีถุงมือ 3 คู ประกอบดวย สีขาว  สีดํา  สีน้ําตาล  วางแยกกัน  ถาหยิบถุงมือขึ้นมา 2
ขาง พรอมกันจะหยิบไดท้ังหมดกี่วิธี
ก. 30
ข. 15
ค. 12
ง. 8
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9. จากการโยนเหรียญ 1 อัน 3 คร้ัง  ผลลัพธของเหตุการณท่ีเหรียญขึ้นหัวในคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี
3 ตรงกับขอใด  เมื่อให H แทนการออกหัว, T แทนการออกกอย
ก. (H,T,H)
ข. (H,H,H)และ (H,T,H)
ค. (H,H,T), (H,T,T), (T,H,T)
ง. (H,H,H), (T,H,H), (T,T,H)และ(H,T,H)

10. จากการทอดลูกเตา 1 ลูก 2 คร้ัง  ผลลัพธของเหตุการณท่ีผลรวมของแตมจากการทอด
ลูกเตาท้ังสองคร้ัง  หารดวย 4 ลงตัว ตรงกับขอใด
ก. 2,4,10 และ 12
ข. (4,2),(4,4),(4,6),(6,4)และ(2,4)
ค. (1,3),(2,2),(2,6),(3,1),(3,5),(4,4),(5,3),(6,2)และ(6,6)
ง. (1,2),(2,4),(3,4),(4,1),(4,2),(4,3),(4,4),(4,5),(4,6),(5,4)และ(6,4)



เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน
ชุดที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณ
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แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน

ชุดที่ 2 เรื่อง การทดลองสุมและเหตุการณ

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน
2. จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว

1. เลือกตัวอักษร 2 ตัว โดยเลือก 1 ตัวจากคําวา “CAT” และเลือกอีก 1 ตัว จากคําวา “DOG”
จะมีวิธีเลือกตัวอักษร 2 ตัว ไดกี่วิธี

ก. 2 วิธี
ข. 3 วิธี
ค. 6 วิธี
ง. 9 วิธี

2. หยิบลูกแกว 3 ลูกพรอมกันจากกลอง ซึ่งมีลูกแกว 4 ลูก 4 สี คือ สีฟา (ฟ) สีแดง (ด)
สีเหลือง (ล)และสีเขียว (ข)ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุม คือขอใด

ก. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข), (ด, ล, ข)
ข. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ด, ล, ข)
ค. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ข) , (ด, ล, ข)
ง. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ด)

3. ทอดลูกเตา 1 ลูก 1 คร้ัง ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได จากการทดลองสุม ตรงกับขอใด
(ตองการผลเฉพาะหนาท่ีหงายเทานั้น)

ก. 1,6
ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6
ค.(1,2) , (2,3) , (3,4) , (4,5) , (5,6)
ง. (1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5), (6,6)
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4. หยิบบัตร 2 ใบพรอมกันจากบัตร 3 ใบ ซึ่งมีหมายเลข 1 – 3 กํากับอยูสองหมายเลขท่ีจะได

เปนหมายเลขอะไรไดบาง
ก. 1, 2, 3
ข. (1,1) , (2,2) , (3,3)
ค. (1,2) , (1,3) , (2,3)
ง. (1,1) , (1,2) , (1,3) , (2,2) , (2,3) , (3,3)

5.ในการทอดลูกเตา 2 ลูกพรอมกัน  เหตุการณท่ีจะไดเลขคูท้ังสองลูกคือ
ก.       6,2,4,2,2,2

ข.           6,2,4,2,6,1,4,1,2,1

ค.             4,6,2,6,6,4,2,4,6,2,4,2

ง.                  6,6,4,6,2,66,4,4,4,2,4,6,2,4,2,2,2

6. ประชุมแหงหนึ่งมีประตู 6 บาน  ผูเขาประชุมคนหนึ่งเลือกเขาและออกโดยไมซ้ําประตูเดิมจะ
ไดผลลัพธท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นวิธี
ก. 20
ข. 25
ค. 30
ง. 35

7. จากจํานวนสลาก 7 ใบ มีรางวัล 3 ใบ คือ ด1 ,ด2,ด3 และไมมีรางวัลอยู 4 ใบ คือ ม1 ,ม2,ม3

และ ม4 เมื่อจับสลากทีละ 1 ใบ  จะไดผลท้ังหมดของเหตุการณท่ีเกิดขึ้นท้ังหมดคือขอใด
ก. ด1 , ม1

ข. ด1, ด2, ด3,
ค. ม1, ม2, ม3, ม4

ง. ด1, ด2, ด3, ม1, ม2, ม3, ม4

8. อนงคมีถุงมือ 3 คู ประกอบดวย สีขาว  สีดํา  สีน้ําตาล  วางแยกกัน  ถาหยิบถุงมือขึ้นมา 2
ขาง พรอมกันจะหยิบไดท้ังหมดกี่วิธี
ก. 30
ข. 15
ค. 12
ง. 8
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9. จากการโยนเหรียญ 1 อัน 3 คร้ัง  ผลลัพธของเหตุการณท่ีเหรียญขึ้นหัวในคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี
3 ตรงกับขอใด  เมื่อให H แทนการออกหัว, T แทนการออกกอย
ก. (H,T,H)
ข. (H,H,H)และ (H,T,H)
ค. (H,H,T), (H,T,T), (T,H,T)
ง. (H,H,H), (T,H,H), (T,T,H)และ(H,T,H)

10. จากการทอดลูกเตา 1 ลูก 2 คร้ัง  ผลลัพธของเหตุการณท่ีผลรวมของแตมจากการทอด
ลูกเตาท้ังสองคร้ัง  หารดวย 4 ลงตัว ตรงกับขอใด
ก. 2,4,10 และ 12
ข. (4,2),(4,4),(4,6),(6,4)และ(2,4)
ค. (1,3),(2,2),(2,6),(3,1),(3,5),(4,4),(5,3),(6,2)และ(6,6)
ง. (1,2),(2,4),(3,4),(4,1),(4,2),(4,3),(4,4),(4,5),(4,6),(5,4)และ(6,4)
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