
 
 

คู่มือการใช้สือ่การเรียนการสอนวิทยาศาสตร ์
 
1.  ชื่อสื่อ  เครื่องมือทดสอบความรู้  เพ่ิมพูนปัญญา 

 
2.  ชื่อผู้ผลิต 
   นางสาริศา   สงิห์หา 
  โรงเรียนเทศบาลแหลมฉบัง 1  สังกัดเทศบาลนครแหลมฉบัง  
  จังหวัดชลบุรี 

 
3.   ใช้สําหรับการเรียนการสอนระดับช้ัน 
   ประถมศึกษาปีที่ 3 

   สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต  
 มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความสําคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  

วิวัฒนาการ ของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลกระทบต่อมนุษย์ และ
สิ่งแวดล้อม มกีระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรูแ้ละนําความรู้ไปใช้ประโยชน์   

  หน่วยที่ 1 ชีวิตสัมพันธ์ 
            ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/1  อภิปรายลักษณะต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิตใกล้ตัว    
   ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/2  เปรียบเทียบและระบุลักษณะท่ีคลา้ยคลงึกนัของพอ่แม่กับลูก 
   ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/3  อธิบายลักษณะที่คลา้ยคลึงกันของพ่อแม่กับลูกว่าเป็นการถ่ายทอดลกัษณะ 
ทางพันธุกรรม และนําความรู้ไปใช้ประโยชน ์

 ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/4   สืบคน้ข้อมูลและอภิปรายเก่ียวกับสิ่งมีชีวิตบางชนิดที่สูญพันธ์ุไปแล้ว และที ่
ดํารงพันธ์ุมาจนถึงปัจจุบัน 

 
4.  หลักการและเหตุผล 

  วิทยาศาสตร์มีบทบาทสําคัญย่ิงในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต  วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้     
พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์ วิจารณ์   มีทักษะสาํคัญในการค้นคว้าหาความรู้ 
มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่
ตรวจสอบได้  สามารถนําความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคณุธรรม  ในการสอนวิทยาศาสตร์จึงจําเป็นต้อง
อาศัยสื่อในลักษณะต่าง ๆ  หลาย ๆ อย่างเพ่ือช่วยให้นักเรียนเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น อย่างไรก็ตามสื่อวิทยาศาสตร์
ส่วนใหญม่ีราคาสูงมีอุปสรรคในการจัดหา การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนมีราคาย่อมเยา เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่น 
นําวัสดุที่หาได้ในท้องถิ่นมาเป็นวัตถุดิบในการผลิตจึงเป็นแนวทางที่น่าจะเกิดประโยชน์ 
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    ในหน่วยที่ 1 ชีวิตสัมพันธ์ ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/1  ได้กล่าวถึงการอภิปรายลักษณะต่าง ๆ ของ 
สิ่งมีชีวิตใกล้ตัว  ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/2  ได้กล่าวถึงการเปรียบเทียบและระบุลักษณะท่ีคล้ายคลึงกันของพอ่แม่กับลกู 
ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/3  ได้กล่าวถึงการอธิบายลักษณะที่คลา้ยคลึงกันของพ่อแม่กับลูกว่าเป็นการถ่ายทอดลกัษณะ 
ทางพันธุกรรม และนําความรู้ไปใช้ประโยชน ์ตัวช้ีวัด ว 1.2 ป. 3/4  ได้กล่าวถึงวิธีการสืบค้นข้อมูลและอภิปราย 
เก่ียวกับสิ่งมีชีวิตบางชนิดที่สูญพันธ์ุไปแล้ว และที่ดํารงพันธ์ุมาจนถึงปัจจุบัน และ การที่จะทําให้นักเรียนเกิดการ 
เรียนรู้อย่างแท้จริงได้น้ันจําเป็นจะต้องหาเคร่ืองมือที่จะช่วยให้นักเรียนสามารถสืบค้นขอ้มูลได้ง่าย และมีความ 
ทันสมัยทันยุคเทคโนโลยี 
 
5.  วัตถุประสงค ์
   5.1  เพ่ือเพ่ิมทักษะในการตัดสินใจเลือกคําตอบต่าง ๆ 
   5.2  เพ่ือให้นักเรียนสนุกกับการเรียนรู้ นอกเหนือจากการเรียนในตํารา 
   5.3  เพ่ือให้นักเรียนได้สืบค้นข้อมูลต่าง ๆ นอกเหนือจากความรู้ในตํารา 

 
6.  ประโยชนท์ี่นักเรียนได้รบั 

  ช่วยเร้าความสนใจ อยากสัมผสั มีบรรยากาศการเรยีนสนุกสนาน  ได้สืบค้นข้อมูลและได้เห็นภาพ 
ต่าง ๆ เช่น ภาพสัตว์ต่าง ๆ หลากหลายชนดิ  มคีวามเข้าใจเก่ียวกับลักษณะต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิตใกล้ตัว ลกัษณะที่
คล้ายคลึงกันของพ่อแม่กับลูกเป็นการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สัตว์ที่สูญพันธ์ุแลว้และยังมีชีวิตอยู่ การปรบัตัว
ของสิ่งมีชีวิต และสามารถกลบัมาใช้เพ่ือทบทวนความรูค้วามเข้าใจใหม่ได้ 
 
7.  ลักษณะของงาน (ลักษณะสาํคญัของสื่อ) 

  สื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา ขนาดกว้าง 11 เซนติเมตร ยาว 41.5   
เซนติเมตร สูง 37 เซนติเมตร 
 

 
 

ภาพสื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 
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8.  วิธีการจัดทําสื่อการเรียนการสอน 

  8.1   วิธีใช ้
1) ใส่ถ่านไฟฉายขนาด 1.5 โวลต์ จํานวน 2 ก้อน 
2) นําช้ินงานที่เป็นคําถามของแต่ละชุดเสียบไว้ด้านบนเครื่องมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 
3) เลือกช้ินงานที่เป็นคําตอบในชุดน้ัน ๆ มาทดสอบในเครื่องมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 

โดยการเสียบช้ินงานที่เป็นคําตอบลงไปในช่องสําหรับเสียบช้ินงานที่เป็นคําตอบ 
4) ถ้าเลือกช้ินงานใดที่เป็นคําตอบที่ถูกต้องมาเสียบลงไปในช่องเสียบช้ินงานที่เป็นคําตอบจะมี 

ไฟสีเขียวติดและมีเสียงดังขึ้นทางด้านซ้ายมือ 
5) ถ้าเลือกช้ินงานใดที่เป็นคําตอบที่ผิดมาเสียบลงในช่องเสียบช้ินงานที่เป็นคําตอบจะมีไฟสี 

แดงติดและมีเสียงดังขึ้นทางด้านขวามือ 
6) ช้ินงานที่เป็นคําตอบแต่ละช้ินจะมีการเฉลยคําตอบอยู่ในตัวของช้ินงานน้ัน ๆ โดยการใช้ 

ทดสอบในเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญาน้ี 
7) ถ้าต้องการคําถามชุดต่อไป หรือ ใช้แบบทดสอบชุดใหม่ก็ให้ทําตามขั้นตอนเหมือนเดิม 

  8.2   ขั้นตอนการจัดทาํ       
         1)   ออกแบบองค์ประกอบของสื่อ 

 
 

 
ภาพแสดง การออกแบบองค์ประกอบสื่อการเรียนการสอน เครื่องมือทดสอบความรู้ เพิ่มพนูปญัญา 
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ภาพโครงสร้างของสื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 

 การอออกแบบรูปทรงโดยแบ่งพ้ืนที่เป็น 2 ส่วน ส่วนที่ 1 เป็นส่วนสําหรับเสียบช้ินงานที่เป็นคําถาม ส่วน 
ที่ 2 เป็นส่วนสําหรับเสียบช้ินงานที่เป็นคําตอบ 
     

 
 

ภาพแสดง การต่อวงจรช้ินงานที่เป็นคําตอบที่ถูกและการต่อวงจรช้ินงานที่เป็นคําตอบที่ผิด 
 

 
 

ภาพแสดง การต่อวงจรภายในของสื่อการเรียนการสอน เครื่องมือทดสอบความรู้เพ่ิมพูนปัญญา 
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         2)   วัสดุอุปกรณ์   

 
 
                    ภาพแสดง วัสดุอุปกรณ์ในการทําสื่อเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 

                          2.1)  ไม้ใช้สําหรับทําฐานขนาด กว้าง 5 เซนติเมตร ยาว 10 เซนติเมตร สูง 40.5 เซนติเมตร 
จํานวน 1 ช้ิน 
  2.2)  ไมใ้ช้สําหรับทํากรอบด้านยาว ขนาด กว้าง 1.5 เซนติเมตร ยาว 4 เซนติเมตร  
สูง 40.5 เซนติเมตร จํานวน 2 ช้ิน 
 2.3)  ไมใ้ช้สําหรับทํากรอบด้านกว้าง ขนาด กว้าง 1.5 เซนติเมตร ยาว 4 เซนติเมตร  
สูง 27.5 เซนติเมตร จํานวน 2 ช้ิน 
 2.4)  ไม้อัดใช้สําหรับปิดด้านหน้ากับด้านหลัง ขนาด กว้าง 0.3 เซนติเมตร  
ยาว 30 เซนติเมตร สูง 40 เซนติเมตร จํานวน 2 แผ่น 
 2.5)  ลําโพงเสยีง 2 ตัว 
 2.6)  หลอดไฟ LED สีเขียวและสีแดง 
 2.7)  ซองถ่านและถ่าน จํานวน 2 ก้อน 
 2.8)  ช่องเสียบช้ินงานที่เป็นคําถาม 
 2.9)  ช่องเสียบช้ินงานที่เป็นคําตอบ 
 2.10)  ฟิวเจอร์บอร์ด 
 
 
 

2.1 
2.2 

2.3 

2.4 

2.5 2.6 
2.7 



6 

 
         3)  ขั้นตอนการสร้าง 

                         3.1  นําไม้อัดใช้สําหรับปิดด้านหลัง ขนาด กว้าง 0.3 เซนติเมตร ยาว 30 เซนติเมตร  
สูง 40 เซนติเมตร จํานวน 1 ช้ิน มาประกอบเข้ากับ ไม้ทํากรอบด้านยาว ขนาด กว้าง 1.5 เซนติเมตร  
ยาว 4 เซนติเมตร สูง 40.5 เซนติเมตร จํานวน 2 ช้ิน และไม้ทํากรอบด้านกว้าง ขนาด กว้าง 1.5 เซนติเมตร  
ยาว 4 เซนติเมตร สูง 27.5 เซนติเมตร จํานวน 2 ช้ิน 
 

 
 

ภาพแสดง ขั้นตอนการประกอบสื่อเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 
     3.2)  นําลําโพง 2 ตัว มาวางจัดตําแหน่งทางด้านซ้ายมือและทางด้านขวามือให้เหมาะสม 
โดยลําโพงทางด้านซ้ายมือจะมีเสียงดังขึ้นเมื่อเลือกคําตอบที่ถูกต้องมาเสียบ และลําโพงทางขวามือจะมีเสียงดังขึ้น
เมื่อเลือกคําตอบที่ผิดมาเสียบ 

      

 
 

ภาพแสดง การติดต้ังลําโพง 
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                3.3  นําหลอดไฟ LED สีเขียวและสแีดง มาวางจัดตําแหน่งทางด้านซ้ายมือและทางด้าน
ขวามือให้เหมาะสม  โดยไฟสีเขียวที่ติดต้ังทางซ้ายมือ จะแสดงแสงสีเขียว เมื่อเป็นคําตอบที่ถูก  และไฟสี
แดงทางขวามือจะแสดงแสงสีแดงเมื่อเป็นคําตอบที่ผิด 

 

 
 

ภาพแสดง การติดต้ังหลอดไฟ LED สีเขียวและสแีดง 
                4.4) ต่อสายไฟไปยังลําโพงและหลอดไฟทั้งด้านซ้ายและด้านขวามือ 

 

 
 

ภาพแสดง การต่อสายไฟไปยังลําโพงและหลอดไฟทั้งด้านซ้ายมือและด้านขวามือ 
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                3.5)  นําไม้อัดมาปิดด้านหน้าและประกอบเข้ากับชุดฐาน หลังจากน้ันนําฟิวเจอร์บอร์ดมา
ปิดทับอีกช้ันเพ่ือความสวยงาม 
 

 
 

ภาพแสดง การนําฟิวเจอร์บอร์ดมาปิดทับ 
            3.6)  ประกอบชุดช่องเสียบกระดาษคําตอบเข้ากับฐานของเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูน 

ปัญญา พร้อมต่อสายไฟ  โดยมีแผ่นกระดาษฟอยด์เป็นตัวเช่ือมวงจร 
 

 
                                                                   

ภาพแสดง การประกอบชุดช่องเสียบกระดาษคําตอบเข้ากับฐาน 
 

1 2 3 4 

ช่องเสียบกระดาษคําตอบ 

แผ่นกระดาษฟอยด์ 
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                หลักการทํางาน คือ ถ้ากระดาษฟอยด์ 1 และ 2 ต่อถึงกัน แสดงว่า เป็นคําตอบที่ถูกต้อง  
ส่งผลใหห้ลอดไฟสีเขียวติด พร้อมกับมีเสียงดังขึ้น ตรงกันข้าม ถ้าเป็นคําตอบที่ผิด  แสดงว่ากระดาษ
ฟอยด์ 3 และ 4 ต่อถึงกันส่งผลใหห้ลอดไฟสีแดงติดพร้อมกับมีเสียงดังขึ้น          

                         3.7)  ซองถ่านและถ่าน 1.5 โวลต์  2 ก้อน 
 

 
 

ภาพแสดง ซองถ่านและถ่าน 
                        3.8)  ช่องเสียบกระดาษคําตอบ และตัวประคองชุดกระดาษคําตอบ 

 

 
    

 
                                                                                                                                              
 

ภาพแสดง ช่องเสียบกระดาษคําตอบ และตัวประคองกระดาษคําตอบ 
 
 
 
 
 

ช่องเสียบกระดาษคําตอบ ตัวประคองชุดกระดาษคําตอบ 

ซองถ่าน และ ถ่าน 

ตัวประคองชุดกระดาษคําตอบ 
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              3.9)  ช่องเสียบชุดกระดาษคําถาม  และชุดกระดาษคําถาม 
 

 
 
 
 

ภาพแสดง ช่องเสียบชุดกระดาษคําถาม  และชุดกระดาษคําถาม 
 

    3.10)  กระดาษคําตอบ มีแถบกระดาษฟอยด์ 4 จุด ซึง่ต่อวงจรภายในไว้เรียบร้อยแล้ว 
 

 
 

ภาพแสดง กระดาษคําตอบ มีแถบกระดาษฟอยด์ 4 จุด ซึง่ต่อวงจรภายในไว้เรียบร้อยแล้ว 
                                                                                                                                              

 
 

ช่องเสียบชุดกระดาษคําถาม 
ชุดกระดาษคําถาม 
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ภาพแสดง  สื่อการเรียนการสอน เครื่องมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา 

(ประกอบเรียบร้อยแล้ว) 
 

 
 

ภาพแสดง การใช้สื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา มีชุดคําถามและชุดคําตอบท่ีเป็นคําตอบท่ีถูกต้อง 

 
 

ภาพแสดง การใช้สื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา มีชุดคําถามและชุดคําตอบท่ีเป็นคําตอบท่ีผิด 
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ภาพแสดง การใช้สื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา มีชุดคําถามและชุดคําตอบท่ีเป็นคําตอบท่ีถูกต้อง 

 
 

 
       

ภาพแสดง การใช้สื่อการเรียนการสอนเคร่ืองมือทดสอบความรู้ เพ่ิมพูนปัญญา มีชุดคําถามและชุดคําตอบท่ีเป็นคําตอบท่ีผิด 
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9.  ข้อดีของสือ่การเรียนการสอนนี ้
     9.1  เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ใช้งบประมาณในการจัดทาํที่น้อยมาก  แต่สามารถนําไปใช้ทดสอบ
ได้หลายรูปแบบ 
  9.2  สามารถเปลี่ยนรูปแบบและชุดคําถามได้หลากหลาย  ทําให้สามารถทดสอบนักเรียนได้
หลากหลายรูปแบบ 
  9.3 ไฟที่ใช้ในการควบคุมน้ันเป็นถ่านไฟฉายขนาด 1.5 โวลต์  ไม่เป็นอันตราย หากเกิดการช็อตของ
วงจรภายใน 
 
10.  วิธีใชส้ื่อ  
            ใช้ประกอบการเรียนการสอน หน่วยการเรียนรู้เรื่องชีวิตสัมพันธ์ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 – 8  
  
11.  ระยะเวลาในการจัดทํา  

   2    สัปดาห์ 
 

12.  งบประมาณ 
   700  บาท 
 

13.  วัน  เดือน  ปี ที่นําไปทดลองใช้ครัง้แรก 
   24  มิถุนายน  2557 
 

14.  ผลการทดลองใช ้
   นักเรียนให้ความสนใจดีมาก  มีความเข้าใจในเน้ือหามากขึ้น ไม่พบปัญหาในการใช้งาน 

 
15.  เอกสารอ้างอิง 
      เอกรินทร ์ สีม่หาศาล และคณะ,สื่อการเรียนรู้ รายวิชาพ้ืนฐาน ชุดแม่บทมาตรฐาน หลักสูตร 

     แกนกลางฯ วิทยาศาสตร์ ป. 3. กรุงเทพฯ : อักษรเจริญทัศน์  อจท. 
      ศิริรัตน์  วงศ์ศิริ และ รกัซ้อน  รัตน์วิจิตต์เวช, หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่   
               3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551.กรุงเทพฯ: อักษรเจริญทัศน์  อจท. 
 คู่มือการใช้สื่อ นวัตกรรม.[ออนไลน์] www.spcr.go.th (สบืค้นเมื่อ 16 กรกฎาคม 2557) 
      ขั้นตอนการผลติสื่อนวัตกรรม (2) [ออนไลน์] htpp://gotoknow.org (สืบค้นเมื่อ 16 กรกฎาคม 2557) 
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ภาคผนวก 
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ภาพกิจกรรม 
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ภาพกิจกรรม 
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ภาพกิจกรรม 


