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เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง โครงงานคอมพิวเตอร์  เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการ
เรียนรู้ รายวิชาเพ่ิมเติม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี รายวิชาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 1 รหัสวิชา ง23201 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดท าขึ้นเพ่ือให้
ผู้เรียนน าไปใช้เป็นแนวทางในการศึกษา ค้นคว้า ทบทวน ฝึกปฏิบัติในการแก้ปัญหา และ
พัฒนาการเรียนการสอน ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถคิด
เป็น ท าเป็น แก้ปัญหาได้ เกิดทักษะในการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ และสามารถน าความรู้
ที่ได้จากการศึกษาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  

ในเอกสารเล่มที่ 1 เรื่อง พ้ืนฐานความรู้เกี่ยวกับการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ผู้เรียน
จะได้รับความรู้เกี่ยวกับการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาตามความใน
ใจโดยใช้ทักษะ ตลอดจนประสบการณ์ของผู้เรียนด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการ
แก้ปัญหาต่างๆ ผู้เรียนจะต้องคิดวางแผน ด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรมหรืออุปกรณ์ที่
เกี่ยวข้อง 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง โครงงานคอมพิวเตอร์เล่ม
นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนในการเรียนรู้ และเพ่ือนครูในการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) 
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