
 
 

 
สาระการเรียนรู  สิ่งแวดลอมรอบตัวเรา 

 

สําหรับชั้นอนุบาลปที่  2 
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นางวันทนา     ใจสงคราม 
   ครู คศ.2  วิทยฐานะชํานาญการ 

โรงเรียนบานแมบอทอง 
อําเภอทุงเสลี่ยม   จงัหวัดสุโขทัย 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัย  เขต  2 
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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน    กระทรวงศึกษาธกิาร 

คํานํา 
 

แบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา  สําหรับชั้นอนุบาลปที่  2   เลมนี้   จัดทําขึ้นเพื่อใช
ประกอบการจดักิจกรรมการพัฒนาประสบการณในการเลนที่มีกระบวนการตามชนดิของเกมประเภท
ตางๆ    เพื่อสงเสริมพัฒนาการทุกดานใหเด็กเกิดการเรียนรูและมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน 
จึงไดจดัทําแบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา ประกอบกจิกรรมสาระการเรียนรู “ ส่ิงแวดลอมรอบตัว ”   
แยกตามหนวยการเรียนรู   ซ่ึงแตละหนวยประกอบดวยแบบฝกทักษะเกมการศึกษาที่เนนทกัษะดาน
ตางๆ เชน เกมการจับคู , เกมการตอภาพใหสมบูรณ , เกมการจดัหมวดหมู , เกมวางภาพตอปลาย
(โดมิโน)  เกมเรียงลําดับ , เกมศึกษารายละเอียดของภาพ ( ลอตโต), เกมหาความสัมพันธและเกม
พื้นฐานการบวก    มีจํานวน   8   เลม   ดังตอไปนี ้
            เลมที่  1           อาหาร 
            เลมที่  2           ของเลน 
                        เลมที่  3           ของใช 
                        เลมที่  4           หนังสือ 
                        เลมที่  5           การคมนาคม  
                        เลมที่  6           การสื่อสาร 
                        เลมที่  7           คณิตศาสตรแสนสนุก  
                       เลมที่   8           วิทยาศาสตรนารู 
 ผูจัดทําขอขอบคุณนางสาวสุชาดา  ภูมิอมร   ครูอันดับ คศ. 3   วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 
โรงเรียนอนุบาลทุงเสลี่ยม    นางอัจฉรา   บริสุทธิ์   ศึกษานิเทศกสํานกังานเขตพื้นทีก่ารศึกษาสุโขทัย
เขต 2   นางสุภาพร  บุญสง   ครู คศ.4  โรงเรียนอนุบาลศรีนคร  และนายนิพล   คําเสน  ผูอํานวยการ
โรงเรียนบานแมบอทอง   ที่กรุณาใหคําแนะนําและเปนที่ปรึกษาในการจัดทําแบบฝกเสริมทักษะเกม
การศึกษา   สําหรับชั้นอนุบาลปที่  2   จนสําเร็จไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
 จึงหวังเปนอยางยิ่งวา  แบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา  ชุดนี้คงจะเปนประโยชนตอครู  
อาจารยและผูสนใจโดยทั่วไป 
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แบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา 

สําหรับชัน้อนุบาลปที่  2    
แนวคิดของเกมการศกึษา 

1.  เกมการจับคู 
  เกมจับคู   เปนการจัดของเปนคูๆตามจุดมุงหมายของเกมแตละชดุๆละตั้งแต  5   คู   ขึ้นไป
อาจเปนการจบัคูภาพหรือวสัดุอุปกรณตางๆก็ได   เกมประเภทนี้สามารถจัดไดหลายชนิดไดแก 
 1.  การจับคูส่ิงที่เหมือน เชน 
  -  จับคูภาพหรอืส่ิงของที่เหมือนกันทุกประการ 
  -  จับคูภาพกับเงาของสิ่งของเดียวกัน 
  -  จับคูภาพกับโครงรางของสิ่งเดียวกัน 
  -  จับคูภาพสมบูรณกับงานเสนประ 
  -  จับคูภาพที่ซอนอยูในภาพหลัก 
 2.  การจับคูส่ิงที่เปนประเภทเดียวกัน เชน ไมขีด –ไฟแช็ค , เรือใบ–เรือแจว ฯลฯ 
 3.  จับคูภาพหนาที่ของอวัยวะตางๆ 
 4.  การจับคูส่ิงที่มีความสัมพนัธกัน เชน ส่ิงของที่ใชคูกัน สัตวแมกับลูก, สัตวกับอาหาร,  
สัตวกับอวยัวะ, สัตวกับที่อยู, บุคคลกับเคร่ืองมือประกอบอาชีพ 
 5.  การจับคูส่ิงที่สัมพันธแบบตรงกันขาม เชน คนอวน-คนผอม, คนแก-เด็ก, กลองใหญ-
กลองเล็ก ฯลฯ 
 6.  การจับคูภาพเต็มกับภาพแยกสวน 
 7.  การจับคูภาพเต็มกับภาพชิ้นสวนที่หายไป 
 8.  การจับคูภาพที่ซอนกัน 
 9.  การจับคูภาพที่มีเสียงสระเหมือนกนั   เชน   กา- นา, งู- ปู ฯลฯ 
           10.  เกมจับคูภาพที่มีเสียงพยัญชนะตนเหมือนกัน 
           11.  เกมจับคูแบบอุปมาอุปมัย 
           12.  เกมจับคูแบบอนกุรม 
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จุดประสงคของเกมการจับคู 
1. ฝกทักษะการสังเกตและจาํแนกดวยสายตา 
2. ฝกความสัมพนัธระหวางมือกับตา 
3. ฝกใหเด็กมีคณุธรรมดานตางๆเชน ความรับผิดชอบ  ความมีระเบยีบ วินัย 

อุปกรณ แผนภาพจับคูภาพเหมือนกนัทุกประการ 
วิธีการเลน 

1. ใหเดก็จับคูภาพตามคําส่ัง เชน  จับคูภาพเหมือนกันทุกประการ 
2. ตรวจสอบความถูกตอง 
3. เก็บเกมเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้ง 

 
2. เกมการตอภาพใหสมบูรณ 

  เกมการตอภาพใหสมบูรณ  เกมประเภทนัน้มีจํานวนชิ้นของภาพที่ตัดตอ  
ตั้งแต 5 ช้ินขึน้ไปซึ่งขึ้นอยูกับความอยากงายของภาพเลมนั้น  เชน  หากสีของภาพไมมีความแตกตาง
กันจะทําใหอยากแกเด็กยิ่งขึน้  ภาพ  ตดัตออาจเปนภาพของสิ่งตางดังตอไปนี ้

1. ภาพตัดตอเกี่ยวกับคน  สัตว  พืช  ผัก  ผลไม  ดอกไม  ส่ิงของ  พาหนะ  ตวัเลข  คาของ
จํานวน  ฯลฯ  เพื่อฝกพื้นฐานทางภาษาและคณิตศาสตร 

2. ภาพตัดตอที่สัมพันธกับหนวยการสอน  เชน  การคมนาคม  การจราจร  กลางวนั  กลางคืน  
วงจรชีวิต  ฤดฝูน  ปาแสนสวย  โรงเรียนของเรา  บานของหนู  วนัสําคัญ  เปนตน 
จุดประสงคของเกมการตอภาพใหสมบูรณ   

1. เพื่อฝกใหเดก็รูจักสังเกตรายระเอยีดของภาพที่เหมือนกันหรือ  ตาง  เกี่ยวกับสี  รูปราง  
ขนาด  ลวดลาย  ฯลฯ 

2. เพื่อฝกการสังเกตและจาํแนกลวดลาย 
3. เพื่อฝกใหเดก็มีคุณธรรมดานตางๆ  เชน  ความรับผิดชอบความมีระเบียบวนิัย  ฯลฯ 

อุปกรณ ภาพตัดตอทีจ่ะใหเด็กทํา 
วิธีการเลน    

1. ใหเดก็ดภูาพที่สมบูรณกอนแลวหยิบออกที่ละชิ้น 
 2. ใหเดก็นาํชิน้สวนที่แยกมาประกอบใหมใหเปนภาพที่สมบูรณ 
 3. ตรวจสอบความถูกตอง 
 4. เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้ง 
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3.  เกมการจัดหมวดหมู 
     เกมการจดัหมวดหมูเกมประเภทนี้มีลักษณะเปนแผนภาพหรือของจริงประเภทสิ่งของ
ตางๆเชน 
 1. ภาพสิ่งตางๆที่นํามาจัดเปนพวกๆตามความคิดของเดก็ที่มีจํานวนตัง้แต  4 ช้ินขึ้นไป  อาจ
เปนภาพของสิง่ตอไปนี ้
  -  ภาพทีจ่ัดหมวดหมูตามรูปราง   สี   ขนาด   รูปทรงเรขาคณิตฯลฯ 
  -  ภาพเกี่ยวกับประเภทของสตัว เชน สัตวบก   สัตวน้ําฯลฯ 
  -  ภาพเกี่ยวกับประเภทของพชื   ผัก   ผลไมฯลฯ 
  -  ภาพเกี่ยวกับประเภทของใชในชีวิตประจาํวัน  

2. วัสดุของจรงิ   ซ่ึงอาจมีจํานวนตั้งแต   4 ช้ินขึ้นไป เชน 
  -  กระดุมที่มีขนาดรูปราง   สีตางๆกันในการเลนผูเลนอาจแยกเปนกองๆ  ตามขนาด
รูปรางหรือแยกตามสีก็ได 
  -  วัสดุตางๆรวมกันได  เชน  ผลไม  พลาสติก  เมล็ดพืช  เปลือกหอย  กอนหิน  
ตุกตา  รูปคน  สัตวฯลฯ ผูเลนอาจแยกตามขนาดรูปราง  สีหรือประเภทวัสดุก็ได 
จุดประสงคเกมการจัดหมวดหมู 

1. เพื่อฝกการสังเกต 
2. เพื่อฝกการคิดหาเหตุผล 
3. เพื่อเรียนรูและทักษะพื้นฐานตางๆ 
4. เพื่อฝกใหเด็กมีคุณธรรมดานตางๆเชน ความรับผิดชอบ   ความมีระเบยีบ วินยั 

อุปกรณ    แผนภาพเกมการแยกประเภทจัดหมวดหมู 
วิธีเลน   

1.   ครูเลาเรื่องเกี่ยวกับภาพทีจ่ะใหเดก็เลน 
2. ใหแยกภาพออกเปนพวกๆ เชนแยกตามประเภท  ขนาด  รูปทรงฯลฯ 
3. ตรวจสอบความถูกตอง 
4. เก็บเกมเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้ง 
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4.  เกมการวางภาพตอปลาย(โดมิโน) 
     เกมวางภาพตอปลาย(โดมโิน) เกมประเภทนี้มีหลายชนิด  ประกอบดวยช้ินสวนเปนรูป
ส่ีเหล่ียมหรือสามเหลี่ยมตั้งแต  9 ช้ินขึ้นไปภาพที่ปรากฏบนจออาจเปนภาพสิ่งมีชีวติ  ส่ิงของเครื่องใช  
รูปภาพและรปูทรงเรขาคณิต  จํานวนภาพกับตัวเลข  ทําจากไมหรือไมอัดปราศจากเสี้ยน(MDF)หรือ
กระดาษที่มีความแข็งหนาประมาณ 5-6  มิลลิเมตร  มีดังตอไปนี ้

1. เกมโดมิโนภาพเหมือน  2.   เกมโดมิโนภาพสัมพนัธ 
จุดประสงคของเกมวางภาพตอปลาย(โดมิโน) 

1. เพื่อฝกการสังเกต 
2. เพื่อฝกการคิดหาเหตุผล 
3. เพื่อฝกการตัดสินใจในการแกปญหา 
4. เพื่อฝกประสาทสัมพันธ 
5. ฝกใหเด็กมีคณุธรรมดานตางๆเชน ความรับผิดชอบ  ความมีระเบยีบ วินัย 

อุปกรณ 1. แผนภาพโดมิโนชุดรูปเหมือน-สีเหมือน 
 2. กระดาษขนาด 4  x 8 ซ.ม.  จํานวน 25 แผน 

วิธีการเลน 
4. สนทนาเกีย่วกบัภาพที่จะใหเด็กเลน 
5. ใหเดก็ผนึกภาพบนกระดาษขนาด 4 x 8 ซ.ม.  ตามที่กําหนดไว 
6. ตรวจสอบความถูกตอง 
7. เก็บเกมเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้ง 

 
5.  เกมเรียงลําดับ 
       เกมประเภทนีม้ีลักษณะเปนภาพสิ่งของ  เร่ืองราว  เหตุการณ ตั้งแต  3 ภาพขึ้นไป เชน 

1. การเรียงลําดับภาพและเหตกุารณตอเนื่อง  ประกอบดวยภาพจํานวนหนึ่ง แสดงถึง 
เหตุการณ  นิทาน  เร่ืองราวตอเนื่องกัน หรือ  การเจริญเตบิโตของพืช วงจรชีวิตของสัตวฯลฯ  

2. การเรียงลําดับขนาด  ความยาว  ปริมาณ  ปริมาตร  จํานวน  เชน  
ใหญ-เล็ก, ส้ัน-ยาว, หนัก-เบา, มาก-นอย 
จุดประสงคของเกมเรียงลําดับ 
 1.   เพื่อฝกการสังเกต   และจาํแนกดวยสายตา 
                2.   เพื่อฝกทักษะและพื้นฐานตางๆ 
                3.   เพื่อฝกประสาทสัมพันธระหวางมือ 
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 4.  เพื่อฝกใหเด็กมีคุณธรรมตางๆ เชนความรับผิดชอบ   ความมีระเบยีบวินยั 
อุปกรณ แผนภาพเกมการเรียงลําดับ 
วิธีการเลน 

1.  สนทนาเกีย่วกับภาพที่จะใหเด็กเลน 
2.  ใหเดก็เรียงภาพตามคําส่ัง เชน เรียงลําดบัรูปทรงจากใหญไปหาเล็ก 
      หรือจากเลก็ไปหาใหญโดยใสหมายเลข1, 2, 3 หรือ 4 ตามลําดับ 
3.  ตรวจสอบความถูกตอง 
4.  เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้ง 

 
6.  เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ 
 เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ  (ลอตโต)   เกมจะประกอบดวยภาพแผนหลัก  1  ภาพ  
และชิ้นสวนทีม่ีภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลัก  อีกจํานวนหนึ่งตั้งแต  4  ช้ินขึ้นไปใหเด็ก
เลือกภาพชิ้นสวนเฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเงื่อนไขที่กําหนดใหเกี่ยวของกบัภาพหลัก 
 
จุดประสงคเกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ  (ลอตโต) 
 1.  เพื่อฝกทักษะการสังเกต  เปรียบเทียบ  และจําแนก 
 2.  เพื่อสงเสริมการคิด  หาเหตุผล  และตดัสินใจแกปญหา 
 3.  เพื่อสงเสริมการเลนรวมกัน 

4.   เพื่อฝกใหนักเรียนมีคุณธรรมดานตางๆ  เชน  ความรับผิดชอบ  ความมีระเบยีบวินัย 
อุปกรณ 
 แผนภาพเกม(ลอตโต)  ซ่ึงประกอบดวยแผนภาพรวมขนาดใหญ   1  ภาพ     พรอมแผนภาพ
ยอย  ซ่ึงมีจํานวนมากกวาในแผนภาพรวม 
วิธีเลน     1.ใหสังเกตภาพใหญกอนวาเปนภาพอะไรและประกอบดวยอะไรบาง 
    2. สังเกตวาภาพเล็กๆแตละภาพมภีาพใดบางที่อยูในภาพใหญ 
    3. นําแผนภาพยอยที่เหมือนกับในแผนภาพใหญไปวางไวในที่ที่กําหนด 
    4. ตรวจสอบความถูกตอง 
    5. เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้ง 
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7.  เกมการหาความสัมพันธ 
 เกมการหาความสัมพันธเกมประเภทนี้มีภาพตางๆ  5   ภาพเปนแบบใหเด็กสังเกตตามลําดับ
ของภาพ    สวนที่เปนคําถามจะมภีาพกําหนดให   2   ภาพใหเด็กหาภาพที่   3    
ที่เปนคําตอบ ที่จะทําใหภาพทั้ง  3  เรียงลําดับถูกตองตามตนแบบ 
 
จุดประสงค 

1. เพื่อฝกทักษะการสังเกต  เปรียบเทียบและจําแนก 
2. เพื่อสงเสริมการเลนรวมกัน 
3. เพื่อสงเสริมการคิดหาเหตุผลและตัดสินใจแกปญหา 
4. เพื่อฝกใหนักเรียนมีคุณธรรมดานตางๆเชนความมีระเบยีบวนิัย 
        ความรับผิดชอบ 

อุปกรณ    แผนภาพเกมหาความสัมพนัธตามลําดับที่กําหนด  
วิธีเลน 

1.    สนทนากบัภาพที่จะใหเด็กเลน 
2.   หาความสมัพันธตามลําดับที่กําหนดในแตละกิจกรรม 

              3.   ตรวจสอบความถูกตอง 
4.   เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอย 

 
8.   เกมพื้นฐานการบวก 
   เกมพื้นฐานการบวกเปนเกมที่ฝกใหมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการรวมกันหรือการบวก
โดยมีรายละเอยีดดังนี ้
 1.  เกมแตละเกมจะประกอบดวยภาพหลัก  1  ภาพทีแ่สดงจํานวนตางๆและมีภาพชิน้สวน
ตั้งแต  2  ภาพขึ้นไป  ภาพชิน้สวนที่มีขนาดครึ่งหนึ่งของภาพหลัก 
 2.  ใหเดก็หาภาพชิ้นสวน   2   ภาพที่รวมกนัแลวมีจํานวนเทากับภาพหลักแลวนํามาวาง
เทียบเคียงภาพหลัก 
จุดประสงคของเกมพื้นฐานการบวก 

1. เพื่อใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนรู 
2. เพื่อฝกทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
3. เพื่อฝกการเลนรวมกนั 
4. เพื่อฝกใหเด็กมีคุณภาพดานตางๆเชน  ความรับผิดชอบ ,ความมีระเบยีบวินยั 
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คําชี้แจงสําหรับครู 

 
 

 เพื่อการนําแบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษานี้ไปใชใหเกดิประโยชน
สําหรับนักเรียนมากยิ่งขึ้นครูควรทําความเขาใจและปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้ 

1. ศึกษาแบบฝกเสริมทักษะนี้ใหเขาใจตลอดทั้งเลม 
2. เตรียมแบบฝกเสริมทักษะและเกมการศึกษาใหพรอมและครบ 

จํานวนนักเรียน 
3. กอนเลนเกมหรือทําแบบฝกครูตองอธิบายใหเด็กเขาใจทุกครั้ง 
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จุดประสงคการเรียนรู 
 

 
พัฒนาทักษะพื้นฐานตางๆดานการสังเกต จําแนก เปรียบเทียบและ

2. ความพรอมดานรางกาย  อารมณ  สังคมและสติปญญา 

ความมีระเบียบวินัย 
 

 
1. เพื่อ

แกปญหา 
เพื่อพัฒนา

3. เพื่อฝกประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
4. เพื่อฝกใหมีคุณธรรมดานความรับผิดชอบ  
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แบบประเมินกอนเรียน 

คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนจับคูภาพที่เหมือนกัน  
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       คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนจ

กิจกรรมที ่ 1 

ับคูภาพกับสวนของยานพาหนะที่ซอนไวกับ 
                               ภาพยานพาหนะที่สมบูรณ 
                  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

à¼Â
á¾
Ãèº
¹

ww
w.k

roo
ba
nn
ok

.co
m



 

              
 
 
 

 

กิจกรรมที ่ 2 

 

 
 

 

        คําช นภาพใหสมบูรนนําชิ้นสวนมาตอเป ณ ี้แจง  :  ใหนักเรีย
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           กิจกรรมที ่ 3 

 
 
 

   คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนชวยกันจัดหมวดหมูประเภทของยานพาหนะ 

                    โดยโยงภาพกับความสัมพันธ 
 
 
  

  
 
 
 

    ทางบก 
 
 
 
 
 
 
 

    ทางน้าํ 
 
 
 
 
 
 
 

   ทางอากาศ  
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           กิจกรรมที ่ 4  

 
 
 
 

            คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนตัดภาพและผนึกภาพบนกระดาษแข็งตามแบบ 
          แลวนํามาเลนเกมโดมิโนยานพาหนะที่เหมือนกัน 
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           กิจกรรมที ่ 5  
 
 
 
 

          คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนเรียงลําดับความเร็วของยานพาหนะจากชาไปเร็ว 
                             โดยเขียนหมายเลข  1, 2, 3, 4  หรือ  5  ลงใน 
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           กิจกรรมที ่ 6 
 
 
 
 

                คําชี้แจง  : ใหนักเรียนระบายสีภาพขางบนและระบายสีภาพ 
 

                                 ขางลางเฉพาะที่มีภาพอยูขางบนใหเปนสีเดียวกัน 
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            กิจกรรมที ่ 7  
 
 
 
 

          คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนโยงภาพทางขวามือที่นํามาเติมในชองซายมือแลว 
                              เรียงลําดับใหถกูตองตามแบบที่กําหนดให 
 

 
 
 

       
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

? 

? 

?

?
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           กิจกรรมที ่ 8 
 
 
 
 
 

 คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  /  ลงใน        ที่มีจํานวนขางลาง        
                      เทากับจํานวนขางบน 
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แบบประเมินหลังเรียน  
 
 
 

คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนจับคูภาพที่เหมือนกัน 
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     เฉลยแบบฝกกิจกรรม  
 
 
 
 
 
 
           แบบทดสอบกอนเรียน   ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
     

กิจกรรมท่ี   1   ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     
                   
กิจกรรมท่ี   2          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   3          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   4          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   5          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   6          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   7        ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     
 
กิจกรรมท่ี   8       ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     

 
แบบทดสอบหลังเรียน   ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     
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