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ค าน า 
 

 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   ค23102                  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  จดัท าข้ึนเพื่อพฒันาและเพิ่มทกัษะการเรียนรู้ใหก้บันกัเรียนได้
พฒันาความรู้  ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีเจคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์               
ใชส้ าหรับการแกไ้ขปัญหาในการเรียนรู้ของนกัเรียน  และเป็นขอ้มูลยอ้นกลบัเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้ได ้
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ชุดท่ี 1  เร่ือง  ประวติัความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น  
ประกอบดว้ยเร่ือง  ประวติัความเป็นมา  ความส าคญั  และแนวคิดของความน่าจะเป็นตวัอยา่งความ            
น่าจะเป็น  ซ่ึงมีการน าเสนอเน้ือหาจากง่ายไปหายาก  ในการเรียนรู้นกัเรียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ได้
จากการศึกษาเน้ือหา  ตวัอยา่ง  และสร้างกระบวนการทางคณิตศาสตร์  อีกทั้งครูผูส้อนควรศึกษาใหเ้ขา้ใจ
อยา่งชดัเจน  เพื่อใหส้ามารถจดักิจกรรมในชั้นเรียนใหบ้รรลุตวัช้ีวดัและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 ผูจ้ดัท าหวงัวา่  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชุดน้ี  จะเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี  และท าใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจ  และมีเจคติท่ีดีต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 
 
       บุณพจน์  อุตสงควฒัน์ 
                   ผูจ้ดัท า 
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ค าช้ีแจงการใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   ค23102                  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ประกอบดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 5  ชุด  ดงัน้ี  

1.1  ชุดท่ี  1  เร่ือง  ประวติัความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   
1.2  ชุดท่ี  2  เร่ือง  การทดลองสุ่ม 
1.3  ชุดท่ี  3  เร่ือง  เหตุการณ์ 
1.4  ชุดท่ี  4  เร่ือง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
1.5  ชุดท่ี  5  เร่ือง  ความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจ 

2.  ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   ค23102                  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  แต่ละชุด ประกอบดว้ยส่วนประกอบต่าง ๆ  ตามล าดบั ดงัน้ี 

2.1  ค  าช้ีแจงการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชุดท่ี  1  เร่ือง  ประวติัความเป็นมาและ
แนวคิดของความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   ค23102  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 

2.2  ค  าช้ีแจงส าหรับครูผูส้อน  
2.3  ค  าช้ีแจงส าหรับนกัเรียน  
2.4  มาตรฐานการเรียนรู้ / ตวัช้ีวดั  
2.5  จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
2.6  สาระส าคญั 
2.7  สาระการเรียนรู้  
2.8  จ  านวนชัว่โมงท่ีเรียนรู้ 
2.9  แบบทดสอบก่อนเรียน  
2.10 บตัรความรู้และบตัรกิจกรรม  
2.11 บตัรแบบฝึกหดั 
2.12 แบบทดสอบหลงัเรียน 
2.13  บรรณานุกรม  
2.14  ภาคผนวก   

 3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   ค23102                  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ใชเ้วลาเรียน  14  ชัว่โมง 
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ค าแนะน าส าหรับครูในการใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 

 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   ค23102                  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  สร้างข้ึนเพื่อใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนรายวชิา
คณิตศาสตร์  โดยเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมร่วมกนัเป็นกลุ่มในการแสดงความคิดเห็น
เพือ่วางแผนในการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบโดยการจดัการเรียนการสอนของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ดงัน้ี 
 1.  ครูควรศึกษาและท าความเขา้ใจวธีิการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม   
การใชส่ื้อและอุปกรณ์  รวมทั้งวธีิวดัผลและประเมินผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเองใหช้ดัเจน  

2.  ครูควรเตรียมการจดักิจกรรมการเรียนรู้ล่วงหนา้  และเตรียมสถานท่ีตลอดจนส่ือต่าง ๆ                                     
ใหพ้ร้อมก่อนใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.  ครูช้ีแจงให้นกัเรียนทราบเก่ียวกบับทบาทของนกัเรียนในการเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรม          
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ใหเ้ขา้ใจและเนน้ย  ้าเร่ืองความซ่ือสัตยโ์ดยไม่ลอกเพื่อน ไม่ใหเ้พื่อนท าให ้            
หรือไม่ดูเฉลยก่อนลงมือท าดว้ยตนเอง 
  4.  ครูเตรียมชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ใหค้รบถว้นเพียงพอกบัจ านวนนกัเรียน 

5.  ครูควรตรวจวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ  ท่ีมีอยูใ่นชุดการเรียนรู้ใหเ้รียบร้อยทั้งก่อนและหลงัใช ้                 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.  ครูช้ีแจงให้นกัเรียนทราบล าดบัและวธีิการสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
อยา่งชดัเจน  และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ 

7.  ครูควรแนะน าให้นกัเรียนอ่านท าความเขา้ใจค าแนะน าการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับ
นกัเรียนให้เขา้ใจ 
 8.  ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เร่ือง  ประวติัความเป็นมาและแนวคิดของความ                    
น่าจะเป็น  จ านวน 10 ขอ้  ใชเ้วลา 10 นาที  เพื่อวดัความรู้พื้นฐานของนกัเรียน 
 9.  ในขณะนกัเรียนปฏิบติักิจกรรม  ครูควรใหก้ารดูแลอยา่งทัว่ถึง  สังเกตความตั้งใจของนกัเรียน  
ความสนใจในการเรียน  การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มของ นกัเรียนทุกกลุ่มอยา่งใกลชิ้ด  และใหค้  าแนะน า
กรณีท่ีนกัเรียนไม่เขา้ใจในกิจกรรมต่าง ๆ   และพยายามกระตุน้ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเองให้
มากท่ีสุด  ถา้นกัเรียนคนใดมีปัญหาครูจะไดช่้วยเหลือไดใ้นทนัที 
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 10.  ครูใหโ้อกาสนกัเรียนท่ีไม่เขา้ใจไดซ้กัถามเก่ียวกบัวธีิการเรียน  ขั้นตอนการใชชุ้ดกิจกรรม 
การเรียนรู้หรือบทบาทของนกัเรียนเอง ตลอดจนขอ้สงสัยอ่ืน ๆ   
 11.  หลงัจากเรียนจบแต่ละชุด  ครูและนกัเรียนควรร่วมกนัสรุปผลการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้
ตลอดจนปัญหาและขอ้เสนอแนะ  หลงัการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละคร้ัง  เพื่อน าไปปรับปรุงในการ
ใชค้ร้ังต่อไป 

12.  เวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียน           
แต่ละคนแต่ละกลุ่มอาจไม่เท่ากนั  ครูควรยดืหยุน่ตามความเหมาะสมและสถานการณ์ 

13.  ครูควรแนะน าเพิ่มเติมใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมทั้งในและนอกเวลาเรียน  จะท าใหผู้เ้รียน              
มีทกัษะและความรู้ความเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 
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ค าแนะน าส าหรับนักเรียนในการใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 

 
 ในการเรียนรู้จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์ 6   
ค23102  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  นกัเรียนตอ้งท าความเขา้ใจบทบาทของตนเอง  เพื่อด าเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอนใหบ้รรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้และมีประสิทธิภาพ  ดงัน้ี 
 1.  ศึกษาค าช้ีแจงการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้ขา้ใจก่อนท่ีจะลงมือปฏิบติักิจกรรมใน                        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  และปฏิบติักิจกรรมตามล าดบัขั้นตอน 
 2.   ศึกษาท าความเขา้ใจมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดัและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 3.  ศึกษาและปฏิบติัตามบตัรค าสั่ง  และปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ  ใหค้รบทุกกิจกรรม 

4.  ก่อนท่ีจะศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เร่ือง  ประวติั
ความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น  จ านวน  10  ขอ้   ใชเ้วลา  10  นาที  เพื่อตรวจสอบดูวา่
นกัเรียนมีพื้นฐาน ความรู้ ความเขา้ใจมากนอ้ยเพียงใด  
 5.  ในระหวา่งท่ีปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ  หากมีขอ้สงสัยสามารถปรึกษาหารือหรือสอบถามจาก
เพื่อนในกลุ่ม  หรือครูผูส้อนในระหวา่งเรียนได ้
 6.  เม่ือเรียนจบแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใหท้  าแบบทดสอบหลงัเรียนเป็นรายบุคคล                      
เพื่อประเมินผลการเรียนรู้  และตรวจค าตอบจากแบบเฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 

7.  นกัเรียนศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งตั้งใจ  ศึกษาเน้ือหาท าความเขา้ใจใหดี้ตั้งแต่หนา้แรก
ถึงหนา้สุดทา้ยตามล าดบัอยา่ขา้มขั้นตอน  
          8.  ก่อนท ากิจกรรม  นกัเรียนควรอ่านบตัรความรู้ใหเ้ขา้ใจใหดี้เสียก่อนและควรท าตามขั้นตอน                    
ไม่รีบร้อน  ถา้ยงัไม่เขา้ใจให้ถามครูผูส้อน 

9.  เม่ือศึกษาเน้ือหาเสร็จแลว้  ใหน้กัเรียนท ากิจกรรมและแบบฝึกหดัเพื่อทบทวนความรู้  และ
สามารถตรวจค าตอบไดท้นัทีจากภาคผนวก  หลงัจากนกัเรียนท ากิจกรรมเสร็จแลว้  เพื่อทราบ
ความกา้วหนา้ของนกัเรียน   

10.  ใหน้กัเรียนท ากิจกรรมดว้ยความมัน่ใจ   ถา้ท าไม่ไดห้รือสงสัยใหศึ้กษาเน้ือหาจากใบความรู้
อีกคร้ังหรือถามครูผูส้อน   

11.  เม่ือศึกษาเน้ือหาและปฏิบติักิจกรรมเสร็จแลว้  ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน  จ านวน  
10  ขอ้  ใชเ้วลา  10  นาที  เพื่อทราบความกา้วหนา้ของนกัเรียน 
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12.  นกัเรียนควรมีสมาธิและความซ่ือสัตยต่์อตนเองในขณะปฏิบติักิจกรรม  ไม่เปิดดูเฉลยค าตอบ
ก่อน  จนกวา่นกัเรียนจะท ากิจกรรมต่าง ๆ  เสร็จแลว้  จึงเปิดดูเฉลยค าตอบ 

13.  หลงัจากนกัเรียนศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนท่ีระบุไวเ้สร็จเรียบร้อยแลว้  ครูและ
นกัเรียนควรช่วยกนัสรุปคะแนน  จากการท ากิจกรรมลงในแบบสรุปผลคะแนนให้ครบถว้นทุกกิจกรรม
และแบบฝึกหดัในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ชุดท่ี 1  เร่ือง  ประวติัความเป็นมาและแนวคิดของความ                  
น่าจะเป็น   

14.  เม่ือนกัเรียนไดศึ้กษาและทราบผลความกา้วหนา้ของตนแลว้ ใหเ้ก็บชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
อุปกรณ์  หรือส่ิงของต่าง ๆ  ท่ีน ามาใชใ้นการเรียนใหเ้รียบร้อยเพื่อพร้อมท่ีจะน าไปศึกษาไดอี้กต่อไป 
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ขั้นตอนการศึกษาชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นที ่ 1  อ่านค าช้ีแจงให้เข้าใจ 
 

 

 
ขั้นที ่ 2  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระส าคัญ  สาระการเรียนรู้ 

 
 

 
ขั้นที ่ 3  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 

ขั้นที ่ 4  ศึกษาชุดกจิกรรมการเรียนรู้ตามล าดับ 
 

 
ขั้นที ่ 5  ปฏบิัติตามค าช้ีแจงในชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
 

 
ขั้นที ่ 6  ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
 

ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 80   ไม่ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 80 
 
 

ให้ศึกษาชุดกจิกรรมการเรียนรู้ชุดต่อไป 
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สาระที่  5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

มาตรฐาน ค5.2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ไดอ้ยา่ง 
เหมาะสม 

มาตรฐาน ค5.3  ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
 

 

สาระที่  6  ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร์     
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา  การให้เหตุผล  การส่ือสาร  การส่ือความหมาย 
ทางคณิตศาสตร์  และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์ 
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

 

 
 

ตัวช้ีวดั 
 

ค 5.2  ม.3/1  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มท่ีผลลพัธ์แต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึน 
เท่า ๆ  กนัและใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ค 5.2  ม.3/2  ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ค 6.1 ม.3/3  ใชเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 1.  ด้านความรู้ 

1.1  บอกความหมายของความน่าจะเป็นไดถู้กตอ้ง 
1.2  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 
1.3  คาดการณ์และบอกขอ้สรุปเก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดว้า่เหตุการณ์ใดเกิดข้ึน

แน่นอน  เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน  และเหตุการณ์ใดมีโอกาสเกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 
2.  ด้านทกัษะกระบวนการทางคณติศาสตร์ 

2.1  การเช่ือมโยง : ใชค้วามรู้สึกเชิงจ านวนและสามญัส านึกในการสร้างขอ้ความคาดการณ์
เพื่อบอกวา่สถานการณ์ท่ีก าหนดใหมี้โอกาสเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใด 

2.2  การใหเ้หตุผล : ใหเ้หตุผลสนบัสนุนเก่ียวกบัโอกาสในการเกิดสถานการณ์และแนวคิด            
ในการหาขอ้สรุปได ้

3.  ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
3.1  มีวนิยั 
3.2  ใฝ่เรียนรู้ 
3.3  มุ่งมัน่ในการท างาน 
3.4  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
 

สาระส าคญั 
 
 ในชีวติประจ าวนั  ทุกคนคงเคยไดย้นิและไดใ้ชค้  าวา่  “ความน่าจะเป็น”  “โอกาส”  หรือค าท่ีมี
ความหมายอยา่งเดียวกบัค าท่ีกล่าวขา้งตน้อยูเ่สมอ ๆ เช่น  โอกาสท่ีฝนจะตกวนัน้ีมีนอ้ย  โอกาสท่ีฝน             
จะตกวนัน้ีมีนอ้ย  โอกาสท่ีทีมฟุตบอลของโรงเรียนจะเป็นทีมชนะเลิศในปีน้ีมีมาก  นกัมวยไทยเป็นต่อ
นกัมวยคู่แข่งขนั 3 : 1  การคาดการณ์ล่วงหนา้ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีจะเกิดข้ึนส่วนใหญ่อาศยัขอ้มูลของ
เหตุการณ์นั้น  หรือเหตุการณ์ท านองเดียวกนัท่ีเคยเกิดข้ึนมาก่อนแลว้ความน่าจะเป็นท่ีไดก้ล่าวมาแลว้น้ี
สามารถน าไปใชช่้วยในการตดัสินใจเก่ียวกบัเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดถู้กตอ้งมากข้ึน  เช่น  ควรจะเตรียมร่ม
หรือเส้ือฝนเวลาออกนอกบา้นหรือไม่  เป็นตน้ 
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สาระการเรียนรู้ 
 

1.  ประวติัความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น 
2.  ตวัอยา่งความน่าจะเป็น 

 

 
 

 

เวลาทีใ่ช้ 
 

 
จ  านวน  2  ชัว่โมง 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น   

 
 

ค าช้ีแจง  แบบทดสอบฉบบัน้ีมี 1  ตอน  เป็นปรนยั 4  ตวัเลือก  จ  านวน 10  ขอ้  คะแนนเตม็ 10  คะแนน  
ตอบถูกขอ้ละ 1 คะแนน  ตอบผดิ  ขอ้ละ 0 คะแนน  เวลา 10  นาที 

ค าส่ัง     ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบ ก  ข  ค  หรือ  ง  ท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  แลว้ท าเคร่ืองหมาย  
  ลงในกระดาษค าตอบท่ีแจกให้ 

 
 1.  ขอ้ใดต่อไปน้ีถูกต้อง 

ก.  ความน่าจะเป็นคือการคาดการณ์เหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 
ข.  ความน่าจะเป็น  คือ  จ  านวนท่ีแสดงใหท้ราบวา่เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง  มีโอกาส 

เกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใด 
ค.  ความน่าจะเป็นคือผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเกิดจากการสุ่ม 
ง.  ความน่าจะเป็น  คือ  เหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนแน่นอน     

 2.  ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
ก.  ความน่าจะเป็นในการปฏิบติัควรท าการทดลองหลาย ๆ  คร้ัง 
ข.  ความน่าจะเป็นในทางปฏิบติัจะไดผ้ลใกลเ้คียงกนัเสมอ 
ค.  ความน่าจะเป็นตอ้งทดลอง 
ง.  การทดลองยิง่มากคร้ังจะไดผ้ลท่ีน่าเช่ือถือ 

 3.  การโยนเหรียญสิบบาท 1  เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนั ผลทั้งหมดท่ีอาจ 
เกิดข้ึนมีจ านวนเท่าไร  
ก.  6       
ข.  8 
ค.  12       
ง.  16 
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 4.  มีร่มสีฟ้า 1 อนั  ร่มสีแดง 1 อนั  ร่มสีเขียว 1 อนั  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิเส้ือสีใดมีมากท่ีสุด 
ก.  ร่มสีฟ้า 
ข.  ร่มสีแดง 
ค.  ร่มสีเขียว 
ง.  มีโอกาสเท่า ๆ  กนั 

  5.  ถา้นาย ก มีโอกาสท่ีจะสอบวชิาคณิตศาสตร์แลว้ไดรั้บผลการเรียนระดบั 4 เท่ากบั 0.25  
แลว้โอกาสท่ีนาย ก จะสอบไม่ได้ผลการเรียนระดบั 4 เป็นเท่าไร  
ก.  0.05       
ข.  0.25 
ค.  0.65       
ง.  0.75 

  6. เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ก.  ไก่ออกลูกเป็นนก 
ข.  ลิงออกลูกเป็นตวัเมีย 
ค.  ทอดลูกเต๋าออกแตม้เป็น 0 
ง.  เกลือมีรสเคม็ 

  7.  กล่องใบหน่ึงมีลูกบอลสีขาว 1 ลูก สีด า 3 ลูก และสีฟ้า 2 ลูก สุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูกพร้อมกนั  
ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กบอลสีด าและสีฟ้าอยา่งละ 1 ลูก เท่ากบัเท่าไร  

ก.  
5
1

 

ข.  
5
2

 

ค.  
10
3

       

ง.  
5
3
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 8.  นกัเรียนโรงเรียนตาคลีประชาสรรคห์อ้ง 3/13  มีจ านวน 34 คน  เป็นนกัเรียนชาย 10 คน  
นกัเรียนท่ีเหลือเป็นนกัเรียนหญิง  ครูสุ่มเลือกนกัเรียน 5 คน  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มได ้
นกัเรียนหญิงอยา่งนอ้ย 1 คน  เป็นอยา่งไร 
ก.  เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ข.  ไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ค.  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้
ง.  สรุปไม่ได ้

 9.  วงลอ้วงหน่ึง  แบ่งพื้นท่ีออกเป็น  10  ส่วน  เท่า ๆ  กนั  โดยท่ีพื้นท่ีสีแดง 4 ส่วน  พื้นท่ีสีด า   
 3  ส่วน  พื้นท่ีสีเหลือง 2 ส่วน  และพื้นท่ีสีน ้าเงิน 1 ส่วน  ตามล าดบั  จงคาดการณ์วา่โอกาสท่ี 
 หวัลูกศรจะหยดุท่ีพื้นท่ีสีใดนอ้ยท่ีสุด  และมีค่าความน่าจะเป็นเท่าใด 
 ก.  สีแดง,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.4 
 ข.  สีด า,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.3 
 ค.  สีน ้าเงิน,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.1 
 ง.  สีเหลือง,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.2 

10.  ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกบัความส าคญัของความน่าจะเป็น 
ก.  วางแผนการเดินทางไปท่องเท่ียว 
ข.  ช่วยใหส้ามารถสามารถตดัสินใจไดง่้ายข้ึน 
ค.  น าไปใชต้ดัสินใจเหตุการณ์ในชีวติประจ าวนั 
ง.  คาดการณ์เหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตไดอ้ยา่งแน่นอน 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 

 

บัตรกจิกรรมที ่1.1 
 

 
 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนศึกษากิจกรรมท่ีก าหนดใหแ้ละปฏิบติัตามกิจกรรม  พร้อมบนัทึกผลการท ากิจกรรม 
ตามแบบบนัทึกผลกิจกรรม 

 

จุดประสงค์   บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 
 

วสัดุ/อุปกรณ์ ลูกเต๋า  1  ลูก 

 

กจิกรรม  โอกาสของเหตุการณ์ 

 

วธีิด าเนินการ 1.  ใหน้กัเรียนทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  คร้ัง  พร้อมทั้งจดบนัทึกแตม้ท่ีปรากฏในการทอด 
แต่ละคร้ังลงในตารางบนัทึกผล  ท าเช่นน้ี  จ  านวน  20  คร้ัง 

  2.  ใชเ้วลา  5  นาที 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

แบบบันทึกผลกจิกรรมที่  1.1 
 

ช่ือกลุ่ม......................................................................................................................................................... 
สมาชิก 1).................................................................................................................................................... 
 2).................................................................................................................................................... 
 3).................................................................................................................................................... 
 4).................................................................................................................................................... 
 5).................................................................................................................................................... 
 6).................................................................................................................................................... 
 
ตารางบันทกึผล 
 

แต้ม 1 2 3 4 5 6 

จ านวนคร้ังที่เกดิขึน้       
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

ค าถามท้ายกจิกรรมที่ 1.1 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัวเิคราะห์โอกาสท่ีจะไดแ้ตม้ต่อไปน้ีวา่เกิดข้ึนแน่นอน   
อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน  จงอธิบาย 

จุดประสงค์การเรียนรู้  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 
 
 
 

 
 1.  โอกาสท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็น 1  (4 คะแนน) 

..............................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................... 

 
 

 2.  โอกาสท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็นจ านวนคู่หรือจ านวนค่ี  (3 คะแนน) 
..............................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................... 
 
 

 3.  โอกาสท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็น  10  (3  คะแนน) 
..............................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................... 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

บัตรความรู้ที่ 1.1 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมา  ความส าคญั 
และแนวคดิของความน่าจะเป็น 
 

 
ในวชิาคณิตศาสตร์  ความน่าจะเป็น  คือ  จ านวนทีแ่สดงให้ทราบว่าเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง 

มีโอกาสเกดิขึน้มากน้อยเพยีงใด 
 

ในชีวติประจ าวนัเรามักได้ยนิประโยคเหล่านี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยคดงักล่าว เป็นค าพดูท่ีเก่ียวกบัการคาดคะเน การท านายโอกาส หรือความเป็นไปได ้         
ท่ีจะเกิด เหตุการณ์ดงักล่าวข้ึน นกัเรียนไม่สามารถบอกไดแ้น่ชดัวา่เหตุการณ์จะเกิดข้ึนหรือไม่ จนกวา่จะ
ถึงเวลาท่ีก าหนด อยา่งไรก็ตามในทางคณิตศาสตร์อาจหาจ านวนจ านวนหน่ึงท่ีบอกถึงโอกาสท่ีเหตุการณ์
หน่ึง ๆ  จะเกิดข้ึน เรียกจ านวนนั้นวา่ ความน่าจะเป็น  ของเหตุการณ์ การทราบความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง ท าใหท้ราบวา่เหตุการณ์นั้นมีโอกาสเกิดข้ึน มากหรือนอ้ยเพียงใด ท าให้
สามารถตดัสินใจด าเนินกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัเหตุการณ์นั้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 
 

พรุ่งนีจั้งหวดันครสวรรค์จะ
มีฝนตก 60%  ของพืน้ที่ 

 การแข่งขันฟุตบอล ระหว่างทมีชาติไทยกบั
ทมีชาติลาว คาดว่าทมีไทยจะชนะ 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

1.  ความหมายของความน่าจะเป็น 
 

 ความน่าจะเป็น  หมายถึง  โอกาสท่ีเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึงจะเกิดข้ึนมา  หรือนอ้ยเพียงใด   
ซ่ึงเหตุการณ์นั้นอาจจะเกิดข้ึนแน่นอน  อาจจะเกิดข้ึน  หรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
 การทราบความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง  ท าใหท้ราบวา่เหตุการณ์นั้นมีโอกาส
เกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใด  ท าใหส้ามารถตดัสินใจด าเนินกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัเหตุการณ์นั้นไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

 
 

2.  ประวตัิความเป็นมาของความน่าจะเป็น 
 

การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไดมี้
การศึกษาอยา่งจริงจงัเม่ือ  ค.ศ. 1654  หลงัจากเชอวาลิเอ  
เดอ  เมเร  (Chevalier  de  Mere)  นกัการพนนัชาวฝร่ังเศส
แพก้ารพนนั  เม่ือเขาไดท้า้พนนักบันกัการพนนัคนอ่ืน ๆ  
วา่  "เม่ือทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนั  24  คร้ัง  จะมีอยา่ง
นอ้ยหน่ึงคร้ังท่ีข้ึนแตม้  6  ทั้งสองลูก"  เดอเมเร  สงสัยวา่
ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น  เขาจึงน าปัญหาน้ีไปถาม             
เบลล ์  ปาสกาล  (Blaise  Pascal)  นกัคณิตศาสตร์ผูเ้ป็น
เพื่อนของเขาและปาสคาลก็ไดน้ าปัญหาเดียวกนัน้ีไป
ปรึกษาปีแยร์  เดอ  แฟร์มา  เพื่อนนกัคณิตศาสตร์ของเขา  
ทั้งสองจึงไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัความน่าจะเป็น 

ของเหตุการณ์ของจริงจงั  จนไดค้  าตอบวา่  ถา้โยนลูกเต๋าท่ีเท่ียวตรงสองลูกพร้อมกนั  24  คร้ัง    
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายข้ึนแตม้  6  ทั้งสองลูก  อยา่งนอ้ยหน่ึงคร้ัง   
เท่ากบั  0.4914  หรือประมาณ  49%  ค่าความน่าจะเป็นขา้งตน้  เป็นหลกัฐานยนืยนั 
วา่เพราะเหตุใด   เดอเมเร  จึงแพพ้นนัมากกวา่ชนะพนนั 
 
 
 

ภาพที ่ 1  เชอวาลิเอ  เดอ  เมเร 
ทีม่า : https://www.slideshare.ne 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 
 ผลการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท าให้ 
ปาสกาล  และแฟร์มาไดส้ร้างทฤษฎีเก่ียวกบัความน่าจะเป็นท่ีเรียกวา่   
"หลกัการพืน้ฐานของทฤษฎีความน่าจะเป็น"  หลกัการน้ีถือวา่เป็น 
จุดเร่ิมตน้ของการศึกษาความน่าจะเป็นท่ีอยูใ่นรูปทัว่ไป  ต่อมาไดมี้ 
การศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมอยา่งกวา้งขวาง 
 ปัจจุบนัความน่าจะเป็น  เป็นเร่ืองท่ีมีบทบาทส าคญั  นกัวทิยาศาสตร์ 
นกัเศรษฐศาสตร์  นกัสังคมศาสตร์  ต่างตอ้งการรู้  จึงไดศึ้กษาเหตุการณ์ 
ท่ีเขาสนใจ  เช่น  ค.ศ. 1865  เมนเดล  (Mendel) ผูท่ี้ไดรั้บการยกยอ่ง 
วา่เป็นบิดาของพนัธุศาสตร์  สามารถท านายผลของการผสมพนัธ์ุ 
ตน้ถัว่ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  โดยใชเ้ร่ืองความน่าจะเป็นมาอธิบาย 

 
 
 

 

3.  ความส าคญัของความน่าจะเป็น 
 

 
 ความน่าจะเป็นมีประโยชน์มากในแง่ของการน าไปใชเ้พื่อ 
 1. คาดการณ์หรือพยากรณ์เหตุการณ์ต่างๆ วา่จะเกิดข้ึนไดม้ากนอ้ยเพียงใด 
 2. ใชใ้นการตดัสินใจ วา่จะเช่ือหรือไม่เช่ือ  วางแผนในการแกปั้ญหา หรือเตรียมเผชิญปัญหา         
ในชีวติประจ าวนั   หรือแมก้ระทัง่การวางแผนเพื่อด าเนินธุรกิจ เม่ือทราบความน่าจะเป็นหรือแนวโนม้
ของเหตุการณ์ต่าง ๆ วา่จะเกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใดแลว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2  เมนเดล  (Mendel) 
ทีม่า : https://th.wikipedia.org/wiki 

http://siriphans1.blogspot.com/2013/02/blog-post.html
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 

4.  แนวคดิของความน่าจะเป็น  
 
               ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  คือ  จ  านวนท่ีแสดงใหท้ราบวา่เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง           
มีโอกาสเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใด 
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
จ านวนผลท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์นั้น

จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้
 

 
 

สูตร 

 
 

n(S)
n(E)

 P(E)   

 
 

 เมื่อ P (E)   คือ  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E 
n (E)   คือ  จ  านวนผลท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์  E 
n ( S)  คือ  จ  านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้
 
จ  านวนผลท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์  E  เรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่  เหตุการณ์ท่ีสนใจ หรือส่ิงท่ีโจทย์

ก าหนดให ้
จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้ S  เรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่  แซมเปิลสเปซ  หาไดจ้าก                     

การทดลองสุ่ม 
 
 
 
 

http://siriphans1.blogspot.com/2013/03/blog-post_2.html
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 

ข้อสังเกต   ถ้า  E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ  จะพบว่า 
 

1)   0  <  P(E)  <  1 
2)  P(E)   =   0   เม่ือ   E   เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้
3)  P(E)   =   1   เม่ือ   E   เป็นเหตุการณ์ท่ีแน่นอน 

 
 
อธิบายความได้ว่า 1.  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเป็นไปได ้เป็น  0 

2.  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ  จะเป็นจ านวนใดจ านวนหน่ึง                   
ตั้งแต่  0  ถึง  1 

 
 
  
 

 
ผลทั้งหมดของเหตุการณ์หรือแซมเปิลสเปซ 

 
 

 แซมเปิลสเปซ  (Sample Space)  คือเซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดท้ั้งหมดจากการทดลองสุ่ม
และเป็นส่ิงท่ีเราสนใจ เรานิยมใชส้ัญลกัษณ์  S  แทนแซมเปิลสเปซ  จากความหมายของแซมเปิลสเปซ 
แสดงวา่  ในการทดลองหรือการกระท าใด ๆ  ก็ตาม  ผลลพัธ์ท่ีมีโอกาสจะเกิดข้ึนไดต้อ้งเป็นสมาชิก             
ในแซมเปิลสเปซทั้งส้ิน 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

บัตรกจิกรรมที ่1.2 
 
 

ค าช้ีแจง  จงพิจารณาวา่ความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์ต่อไปน้ี  เกิดข้ึนแน่นอนหรือ  อาจเกิดข้ึน  
หรือไม่เกิดข้ึน  หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอนพร้อมทั้งใหเ้หตุผลประกอบ  (คะแนนเตม็ 10  
คะแนน) 

จุดประสงค์การเรียนรู้  1.  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 
2.  คาดการณ์และบอกขอ้สรุปเก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดว้า่เหตุการณ์ใด 

เกิดข้ึนแน่นอน  เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน  และเหตุการณ์ใดมีโอกาส 
เกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 

 
1.  อินทชัเล้ียงสุนขัพนัธ์ุชิสุ 3  ตวั  พนัธ์ุบางแกว้ 2  ตวัและพนัธ์ุอาเซเชียน 1  ตวั (3  คะแนน) 
 
 
 
 
 
 

1.1)  ความน่าจะเป็นท่ีอินทชัสุ่มเลือกสุนขั 1  ตวั  แลว้ไดพ้นัธ์ุบางแกว้…………....…….……… 
……………………………………………………………………………………………………. 
1. 2)  ความน่าจะเป็นท่ีอินทชัสุ่มเลือกสุนขั 2  ตวั  แลว้ไดพ้นัธ์ุอาเซเชียน  2  ตวั............................ 
……………………………………………………………………………………………………. 
1.3)  ความน่าจะเป็นท่ีอินทชัสุ่มเลือกสุนขั 2  ตวั  แลว้ไดสุ้นขัครบทั้งสองพนัธ์ุ............................. 
……………………………………………………………………………………………………. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สุนัขพนัธ์ุชิสุ สุนัขพนัธ์ุอาเซเชียน สุนัขพนัธ์ุบางแก้ว 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 

 
2.  ชนิตาโยนเหรียญบาท 1  เหรียญ 3  คร้ัง (3  คะแนน) 
 

 
 
 
 

2.1)  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกหวั 2  คร้ัง………………………………….………………..... 
……………………………………………………………………………………………………. 
2.2)  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกหวัและกอ้ยเท่ากนั…………………..………….……………… 
……………………………………………………………………………………………………. 
2.3)  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1  คร้ัง……………………………..…………… 
……………………………………………………………………………………………………. 
 
 

3.  ในการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  คร้ัง  (4  คะแนน) 
 
 
 

3.1  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้รวมกนัมีค่ามากกวา่ 12............................................................... 
............................................................................................................................................................ 
3.2  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็นจ านวนค่ีทั้งสองลูก............................................................... 
............................................................................................................................................................. 
3.3  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแตม้รวมกนัมีค่ามากกวา่ 1.................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
3.4  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าลูกท่ี 1 ข้ึนแตม้เป็น 2................................................................................ 
.............................................................................................................................................................. 
 

 
 
 

1 3 2 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 

บัตรความรู้ที่ 1.2 
เร่ือง  ตวัอย่างความน่าจะเป็น 

 
 

 
 

 
ตัวอย่างที่ 1   การหาแซมเปิลสเปซในการโดยเหรียญ 1 เหรียญ ถา้เราสนใจหนา้ท่ีหงายข้ึน 

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดคื้อ  หวั  หรือ  กอ้ย 
ดังน้ัน  แซมเปิลสเปซท่ีได ้คือ S = {หวั, กอ้ย} 

 
 
 

 
 
ตัวอย่างที่ 2  ในการทอดลูกเต๋า 1  ลูก ถา้เราสนใจแตม้  ของลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน 
                      ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดคื้อ  ลูกเต๋าข้ึนแตม้ 1  หรือ 2  หรือ 3  หรือ 4  หรือ 5  หรือ 6  
                      ดังน้ัน  แซมเปิลสเปซท่ีไดคื้อ S  = {1, 2,3,4,5,6} 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 
ตัวอย่างที่ 3  จากการทดลองสุ่มโดยการทดลองทอดลูกเต๋า 2  ลูก  
                    1. จงหาแซมเปิลสเปซของแตม้ของลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน 
                    2. จงหาแซมเปิลสเปซของผลรวมของแตม้บนลูกเต๋า  
 
วธีิท า    1.  เน่ืองจากโจทยส์นใจแตม้ของลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน  
                  ดังน้ัน  เราตอ้งเขียนแตม้ของลูกเต๋าท่ีมีโอกาสท่ีจะหงายข้ึนมาทั้งหมด  และเพื่อความสะดวก
ให ้ (a,b)  แทนผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึน โดยท่ี 

a    แทนแตม้ท่ีหงายข้ึนของลูกเต๋าลูกแรก 
b    แทนแตม้ท่ีหงายข้ึนของลูกเต๋าลูกท่ีสอง  

                ดังน้ัน   แซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มคือ 
 

                S = {(1,1),(1,2),(1,3),(1,4),(1,5),(1,6), 
                       (2,1),(2,2),(2,3),(2,4),(2,5),(2,6), 
                       (3,1),(3,2),(3,3),(3,4),(3,5),(3,6), 
                       (4,1),(4,2),(4,3),(4,4),(4,5),(4,6),  
                       (5,1),(5,2),(5,3),(5,4),(5,5),(5,6),  
                       (6,1),(6,2),(6,3),(6,4),(6,5),(6,6)}  

 
                    2.  เน่ืองจากโจทยส์นใจผลรวมของแตม้บนลูกเต๋า  
                         ดังน้ัน  เราตอ้งเขียนผลรวมของแตม้บนลูกเต๋าท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดท้ั้งหมด  จะได ้              
แซมเปิลสเปซของผลรวมของแตม้บนลูกเต๋าทั้ง 2 ลูก  คือ  
 

{2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12} 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 
ตัวอย่างที ่4  ในกล่องใบหน่ึงมีลูกบอลสีแดง 2  ลูก สีขาว 1  ลูก ถา้เราหยบิลูกบอลออกจากกล่องมา 1  ลูก 

โดยวธีิสุ่ม 
1.  จงหาแซมเปิลสเปซของสีของลูกบอลท่ีจะเกิดข้ึน 
2.  จงหาแซมเปิลสเปซของลูกบอลท่ีหยบิออกมาได ้
 

วธีิท า 
 1.  เน่ืองจากโจทยส์นใจสีของลูกบอลท่ีจะหยบิมาได ้ 

ดังน้ัน  แซมเปิลสเปซของสีของลูกบอลท่ีหยบิไดคื้อ S= {สีแดง,สีขาว} 
 
 
 
 
 

2.  เน่ืองจากโจทยส์นใจลูกบอลท่ีจะหยบิมาได ้ซ่ึงมีทั้งหมด 3 ลูก  สมมติใหเ้ป็น  แดง 1  แดง 2  
ขาว 1 
ดังน้ัน  แซมเปลิสเปซของลูกบอลท่ีหยบิออกมาคือ S = {แดง 1,แดง 2, ขาว 1}  
 

 
 
 
 
 

เหตุการณ์ ( Event ) คือ เซตยอ่ยหรือสับเซต ( Subset ) ของแซมเปิลสเปส ( Sample Space ) เขียนแทน
ดว้ยสัญลกัษณ์ E 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 
 
ตัวอย่างที่ 5  ในการทอดลูกเต๋า 1  ลูก จ  านวน 1  คร้ัง  และสนใจผลลพัธ์คือแตม้ท่ีจะเกิดข้ึนจงหา 

1.  แซมเปิลสเปส S 
2.  เหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ท่ีหารดว้ย 2 ลงตวั ( E2 )  
3. เหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ค่ี ( E2 )  

วธีิท า 
1.  S = {1,2,3,4,5,6 } 
 
2.  E1 = {4,6}  
 
3.  E3 = {1,2,3}  

 
 
 
 ตัวอย่างที่ 6  ในการสอบวชิาคณิตศาสตร์ของนกัศึกษากลุ่มหน่ึง ซ่ึงไดค้ะแนนสูงสุดเท่ากบั 50  คะแนน

ต ่าสุด 20  คะแนน 
                     1.   แซมเปิลสเปส (S) คือ { 20 < X < 50} เม่ือ X  เป็นค่าหน่ึง ๆ  
                     2.   เหตุการณ์ท่ีนกัศึกษาไดน้อ้ยกวา่ 30  
                           E1 = { 20 < X < 30}  
                      3.   เหตุการณ์ท่ีนกัศึกษาไดค้ะแนนสูงกวา่ 40  
                           E2 = {40 < X < 50} 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

บัตรกจิกรรมที ่1.3 
 
 
 
ค าช้ีแจง  จงแสดงวธีิท าอยา่งละเอียด  (คะแนนเตม็  10  คะแนน) 
จุดประสงค์การเรียนรู้  1.  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 

2.  คาดการณ์และบอกขอ้สรุปเก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดว้า่เหตุการณ์ใด 
เกิดข้ึนแน่นอน  เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน  และเหตุการณ์ใดมีโอกาส 
เกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 

 
 

1.  กล่องใบหน่ึงมีลูกปิงปอง  ซ่ึงมีหมายเลข  1, 2, 3, 4  และ 5  หมายเลขละ  1  ลูก  สุ่มหยบิมา  2  ลูก 
พร้อมกนั  จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลคูณของหมายเลขทั้งสองเป็นจ านวนค่ี  (3 คะแนน) 
วธีิท า....................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................. 
..................................................................................................................................................................

.2.  โยนเหรียญ  1  อนั  3  คร้ัง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดห้วัมากกวา่กอ้ย  (4  คะแนน) 
วธีิท า....................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

3.  ครอบครัวหน่ึงประกอบดว้ยพอ่  แม่  และลูกชาย  รวมทั้งหมด  4  คน  ถา้ตอ้งการยืนเขา้แถวถ่ายรูป 
เป็นแถวตรง  โดยไม่ใหพ้อ่แม่ยนืติดกนั  จะจดัไดท้ั้งหมดก่ีแบบท่ีแตกต่างกนั  (3 คะแนน) 
วธีิท า....................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

 

บัตรแบบฝึกหดั 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น     

 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  หนา้ขอ้ความท่ีถูกและท าเคร่ืองหมาย หนา้ขอ้ความท่ีผดิ              
(10  คะแนน  ขอ้ละ  1  คะแนน) 

 

  1.  นกัเรียนสามารถใชส้ามญัส านึกบอกไดว้า่เหตึการณ์ท่ีก าหนดใหมี้โอกาสเกิดข้ึนมากหรือนอ้ย
เพียงใด 

  2.  จากประโยค “ซ้ือหวยทีไรไม่ถูกซกัที”  ประโยคน้ีเป็นจริงเสมอ ส าหรับทุก ๆ  คน 
  3.  เหตุการณ์ท่ีเป็นจุดเร่ิมตน้การศึกษาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์อยา่งจริงจงั  คือ  “การทอด

ลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนัจ านวน 24 คร้ัง” 
  4.   การคาดคะเนหรือท านายผลจากการผสมพนัธ์ุตน้ถัว่แลว้ไดต้น้ถัว่ไดอ้ยา่งถูกตอ้งแม่นย  ่า           

โดยใชท้ฤษฎีความน่าจะเป็นมาท าการศึกษา 
  5.   จุดเร่ิมตน้การศึกษา  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์”  อยา่งจริงจงั  คือ  ภายหลงัการแพพ้นนั

ของนกัพนนัชาวฝร่ังเศส  เซอร์ไอแซก นิวตนั (Sir Isaac Newton)  ค.ศ. 1654 
  6.  จากบทบรรณาธิการสยามกีฬารายวนั “ทีมไทยจะชนะเวยีดนาม  6  ต่อ 2 ประตู”  ประโยคน้ี 

จะไม่เป็นเทจ็หรือไม่ตอ้งรอจนกรรมการเป่านกหวดีหมดเวลาการแข่งขนั 
  7.  การคาดคะเน การท านาย  โอกาส หรือความเป็นไปไดท่ี้จะเกิดเหตุการณ์ใด ๆ นั้น  สามารถ

แทนค่าดว้ยจ านวนจ านวนหน่ึง  เรียกจ านวนนั้นวา่  “ความน่าจะเป็น” 
  8. “หลกัการพื้นฐานของทฤษฎีความน่าจะเป็น” เป็นทฤษฎีท่ีไดมาการผลการศึกษาคน้ควา้ของ   

ปาลกาล  (Pascal)  และกาลิเลโอ กาลิเลอี (Galileo Galilei) 
  9.  ผูท่ี้ใชท้ฤษฎีความน่าจะเป็น  มาท าการศึกษาเพิ่มเติมเหตุณ์ทางวทิยาศาสตร์จนเป็นท่ียอมรับ 

ในวงการคือ  เมนเดล 
  10.  การคาดคะเน การท านาย  โอกาส หรือความเป็นไปไดท่ี้จะเกิดเหตุการณ์ใด ๆ นั้น  นกัเรียน

ไม่สามารถบอกไดแ้น่นอนวา่จะเกิดเหตุการณ์นั้นไดแ้น่นอนหรือไม่ 
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ชุดที ่1  ประวตัิความเป็นมาและแนวคิดของความน่าจะเป็น   

 

บัตรสรุปเนือ้หา  เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น   
 
 

ในวชิาคณิตศาสตร์  ความน่าจะเป็น  คือ  จ  านวนท่ีแสดงใหท้ราบวา่เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง 
มีโอกาสเกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใด 

1.  ความหมายของความน่าจะเป็น 
ความน่าจะเป็น  หมายถึง  โอกาสท่ีเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึงจะเกิดข้ึนมา  หรือนอ้ยเพียงใด   

ซ่ึงเหตุการณ์นั้นอาจจะเกิดข้ึนแน่นอน  อาจจะเกิดข้ึน  หรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
2.  ประวตัิความเป็นมาของความน่าจะเป็น 

การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไดมี้การศึกษาอยา่งจริงจงัเม่ือ  ค.ศ. 1654  หลงัจาก             
เชอวาลิเอ  เดอ  เมเร  นกัการพนนัชาวฝร่ังเศสแพก้ารพนนั  เม่ือเขาไดท้า้พนนักบันกัการพนนัคนอ่ืน ๆ   
วา่  "เม่ือทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนั 24  คร้ัง  จะมีอยา่งนอ้ยหน่ึงคร้ังท่ีข้ึนแตม้ 6  ทั้งสองลูก"  เดอเมเร  
สงสัยวา่ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น  เขาจึงน าปัญหาน้ีไปถาม  เบลล ์ ปาสกาล  นกัคณิตศาสตร์ผูเ้ป็นเพื่อนของ
เขาและปาสคาลก็ไดน้ าปัญหาเดียวกนัน้ีไปปรึกษา ปีแยร์  เดอ  แฟร์มา  เพื่อนนกัคณิตศาสตร์ของเขา         
ทั้งสองจึงไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ของจริงจงั   

3.  ความน่าจะเป็นมีประโยชน์มากในแง่ของการน าไปใช้เพือ่ 
 1. คาดการณ์หรือพยากรณ์เหตุการณ์ต่างๆ วา่จะเกิดข้ึนไดม้ากนอ้ยเพียงใด 
 2. ใชใ้นการตดัสินใจ วา่จะเช่ือหรือไม่เช่ือ  วางแผนในการแกปั้ญหา หรือเตรียมเผชิญปัญหาใน
ชีวติประจ าวนั  ความส าคญัของความน่าจะเป็น 

4.  แนวคิดของความน่าจะเป็น  
               ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  คือ  จ  านวนท่ีแสดงใหท้ราบวา่เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง               
มีโอกาสเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใด 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   
จ านวนผลท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์นั้น

จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้
 

 

สูตร   
n(S)
n(E)

 P(E)   

 
 
 
 

 เม่ือ P (E)   คือ  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E 
n (E)   คือ  จ  านวนผลท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์  E 
n ( S)  คือ  จ  านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้

http://siriphans1.blogspot.com/2013/02/blog-post.html
http://siriphans1.blogspot.com/2013/03/blog-post_2.html
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น   

 
 

ค าช้ีแจง  แบบทดสอบฉบบัน้ีมี 1  ตอน  เป็นปรนยั 4  ตวัเลือก  จ  านวน 10  ขอ้  คะแนนเตม็ 10  คะแนน  
ตอบถูกขอ้ละ 1 คะแนน  ตอบผดิ  ขอ้ละ 0 คะแนน  เวลา 10  นาที 

ค าส่ัง     ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบ ก  ข  ค  หรือ  ง  ท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  แลว้ท าเคร่ืองหมาย  
  ลงในกระดาษค าตอบท่ีแจกให ้

 

 1.  นกัเรียนโรงเรียนตาคลีประชาสรรคห์อ้ง 3/13  มีจ านวน 34 คน  เป็นนกัเรียนชาย 10 คน  
นกัเรียนท่ีเหลือเป็นนกัเรียนหญิง  ครูสุ่มเลือกนกัเรียน 5 คน  ความน่าจะเป็นท่ีจะสุ่มได ้
นกัเรียนหญิงอยา่งนอ้ย 1 คน  เป็นอยา่งไร 
ก.  สรุปไม่ได ้
ข.  เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ค.  ไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ง.  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้

  2.  ถา้นาย ก มีโอกาสท่ีจะสอบวชิาคณิตศาสตร์แลว้ไดรั้บผลการเรียนระดบั 4 เท่ากบั 0.25  
แลว้โอกาสท่ีนาย ก จะสอบไม่ได้ผลการเรียนระดบั 4 เป็นเท่าไร  
ก.  0.75 
ข.  0.65 
ค.  0.25 
ง.  0.05  

 3.  ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกบัความส าคญัของความน่าจะเป็น 
ก.  วางแผนการเดินทางไปท่องเท่ียว 
ข.  ช่วยใหส้ามารถสามารถตดัสินใจไดง่้ายข้ึน 
ค.  คาดการณ์เหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตไดอ้ยา่งแน่นอน 
ง.  น าไปใชต้ดัสินใจเหตุการณ์ในชีวติประจ าวนั 
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 4.  ขอ้ใดต่อไปน้ีถูกต้อง 

ก.  ความน่าจะเป็นคือผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเกิดจากการสุ่ม 
ข.  ความน่าจะเป็น  คือ  เหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนแน่นอน   
ค.  ความน่าจะเป็นคือการคาดการณ์เหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 
ง.  ความน่าจะเป็น  คือ  จ  านวนท่ีแสดงใหท้ราบวา่เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง  มีโอกาส 

เกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใด 
 5.  กล่องใบหน่ึงมีลูกบอลสีขาว 1 ลูก สีด า 3 ลูก และสีฟ้า 2 ลูก สุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูกพร้อมกนั  

ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กบอลสีด าและสีฟ้าอยา่งละ 1 ลูก เท่ากบัเท่าไร  

ก.  
10
3

       

ข.  
5
3

 

ค.  
5
2

 

ง.  
5
1

 

 6.  ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
ก.  ความน่าจะเป็นตอ้งทดลอง 
ข.  การทดลองยิง่มากคร้ังจะไดผ้ลท่ีน่าเช่ือถือ 
ค.  ความน่าจะเป็นในทางปฏิบติัจะไดผ้ลใกลเ้คียงกนัเสมอ 
ง.  ความน่าจะเป็นในการปฏิบติัควรท าการทดลองหลาย ๆ  คร้ัง 

 7.  วงลอ้วงหน่ึง  แบ่งพื้นท่ีออกเป็น  10  ส่วน  เท่า ๆ  กนั  โดยท่ีพื้นท่ีสีแดง 4 ส่วน  พื้นท่ีสีด า   
 3  ส่วน  พื้นท่ีสีเหลือง 2 ส่วน  และพื้นท่ีสีน ้าเงิน 1 ส่วน  ตามล าดบั  จงคาดการณ์วา่โอกาสท่ี 
 หวัลูกศรจะหยดุท่ีพื้นท่ีสีใดนอ้ยท่ีสุด  และมีค่าความน่าจะเป็นเท่าใด 
ก.  สีด า,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.3 
ข.  สีแดง,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.4 
ค.  สีเหลือง,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.2 
ง.  สีน ้าเงิน,  ความน่าจะเป็นเท่ากบั 0.1 
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 8.  การโยนเหรียญสิบบาท 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนั ผลทั้งหมดท่ีอาจ 

เกิดข้ึนมีจ านวนเท่าไร  
ก.  16 
ข.  12  
ค.  8 
ง.  6     

  9.  เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ก.  เกลือมีรสเคม็ 
ข.  ไก่ออกลูกเป็นนก 
ค.  ลิงออกลูกเป็นตวัเมีย 
ง.  ทอดลูกเต๋าออกแตม้เป็น 0 

 10. มีร่มสีฟ้า 1 อนั  ร่มสีแดง 1 อนั  ร่มสีเขียว 1 อนั  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิเส้ือสีใดมีมากท่ีสุด 
ก.  มีโอกาสเท่า ๆ  กนั 
ข.  ร่มสีเขียว 
ค.  ร่มสีฟ้า 
ง.  ร่มสีแดง 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น   

 
 

 

ข้อที่ เฉลย 
1 ข 
2 ค 
3 ค 
4 ง 
5 ง 
6 ก 
7 ข 
8 ก 
9 ค 
10 ง 
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เฉลยบัตรกจิกรรมที่ 1.1 
 

 
 

ค าถามท้ายกจิกรรมที ่1.1 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัวเิคราะห์โอกาสท่ีจะไดแ้ตม้ต่อไปน้ีวา่เกิดข้ึนแน่นอน   
อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน  จงอธิบาย 

จุดประสงค์การเรียนรู้  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 
 

 
 1.  โอกาสท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็น 1  (4 คะแนน) 
  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ เพราะวา่  ในการทดลองทอดลูกเต๋าอาจจะไดแ้ตม้ 1   

หรือ  2  หรือ  3  หรือ  4  หรือ  5  หรือ  6  ก็ได ้
 
 
 

 2.  โอกาสท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็นจ านวนคู่หรือจ านวนค่ี  (3 คะแนน) 
  เกิดข้ึนแน่นอน  เพราะวา่ลูกเต๋ามีแตม้เป็น  1, 2, 3, 4, 5, 6  ซ่ึง  1, 3, 5  เป็นจ านวนค่ี   

และ  2, 4, 6 เป็นจ านวนคู่ 
 
 
 

 3.  โอกาสท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็น  10  (3  คะแนน) 
  ไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน  เพราะวา่ลูกเต๋ามีแตม้เป็น  1, 2, 3, 4, 5, 6 
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เฉลยบัตรกจิกรรมที ่1.2 
 
 

ค าช้ีแจง  จงพิจารณาวา่ความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์ต่อไปน้ี  เกิดข้ึนแน่นอนหรือ  อาจเกิดข้ึน  
หรือไม่เกิดข้ึน  หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอนพร้อมทั้งใหเ้หตุผลประกอบ  (คะแนนเตม็ 10  
คะแนน) 

จุดประสงค์การเรียนรู้  1.  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 
2.  คาดการณ์และบอกขอ้สรุปเก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดว้า่เหตุการณ์ใด 

เกิดข้ึนแน่นอน  เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน  และเหตุการณ์ใดมีโอกาส 
เกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 

 
1.  อินทชัเล้ียงสุนขัพนัธ์ุชิสุ 3  ตวั  พนัธ์ุบางแกว้ 2  ตวัและพนัธ์ุอาเซเชียน 1  ตวั (3  คะแนน) 
 
 
 
 
 
 

1.1)  ความน่าจะเป็นท่ีอินทชัสุ่มเลือกสุนขั 1  ตวั  แลว้ไดพ้นัธ์ุบางแกว้  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึน             
ก็ได ้เพราะวา่  อินทชัเล้ียงสุนขั  2  ตวั  

1. 2)  ความน่าจะเป็นท่ีอินทชัสุ่มเลือกสุนขั 2  ตวั  แลว้ไดพ้นัธ์ุอาเซเชียน  2  ตวั  ไม่มีโอกาสเกิดข้ึน 
แน่นอน เพราะวา่  อินทชัเล้ียงสุนขัพนัธ์ุอาเซเชียน 1  ตวั  

1.3)  ความน่าจะเป็นท่ีอินทชัสุ่มเลือกสุนขั 2  ตวั  แลว้ไดสุ้นขัครบทั้งสองพนัธ์ุ   อาจจะเกิดข้ึนหรือ                  
ไม่เกิดข้ึนก็ไดเ้พราะวา่อินทชัเล้ียงสุนขัพนัธ์ุชิสุ 3  ตวั พนัธ์ุบางแกว้  2  ตวัและพนัธ์ุอาเซเชียน  
1  ตวั 
 
 
 
 

สุนัขพนัธ์ุชิสุ สุนัขพนัธ์ุอาเซเชียน สุนัขพนัธ์ุบางแก้ว 
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2.  ชนิตาโยนเหรียญบาท 1  เหรียญ 3  คร้ัง (3  คะแนน) 
 

 
 
 
 

คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3  เหตุการณ์ 
   H  HHH 

   T  HHT 

   H  HTH 

   T  HTT 

   H  THH 

   T  THT 

   H  TTH 

   T  TTT 

 
2.1)  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกหวั 2  คร้ัง  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้เช่น หวั  หวั  กอ้ย  
2.2)  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกหวัและกอ้ยเท่ากนั  ไม่มีโอกาสเกิดข้ึนแน่นอนเพราะ  การโยน 

เหรียญบาท 1  เหรียญ 3  คร้ังเหตุการณท่ีเหรียญออกหวัและกอ้ยเท่ากนัไม่มี  
2.3)  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1  คร้ัง  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้เช่น  กอ้ย   

กอ้ย  หวั  หรือ  กอ้ย  หวั  หวั 

 
 
 
 
 
 
 
 

T 

H 

H 

H 

T 

T 

1 3 2 
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3.  ในการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  คร้ัง  (4  คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้รวมกนัมีค่ามากกวา่ 12  ไม่มีโอกาสเกิดข้ึนแน่นอน  เพราะวา่แตม้ 
รวมกนัมีค่ามากท่ีสุด  เท่ากบั 12 

3.2  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็นจ านวนค่ีทั้งสองลูก  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ เช่น   
ไดแ้ตม้ลูกเต๋า  (1, 1),  (3, 3),  (5, 5)   

3.3  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแตม้รวมกนัมีค่ามากกวา่ 1  มีโอกาสเกิดข้ึนแน่นอน   
เพราะวา่แตม้รวมกนัมีค่ามากกวา่ 1 ทุกตวั 

3.4  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าลูกท่ี 1 ข้ึนแตม้เป็น 2  อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนก็ได ้ เช่น  ไดแ้ตม้เป็น   
(2, 1),  (2, 2),  (2, 3),  (2, 4),  (2, 5), (2, 6) 
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เฉลยบัตรกจิกรรมที่ 1.3 
 
 
 
ค าช้ีแจง  จงแสดงวธีิท าอยา่งละเอียด  (คะแนนเตม็  10  คะแนน) 
จุดประสงค์การเรียนรู้  1.  บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึนมากหรือนอ้ยเพียงใดในรูปของอตัราส่วน 

2.  คาดการณ์และบอกขอ้สรุปเก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดว้า่เหตุการณ์ใด 
เกิดข้ึนแน่นอน  เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน  และเหตุการณ์ใดมีโอกาส 
เกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 

 

1.  กล่องใบหน่ึงมีลูกปิงปอง  ซ่ึงมีหมายเลข  1, 2, 3, 4  และ 5  หมายเลขละ  1  ลูก  สุ่มหยบิมา  2  ลูก 
พร้อมกนั  จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลคูณของหมายเลขทั้งสองเป็นจ านวนค่ี  (3 คะแนน) 
ตอบ  สุ่มหยบิลูกปิงปองหมายเลข 1, 2, 3, 4 และ 5  ในกล่องหมายเลขละ 1 ลูก มีโอกาสท่ีจะหยบิ 

ไดด้งัน้ี 
 
   
 
 
 
 (1, 2)  (2, 3)  (3, 4)  (4, 5) 
 (1, 3)  (2, 4)  (3, 5) 
 (1, 4)  (2, 5)   
 (1, 5) 
 ซ่ึงเหตุการณ์ทั้งหมด  10  แบบ  จะได ้ n(S) = 10   
 และเหตุการณ์ท่ีผลคูณของหมายเลขทั้ง 2  เป็นจ านวนค่ี  มีดงัน้ี 
  (1, 3)  (1, 5)  และ  (3, 5) 
 จะได ้ n(E) = 3 
 ดังน้ัน ความน่าจะเป็นท่ีจะไดผ้ลคูณทั้ง 2  เป็นจ านวนค่ี 

 มีค่าเท่ากบั  
  
   หรือ          =   

                                

5 1 3 2 4 
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2.  โยนเหรียญ  1  อนั  3  คร้ัง  จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดห้วัมากกวา่กอ้ย  (4  คะแนน) 

ตอบ 
คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3  เหตุการณ์ 

   H  HHH 

   T  HHT 

   H  HTH 

   T  HTT 

   H  THH 

   T  THT 

   H  TTH 

   T  TTT 

 
 ซ่ึงเหตุการณ์ท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดท้ั้งหมด  8  กรณี 
 จะได ้ n(S)  =  8 
 และเหตุการณ์ท่ีจะไดห้วัมากกวา่กอ้ย  คือ 
 

  THH 
  HTH  มีทั้งหมด  4  กรณี  จะได ้ n(E)  =  4 
  HHT 
  HHH 

 ดงันั้น  ความน่าจะเป็นท่ีจะไดห้วัมากกวา่กอ้ย  มีค่าเท่ากบั       =      หรือ          =      =     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

T 

H 

H 

H 

T 

T 
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3.  ครอบครัวหน่ึงประกอบดว้ยพอ่  แม่  และลูกชาย  รวมทั้งหมด  4  คน  ถา้ตอ้งการยืนเขา้แถวถ่ายรูป 
เป็นแถวตรง  โดยไม่ใหพ้อ่แม่ยนืติดกนั  จะจดัไดท้ั้งหมดก่ีแบบท่ีแตกต่างกนั  (3 คะแนน) 
ตอบ 

  ก าหนดให ้  A แทน พอ่ 
    B แทน แม่ 
    C1 แทน ลูกชายคนท่ี 1 
    C2 แทน ลูกชายคนท่ี 2 
  ตอ้งการยนืแถวตรงทั้ง  4  คน  โดยไม่ใหพ้อ่แม่ยนืติดกนั   
  จะยนืไดท้ั้งหมด  ดงัรูปต่อไปน้ี 
 
   A  C1  B  C2  A  C2  B  C1 

   A  C1  C1  B  A  C2   C1  B 
   C1  A  C2  B  C2  A  C1  B 
   B   C1  A  C2  B  C2  A  C1   
   C1  B  C2  A  B  C2  C1  A 
   B  C1  C2  A  C2  B  C1  A 
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เฉลยบัตรแบบฝึกหดั 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น     

 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  หนา้ขอ้ความท่ีถูกและท าเคร่ืองหมาย หนา้ขอ้ความท่ีผดิ              
(10  คะแนน  ขอ้ละ  1  คะแนน) 

 

  1.  นกัเรียนสามารถใชส้ามญัส านึกบอกไดว้า่เหตึการณ์ท่ีก าหนดใหมี้โอกาสเกิดข้ึนมากหรือนอ้ย
เพียงใด 

  2.  จากประโยค “ซ้ือหวยทีไรไม่ถูกซกัที”  ประโยคน้ีเป็นจริงเสมอ ส าหรับทุก ๆ  คน 
  3.  เหตุการณ์ท่ีเป็นจุดเร่ิมตน้การศึกษาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์อยา่งจริงจงั  คือ  “การทอด

ลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนัจ านวน 24 คร้ัง” 
  4.   การคาดคะเนหรือท านายผลจากการผสมพนัธ์ุตน้ถัว่แลว้ไดต้น้ถัว่ไดอ้ยา่งถูกตอ้งแม่นย  ่า         

โดยใชท้ฤษฎีความน่าจะเป็นมาท าการศึกษา 
  5.   จุดเร่ิมตน้การศึกษา  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์”  อยา่งจริงจงั  คือ  ภายหลงัการแพพ้นนั

ของนกัพนนัชาวฝร่ังเศส  เซอร์ไอแซก นิวตนั (Sir Isaac Newton)  ค.ศ. 1654 
  6.  จากบทบรรณาธิการสยามกีฬารายวนั “ทีมไทยจะชนะเวยีดนาม  6  ต่อ 2 ประตู”  ประโยคน้ี 

จะไม่เป็นเทจ็หรือไม่ตอ้งรอจนกรรมการเป่านกหวดีหมดเวลาการแข่งขนั 
  7.  การคาดคะเน การท านาย  โอกาส หรือความเป็นไปไดท่ี้จะเกิดเหตุการณ์ใด ๆ นั้น  สามารถ

แทนค่าดว้ยจ านวนจ านวนหน่ึง  เรียกจ านวนนั้นวา่  “ความน่าจะเป็น” 
  8. “หลกัการพื้นฐานของทฤษฎีความน่าจะเป็น” เป็นทฤษฎีท่ีไดมาการผลการศึกษาคน้ควา้ของ   

ปาลกาล  (Pascal)  และกาลิเลโอ กาลิเลอี (Galileo Galilei) 
  9.  ผูท่ี้ใชท้ฤษฎีความน่าจะเป็น  มาท าการศึกษาเพิ่มเติมเหตุณ์ทางวทิยาศาสตร์จนเป็นท่ียอมรับ 

ในวงการคือ  เมนเดล 
  10.  การคาดคะเน การท านาย  โอกาส หรือความเป็นไปไดท่ี้จะเกิดเหตุการณ์ใด ๆ นั้น  นกัเรียน

ไม่สามารถบอกไดแ้น่นอนวา่จะเกิดเหตุการณ์นั้นไดแ้น่นอนหรือไม่ 
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เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
เร่ือง  ประวตัคิวามเป็นมาและแนวคดิของความน่าจะเป็น   

 
 
 

ข้อที่ เฉลย 
1 ข 
2 ก 
3 ค 
4 ง 
5 ค 
6 ก 
7 ง 
8 ข 
9 ข 
10 ก 
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กระดาษค าตอบ 

   

ช่ือ – สกุล..........................................................................ช้ัน  ม............./.........เลขที.่............................. 

ค าช้ีแจง  แบบทดสอบฉบบัน้ีมี 1  ตอน  เป็นปรนยั 4  ตวัเลือก  จ  านวน 10  ขอ้  คะแนนเตม็ 10  คะแนน  
ตอบถูกขอ้ละ 1 คะแนน  ตอบผดิ  ขอ้ละ 0 คะแนน  เวลา 10  นาที 

ค าส่ัง     ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบ ก  ข  ค  หรือ  ง  ท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  แลว้ท าเคร่ืองหมาย  
  ลงในกระดาษค าตอบท่ีแจกให้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ข้อ 
ค าตอบ 

คะแนน 
ก ข ค ง 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      
 

ข้อ 
ค าตอบ 

คะแนน 
ก ข ค ง 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      
 

รวมคะแนนทีไ่ด้.........................คะแนน รวมคะแนนทีไ่ด้.........................คะแนน 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน 
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สรุปผลการท ากจิกรรม 

 

ช่ือ – สกุล..........................................................................ช้ัน  ม............./.........เลขที.่............................. 

 

ประเมนิผล 
แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

กจิกรรมที่  
1.1 

กจิกรรมที่  
1.2 

กจิกรรมที่  
1.3 

แบบฝึกหัด 
แบบทดสอบ
หลงัเรียน 

รวม 

คะแนนเตม็ 10 10 10 10 10 10 60 
คะแนนทีไ่ด้        

 
เกณฑ์การผ่าน 
แบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน  มี  10  ขอ้  คะแนนเต็ม  10  คะแนน 
คะแนน  8 – 10  ระดบัคุณภาพ  ดีมาก 
คะแนน  6 – 7  ระดบัคุณภาพ  ดี 
คะแนน  4 – 5  ระดบัคุณภาพ  ปานกลาง 
คะแนน  1 – 3  ระดบัคุณภาพ  ควรปรับปรุง 
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