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 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ชุดที่ 1 เร่ือง ท าความรู้จักโปรแกรมและองค์ประกอบของโปรแกรม
SwiSH Max ชุดนี้ จัดท าขึ้นเพื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
รหัสวิชา ง30221 โปรแกรมประยุกต์ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะทางคอมพิวเตอร์ โดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้มุ่งให้ผู้ เรียน
ได้เรียนรู้ปฏิบัติตาม เพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ด้วยตนเอง กระตุ้นความสนใจในการพัฒนาด้านความรู้ 
ทักษะ การคิด การค้นคว้า ฝึกทักษะแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่างๆ ที่ก าหนดให้ การน าความรู้ไปใช้
ในชีวิตประจ าวัน ตลอดจนมีคุณธรรม และค่านิยมที่ถูกต้องเหมาะสม 
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เร่ือง ท าความรู้จักโปรแกรมและ
องค์ประกอบของโปรแกรม SwiSH Max ชุดนี้ จะเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ครูผู้สอนส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้สูงขึ้น มีทักษะการปฏิบัติงาน
ที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของกลุ่มสาระ         
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) เพื่อส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ของโรงเรียนตอ่ไป  
 ขอขอบคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ได้สละเวลาอันมีค่าให้ความรู้ และชี้แนะข้อบกพร่องเพื่อ
น าไปปรับปรุงแก้ไขในการจัดท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีความถูกต้องเหมาะสมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนตามความคาดหวังของหลักสูตร 
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