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ค ำน ำ 

 
 เอกสารประกอบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 รายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) จัดท าขึ้นโดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและ
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง โปรแกรมเพ้นท์ 
(Paint) เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะส่งผลต่อคุณภาพของนักเรียนโดยตรง เกิดผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 เอกสารประกอบการเรียนการสอน รายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมเพ้นท์ 
(Paint) ซึ่งเนื้อหาภายในเอกสารนี้ประกอบด้วย เรื่อง รู้จักกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint), 
หน้ากระดาษและการจัดการรูปภาพ, เครื่องมือไซซ์และเคร่ืองมือคัลเลอส์, เคร่ืองมือในเมนู
วิว 
 ขอขอบคุณทุกท่านท่ีได้ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าเกี่ยวกับเนื้อหา รูปแบบโครงสร้าง 
และส่วนประกอบต่างๆ ของเอกสารประกอบการเรียนการสอน รายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ดว้ยดีไว้ ณ โอกาสนี้ 
 
        ศิวพร  ขัติยะ 
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ค ำช้ีแจงในกำรใช้เอกสำรประกอบกำรเรียนกำรสอนส ำหรับนักเรียน 
  

1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน เรื่อง เรียนรู้เบื้องต้นกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
ประกอบด้วยเนื้อหา รู้จักกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint), หน้ากระดาษและการจัด   
การรูปภาพ, เครื่องมือไซซ์, เครื่องมือคัลเลอส์ และเครื่องมือในเมนูวิว 

2. นักเรียนต้องศึกษาเอกสารประกอบการเรียนการสอน เรื่อง เรียนรู้เบื้องต้นกับ
โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ให้ครบทุกหัวข้อ 

3. ศึกษาสาระส าคัญและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้เข้าใจ 
4. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ 
5. นักเรียนศึกษาเนื้อหาในใบความรู้ และท าใบงานแต่ละเรื่อง 
6. นักเรียนท าการบันทึกผลงานลงในเครื่องคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ท่ีครูจัดเตรียมไว้

เพื่อตรวจให้คะแนน 
7. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

เรียนรู้เบื้องต้นกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
 
 

เนื้อหา 

  รู้จักกับโปรแกรมเพ้นท์ Paint) 

  หน้ากระดาษและการจัดการรูปภาพ 

  เครื่องมือไซซ์และเครื่องมือคัลเลอส์ 

  เครื่องมือในเมนูวิว 
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 สาระส าคัญ 
 

โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) หรือ เพ้นท์บรัช (Paint brush) เป็นโปรแกรมส าหรับใช้
สร้างภาพตามจินตนาการหรือตกแต่งภาพอย่างง่าย ด้วยแถบเครื่องมือต่างๆ อีกทั้งยังเป็น
โปรแกรมฝึกควบคุมเมาส์ส าหรับผู้ฝึกการใช้เมาส์  

การตั้งค่าหน้ากระดาษส าหรับการวาดภาพและการจัดการรูปภาพของโปรแกรม
เพ้นท์ (Paint) 

เครื่องมือไซซ์ เป็นเครื่องมือท่ีท าหน้าท่ีก าหนดขนาดของเส้นตรง, เส้นโค้ง และ   
เส้นรอบรูปของรูปวาด, เครื่องมือคัลเลอส์ เป็นเครื่องมือท่ีท าหน้าท่ีแสดงสีส าหรับเส้นตรง, 
เส้นโค้ง,เส้นรอบรูปและพื้นท่ีของรูปวาด 

เมนูวิว (View) เป็นเมนูท่ีประกอบด้วยเครื่องมือส าหรับมุมมองในการมองภาพวาด
และช่วยให้การวาดภาพท่ีต้องการความละเอียดของภาพสูงเป็นไปด้วยความสะดวก รวดเร็ว 
และสวยงาม 

 จุดประสงค์การเรียนรู ้
 

1.   นักเรียนสามารถบอกลักษณะการท างานของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได ้
2.   นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได ้
3.   นักเรียนสามารถเรียกใช้งานโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได ้
4.   นักเรียนสามารถบอกส่วนประกอบหลักของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
5.   นักเรียนสามารถอธิบายการตั้งค่าหน้ากระดาษและการจัดการรูปภาพของ  

  โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได ้
6.   นักเรียนสามารถตั้งค่าหน้ากระดาษส าหรับการวาดรูปได้ 
7.   นักเรียนสามารถบันทึกรูปภาพและเปิดรูปภาพท่ีบันทึกไว้มาแก้ไขหรือตกแตง่ได้ 
8.   นักเรียนสามารถพิมพ์รูปภาพออกทางเครื่องพิมพ์ได้ 
9.   นักเรียนสามารถปิดโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได ้
10.   นักเรียนสามารถอธิบายการใช้เครื่องมือไซซ์และเครื่องมือคัลเลอส์พอสังเขปได้ 
11.   นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือไซซ์ได้ 
12.   นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือคัลเลอส์ได้ 
13.   นักเรียนสามารถบอกหน้าท่ีของเคร่ืองมือในเมนูวิว ได้ 
14.   นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือในเมนูวิว ได้ 
15.   นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
รายวิชาคอมพิวเตอร์:โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง เรียนรู้เบื้องต้นกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
 

ค าชี้แจง   1.  แบบทดสอบแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ 
  2.  ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 
  3.  ท าเครื่องหมายกากบาท () ลงในช่องกระดาษค าตอบ 
  4.  คะแนนเต็ม 10 คะแนน เวลา 10 นาที 

 
1. โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) เป็นโปรแกรมประเภทใด ? 

ก. โปรแกรมด้านความบันเทิง 
ข. โปรแกรมด้านการค านวณ 
ค. โปรแกรมด้านฐานข้อมูล 
ง. โปรแกรมด้านกราฟิก 

 
2. ข้อใดอธิบายการเรียกใช้โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ไดถู้กต้อง ? 

ก. All ProgramsAccessories  
ข. All ProgramsAccessories  
ค. All ProgramsAccessories  
ง. All ProgramsAccessories  

 
3. เครื่องมือในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ส่วนใหญ่เก็บอยู่ในเมนูใด ? 

ก. เมนูรูปแบบ (Format) 
ข. เมนูแทรก (Insert) 
ค. เมนูโฮม (Home) 
ง. เมนูวิว (View) 
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4. เครื่องมือในข้อใดท าหน้าท่ีลดขนาดหน้าจอให้เล็กลง? 

ก.  (Restore Down)  
ข.    (Full screen) 
ค.   (Maximize) 
ง.  (Minimize)  

 

5. รูปแบบไฟล์ท่ีโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ก าหนดเป็นรูปแบบมาตรฐานไว้คือข้อใด ? 
ก. JPEG 
ข. PNG  
ค. GIF 
ง. SWF 

 

6. เครื่องมือ  ท าหน้าท่ีใด ? 
a. พิมพ์ภาพวาดออกทางเครื่องพิมพ์ 
b. ออกจากโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
c. ควบคุมการแสดงผลหน้าจอ 
d. แสดงเส้นตารางในหน้าจอ 

 

7. ถ้านักเรียนต้องการบันทึกรูปภาพ ต้องใช้ค าส่ังในข้อใด ? 
ก. Open 
ข. Paste 
ค. Print 
ง. Save 

 

8. เครื่องมือไซซ์ (Size) ท าหน้าท่ีใด 
ก. ก าหนดขนาดกระดาษส าหรับวาดรูป 
ข. ก าหนดขนาดของเส้นในการวาดรูป 
ค. ก าหนดสีเส้นขอบของการวาดรูป 
ง. ก าหนดสีพื้นของการวาดรูป 
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9. ถ้านักเรียนต้องการเลือกสีใหม่ด้วยตนเอง ควรเลือกจากเคร่ืองมือใด ? 

ก. Edit Colors 
ข. Color 1 
ค. Color 2 
ง. Colors 

 
10. ข้อใดเป็นประโยชน์ทางอ้อมของการใช้งานโปรแกรมเพ้นท์ (Paint)? 

ก. สร้างภาพเคลื่อนไหว 
ข. ฝึกการควบคุมเมาส์ 
ค. บันทึกภาพวิดีโอ 
ง. ตัดต่อคลิปเสียง 
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ใบความรู้ที่ 1 

เรื่อง  รู้จักกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
 

  ข้อมูลทั่วไป 
 โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) หรือท่ีรู้จักกันในอีกชื่อหนึ่งว่า เพ้นท์บรัช (Paint brush) 
เป็นโปรแกรมท่ีจัดอยู่ในกลุ่มโปรแกรมวาดภาพระบายสีท่ีมีความสามารถในการสร้างและ
แก้ไขภาพท่ีสร้างขึ้น หรืออ่านจ าภาพมาจากท่ีอื่นๆ โดยน ามาตกแต่งด้วยการใช้เครื่องมือท่ีมี
อยู่ในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) เป็นตัวช่วยท าให้สวยงามหรือท าเป็นรูปร่างต่างๆ ตามท่ี
ต้องการ รวมท้ังการวาดภาพรูปทรงเรขาคณิตต่างๆ เมื่อตกแต่งเสร็จแล้วสามารถน าภาพไป
ประกอบในโปรแกรมอื่นๆ ได้ เช่น โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด (Microsoft Office Word), 
โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล (Microsoft Office Excel), โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยท์ (Microsoft Office Power Point) เป็นต้น  

โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) มีความสามารถสร้างภาพอย่างง่ายท่ีไม่ค่อยมีรายละเอียด
ซับซ้อนมากนัก อย่างไรก็ตามโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ถือได้ว่าเป็นโปรแกรมพื้นฐานส าหรับ
การวาดภาพ หรือการออกแบบกราฟิกบนคอมพิวเตอร์ท่ีใช้งานง่าย และจะติดตั้งมาพร้อม
กับระบบปฏิบัติการวินโดว์ในเครื่องคอมพิวเตอร์ อีกท้ังยังเป็นโปรแกรมฝึกการควบคุมเมาส์
ส าหรับผู้ใช้เมาส์ไม่คล่องอีกด้วย 
 โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได้รับการพัฒนาเรื่อยมาตั้งแต่ระบบปฏิบัติการวินโดว์ 95
จนถึงระบบปฏิบัติการวินโดว์ 7 ซึ่งสามารถวาดภาพและตกแต่งใส่ลูกเล่น เพิ่มเครื่องมือเข้า
มาให้ใช้งาน ไม่ว่าจะเป็นการปรับแต่ง หมุนหรือ Crop รวมถึงการใส่ลายเส้นและรูปร่าง 
สัญลักษณ์ต่างๆ เข้ามากมากกว่าในเวอร์ชันของ Windows Vista มากมาย ท่ีสะดุดตาก็คือ 
ลายเส้นของ Brush มีให้เลือกเกือบ 10 แบบ เป็นเรื่องง่ายส าหรับการวาดภาพ เพราะยิ่ง
พัฒนาท้ังเครื่องมือและรูปแบบการใช้งานของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ก็ยิ่งง่ายและสวยงาม 
โดยปกติไฟล์ท่ีใช้โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) แก้ไขจะถูกบันทึกเป็นไฟล์ภาพชนิด PNG แต่ก็
สามารถเลือกบันทึกเป็นประเภทอื่นก็ได้ โดยเลือกท่ีช่อง Save as type:  
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รูปท่ี 1 โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ในระบบปฏิบัติการวินโดว์ XP 

 
 

 
รูปท่ี 2 โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ในระบบปฏิบัติการวินโดว์ 7 
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  ตัวอย่าง  การน าภาพวาดจากโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ไปใช้งาน 
1. การน ารูปภาพท่ีวาดมาเป็นพื้นหลัง (Wallpaper) บนหน้าจอคอมพิวเตอร์ 

 
 

2. การตกแต่งรูปถ่าย 
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3. การน าภาพวาดไปใช้ในโปรแกรมอื่น เช่น โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด, โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล, ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยน์ 
 

 
น าภาพวาดมาตกแต่งการ์ดวันขึ้นปีใหม่ 

 

 
น าภาพวาดมาตกแต่งแผนภูมิ 
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น าภาพวาดมาประกอบสื่อการสอน 

 

  การเรียกใช้งานโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 

1. คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Start  
2. เลื่อนเมาส์ไปเลือกค าสั่ง All Programs  
3. เลื่อนเมาส์ไปเลือกท่ี Accessories  
4. เลื่อนเมาส์ไปคลิกเลือกโปรแกรมเพ้นท์ (Paint)  
5. จะปรากฏหน้าจอโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) พร้อมใช้งาน 

 
 
 
 
 
 
 
 

  ส่วนประกอบของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
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1. แถบชื่อเรื่อง  (Title bar) ท าหน้าท่ี
แสดงชื่อโปรแกรมและชื่อของไฟล์งานท่ีเปิดใช้อยู่ 

2. แถบเครื่องมือควบคุม  ท าหน้าท่ีควบคุมการแสดงผลหน้าจอ 
ประกอบด้วย 
2.1 ปุ่มย่อหน้าจอ  (Minimize) ท าหน้าท่ีย่อหน้าจอให้ไปอยู่บน Task bar  

(ทาส์กบาร์) 
2.2 ปุ่มลดขนาดหน้าจอ  (Restore Down) ท าหน้าท่ีลดขนาดหน้าจอให้เล็กลง 
2.3 ปุ่มขยายหน้าจอ  (Maximize) ท าหน้าท่ีขยายหน้าจอให้ใหญ่ขึ้น 
2.4 ปุ่มปิดหน้าจอ  (Close) ท าหน้าท่ีปิดหน้าจอโปรแกรม 

3. แถบแสดงเครื่องมืออัตโนมัติ  (Customize Quick Access Toolbar) ท าหน้าท่ี
แสดงหรือซ่อนเครื่องมืออัตโนมัติต่างๆ ท่ีแสดงบนแถบชื่อเร่ือง (Title bar) เมื่อกดที่
ลูกศรจะมีเคร่ืองมือแสดงออกมา ดังนี้ 
 

    
 

 ชื่อเครื่องมือใดท่ีมีเครื่องหมายถูก () น าหน้า เครื่องมือนั้นจะปรากฏอยู่บนแถบ
เมนูของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) เช่น  
 

 
 
 
 

แสดงแถบเครื่องมือวาดภาพ 

ยกเลิกค าสั่งที่ท าไปแล้ว 

ดูภาพตัวอยา่งก่อนพิมพ์ 

บันทึกงานที่สร้างขึ้น 

สร้างงานใหม่ 

ซ่อนแถบเครื่องมือวาดภาพ 

ท าซ้ าค าสั่งที่ท าไปแล้ว 

เปิดงานเก่าที่บันทึกไว ้

พิมพ์งานที่วาดเสร็จแลว้ออกทางเครื่องพิมพ์ 

ส่งรูปทางจดหมายอิเล็กทรอนกิส ์
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4. แถบเครื่องมือ Paint ท าหน้าท่ีแสดงเครื่องมือท่ีใช้ในโปรแกรม ได้แก่ 
4.1   ใช้ส าหรับสร้างงานใหม่ 
4.2   ใช้ส าหรับเปิดงานเก่าท่ีบันทึกไว้แล้ว 
4.3   ใช้ส าหรับบันทึกงานท่ีท าไปแล้ว 
4.4    ใช้ส าหรับบันทึกงานเป็นชื่ออื่นๆ ซึ่งรูปแบบการบันทึกไฟล์มีหลาย
แบบ และรูปแบบไฟล์ท่ีโปรแกรมตั้งเอาไว้จะชื่อว่า PNG แต่หากต้องการรูปแบบ
อื่นๆ ก็สามารถท าได้ โดยเลือกรูปแบบการบันทึกได้ ดังนี้ 
 

 
 

4.5   ใช้ส าหรับการพิมพ์ภาพวาดออกทางเครื่องพิมพ์ โดยสามารถเลือก
รูปแบบการพิมพ์ได้ ดังนี้ 

 
4.6   ใช้ส าหรับการน าภาพเข้ามาในโปรแกรมโดยผ่านอุปกรณ์
สแกนเนอร์หรือกล้องถ่ายภาพดิจิตอล 
4.7   ใช้ส าหรับการส่งรูปภาพผ่านทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
4.8   ใช้ส าหรับการตั้งรูปภาพท่ีวาดเป็นภาพพ้ืนหลังในหน้าจอ
คอมพิวเตอร์ 
4.9   ใช้ส าหรับการจัดการเกี่ยวกับพื้นท่ีวาดภาพ 
4.10   ใช้เมื่อต้องการค าอธิบายการใช้งานโปรแกรมเพิ่มเติม 
4.11   ใช้เมื่อต้องการออกจากโปรแกรม 
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5. พื้นท่ีวาดภาพ 
 

 
 

6. แถบเมนูในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) มีแถบเมนูอยู่ 2 แถบ ได้แก ่
 
6.1.  เมนู Home (โฮม) 
 

 
 

6.2.  เมนู View (วิว) 
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ใบงานที่ 1   
เรื่อง รู้จักกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 

1. ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของโปรแกรมเพ้นท์ ( Paint )ให้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

เก่งมากค่ะเพ่ือนๆ 

1.__________________________________________________________________
_____ 
2.__________________________________________________________________
_____ 
3.__________________________________________________________________
_____ 
4.__________________________________________________________________
_____ 
5.__________________________________________________________________
_____ 
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2. ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ส่วนประกอบของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ให้ถูกต้อง 
 

1.   จัดการเกี่ยวกับพื้นท่ีวาดภาพ 
 

2.   เปิดงานท่ีเก่าท่ีบันทึกไว้แล้ว 
 

3.  
 

 ปุ่มสตาร์ท (Start) 

4.  
 

 พิมพ์ภาพวาดออกทางเครื่องพิมพ์ 

5.   แถบเครื่องมือควบคุม 
 

6.   สร้างงานใหม่ 
 

7.   เมนูโฮม 
 

8.   โปรแกรมเพ้นท์ 
 

9.   บันทึกงานท่ีท าไปแล้ว 
 

10.   เมนูวิว 
 

 
 

 
 
 

 
 

ถูกทุกข้อเลยคะเพ่ือนๆ 
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ใบความรู้ที่ 2 
เรื่อง  หน้ากระดาษและการจัดการรูปภาพ 

  การตั้งค่าหน้ากระดาษ 
1. คลิกเลือกเครื่องมือ Paint  
2. คลิกเลือกเครื่องมือ Properties  หรือกดปุ่ม Ctrl+E 
3. ท าการตั้งค่าหน้ากระดาษส าหรับการวาดภาพ ดังนี้ 

 

 
 
3.1.  Units คือ การก าหนดหน่วยนับของขนาดรูปภาพ มี 3 รูปแบบ คือ 

3.1.1. Inches คือ หน่วยนับแบบ นิ้ว 
3.1.2. Centimeters คือ หน่วยนับแบบ เซนติเมตร 
3.1.3. Pixels คือ หน่วยนับแบบ พิกเซล 

3.2.  Colors คือ การก าหนดสีให้กับรูปภาพ มี 2 รูปแบบ คือ 
3.2.1. Black and white คือ การเลือกวาดภาพเฉพาะสีด าและสีขาว

เท่านั้น 
3.2.2. Color คือ การเลือกวาดภาพสี 

3.3.  Width คือ การก าหนดความกว้างของรูปภาพ 
3.4.  Height คือ การก าหนดความสูงของรูปภาพ 
3.5.  Default คือ การเลือกรูปแบบมาตรฐานของโปรแกรมท่ีก าหนดไว้ 
3.6.  OK คือ การยอมรับการตั้งค่ารูปภาพ 
3.7.  Cancel คือ การยกเลิกการตั้งค่ารูปภาพ 
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  การบันทึกรูปภาพ  การบันทึกรูปภาพ มี 3 วิธี ดังนี้ 
1. คลิกเมาส์ท่ีรูปแผ่นดิสก์  
 จะปรากฏหน้าต่าง Save as 
 ให้ท าการเลือกต าแหน่งที่ต้องการบันทึก  
 ท าการตั้งชื่อไฟล์รูปภาพ  
 กดปุ่ม Save ดังรูป 

 

 
 

 
2. คลิกเมาส์ท่ี Paint  คลิกเลือกค าส่ัง Save หรือ Save as จะปรากฏหน้าต่าง 

Save as ให้ท าการเลือกต าแหน่งที่ต้องการบันทึก และท าการตั้งชื่อไฟล์รูปภาพ 
จากนั้นกดปุ่ม Save (เหมือนกับวิธีท่ี 1) 

3. กดปุ่ม Ctrl+S บนคีย์บอร์ด จะปรากฏหน้าต่าง Save as ให้ท าการเลือกต าแหน่งท่ี
ต้องการบันทึกและท าการตั้งชื่อไฟล์รูปภาพ จากนั้นกดปุ่ม Save (เหมือนกับวิธีท่ี 1) 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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  การเปิดรูปภาพท่ีบันทึกไว้ เป็นการเปิดรูปภาพส าหรับการแก้ไขหรือตกแต่งรปูภาพ
เพิ่มเติม ท าได้ดังนี้ 

1. คลิกเมาส์ท่ี Paint  คลิกเลือกค าส่ัง  
 ปรากฏหน้าต่าง Open 
 เลือกต าแหน่งที่บันทึกภาพไว้ 
 เลือกภาพท่ีต้องการ  
 กดปุ่ม Open ดังรูป 

 
 

 
 
 

2. กดปุ่ม Ctrl+O บนคีย์บอร์ด จะปรากฏหน้าต่าง Open ให้ท าการเลือกต าแหน่งที่
บันทึกภาพไว้  และเลือกรูปภาพท่ีต้องการ จากนั้นกดปุ่ม Open (เหมือนกับวิธีท่ี 1) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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  การพิมพ์ภาพออกทางเครื่องพิมพ์ (Print) 
1. คลิกเมาส์ท่ี Paint  คลิกเลือกค าส่ัง  
 ปรากฏหน้าต่าง Print 
 ระบุหน้ากระดาษท่ีต้องการพิมพ์ 
 ระบุจ านวนเอกสารที่ต้องการพิมพ์ 
 คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Print 
 

 
 
 

  การปิดโปรแกรมมี 3 วิธี ดังนี้ 
1. คลิกเมาส์ท่ี Paint  คลิกเลือกค าส่ัง  
2. คลิกเมาส์ท่ี Close  
3. กดปุ่ม Alt และปุ่ม F4 บนคีย์บอร์ด 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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ใบงานที่ 2   

เรื่อง หน้ากระดาษและการจัดการรูปภาพ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเติมตัวเลขล าดับการท างานของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ลงใน  
     ดังต่อไปนี้ 
 

1. การบันทึกรูปภาพ 
 

ท าการตั้งชื่อไฟล์รูปภาพ   ปรากฏหน้าต่าง Save as 
 

กดปุ่ม Save     เลือกต าแหน่งที่ต้องการบันทึก  
 

คลิกเมาส์ท่ีรูปแผ่นดิสก์   
 

2. การเปิดรูปภาพท่ีบันทึกไว้ 
 

เลือกต าแหน่งที่บันทึกภาพไว้  กดปุ่ม Open ดังรูป 
 

เลือกภาพท่ีต้องการ    ปรากฏหน้าต่าง Open  
 

คลิกเมาส์ท่ี Paint  คลิกเลือกค าส่ัง  
 

3. การพิมพ์ภาพออกทางเครื่องพิมพ์ (Print) 
 

ระบุจ านวนเอกสารที่ต้องการพิมพ์  ระบุหน้ากระดาษท่ีต้องการพิมพ์ 
 

ปรากฏหน้าต่าง Print   คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Print 
 

คลิกเมาส์ท่ี Paint  คลิกเลือกค าส่ัง  
  

   

ท าได้ดีมากค่ะเพ่ือนๆ 
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ใบความรู้ที่ 3 

เรื่อง  เครื่องมือไซซ์และเครื่องมือคัลเลอส์ 
 

1. แถบเครื่องมือไซซ์  (Size) ท าหน้าท่ีก าหนดขนาดเส้นในการวาดภาพ ได้แก่ 
1.1. ขนาดเส้น 1 px   
1.2. ขนาดเส้น 3 px   
1.3. ขนาดเส้น 5 px   
1.4. ขนาดเส้น 8 px   

 

2. แถบเครื่องมือคัลเลอส์  (Colors) ท าหน้าท่ี
แสดงสีท่ีใช้ในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ดังนี้ 

2.1. เครื่องมือคัลเลอร์วัน  (Color 1 : Foreground color) แสดงสีด้านหน้า
ของการวาดภาพโดยใช้เครื่องมือวาดภาพอัตโนมัติ 

2.2. เครื่องมือคัลเลอร์ทู  (Color 2 : Background color) แสดงสีพื้นหลัง
ของการวาดภาพโดยใช้เครื่องมือวาดภาพอัตโนมัติ หรือสีของเคร่ืองมือยางลบ 
(Eraser)  

2.3. เครื่องมืออีดิทคัลเลอส์  (Edit colors) ท าหน้าท่ีแสดงสีเพิ่มเติม หรือ
การปรับเพิ่ม-ลดความเข้มของสี 
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ใบงานที่ 3 

 เรื่อง  เครื่องมือไซซ์และเครื่องมือคัลเลอส์ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนฝึกใช้เครื่องมือไซซ์และเครื่องมือคัลเลอส์  สร้างรูปร่างท่ีมีขนาดและสีท่ี
แตกต่างกันตามจินตนาการ แล้วท าการบันทึกในชื่อ  Size & Colorsชื่อนักเรียน (ภาษาไทย) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ใส่สีสันให้สดใสเลยนะค่ะ 
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ใบความรู้ที่ 4 

เรื่อง  เครื่องมือในเมนูวิว (View) 
 

1. แถบเครื่องมือซูม  (Zoom) ท าหน้าท่ีย่อ-ขยายหน้าจอ ดังนี้ 

1.1. เครื่องมือซูมอิน  (Zoom in) ขยายหน้าจอวาดภาพ 

1.2. เครื่องมือซูมเอาท์  (Zoom out) ย่อหน้าจอวาดภาพ 

1.3. เครื่องมือ 100 เปอร์เซ็น  (100 %) ก าหนดหน้าจอเท่าขนาดจริงท่ีตั้งค่า
หน้ากระดาษไว้ 

2. แถบเครื่องมือโชว์ออร์ไฮด์  (Show or hide) ท าหน้าท่ีแสดงเครื่องมือช่วย
วาดภาพ ดังนี้ 
2.1. เครื่องมือรูเลอร์ส  (Rulers) แสดงไม้บรรทัดทั้งแนวตั้งและแนวนอน 
2.2. เครื่องมือกริดไลน์ส  (Gridlines) แสดงเส้นตารางในพื้นท่ีวาดภาพ 
2.3. เครื่องมือสเตตัสบาร์  (Status bar) แสดงต าแหน่งของเมาส์ พื้นท่ี
วาดภาพและขนาดของไฟล์ภาพ 

3. แถบเครื่องมือดีสเพลย์   (Display) ท าหน้าท่ีแสดงรูปภาพท่ีวาด ดังนี้ 

3.1. เครื่องมือฟูลสกรีน  (Full screen) แสดงภาพเต็มจอ 

3.2. เครื่องมือธัมเนล  (Thumbnail) แสดงภาพขนาดใหญ่ 
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ใบงานที่ 4 

 เรื่อง  เครื่องมือในเมนูวิว (View) 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนบอกหน้าท่ีของเครื่องมือต่อไปนี้ 
 

เครื่องมือ หน้าท่ี 
 

 

……………………………………………………………………………………..…… 
…………………………………………………………………………..……………… 
………………………………………………………………………..………………… 

 

 

……………………………………………………………………………………..…… 
…………………………………………………………………………..……………… 
………………………………………………………………………..………………… 

 

 

……………………………………………………………………………………..…… 
…………………………………………………………………………..……………… 
………………………………………………………………………..………………… 

 

 
……………………………………………………………………………………..…… 
…………………………………………………………………………..……………… 
………………………………………………………………………..………………… 

 

 
……………………………………………………………………………………..…… 
…………………………………………………………………………..……………… 
………………………………………………………………………..………………… 

 

 
……………………………………………………………………………………..…… 
…………………………………………………………………………..……………… 
………………………………………………………………………..………………… 

 
 
 

 

เพ่ือนๆ เก่งกันทุกคนเลยคะ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
รายวิชา คอมพิวเตอร์ : โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง เรียนรู้เบื้องต้นกับโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
 

ค าชี้แจง 1.  แบบทดสอบแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ 
   2.  ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 
   3.  ท าเครื่องหมายกากบาท () ลงในช่องกระดาษค าตอบ 
  4.  คะแนนเต็ม 10 คะแนน เวลา 10 นาที 
 
 

1. ข้อใดอธิบายการเรียกใช้โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ไดถู้กต้อง ? 
ก. All ProgramsAccessories  
ข. All ProgramsAccessories  
ค. All ProgramsAccessories  
ง. All ProgramsAccessories  

 
2. โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) เป็นโปรแกรมประเภทใด ? 

ก. โปรแกรมด้านความบันเทิง 
ข. โปรแกรมด้านการค านวณ 
ค. โปรแกรมด้านฐานข้อมูล 
ง. โปรแกรมด้านกราฟิก 

 
3. เครื่องมือในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ส่วนใหญ่เก็บอยู่ในเมนูใด ? 

ก. เมนูรูปแบบ (Format) 
ข. เมนูแทรก (Insert) 
ค. เมนูโฮม (Home) 
ง. เมนูวิว (View) 
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4. รูปแบบไฟล์ท่ีโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ก าหนดเป็นรูปแบบมาตรฐานไว้คือข้อใด ? 

ก. JPEG 
ข. PNG  
ค. GIF 
ง. SWF 

 
5. เครื่องมือในข้อใดท าหน้าท่ีลดขนาดหน้าจอให้เล็กลง? 

ก.  (Restore Down)  
ข.    (Full screen) 
ค.   (Maximize) 
ง.  (Minimize)  

 
6. ถ้านักเรียนต้องการบันทึกรูปภาพ ต้องใช้ค าส่ังในข้อใด ? 

ก. Open 
ข. Paste 
ค. Print 
ง. Save 

 
7. เครื่องมือ  ท าหน้าท่ีใด ? 

ก. พิมพ์ภาพวาดออกทางเครื่องพิมพ์ 
ข. ออกจากโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) 
ค. ควบคุมการแสดงผลหน้าจอ 
ง. แสดงเส้นตารางในหน้าจอ 

 

8. เครื่องมือไซซ์ (Size) ท าหน้าท่ีใด 
ก. ก าหนดขนาดกระดาษส าหรับวาดรูป 
ข. ก าหนดขนาดของเส้นในการวาดรูป 
ค. ก าหนดสีเส้นขอบของการวาดรูป 
ง. ก าหนดสีพื้นของการวาดรูป 
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9. ข้อใดเป็นประโยชน์ทางอ้อมของการใช้งานโปรแกรมเพ้นท์ (Paint)? 

ก. สร้างภาพเคลื่อนไหว 
ข. ฝึกการควบคุมเมาส์ 
ค. บันทึกภาพวิดีโอ 
ง. ตัดต่อคลิปเสียง 

 
10. ถ้านักเรียนต้องการเลือกสีใหม่ด้วยตนเอง ควรเลือกจากเคร่ืองมือใด ? 

ก. Edit Colors 
ข. Color 1 
ค. Color 2 
ง. Colors 
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