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เกมคณิตศาสตร์ 
ชุดที่ 2 

เรื่อง การลบจ านวนเต็ม 
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เกมที่ 1 

รอบรู้รอบคิด 2 
 
 

จุดประสงค์ของเกม:  ฝึกทักษะการลบจ านวนเต็มและการแก้ปัญหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สามารถหาผลลบระหว่างจ านวนเต็มบวกกับจ านวนเต็มบวกได้   
จ านวนผู้เล่น 3 – 4   คน            
เวลาที่ใช้ 10 นาที       
วิธีเล่น : ให้น าตัวเลข 1,  2,  3,  4  5,  6, 7,  8 และ 9  ใส่ในรูปส่ีเหล่ียม รูปละ 1 จ านวนเท่านั้น  
            โดยไม่ให้ตัวเลขซ้ ากัน                               
กติกา :  ให้ผลลบเท่ากับจ านวนท่ีก าหนดให้ในรูปแปดเหล่ียมท้ังแนวตั้งและแนวนอน 
อุปกรณ์  -  บัตรส่ีเหล่ียมติดตัวเลข   1,  2,  3,   4,  5,  6,  7,  8   และ   9  
  -   กระดานเกมติดรูปส่ีเหล่ียมและเครื่องหมายลบ และค าตอบ ดังรูป 
 

                                    
                                                    
               

                
                                                              
 

               
 
 

                     
 

การวัดและประเมินผล 
               1.  สังเกตความร่วมมือในการท ากิจกรรม 
               2.  สังเกตจากการเติมค าตอบ 
ข้อเสนอแนะในการน าเกมไปใช ้
               1.  ครูต้องคอยให้ค าแนะน าในการเล่นเกมอย่างใกล้ชิด 
               2.  ครูควรอธิบายวิธีการเล่นเกม  และเตรียมแผ่นเกมและบัตรจ านวนให้ครบเพื่อสะดวกใน
การคิดค านวณของนักเรียนในแต่ละกลุ่ม  ถ้านักเรียนท่ีมีทักษะในการคิดค านวณอาจไม่ใช้บัตรจ านวน
ช่วยในการคิดหาค าตอบก็ได้ 

2 

-5 

5 

9 
 

8 

-6 

-11 -10 -8 
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เฉลยเกมรอบรู้รอบคิด 2  
 
 

 

                                    
                                                    
                                                        
          
 

           
 
 
                                             

 
ตัวอย่างการคิด 
 ผลบวกแนวนอน 

1. 5 – 2 – 1  = 5 + (-2) + (-1) = 2 
2. 6 – 8 – 3 = 6 + (-8) + (-3) = -5 
3. 7 – 4 – 9 = 7 + (-4) + (-9) = -6 

 
ตัวอย่างการคิด 
 แนวต้ัง 

1. 5 – 6 – 7  = 5 + (-6) + (-7) = -8 
2. 2 – 8 – 4 = 2 + (-8) + (-4) = -10 
3. 1 – 3 – 9 = 1 + (-3) + (-9) = -11 

 
 
 
 
 
 
 
 

2 

-6 

-5 

-8 -11 -10 

5 1 2 

3 8 

7 

6 

4 9 
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เกมท่ี 2  
เกมการลบพาเพลิน 

 
จุดประสงค์ของเกม    เพื่อฝึกทักษะการลบจ านวนเต็ม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ หาผลลบของจ านวนเต็มที่ก าหนดให้เม่ือตัวลบเป็นจ านวนเต็มบวก 
จ านวนผู้เล่น  เป็นกลุ่ม ๆ  ละ 3 – 4 คน         
อุปกรณ์   แผ่นตารางพร้อมค าถาม  ดินสอ 
วิธีการเล่น  1)  แจกตารางค าตอบและค าถามให้นักเรียนกลุ่มละ 1 แผ่น 
               2)  ผู้เล่นทุกคนตอบค าถามโดยเติมค าตอบลงในช่องว่างของแผ่นตารางที่แจก  ให้เม่ือ
ตอบค าถามแล้ว   ให้นักเรียนสังเกตดูว่าผลบวกของจ านวนตามแนวต้ังและแนวนอนในแต่ละแถว   
แต่ละหลัก  และตามแนวเส้นทแยงมุม เป็นอย่างไร 
ค าถาม 
 1) (-2)  8     =   …….. 

 2) (-19)  2  =   ……… 

 3) (-3)  1    =   …….. 

 4) 84  85    =   ……. 

 5) (-3)  1    =   ……. 

 6) 71  71    =   …….. 

 7) 34  61    =   …….. 

 8) (-2)   3   =   ……… 

 9) (-14)  5  =   ……….. 

 10) 10  15    =   ………. 

 11) 6   10      =   ……… 

 12) (-4)   4   =   ………… 

 13) (-1)  2   =   …………. 

 14) (-5)  5   =   …………. 

 15) 16    17  =   ………… 

 16) (-42)  (-20)   =   ……………. 
 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

 

ผลบวกของค าตอบตามแนวนอน 
แนวตั้งและแนวเส้นทแยงมุมมี
ผลบวกเป็น ….......................................... 
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เฉลยเกมการลบพาเพลิน 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-10 -21 -4 -1 

-4 0 -27 -5 

-19 -5 -4 -8 

-3 -10 -1 -22 
 

ผลบวกของค าตอบตามแนวนอน แนวตั้งและ
แนวเส้นทแยงมุมมีผลบวกเป็น  -36  
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เกมท่ี 3 
เกมจับหมู 

 
      

จุดประสงค์ของเกม 
เพื่อฝึกทักษะการลบระหว่างจ านวนเต็มบวกกับจ านวนเต็มลบ 

อุปกรณ์    
  1. รูปหมูพร้อมกับโจทย์บนตัวหมู จ านวน 24 ตัว ด้านหลังมีผลลบของโจทย์การลบจ านวน
เต็มบวกกับจ านวนเต็มลบนั้น 
จ านวนผู้เล่น กลุ่มละ 3 – 4  คน 
เวลาที่ใช้     10 – 15 นาที 
วิธีการเล่น 
  1. ผู้เล่นแต่ละคนไปนั่งตามโต๊ะตามระดับความสามารถเก่ง ปานกลางและอ่อน  สมมุติว่าให้
โต๊ะแต่ละตัวเป็นคอกหมู  และมีหมูท้ังหมดอยู่ในคอก 
  2. ผู้เล่นคนแรกหยิบหมูออกจากคอก อ่านโจทย์แล้วบอกผลลัพธ์ของโจทย์บนตัวหมู เช่น 
หมูท่ีหยิบขึ้นมามีโจทย์ (-22) - 21  =   ผู้เล่นคนแรกตอบว่า -42  ซึ่งเป็นค าตอบท่ีถูกต้องเขา             
กจ็ะเก็บหมูไว้ 
  3.  ผู้เล่นคนท่ีสองจับหมูออกจากคอกพร้อมให้ค าตอบ สลับกันไปจนครบผู้เล่นทุกคน                
ผู้เล่นคนใดไม่สามารถบอกค าตอบได้ เขาต้องหยิบหมูใส่ลงในคอกตามเดิม 
  4. ผู้เล่นคนใดได้หมูมากท่ีสุด จะเป็นผู้ชนะ แล้วน าคะแนนโบนัสไปรวมกับกลุ่มของตนเอง 
การประเมินผล            

ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกนั          
เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมกลุ่ม 

      ระดับคุณภาพของงาน 
 4 (ดีมาก)   ได้คะแนนรวม  13 -  15 คะแนน       
 3 (ดี)    ได้คะแนนรวม  9  – 12 คะแนน 
 2 (พอใช้)   ได้คะแนนรวม  6 – 8   คะแนน 
 1 (ปรับปรุง)   ได้คะแนนรวม  0  - 5  คะแนน 
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อุปกรณ์ส าหรับการเล่นเกม 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

(-12) - 10  
 

2 

(-12) – 14  

1 

20 – (-11)  
 

3 

(-14) – 14  
 

5 

14 – (-14)  
 

4 

(-22) – (-22)  
 
 

6 

(-6) – (-31)  
 

 

8 

(-16) – (-17)  
 

7 

22  – (-22) 
 

9 

(-41) – 12  
 

11 

(-19) – 19  
 

10 

(-13) – 41  
 

12 
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(-11) – (-13)  
 

14 
(-9) – (-7)  

 

13 

(-21) – 21  
 

15 

(-41) – 14  
 

17 

(-33)– (-11)  
 

16 

(-16) – 21  
 

18 

(-15) – (-14) 
 

20 

12 – (-14)  
 

19 

(-11) – (-12) 
 

21 

(-77) – 11  
 

23 
(-22) – 44  

 

22 

(-33) – 11  
 

24 

  

ช่ือกลุ่ม ………………………….... 
ช่ือ ………………………………………………………………………… ช้ัน……………. เลขท่ี    ………….. 
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 
คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
คะแนนโบนัส……………..คะแนน 
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เฉลย เกมจับหม ู
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

2 
 

2 

-26  

1 

31 
 

3 

-28 
 

5 

28 
 

4 

0 
 
 

6 

25 
 

 

8 

1 
 

7 

44 
 

9 

-53 
 

11 

-38 
 

10 

-54 
 

12 
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2 
 

14 
-2 
 

13 

-42 
 

15 

-55 
 

17 

-22 
 

16 

-37 
 

18 

-1 
 

20 

26 
 

19 

1 
 

21 

-88 
 

23 
-66 

 

22 

-44 
 

24 

  

ช่ือกลุ่ม ………………………….... 
ช่ือ ………………………………………………………………………… ช้ัน……………. เลขท่ี    ………….. 
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 
คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
คะแนนโบนัส……………..คะแนน 
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เกมที่ 4 
เกมรอบรู้รอบคิด 3 

 
จุดประสงค์ของเกม:  ฝึกทักษะการบวกและการลบจ านวนเต็มและการแก้ปัญหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้     สามารถหาผลลบระหว่างจ านวนเต็มบวกกับจ านวนเต็มบวกได้   
จ านวนผู้เล่น 3 – 4   คน            
เวลาที่ใช้ 10 นาที       
วิธีเล่น : ให้น าตัวเลข 1,  2,   3,  4  5,  6, 7,  8  และ  9   ใส่ในรูปส่ีเหล่ียม รูปละ 1 จ านวนเท่านั้น 
โดยไม่ให้ตัวเลขซ้ ากัน                               
กติกา :  ให้ผลลบเท่ากับจ านวนท่ีก าหนดให้ในรูปแปดเหล่ียมท้ังแนวตั้งและแนวนอน 
อุปกรณ์ -  บัตรส่ีเหล่ียมติดตัวเลข   1,  2,  3,   4,  5,  6,  7,  8   และ   9  
 -   กระดานเกมติดรูปส่ีเหล่ียมและเครื่องหมายลบ และค าตอบ ดังรูป 
 

                                    
                                                    
               

                
                                                              
 

               
 
 

                     
 
การวัดและประเมินผล 
               1.  สังเกตความร่วมมือในการท ากิจกรรม 
               2.  สังเกตจากการเติมค าตอบ 
ข้อเสนอแนะในการน าเกมไปใช ้
               1.  ครูต้องคอยให้ค าแนะน าในการเล่นเกมอย่างใกล้ชิด 
               2.  ครูควรอธิบายวิธีการเล่นเกม  และเตรียมแผ่นเกมและบัตรจ านวนให้ครบเพื่อสะดวกใน
การคิดค านวณของนักเรียนในแต่ละกลุ่ม  ถ้านักเรียนท่ีมีทักษะในการคิดค านวณอาจไม่ใช้บัตรจ านวน
ช่วยในการคิดหาค าตอบก็ได้ 

   -1 

1 

-12 

1 20 2 
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เฉลยเกมรอบรู้รอบคิด 3  

 
 

 

                                    
                                                    
                                                        
          
 

           
 
 
                                             

 
ตัวอย่างการคิด 
 แนวนอน 

1. 1 – 5 + 2  = 1 + (-5) + 2 = -2 
2. 3 + 6 – 8 = 3 + 6 + (-8)  = -1 
3. 4 – 9 – 7 = 4 + (-9) + (-7) = -12 

 
ตัวอย่างการคิด 
 แนวต้ัง 

1. 1 – 3 + 4 = 1 + (-3) + 4 = 2 
2. 5 + 6 + 9 = 5 + 6 + 9 = 20 
3. 2 – 8 + 7 = 2 + (-8) + 7  = 1 

 
 
 

-2 

-12 

1 

2 1 20 

1 2 5 

8 6 

4 

3 

9 7 
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เกมท่ี 5    
เกมพาสุนัขกลับบ้าน 1 

 
 

จุดประสงค์ของเกม 
         เพื่อฝึกทักษะการการลบจ านวนเต็ม 
จ านวนผู้เล่น รายบุคคล 
เวลาที่ใช้  15 - 20 นาที 
อุปกรณ์ 
            1.     แผ่นโจทย์ค าถาม 
            2.     แผ่นเฉลย 
วิธีการเล่น 
            1.     แจกแผ่นค าถามให้นักเรียนคนละ  1 ชุด             
            2.     ให้นักเรียนแต่ละคนช่วยกันหาค าตอบจากโจทย์ท่ีก าหนดให้แต่ละข้อโดยเริ่มต้นจากข้อ
ท่ี 1 ไปจนถึงข้อสุดท้าย 
            3.     นักเรียนคนใดเสร็จก่อนและถูกต้องเป็นผู้ชนะ 
การประเมินผล            

1.     ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกัน          
2.     ประเมินความถูกต้องของเกม               

เกณฑ์การให้คะแนน 
1. เติมค าตอบถูกต้อง ค าตอบละ 1 คะแนน 
2. ไม่เติมค าตอบหรือค าตอบผิดได้ 0 คะแนน 
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ชื่อกลุ่ม ……………………… 
ชื่อ ……………………………………………   

ชั้น……………. เลขที่    …………  
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 
คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
คะแนนโบนัส……………..คะแนน 

 

ชื่อกลุ่ม ……………………… 
ชื่อ ……………………………………………   

ชั้น……………. เลขที่    …………  
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 

คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 

  

เกมพาสุนัขกลับบ้าน 1 

  
 

 
 

                                                                                                 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 

 

15) (-12) -12 
  
  

 

5)      (-99) - 99 
  
 

 

6) (-11) - 11 
  
    

 

 7)    51 – (-15) 
  
 

 

10)   32 – (-12) 
  
 

 

11)  (-11) – (-11) 
  
 

 

12)    25 – (-25) 
  
  

 9)     32 – (-32) 
 

 

13) (-21) -21 
      
 

 

8)    17 – (-17) 
  
 

 

14)     24 – (-4) 
  
  

 

4) (-14) – 15  
         
       

 3)      (-52) - 16 
 
  

 

2)      (-61) – 16  
   
    

 

1)     (-66) - 66 
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เกมท่ี 6    
เกมพาสุนัขกลับบ้าน 3 

 
 

จุดประสงค์ของเกม 
         เพื่อฝึกทักษะการการลบจ านวนเต็ม 
จ านวนผู้เล่น รายบุคคล 
เวลาที่ใช้  15 - 20 นาที 
อุปกรณ์ 
            1.     แผ่นโจทย์ค าถาม 
            2.     แผ่นเฉลย 
วิธีการเล่น 
            1.     แจกแผ่นค าถามให้นักเรียนคนละ  1 ชุด             
            2.     ให้นักเรียนแต่ละคนช่วยกันหาค าตอบจากโจทย์ท่ีก าหนดให้แต่ละข้อโดยเริ่มต้นจากข้อ
ท่ี 1 ไปจนถึงข้อสุดท้าย 
            3.     นักเรียนคนใดเสร็จก่อนและถูกต้องเป็นผู้ชนะ 
การประเมินผล            

1.     ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกัน          
2.     ประเมินความถูกต้องของเกม               

เกณฑ์การให้คะแนน 
3. เติมค าตอบถูกต้อง ค าตอบละ 1 คะแนน 
4. ไม่เติมค าตอบหรือค าตอบผิดได้ 0 คะแนน 
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ชื่อกลุ่ม ……………………… 
ชื่อ ……………………………………………   

ชั้น……………. เลขที่    …………  
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 
คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
คะแนนโบนัส……………..คะแนน 

 

ชื่อกลุ่ม ……………………… 
ชื่อ ……………………………………………   

ชั้น……………. เลขที่    …………  
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 

คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 

  

เกมพาสุนัขกลับบ้าน 3 

  
 

 
 

                                                                                                 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 

 

15)  (-31) –(-11) 
  
  

 

5)      (-99) - 99 
  
 

 

6) (-21) - 21 
  
    

 

 7)    51 – (-15) 
  
 

 

10)   32 – (-12) 
  
 

 

11)  (-11) – (-11) 
  
 

 

12)    (-17)– (-12) 
  
  

 9)     32 – (-32) 
 

 

13)   (-9) –(-19) 
      
 

 

8)    91 – (-10) 
  
 

 

14)    (-24) – (-8) 
  
  

 

4) (-14) – 15  
         
       

 3)      (-52) - 16 
 
  

 

2)      (-61) – 16  
   
    

 

1)     (-12) - 72 
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เกมท่ี 6 
เกมต่อบัตรการลบ  

 

 

จุดประสงค์ ฝึกทักษะการบวกและการลบจ านวนเต็ม 
จ านวนผู้เล่น กลุ่มละ 3 – 4   คน 
เวลาที่ใช้  15 -20 นาที 
อุปกรณ์ 
               1.     บัตรรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด   5 × 5  เซนติเมตร จ านวน 16  ใบ ท้ังส่ีด้านเขียน
โจทยก์ารบวกและการลบจ านวนเต็ม และผลบวก ผลลบ 
               2.     แผ่นเฉลยค าตอบ 
วิธีการเล่น 
               1.     แจกบัตรให้นักเรียนทีมละ 1 ชุด             
               2.     ให้นักเรียนช่วยกันต่อบัตร  โดยด้านท่ีมีความสัมพันธ์กันมาต่อกัน 
               3.     ทีมใดต่อได้เสร็จก่อนและถูกต้องเป็นผู้ชนะ 
 
การประเมินผล           ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกัน          

เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมกลุ่ม 
      ระดับคุณภาพของงาน 
 4 (ดีมาก)   ได้คะแนนรวม  13 - 15   คะแนน       
 3 (ดี)    ได้คะแนนรวม   9  - 12  คะแนน 
 2 (พอใช้)   ได้คะแนนรวม   6  - 8    คะแนน 
 1 (ปรับปรุง)   ได้คะแนนรวม   0  - 5    คะแนน 
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แผ่นโจทย์ 
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แผ่นเฉลย 
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เกมที่ 7 

เกมจิ๊กซอร์จ านวนเต็ม 1 
 
 

จุดประสงค์ ฝึกทักษะการบวกจ านวนเต็ม 
จ านวนผู้เล่น กลุ่มละ 4  คน 
เวลาที่ใช้  5 – 10  นาที 
อุปกรณ์ 
               1.     บัตรรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด   5 × 5  เซนติเมตร จ านวน 9  ใบ ท้ังส่ีด้านเขียนโจทย์           
การบวกจ านวนเต็มและค าตอบของโจทย์ 
               2.     แผ่นเฉลยค าตอบ 
วิธีการเล่น 
               1.     แจกเกมให้นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด             
               2.     ให้นักเรียนช่วยกันต่อบัตร  โดยด้านท่ีมีความสัมพันธ์กันมาต่อกัน 
               3.     ทีมใดต่อได้เสร็จก่อนและถูกต้องเป็นผู้ชนะ 
การประเมินผล           ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มร่วมกัน          
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เกมที่ 8  
เกมผู้พิชิต 1 

 
จุดประสงค์ของเกม   เพื่อฝึกฝึกทักษะการบวกการลบจ านวนเต็ม 
จ านวนผู้เล่น ทีมละ 2 คน 
เวลาที่ใช้  15 -20 นาที 
อุปกรณ์ 
               1.     แผ่นโจทย์ค าถาม 
               2.     แผ่นเฉลย 
วิธีการด าเนินการ 

1. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3- 4 คน    
2. ครูแจกบัตรโจทย์การคูณให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันหาค าตอบให้ได้ค าตอบท่ี 

ถูกต้องท่ีสุดและใช้เวลาท่ีน้อยท่ีสุด 
3. นักเรียนกลุ่มท่ีท าเสร็จและถูกต้องท่ีสุดจะเป็นกลุ่มชนะ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

1. เติมค าตอบถูกต้อง ค าตอบละ 1 คะแนน 
2. ไม่เติมค าตอบหรือค าตอบผิดได้ 0 คะแนน 
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อุปกรณ์ประกอบการเล่นเกม 
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(-9) - 17 
  

 

(-31) –21  
  

 

(-65)- 65 
  

 

25 – (-35) 
  

 

(-82) - 82 
  

 

91 + (-19) 
  

 

(-52) - 52 
  

 

(-54) –61  
  

 

(-26) - 14 
  

 

(-14) - 55 
  

 

(-91) – 9 1 
  

 

(-62) - 77 
  

 

(-88) - 88 
  

 

(-41) – 14  
  

 

  

ช่ือกลุ่ม ………………………….... 
ช่ือ ………………………………………………………………………… ช้ัน……………. เลขท่ี    ………….. 
 

คะแนนเต็ม  …………… คะแนน 
คะแนนท่ีได้ ………………คะแนน 
คะแนนโบนัส……………..คะแนน 


