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สวนท่ี 1 

หลักการทฤษฎีในการออกแบบชุดสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต  
เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
1. การออกแบบและพัฒนาชุดหนังสือท่ีสงเสริมการสรางความรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  

  สําหรับการออกแบบและพัฒนาไดทําการศึกษาเอกสาร  หลักการ  ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ไดแก 
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต หลักการออกแบบตามแนวคอนสตรัคติวิสต มาเปนพื้นฐานในการออกแบบชุดสราง
ความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  ซึ่งมีข้ันตอนใน
การออกแบบดังน้ี  

1.1 โครงสรางรายวิชา คอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปท่ี 4   
 

ลําดับท่ี ชื่อหนวยการเรียนรู สาระการเรียนรู เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 
 

คอมพิวเตอรเบื้องตน ชุดที่ 1 คอมพิวเตอรคืออะไร 2 
ชุดที่ 2 หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 2 

2 องคประกอบของคอมพิวเตอร ชุดที่ 3 อุปกรณรับขอมูล 2 
ชุดที่ 4 อุปกรณประมวลผล 2 
ชุดที่ 5 อุปกรณแสดงผล 2 

3 ขอดีและขอเสียของคอมพิวเตอร ชุดที่ 6 ขอดีและขอเสียของคอมพิวเตอร 2 
 

เน้ือหาดังกลาวมีความสําคัญ ผูจัดทําจําเปนตองศึกษาและรวบรวมขอมูลสารสนเทศตางๆ ที่เกี่ยวของ
มาประกอบการออกแบบสาร (Message Design) ของชุดสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง 
คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โดยอาศัยแนวคิดและหลักการที่สําคัญของทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต หลักการ Open Learning Environments (OLEs) หลักการ Constructivist Learning 
Environments (CLEs) ทฤษฎีพุทธิปญญานิยม (Cognitivism) คุณลักษณะของสื่อที่เปนหนังสือ และหลักการ 
SOI Model มาเปนพื้นฐานในการออกแบบดังรายละเอียดตอไปน้ี 
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 1.2  กรอบแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาชุดสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต 
 เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพแสดงกรอบแนวคิดในการออกแบบชุดสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต 
 เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

ประยุกตจาก สุมาลี  ชัยเจริญ (2554) 

การกระตุนใหผูเรียน

เสียสมดุลทางปญญา 

การสนับสนุนใหผูเรียน

ปรับเขาสูสภาวะสมดุล

ทางปญญา  

การสงเสริมและการ

ขยายโครงสรางทาง

ปญญา 

การสงเสริมและการ

ชวยเหลือการสราง

ความรู 

Cognitive 

Constructivism 

OLEs Model  

กระตุนโครงสรางทางปญญา 

SOI Model  

การเขาสูบริบท 

การเลือก รวบรวม และ 

บูรณาการสารสนเทศ 

สถานการณปญหา 

Cognitive 

Constructivism 
การปรับโครงสรางทางปญญา 

SOI Model  
การเลือก รวบรวม และ 

บูรณาการสารสนเทศ 

แหลงการเรียนรู 

Information 

processing theory  

การประมวลสารสนเทศ 

Cognitive 

apprenticeship 

model 

การปรับโครงสรางทางปญญา แบบฝกหัด 

Social 

Constructivism 

OLEs Model  

พื้นที่รอยตอของพัฒนาการ
Zone of proximal development  

ฐานการชวยเหลือ 

ฐานการชวยเหลือ 

ฐานการชวยเหลือดานการคิด 

ฐานการชวยเหลือดานการ

กระบวนการ 

ฐานการชวยเหลือดาน

ความคิดรวบยอด 

ฐานการชวยเหลือดานกลยุทธ 
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   1.2.1   การกระตุนใหผูเรียนเสียสมดุลทางปญญา 

    การออกแบบชุดสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ผูจัดทําไดออกแบบตามกรอบแนวคิดเกี่ยวกับการสรางความรูเริ่มดวยการกระตุน
โครงสรางทางปญญา โดยการนําเขาสูบทเรียนดวยสถานการณปญหาที่เปนเรื่องราว ซึ่งสถานการณปญหา 
(Problem Base)  โดยอาศัยพื้นฐานแนวคิดมาจาก Cognitive Constructivism ของ Piaget ที่เช่ือวาการ
เรียนรูจะเกิดข้ึนเมื่อผูเรียนไดถูกกระตุนดวยปญหาที่กอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา (Cognitive Conflict) 
และเมื่อผูเรียนเกิดการเสียสมดุลทางปญญา จึงพยายาม ปรับโครงสรางทางปญญา (Cognitive Structuring) 
เพื่อใหเขาสูสภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยการดูดซึม (Assimilation) ไดแกการรับขอมูลใหมจากสิ่งแวดลอม
เขาไปไวในโครงสรางทางปญญาและการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญา (Accommodation) คือ การ
เช่ือมโยงโครงสรางทางปญญาเดิมหรือความรูเดิมที่มีมากอนกับขอมูลขาวสารใหม และผูเรียนสามารถปรับ
โครงสรางทางปญญาเขาสูสภาพสมดุล หรือสามารถที่จะสรางความรูใหมข้ึนมาได  

   สถานการณปญหา 

   โดยการออกแบบจัดใหมีสถานการณปญหาเดียวที่ครอบคลุมเน้ือหาและผลการเรียนรูที่
คาดหวังทั้งหมดที่เรียน ซึ่งจะชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูและเสาะแสวงหาขอมูลเพื่อตอบคําถามหรือ
ภารกิจการเรียนรูที่สงเสริมการถายโยงความรู การออกแบบไดอาศัยหลักการของชุดหนังสือที่สงเสริมการสราง
ความรูแบบเปด (Open Learning Environments : OLEs) ตามหลักการ OLEs การเขาสูบริบทจะแนะแนว
ผูเรียนเกี่ยวกับการรูจํา (Recognition) หรือการสรางปญหาที่กําหนดใหและการสรางกรอบความตองการในการ
เรียนรู โดยสรางเปนเรื่องราว ผูเรียนจะสรางปญหาที่จะตองแก และวิธีการที่จะแกปญหาและการออกแบบไดให
ความสําคัญอันเปนเรื่องราวที่สามารถเกิดข้ึนไดตามสภาพจริง ทําใหผูเรียนรูสึกวาตนเองเปนสวนหน่ึงใน
สถานการณปญหาน้ัน  ซึ่งผูจัดทําไดออกแบบสถานการณปญหาและภารกิจการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนไดศึกษา ดัง
แสดงในภาพ 

 

ตัวอยางแสดงสถานการณปญหา และภารกิจการเรียนรู 
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ตัวอยางแสดงสถานการณปญหา และภารกิจการเรียนรู (ตอ) 

  จากภาพ  แสดงสถานการณปญหา และภารกิจการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของ
คอมพิวเตอร จากสถานการณปญหาดังกลาวเปนสถานการณปญหาที่ออกแบบ ตามหลักการ Open Learning 
Environment: OLEs เปนปญหาซึ่งประกอบดวยประเด็นที่กอใหเกิดขอสงสัยและสามารถเกิดข้ึนไดในสภาพจริง
เปนการสงเสริมใหผูเรียนเช่ือมโยงความรูจากประสบการณของตนเองนําไปสูการแกปญหา ผูเรียนจะตองรวมกัน
แกปญหาในภารกิจการเรียนรู โดยการคนควาขอมูลสารสนเทศจากแหลงเรียนรูในชุดหนังสือที่สงเสริมการสราง
ความรู เพื่อจะไดมีพื้นฐานความรูสําหรับถายโยงความรู และจากภารกิจการเรียนรูดังกลาวจะเห็นไดวาในการแกไข
ปญหาจะตองใชความรูกระบวนการรูคิดที่หลากหลาย  

   1.2.2  การสนับสนุนใหผูเรียนปรับเขาสูสภาวะสมดุลทางปญญา   

      จากหลักการ Cognitive Constructivism ของ Piaget ที่เช่ือวาถาผูเรียนถูกกระตุนดวย
ปญหาที่กอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา (Cognitive Conflict) หรือเรียกวาเกิดการเสียสมดุลทางปญญา 
(Disequilibrium) ผูเรียนตองพยายามปรับโครงสรางทางปญญา (Cognitive structuring) ใหเขาสูภาวะสมดุล 
(Equilibrium) โดยวิธีการดูดซึม (Assimilation) ไดแกการรับขอมูลใหมจาก สิ่งแวดลอมเขาไปไวในโครงสราง
ทางปญญา และ การปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญา (Accommodation) คือ การเช่ือมโยงโครงสรางทาง
ปญญาเดิม หรือความรูเดิมที่มีมากอนกับขอมูลขาวสารใหม จนกระทั่งผูเรียนสามารถปรับ โครงสรางทางปญญา
เขาสูสภาพสมดุล หรือสามารถที่จะสรางความรูใหมข้ึนมาได หรือเกิดการเรียนรูน่ันเอง ซึ่งถาผูเรียนสามารถปรับ
โครงสรางทางปญญาใหเขาสูสภาวะสมดุลทางปญญาได น่ันคือผูเรียนเกิดการเรียนรู  

     จากหลักการดังกลาวสถานการณปญหาจะเปนสวนกระตุนใหผูเรียนเกิดการขัดแยงทาง
ปญญา หรือ เกิดการเสียสมดุลทางปญญา และผูเรียนจะพยายามปรบัโครงสรางทางปญญาใหเขาสูสภาวะสมดุล
ทางปญญา โดยการศึกษาคนควาจากแหลงการเรียนรู และการรวมมือกันแกปญหา รวมถึงการอภิปรายกลุม ซึ่ง
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ผูจัดทําไดเตรียมชุดสรางความรูฯ ที่จําเปนตอการเรียนรู เพื่อสนับสนุนใหผูเรียนปรับโครงสรางทางปญญาใหเขา
สูสภาวะสมดุล และสามารถสรางความรูไดดวยตนเอง ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

     แหลงการเรียนรู (Learning Resources)  

    ผูจัดทําจึงไดออกแบบแหลงเรียนรูที่มีเน้ือหา สารสนเทศที่เกี่ยวของกับ เรื่องหลักการทํางาน
ของคอมพิวเตอร ซึ่งไดผานการตรวจสอบและพิจารณาหลักการ ขอเท็จจริงที่ถูกตองและเหมาะสมกับผูเรียนจาก
ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาแลวไดนํามาออกแบบและสรางเปนชุดหนังสือที่สงเสริมการสรางความรูฯ ดังแสดงในภาพ 

 

แสดงหนาตัวอยางแหลงการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

 



หนา | 6 

 

แสดงหนาตัวอยางแหลงการเรยีนรู เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร (ตอ) 

 จากภาพ แสดงภาพตัวอยางหนาตางๆ ของคลังความรู เรื่องหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
โดยการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตจะข้ึนอยูกับการกระตุน (Activation) ของกระบวนการรูคิด (Cognitive 
Processes)  ในระหวางการเรียนรู โดยใชหลักการออกแบบโดยใช SOI model ที่ใหผูเรียนมีการเลือก
สารสนเทศที่เกี่ยวของสัมพันธกัน การจัดระเบียบสารสนเทศที่เขามาและบูรณาการสารสนเทศ ที่รับเขากับ
ความรูเดิมที่มีมากอน (Existing Knowledge) ออกแบบโดยใชหัวขอหลัก รวมทั้งมีรูปภาพเขามาประกอบ
เพื่อใหมีความเขาใจมากข้ึน 
 

   1.2.3   การสงเสริมและการขยายโครงสรางทางปญญา  

     ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตไดเนนการสรางความรูดวยตนเอง ดวยการลงมือกระทําที่ ผาน
กระบวนการรูคิด และอาศัยประสบการณเดิม หรือความรูเดิมที่มีอยูแลวเช่ือมโยงกับประสบการณใหม เพื่อ
ขยายโครงสรางทางปญญา ซึ่งเช่ือวาครูไมสามารถขยายโครงสรางทางปญญาใหแกผูเรียนได ผูเรียนตองเปน
ผูสรางและขยายโครงสรางทางปญญาดวยตนเอง ผูจัดทําจึงไดจัดสิ่งแวดลอมที่เอื้อตอการสรางความรูและ
สงเสริมการขยายโครงสรางทางปญญาของผูเรียน ดังน้ี 

 

 

 



หนา | 7 

     การรวมมือกันแกปญหา (Collaboration)   

    เพื่อใหผูเรียนไดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณกับผูเรียนคนอื่นๆ หรือ 
กับผูสอน เพื่อขยายมุมมองใหแกตนเอง ซึ่งถาหากผูเรียนเกิดความเขาใจที่คลาดเคลื่อน ผูสอน  ผูเช่ียวชาญ หรือ
ความคิดเห็นจากผูเรียนคนอื่น ๆ ก็จะชวยปรับเปลี่ยน หรือ ปองกันความเขาใจที่คลาดเคลื่อนในขณะที่เรียนรูให
ถูกตองย่ิงข้ึน และยังชวยกระตุนใหผูเรียนไดรวมกันตัดสินใจ จากการแลกเปลี่ยนประสบการณ  แลกเปลี่ยน
ความคิด  จนเกิดการสรางความรู รวมทั้งการขยายแนวคิด และสามารถที่จะคนหาคําตอบและแกไขปญหาได 
ผูจัดทําไดจัดใหผูเรียนไดทําภารกิจการเรียนรูเปนกลุม กลุมละ 3 คน  

     แบบฝกหัด 

    ผูจัดทําไดใชโมเดลการฝกหัดทางปญญา (Cognitive Apprenticeship) จะมุงเนนการ
ชวยเหลือผูเรียนใหสามารถปฏิบัติงานไดในกิจกรรมที่มีความซับซอนได ซึ่งการฝกหัดที่ดีจะตองใหผูเรียนไดเห็น
การปฏิบัติจากการสาธิตหรือการแสดงตัวอยางจากผูเช่ียวชาญพรอมกับอธิบายประกอบ ซึ่งพบวามีความ
สอดคลองกับการเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร โดยเฉพาะอยางย่ิงการเรียนรูทีเ่นนการฝกปฏิบัติ ซึ่งเปนทักษะที่
ตองผานการฝกฝน จะชวยทําใหผูเรียนไดเรียนรู จากการอธิบายประกอบ โดยการเรียนรูผานตัวอยาง หรือแบบ
ฝก ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายและสามารถนําไปใชในบริบทอื่น ดังน้ันเพื่อเกิด
คุณลักษณะที่ตองการดังกลาวในการศึกษาครั้งน้ีผูวิจัยไดนําพื้นฐานเกี่ยวกับการฝกหัดทางปญญามาใชเปน
พื้นฐานในการออกแบบองคประกอบที่เรียกวา “แบบฝกหัด” 
 

 

แสดงตัวอยางหนาแบบฝกหัด 
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 1.2.4   การสงเสริมและการชวยเหลือการสรางความรู 

     ฐานความชวยเหลือ (Scaffolding)  

     ออกแบบโดยอาศัยหลักการของ OLEs เปนฐานสนับสนุนผูเรียนในการแกปญหา หรือการ
เรียนรูในกรณีที่ไมสามารถปฏิบัติภารกิจ การเรียนรู ใหสําเร็จดวยตนเอง ซึ่งมาจากแนวคิดของ  Social 
Constructivism ของ Vygotsky ที่เช่ือวา ถาผูเรียนอยูตํ่ากวา Zone of Proximal Development ไมสามารถ
เรียนรู ดวยตนเองได จําเปนที่จะตองไดรับการชวยเหลือที่เรียกวา Scaffolding โดยฐานความชวยเหลือไดแก
ฐานความชวยเหลือในการสรางความคิดรวบยอด  ฐานความชวยเหลือเกี่ยวกับการคิด ฐานความชวยเหลือดาน
กระบวนการ  และฐานความชวยเหลือดานกลยุทธ ในการออกแบบไดมีการนําตัวการตูนมาเปนตัวนําเขาสูฐาน
เพื่อเช่ือมโยงกับฐานตางๆ และชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน ดังแสดงในภาพ 

 

แสดงหนาฐานความชวยเหลือดานกระบวนการ 
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แสดงหนาฐานความชวยเหลือดานกลยุทธ 

 

แสดงหนาฐานความชวยเหลือดานการคิด 
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แสดงหนาฐานความชวยเหลือดานความคิดรวบยอด 

 

 จากภาพ แสดงหนาของฐานความชวยเหลือดานความคิดรวบยอด ที่ชวยแนะแนวผูเรียนเกี่ยวกับสิ่งที่ควรจะนํามา
พิจารณาที่เกี่ยวของกับปญหา และชวยแนะแนวทางในการเขาสูสารสนเทศ  โดยผูจัดทําไดออกแบบใหมีการเช่ือมโยง
ใหเห็นถึงความสัมพันธของแตละหัวขอ  ซึ่งนําเอาคําสําคัญที่ไดจากเน้ือหามาเขียนนําเสนอในรูปของแผนภาพ 

 ฐานความชวยเหลือดานกลยุทธ  ชวยสนับสนุนการคิดวิเคราะห  การวางแผน  กลยุทธการตัดสินใจระหวาง
การเรียนรู ออกแบบในรูปของขอความ ที่แนะนําเกี่ยวกับการวิเคราะหสถานการณ  วิเคราะหประเด็นหลักหรือ
คําสําคัญ  การเช่ือมโยงความสัมพันธระหวางคําสําคัญ ของปญหาในแหลงขอมูล ที่จะนําไปสูการแกปญหา เปน
การบอกแนวทางในการแกปญหา ไมใชเปนการบอกคําตอบ 

 ฐานความชวยเหลือดานการคิด  สนับสนุนเกี่ยวกับกระบวนการที่เกี่ยวของกับ การจัดการ การเรียนรูของ
ตนเอง  การตระหนักรูเกี่ยวกับกระบวนการคิด  ฐานการชวยเหลือน้ีจะชวยแนะนําเกี่ยวกับวิธีการคิด ในระหวาง
การเรียนรู และใหผูเรียนติดตาม  ตรวจสอบประเมินผลเกี่ยวกับวิธีการคิดของแตละคน เกี่ยวกับวิธีการเรียนรู  
รวมถึงวิธีการแกปญหาของตนเอง การที่ผูเรียนมีกระบวนการคิดเชนน้ีเสมือนวามีครูคอยสอนอยูตลอดเวลา 

 ฐานความชวยเหลือดานกระบวนการ ในการออกแบบใชช่ือวา คูมือการเรียนรู จะแนะนําเกี่ยวกับการใช
แหลงเรียนรูและเครื่องมือตางๆ ที่มีอยูในชุดหนังสือที่สงเสริมการสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ โดย
การอธิบายลักษณะของระบบและการทํางานของแตละเครื่องมือรวมถึงจุดมุงหมายและผลที่เกิดจากการใช 
เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจในวิธีการใชงานไดถูกตองตามวัตถุประสงค 
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สวนท่ี 2 

การจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 
เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตน้ัน ครูสามารถนํารูปแบบที่นัก
การศึกษาไดพัฒนาไว  มาประยุกตใชไดหลายรูปแบบหรือหลายวิธี ตามความเหมาะสมของเน้ือหาและนักเรียน  
แตอยางไรก็ตามแมจะมีหลายรูปแบบ  หลายวิธีลวนแลวแตมีหลักการเหมือนกัน กลาวคือ ความรูเกิดจากการ
สราง (Construct) ข้ึนในตัวของนักเรียนเอง 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาคอมพิวเตอรตามคอนสตรัคติวิสต โดยอาศัยแนวคิดของ 
Underhill (1991, อางถึงใน นิตยาพร ไชยขันธ, 2550) สามารถสรุปเปนข้ันตอนไดดังน้ี 
1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 -  โดยใชคําถาม เกม นิทาน ปริศนาที่นาสนใจ 
 -  แจงจุดประสงคการเรียนรู 
2.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
 -  เสนอสถานการณที่เปนปญหา 
 -  ระดมสมองสรางทางเลือกที่เปนไปได 
 -  เปรียบเทียบคําตอบ 
3.  ขั้นการไตรตรอง 
 -  ใหขอสนเทศ/ความรูเพิ่มเติม 
 -  คิดวิเคราะหดวยตนเอง 
 -  อภิปรายเปรียบเทียบคําตอบระหวางเพื่อนในกลุม 
4.  ขั้นโครงสรางใหมทางปญญา 
 -  สรุปสรางคําอธิบายดวยตนเอง 
 -  อภิปรายและเปลี่ยนความคิดเห็น 
5.  ขั้นสรุปและพัฒนาผลจากการเรียนรู 
 -  อภิปรายสรุปรวมกันเปนภาพรวมของกลุม/หอง 
 -  ทําแบบฝกหัด 
 -  นําไปประยุกตใชในชีวิตจริง 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามคอนสตรัคติวิสตในวิชาคอมพิวเตอร จะชวยใหครูทราบถึงความคิดของ
นักเรียนวาคิดอยางไร  ไมวาความคิดน้ันจะถูกหรือผิด  คําตอบของนักเรียนอาจเปนสิ่งที่มีเหตุผลสําหรับตัว
นักเรียนเอง ครูมีหนาที่คนหาความคิดของนักเรียน  แลวนํามาเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูที่เหมาะสม 
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สวนท่ี 3 

ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 
เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง คอมพิวเตอรเบ้ืองตน ภาคเรียนท่ี 2/2557 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เวลา 2 ชั่วโมง 
สอนโดย  นางปริชมน คงชวย โรงเรียนเทศบาลวัดมเหยงคณ 
 
มาตรฐานการเรียนรู 
ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการสบืคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร 
การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
(ง 3.1 ป.4/1)  บอกหลักการทํางานเบื้องตนของคอมพิวเตอร 
สาระสําคัญ 

คอมพิวเตอร เปนเครื่องอิเล็กทรอนิกสชนิดหน่ึงที่มีหลักการทํางาน 3 ข้ันตอน คือ รับขอมูล ประมวลผล 
และแสดงผลขอมูล การทํางานของคอมพิวเตอรประกอบดวย 5 หนวยสําคัญ ไดแก หนวยรับเขา หนวย
ประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก หนวยความจํารอง และหนวยสงออก คอมพิวเตอรมีบทบาทและ
ประโยชนตอมนุษย ดังน้ันจึงมีการจัดกระบวนการเรียนรูใหผูเรียนสามารถอธิบายหลักการทํางาน 
บทบาทและประโยชนของคอมพิวเตอร ในการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรและการใชคอมพิวเตอรใน
ชีวิตประจําวัน 

สาระการเรียนรู 

สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1.  การทํางานของคอมพิวเตอรประกอบดวย หนวยสําคัญ 5 หนวย ไดแก หนวยรับเขาหนวยประมวลผลกลาง 

หนวยความจําหลัก หนวยความจํารอง และหนวยสงออก 
2.  คอมพิวเตอรมีบทบาทในการชวยอํานวยความสะดวกในการดําเนินกิจกรรมตางๆ และตอบสนองความ

ตองการเฉพาะบุคคลและสังคมมากข้ึน 
3.  คอมพิวเตอรมีประโยชนโดยใชเปนเครื่องมือในการทํางาน เชน แกปญหา สรางงาน สรางความบันเทิง 

ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูล 
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จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู 

(Knowledge) 

1. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายระบบการทํางานของคอมพิวเตอรได 

ดานทักษะ 

(Process) 

นักเรียนสามารถสรางความรูเกี่ยวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

ดานคุณลักษณะ 

(Attitude) 

1. นักเรียนเห็นความสําคัญของหลักการทํางานของคอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนสามารถเรียนรูรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

กระบวนการจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน - ครูสนทนาทักทายกับนักเรียน แลวถามคําถามนักเรียนเพื่อดู
วานักเรียนมีพื้นฐานความรูเดิมมากนอยเพียงใด เกี่ยวกับหลักการทํางาน
ของคอมพิวเตอร “นักเรียนคิดวาคอมพิวเตอรมีการทํางานอยางไร” โดย
การใหนักเรียนตอบ หรือสุมเพื่อตอบคําถาม 3-4 คน 

- ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบในเรื่อง
หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

- ครูแนะนําการใชชุดการสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติ
วิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

ขั้นท่ี 2 ขั้นสรางความขัดแยง
ทางปญญา 
 

- ใหนักเรียนจับกลุมกันกลุมละ 3 คนโดยใหนักเรียนน่ังเปน
กลุม และแตละกลุมศึกษาสถานการณปญหา จากชุดการสรางความรูตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 ในชุดที่ 2 หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการไตรตรอง - หลังจากที่นักเรียนศึกษาสถานการณปญหาแลว ใหสมาชิก
แตละคนแสดงความคิดเห็นและวิธีคิดแกปญหาตามภารกิจที่กําหนดไวใน
สถานการณปญหา และสามารถศึกษาหาแนวทางแกปญหาไดจากแหลง
การเรียนรู จากชุดการสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง 
คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  

-  ถานักเรียนสงสัย ใหเขาไปศึกษาฐานความชวยเหลือในดาน
ตางๆ ซึ่งประกอบดวย 4 ฐานคือ ฐานความชวยเหลือดานการคิด ฐาน
ความชวยเหลือดานกลยุทธการแกปญหา ฐานความชวยเหลือดานทักษะ
และกระบวนการ  และฐานความชวยเหลือดานความคิดรวบยอด จากชุด
การสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

ขั้นท่ี 4 ขั้นโครงสรางใหมทาง
ปญญา 
 

- สมาชิกในกลุมชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหาและคําตอบที่
ตางกัน  และรวบรวมวิธีการหาคําตอบที่เปนไปไดทั้งหมดของสมาชิกแตละคน  
โดยอภิปรายซักถามแลกเปลี่ยนความเห็นซึ่งกันและกัน 

-  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันสรุปเปนความความคิดรวบยอด
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เกี่ยวกับปญหากับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
-  ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัด ในชุดการสรางความรูตามแนว

คอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป
ที่ 4 ชุดที่ 2 เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปและพัฒนาผล
จากการเรียนรู 

-  ครูใหนักเรียนนําเสนอภารกิจการเรียนรูเกี่ยวกับหลักการ
ทํางานของคอมพิวเตอรที่ครูกําหนดให หนาช้ันเรียนทีละกลุม  

-  ครูอธิบายเพิ่มเติมในเรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
-  ครูต้ังคําถามเพิ่มเติมและตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน  

โดยใหนักเรียนอธิบายหรือตอบคําถาม เชน “นักเรียนคิดวาหลักการ
ทํางานของคอมพิวเตอรคลายกับอะไรในตัวของมนุษย” 

-   เปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม ในเรื่องที่สงสัย  
-  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ เรื่อง ปญหากับเทคโนโลยี

สารสนเทศ จากชุดการสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง 
คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ชุดที่ 2 เรื่อง 
หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

 

สื่อการเรียนรู / แหลงการเรียนรู 

1. ชุดการสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรนารู สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 ในชุดที่ 2 หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

2. กระดาษเอ 4 สําหรับใหนักเรียนเขียนแผนผังความคิดรวบยอด 
การวัดและประเมินผล 

วิธีวัดและประเมินผล 

 

1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน (10 คะแนน) 
2. ตรวจผลงานจากการทําภารกิจการเรียนรู  และจาก

แบบฝกหัด ของนักเรียน (5 คะแนน)  

เครื่องมือที่ใชวัดในการประเมินผล 1. แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
2. แบบบันทึกการตรวจผลงาน 

เกณฑการวัดประเมินผล 

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องหลักการทํางานของคอมพิวเตอร ผานเกณฑ การประเมินรอยละ 80 ข้ึนไป 

กิจกรรมเสนอแนะ 

- ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูควรเนนใหนักเรียนชวยกันทํางานเปนทีมอยาใหคนใดคนหน่ึงทํางานอยู
คนเดียว เพื่อใหเกิดการเรียนรูรวมกัน 

- เปดโอกาสใหนักเรียนทุกกลุมไดนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน เพื่อใหนักเรียนไดเห็นแนวคิด และ ฝก
ทักษะในการนําเสนอผลงาน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู 
ผลการสอน 

 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 

ปญหาอุปสรรค ..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................... 

 
    ลงช่ือ………………………..…………ผูสอน    

                        (นางปริชมน คงชวย) 

                วันที่........... เดือน...................................... พ.ศ. ...................... 

 

               

    ลงช่ือ………………………..…………ผูอํานวยการโรงเรียน 

            (......................................) 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

วิชา .............................. ชั้นประถมศึกษาปท่ี ........... 

หนวยท่ี  1 ……………………………………….. เรื่องยอย..................................................... 

เล
ขที่

 

พฤติกรรมที่ตองการวัด 

รว
ม 

รอ
ยล

ะ 

เห
็นค

วา
มส

ําคั
ญ

ขอ
ง

กา
รเ

รีย
นร

ู 

มึค
วา

มตั้
งใ

จแ
ละ

กร
ะตื

อร
ือร

นใ
นส

ิ่งท
ี่

เร
ียน

 

มีค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

 

มีค
วา

มคิ
ดร

ิเร
ิ่ม

สร
าง

สร
รค

 

ทํา
งา

นเ
สร

็จท
ันเ

วล
า 

2/1/0 2/1/0 2/1/0 2/1/0 2/1/0 10   

1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        
10        
11        
12        
13        
14        
15        
16        
17        
18        
19        
20        
รวม        

รอยละ        
เกณฑ ระดับคุณภาพ 2  หมายถึง  มีการปฏิบัติทุกครั้ง (ดี) 

  ระดับคุณภาพ 1  หมายถึง  มีการปฏิบัติเปนบางครั้ง (พอใช) 
  ระดับคุณภาพ 0  หมายถึง  ไมมีการปฏิบัติเลย (ปรับปรุง) 
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แบบบันทึกการตรวจผลงาน ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2557 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี…………………. 

หนวยท่ี  1 ……………………………………….. เรื่องยอย..................................................... 

เล
ขที่

 

แบ
บท

ดส
อ 

 
ประเมินผลระหวางเรียน 

ระ
หว

าง
เร

ียน
+แ

บบ
ทด

สอ
บฯ

 

น้ํา
หน

ักค
ะแ

นน
 ง 3.1 ป4/5 

ภา
รก

ิจก
าร

เร
ียน

รู 

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เร
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