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ค าน า 
 

 เอกสารคู่มือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ทัศนศิลป์กับชีวิต เล่มน้ี ได้น าเสนอ
รายละเอียดเกี่ยวกับการใช้สื่อนวัตกรรมทางเทคโนโลยี ซึ่งจัดท าขึ้นด้วยโปรแกรม Adobe 
Captivate 6 ที่ผู้จัดท าได้จัดท าขึ้นเพื่อใช้ประกอบการเรียนการสอน รายวิชาศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 สาระทัศนศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนยูงทองพิทยาคม 
 คู่มือเล่มน้ี ใช้ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ทัศนศิลป์กับชีวิต ซึ่งได้แบ่ง
เนื้อหาออกเป็น 4 ส่วนใหญ่ๆ  คือ 
  ส่วนที่  1  เรื่อง ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 
  ส่วนที่  2  เรื่อง การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
  ส่วนที่  3  เรื่อง ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทยและสากล 
  ส่วนที่  4  เรื่อง สุนทรียะทางศิลปะ 
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ทัศนศิลป์กับชีวิต  
เล่มน้ี จะท าให้นักเรียน หรือผู้ที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ทัศนศิลป์กับชีวิต มีความ
เข้าใจในเนื้อหา มีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียนรู้เกี่ยวกับวิชาศิลปะมากยิ่งขึ้น และน า
ความรู้ เรื่องทัศนศิลป์กับชีวิต ไปใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะต่อไป 
 
 
 
                                                              ธันวา  วงษ์อุบล  
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โปรแกรม Adobe Captivate 6.0 
 

 ปัจจุบันส่ือ การเรียนรู้หรือสื่อการน าเสนอมีรูปแบบที่หลากหลาย ทัง้สื่อแบบข้อความ 
รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว สื่อมัลติมีเดีย ที่บรรจุอยู่ในแผ่นซีด ีหรือเผยแพร่ผ่านทาง
อินเทอร์เน็ต ซึ่ง โปรแกรมท่ีน ามาสร้างสื่อการเรียนรู้หรือสื่อน าเสนอแบบมัลติมีเดียที่เรารู้จักนั้นมี
มากมายหลายโปรแกรม เช่น Microsoft PowerPoint, Macromedia Authorware, Adobe Flash 
ฯลฯ โปรแกรมเหล่าน้ีจะต้องใช้เวลาในการเรียนรู้พอสมควรจึงจะสร้างงานออกมาได ้
 ท าความรู้จัก Adobe Captivate 6.0 
 โปรแกรม Adobe Captivate 6.0 เป็นผลิตภัณฑ์จากค่าย Adobe ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อ
สนับสนุนการสร้าง Movie ในรูปแบบของสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการน าเสนอแบบมัลติมีเดีย เช่น การ
น าเสนอผลงานการจับหน้าจอภาพเพื่อน าไปสร้างสื่อเรียนรู ้การสร้างสื่อจากข้อมูลต่างๆ การสร้าง
แบบทดสอบ รวมไปถึงการตัดต่อวิดีโอเพื่อใช้ส าหรับงานน าเสนอหรือผลิตสื่อเรียนรู ้โดยโปรแกรม 
Adobe Captivate 6.0 เป็นโปรแกรมท่ีใช้สร้างชิ้นงานได้ง่ายและรวดเร็ว 
 จุดเด่นของโปรแกรม Adobe Captivate 6.0 
 - สร้างสื่อการเรียนรู้หรือสื่อน าเสนอมัลติมีเดียได้อย่างง่ายดาย 
 - ตัดต่อวิดีโอได้ท้ัง ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
 - สร้างสื่อการเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ (Screen capture movie) พร้อมกับอัดเสียง
บรรยายประกอบ 
 - เหมาะส าหรับการน าไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน 
 - สร้างแบบทดสอบอย่างง่าย และมีแบบทดสอบให้เลือกท าหลายรูปแบบ 
 - น าเข้าไฟล์จากแหล่งต่างๆ ได้หลากหลาย ได้แก่ 
  * ไฟล์จาก Adobe Flash 
  * ไฟล์รูปภาพ (Image) เช่น JPG,BMP, GIF 
  * ไฟล์เสียง (Sound) เช่น MP3, WAV 
  * เสียงบรรยายผ่านไมโครโฟน 
  * ไฟล์วิดีโอ (Video) เช่น AVI 
  * สไลด์จากโปรแกรม Microsoft Power Point (.PPT) 
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 - ส่งออกไฟล์ได้หลายรูปแบบ Flash movie File (.swf) โดยมีลักษณะเช่นเดียวโปรแกรม
ดังต่อไปนี ้
  * โปรแกรม Adobe Flash HTML File (.html) ส าหรับการน าไปใช้กับเว็บไซต ์
  * EXE File (.exe) ส าหรับการน าไปใช้แบบ Stand alone คือ การแสดงผล โดยไม่
ต้องติดตัง้โปรแกรม Adobe captivate 
  * zip file ส าหรับบทเรียนในแบบ scorm เพื่อน าเข้าไปใช้ในบทเรียนออนไลน์ 
 ความต้องการของระบบ 
 - ระบบปฏิบัติการ Windows XP หรือ สูงกว่า 
 - ความเร็วหน่วยประมวลผลข้ัน ต่ า (CPU) Intel Pentium 4 1.0 GHz ขึ้นไป  
 - หน่วยความจ าขัน้ ต่ า(RAM) อย่างน้อย 2 GB  ขึ้นไป 
 - พื้นท่ีว่างของฮาร์ดดิสด ์ 5 GB  ขึ้นไป 
 - ความละเอียดของจอภาพ 1,024 x 768 Pixel 
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ส่วนที่ 1 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 
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