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ค ำน ำ  

 
  แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เปนเลิศ (Best Practice) การจัดการเรียนรู้โดยใช้พหุปัญญาเป็นฐาน
ผลงาน การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เพ่ือจัด
กิจกรรมส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน บนฐานพหุปัญญา ซึ่งเป็นวิธีการ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้ผู้เรียนค้นคว้า ใช้ความรู้ความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองด้วยกระบวนการ
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ พยายามหาข้อสรุปจนเกิดความคิดรวบยอด องค์ความรู้ในเรื่องที่ศึกษา มีคุณลักษณะ
ที่พึงประสงค์ ครูผู้สอนต้องสนับสนุน ชี้แนะ ช่วยเหลือ ตลอดจนแก้ปัญหาที่อาจเกิดขึ้นระหว่างการเรียนการ
สอน เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาศักยภาพและ
คุณลักษณะของผู้เรียน ผู้เรียนค้นพบความถนัดและความสามารถของตนเอง เห็นคุณค่าของตนเอง เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความสุข หวังเปนอยางยิ่งวาเอกสารฉบับนี้จะเปนแบบอยางที่ดีในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ โดย
ใช้พหุปัญญาเป็นฐาน จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เน้นการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา เกิดความสุขกับผู้เรียนอย่างแท้จริง  
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1 
แบบรำยงำนผลกำรปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้พหุปัญญำเป็นฐำน 

 

ชื่อผลงาน การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก  
             (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษท่ี 21  
ผู้เสนอผลงาน นางราตรี  ทิพย์มหาอินทร์ 
ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
สถานศึกษา โรงเรียนชุมชนบ้านมาย 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 
 นโยบายและจุดเน้นกระทรวงศึกษาธิการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 ด้านการยกระดับคุณภาพ
การศึกษา กล่าวคือ จัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมพหุปัญญาให้กับผู้เรียน โดยเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง                    
ในรูปแบบ Active Learning, STEM Education, Coding ฯลฯ และกระบวนการส่งต่อในระดับท่ีสูงขึ้น 
โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนทุกช่วงวัยได้รับการพัฒนาในทุกมิติ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของการเป็นมนุษย์               
ที่สมบูรณ์ โดยค านึงถึงชาติ ศาสนา ศิลปะ ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม กีฬา ความปลอดภัย โอกาส
และความเสมอภาคทางการศึกษา รวมทั้งมีสมรรถนะที่ส าคัญจ าเป็นส าหรับโลกยุคใหม่  ซึ่งในปัจจุบันการ
ด าเนินชีวิตที่มีการแข่งขันสูงอันเนื่องมาจากการเปลี่ยนแปลงของโลกอย่างรวดเร็ว บุคคลต้องเรียนรู้และต้อง
ปรับตัวอยู่ตลอดเวลา การด าเนินชีวิตและการแก้ปัญหาจึงจ าเป็นต้องเชื่อมโยงประยุกต์ความรู้ที่หลากหลาย
สัมพันธ์เข้าด้วยกัน เพ่ือเป็นการยกระดับคุณภาพการศึกษา โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีสมรรถนะและทักษะ            
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสื่อเทคโนโลยี เกิดการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) “เรียนดี มีความสุข” ซ่ึงสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร 
เขต 3 กล่าวคือ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 เปนองคกรที่มปีระสิทธิภาพในการ
พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพ สรางคนดี มีความสุข กลยุทธที่ 2 ยกระดับคุณภาพการศึกษาใหสอดคลองกับการ
เปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21  
 ดังนั้นโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ได้ก าหนดทิศทางการจัดการศึกษาตามแผนปฏิบัติการ ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ.2567 โดยก าหนดวิสัยทัศน์คือ โรงเรียนดีใกล้บ้าน ส่งเสริมงานอาชีพ มุ่งพัฒนาสมรรถนะ 
และคุณลักษณะอังพึงประสงค์ ดังนั้น ครูผู้สอนจึงได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 
21 ด้วยตระหนักถึงสติปัญญาของมนุษย์มีหลายด้านที่มีความส าคัญเท่าเทียมกัน ขึ้นอยู่กับว่าใครจะโดดเด่นใน
ด้านไหนบ้าง แล้วแต่ละด้านผสมผสานกัน แสดงออกมาเป็นความสามารถในเรื่องใด เป็นลักษณะเฉพาะตัวของ
แต่ละคน  ครผูู้สอนจึงได้น าการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก                     
(Active Learning) บนฐานพหุปัญญา ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่เน้นความส าคัญที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการ
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างแท้จริง  โดยให้ผู้เรียนค้นคว้า ใช้ความรู้ความสามารถในการเรียนรู้ด้วย
ตนเองด้วยกระบวนการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ พยายามหาข้อสรุปจนเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องที่ศึกษา            
มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ครูผู้สอนต้องสนับสนุน ชี้แนะ ช่วยเหลือ ตลอดจนแก้ปัญหาที่อาจเกิดขึ้นระหว่าง
การเรียนการสอน เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาศักยภาพ
และคุณลักษณะของผู้เรียน ด้วยการเรียนรู้อย่างมีความสุข  
 
 



 
 

2 
วัตถุประสงค ์
 1. เพ่ือจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  5E เน้นการเรียนรู้ เชิงรุก (Active 
Learning) บนฐานพหุปัญญา  
           2. เพ่ือพัฒนาพหุปัญญาทั้ง 8 ด้านให้กับนักเรียน ได้แก่ด้านภาษา ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ ด้านภาพ
และมิติสัมพันธ์ ด้านการเคลื่อนไหว ด้านดนตรี ด้านสัมพันธภาพกับบุคคลอ่ืน ด้านความเข้าใจตนเองและความ
เข้าใจธรรมชาติ  
   3. เพ่ือพัฒนาสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ได้แก่ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 
ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
   4. เพ่ือให้นักเรียนค้นพบความถนัด ความสามารถของตนเอง เห็นคุณค่าของตนเอง เกิดการเรียนรู้
อย่างมีความสุขและมีเป้าหมายของชีวิต 
เป้ำหมำย 
  เป้ำหมำยเชิงปริมำณ  
  1. นักเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน  13 คน ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐาน           
พหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 21 เรื่องพอลิเมอร์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา  
  2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อครูโรงเรียนชุมชนบ้านมายในการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) บนฐานพหุปัญญา เรื่องพอลิเมอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
   เป้ำหมำยเชิงคุณภำพ 
  1. นักเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน  13 คน ที่ได้รับ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ สืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) บนฐาน         
พหุปัญญา เรื่องพอลิเมอร์ มีความรู้ความเข้าใจและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
                    2. นักเรียนได้รับการพัฒนาพหุปัญญาทั้ง 8 ด้าน ได้แก่ด้านภาษา ด้านตรรกะคณิตศาสตร์ 
ด้านภาพและมิติสัมพันธ์ ด้านการเคลื่อนไหว ด้านดนตรี ด้านสัมพันธภาพกับบุคคลอ่ืน ด้านความเข้าใจตนเอง
และความเข้าใจธรรมชาติ เกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข 
           3. นักเรียนได้รับการพัฒนาศักยภาพ สมรรถนะส าคัญจ าเป็นและทักษะในศตวรรษที่ 21 
ผู้เรียนได้ค้นพบพรสวรรค์ ความสนใจ ความถนัดของตนเอง ด้วยการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
 ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) 
บนฐานพหุปัญญา เรื่องพอลิเมอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 13 คน โรงเรียนชุมชนบ้าน
มาย อ าเภอบ้านม่วง จังหวัดสกลนคร มีระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 4 ชั่วโมง จากกิจกรรมหน่วยการเรียนรู้
เรื่องวัสดุในชีวิตประจ าวัน  จ านวนทั้งหมด 10 ชั่วโมง มีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี้ 

1. กำรวำงแผนกำรสร้ำง/พัฒนำสื่อ  
  จากการศึกษาสภาพปัญหาของการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จึงได้จัดท ากรอบแนวคิดในการพัฒนาเพื่อแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น โดยได้ใช้หลักแนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวข้องและน า 



 
 

3 
วงจรคุณภาพ PDCA ของเดมม่ิง (Deming Cycle) มาใช้ในการด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับทฤษฎีพหุปัญญาของการ์ดเนอร์ ซึ่งศึกษา
หน่วยการเรียนรู้เรื่องพอลิเมอร์ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยได้ด าเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้  
 
                          วางแผน (P-Plan) 
                       - สร้างและพัฒนาหลักสูตร 
                                          - ออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
 
 
    การปรับปรุง (A-Act)                                                   ด าเนินการ(D-Do) 
   น าผลการด าเนินงานรายงานข้อมูล                            - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู ้
            น ามาพัฒนาปรับปรุง                                   - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางพหุปัญญา 
       - การสร้างสื่อการสอน 
                      
          การตรวจสอบ(C-Check) 
                                - สร้างและรวบรวมเครื่องมือวัดผลประเมินผลที่หลากหลาย 
 
 
ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนตำมผังงำน มี 4 ข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
 1. วำงแผน (P-Plan)  
   1.1 มกีารสร้างและหรือพัฒนาหลักสูตร ดังนี้ 
            มีการริเริ่ม คิดค้น พัฒนารายวิชาและหน่วยการเรียนรู้  ให้สอดคล้องกับมาตรฐานการ
เรียนรู้ และตัวชี้วัด หรือผลการเรียนรู้ ตามหลักสูตร ตามทฤษฎีพหุปัญญา บริบทของสถานศึกษา ผู้เรียน และ
ท้องถิ่น สามารถแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนรู้  เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะและการเรียนรู้เต็มตาม
ศักยภาพ ค้นพบความสามารถของตนเอง โดยมีภาระงานดังนี้ 
  1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ฉบับ
ปรับปรุง พุทธศักราช 2566) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  2. วิเคราะห์มาตรฐาน ตัวชี้วัด และผลการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
สาระที่ 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ  
มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับ

โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ ยนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ตัวชี้วัด 
ว 2.1 ม.3/1 ระบุสมบัติทางกายภาพและการใช้ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม 

โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ และสารสนเทศ 
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ว 2.1 ม.3/2  ตระหนักถึงคุณค่าของการใช้วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม โดยเสนอแนะ

แนวทางการใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
  3. จัดท าโครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์  
     1.2 มกีารออกแบบการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
  มีการริเริ่ม คิดค้น ปรับเปลี่ยนการออกแบบการจัดการเรียนรู้บนฐานพหุปัญญา  โดยเน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ  พัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ให้สูงขึ้น เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึง
ประสงคแ์ละสมรรถนะที่ส าคัญตามหลักสูตร มีกระบวนการคิดและค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง และสร้างแรง
บันดาลใจ และเป็นแบบอย่างท่ีดีในการออกแบบการจัดการเรียนรู้             
 2. ด ำเนินกำร(D-Do) 
         ด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้พหุปัญญาเป็นฐาน โดยน าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องพอลิเมอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
  2.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้  
   มีการริเริ่ม คิดค้น และพัฒนา ปรับเปลี่ยนนวัตกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้              
แบบสืบเสาะหาความรู้ บนฐานพหุปัญญา  
   1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนด้วยเทคนิควิธีที่มีความหลากหลายเพ่ือกระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียน เช่น  ปริศนาค าทายด้วย kahoot   
   2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยวิธีการ ขั้นตอน กระบวนการที่หลากหลาย เช่น    
แบบกระบวนการกลุ่ม แบบอภิปราย แบบสืบค้น แบบแก้ปัญหา แบบคิดวิเคราะห ์ แบบคิดสร้างสรรค์ 

 3. ขั้นสรุปบทเรียน นักเรียน น าเสนอผลงาน/ชิ้นงาน  
  2.2 การสร้างและหรือพัฒนาสื่อ นวัตกรรม เทคโนโลยี และแหล่งเรียนรู้  
 3. กำรตรวจสอบ(C-Check) 
  มีการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ และพัฒนารูปแบบการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง ด้วยวิธีการที่หลากหลายเหมาะสม และสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ และน าผลการ 
วัดและประเมินผลการเรียนรู้ มาใช้แก้ไขปัญหาการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนพัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
และเป็นแบบอย่างที่ดีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ โดยมีภาระงานดังนี้ 
  1. สร้างและรวบรวมเครื่องมือวัดผลประเมินผลที่หลากหลาย  เช่น  แบบทดสอบ แบบสังเกต 
แบบประเมินผลงานตามสภาพจริง แบบสัมภาษณ์ 
  2. ริเริ่ม คิดค้นและพัฒนาการสร้างแบบทดสอบออนไลน์ด้วยโปรแกรม  
Google form Kahoot  Liveworksheets   
 4. กำรปรับปรุง(A-Act) 

      น าผลการด าเนินงานมาเป็นข้อมูลเพ่ือรายงานผลการปฏิบัติงานต่อผู้บังคับบัญชา เพ่ือการ
ปรับปรุงและพัฒนาการด าเนินงานที่ส่งผลต่อคุณภาพการจัดการศึกษาในปีการศึกษาถัดไป 

ในปีการศึกษา 2567 ได้ด าเนินงานตามแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว23201 
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) บนฐานพหุปัญญา  
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 2. ขั้นด ำเนินกำรกำรจัดกำรเรียนรู้ 
   มีกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  โดยใช้กระบวนการ
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  บนฐานพหุปัญญา ดังแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 12 ซึ่งประกอบด้วย 
สำระท่ี 2 วิทยำศำสตร์กำยภำพ 

มำตรฐำน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับ
โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ ยนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ตัวช้ีวัด 
ว 2.1 ม.3/1 ระบุสมบัติทางกายภาพและการใช้ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม 

โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ และสารสนเทศ 
ว 2.1 ม.3/2  ตระหนักถึงคุณค่าของการใช้วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม โดยเสนอแนะ

แนวทางการใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

   พอลิเมอร์เป็นโมเลกุลขนาดใหญ่เกิดจากหน่วยเล็กๆ เรียกว่ามอนอเมอร์ พอลิเมอร์เป็นสารประกอบ
โมเลกุลใหญ่ที่เกิดจากโมเลกุลจ านวนมากรวมตัวกันทางเคมี เช่น พลาสติกเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถขึ้นรูปเป็น
รูปทรงต่างๆ ได้ ยางเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถยืดหยุ่นได้ และเส้นใยเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถดึงเป็นเส้นยาวได้ 
จึงถูกน ามาใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้(จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเพื่อให้บรรลุตามตัวชี้วัด) 
 1. ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของพอลิเมอร์ได้ (K) 
 2. ผู้เรียนสามารถจ าแนกประเภทของพอลิเมอร์ได้ (K) 
 3. ผู้เรียนท าการทดลองเพ่ือส ารวจตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ได้ (P) 
 4. ผู้เรียนวิเคราะห์ความหนาแน่นของพอลิเมอร์โดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ได ้(K) 
 5. ผู้เรียนอภิปรายผลการทดลองการตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ได้ (P) 
 6. ผู้เรียนสามารถบอกผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ (K) 
 7. ผู้เรียนเห็นประโยชน์และคุณค่าของการน าวัสดุที่เหลือใช้มาประดิษฐ์ใช้งานใหม่ เสนอแนะแนวทาง
การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า (A)  
สำระกำรเรียนรู้ 

ด้ำนควำมรู้ (Knowledge) 
 พอลิเมอร์ ความหมายของพอลิเมอร์ ปฏิกิริยาการเกิดพอลิเมอร์ โครงสร้างและสมบัติของ         

พอลิเมอร์ ผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์ และผลกระทบจากการใช้ผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์  
ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร (Process) 

ศึกษาโดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เกม อภิปราย อธิบาย ท าการทดลอง ท าใบงาน 
ท าแบบทดสอบ การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
 1. มีวินัย  
 2. ใฝ่เรียนรู้ 
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 3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 ด้ำนพหุปัญญำ 
  1. ด้านภาษา: นักเรียนสามารถพูดน าเสนอ อภิปรายผลการทดลองการตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพบางประการของพอลิเมอร์  
  2. ด้านตรรก-คณิตศาสตร์: นักเรียนเล่มเกม Kahoot เรื่องพอลิเมอร์ ,นักเรียนสามารถ
ออกแบบการทดลองเพ่ือส ารวจตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ ,วิเคราะห์ความ
หนาแน่นของพอลิเมอร์โดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ 
  3. ด้านดนตรี: นักเรียนแต่งเพลงที่มีเนื้อร้องเกี่ยวกับพอลิเมอร์ 
  4. ด้านมิติสัมพันธ์: นักเรียนเขียนน าเสนอความรู้ความคิดโดยใช้ mind mapping เกี่ยวกับ
การน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  
  5. ด้านการเคลื่อนไหว: นักเรียนประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุที่เหลือใช้ให้เกิดประโยชน์, ปฏิบตัิ
กิจกรรมการทดลองเรื่องตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ 
  6. ด้านธรรมชาติ: นักเรียนน าเศษวัสดุถุงนมมาประดิษฐ์เป็นดอกไม้ 
  7. ด้านการรู้จักตนเอง: นักเรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่ถอดบทเรียนตนเองด้วย mind 
mapping และการน าเสนอเกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน   
  8. ด้านความสัมพันธ์กับผู้อ่ืน: การท างานกลุ่มการทดลองเรื่องส ารวจตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพปางประการของพอลิเมอร์  
ด้ำนสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการสื่อสาร  :  สามารถตอบค าถาม สนทนากับครูและเพ่ือน พูดน าเสนอ  
ความสามารถในการคิด  :  สามารถคิดวิเคราะห์ อภิปราย ท า mind mapping    
ความสามารถในการแก้ปัญหา  : สามารถท าแบบทดสอบได้ถูกต้อง 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  : สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน,ประดิษฐ์สิ่งของจากเศษวัสดุ  
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  :  สามารถท าแบบทดสอบออนไลน์ เกมออนไลน์  

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
 เกม kahoot ใบงาน Liveworksheets แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน Google Form  
mind mapping เกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือ
ใช้เช่นดอกไม้จากถุงนม กิจกรรมการทดลองเรื่องการตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ 
กิจกรรมกำรเรียนกำรสอน  
 1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
   1.1 กระตุ้นความสนใจผู้เรียนโดยการให้นักเรียนดูวิดีโอ เรื่องปิโตรเลียมคืออะไร              
ที่ เว็บไซต์ https://www.youtube.com/watch?v=o-RYOXlZ9lI  เพ่ือเตรียมความพร้อม 
   1.2 ครูแจ้งเนื้อหา (สาระการเรียนรู้) และจุดประสงค์การเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องพอลิเมอร์ 
   1.3 ให้นักเรียนร่วมกันตั้งค าถามเก่ียวกับสิ่งที่ต้องการรู้จากเนื้อหาที่เกี่ยวกับเรื่อง         
พอลิเมอร์ 
   1.4 นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องพอลิเมอร์ จ านวน 10 ข้อ  
ผ่าน Google form  ที่เว็บไซต์ https://forms.gle/xV71H6HK4rqZJtjr9 หรือ QR Code  
 

https://forms.gle/xV71H6HK4rqZJtjr9%20หรือ
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ซึ่งครูได้อธิบายเพ่ิมเติมจากค าชี้แจงว่า ไม่ใช่เป็นการสอบเก็บคะแนน แต่เป็นการสอบตามบทเรียนเพ่ือทราบ
ความก้าวหน้าของตนเอง 
           2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
   2.1 นักเรียนศึกษา สื่อ powerpoint ด้วย Canva เรื่องท่ี 1 ความหมายของพอลิเมอร์ 
ทีเ่ว็บไซต์ https://shorturl.asia/FLUxA หรือ QR Code  โดยครูคอยแนะน า 
 
 

 
                                              

   2.2 นักเรียนท าใบงานที่ 1 Like worksheets เรื่องพอลิเมอร์ ทีเ่ว็บไซต์ 
https://shorturl.asia/CkMo1  หรือ   QR Code   

 
   2.3 นักเรียนศึกษา สื่อ powerpoint ด้วย Canva เรื่องท่ี 2 ปฏิกิริยาการเกิดพอลิ
เมอร์ โดยครูคอยแนะน า ลิงค์ https://shorturl.asia/Tqgxl  หรือ QR Code  

 
   2.4 นักเรียนเล่นเกม kahoot เรื่องพอลิเมอร์ ที่เว็บไซต์  
https://kahoot.it/challenge/04851704?challenge-id=1d630b00-0baf-430f-9e80-
20e7e70e9be4_1722161465222 หรือ QR Code  หรือ QR Code เกม kahoot  เรื่องพอลิเมอร์   

 

2.5 ครูแจ้งผลคะแนนจากการเล่นเกม kahoot เรื่องพอลิเมอร์  

   2.6 นักเรียนท าใบงานที่ 2 Liveworksheets เรื่องโครงสร้างและสมบัติของพอลิเมอร์ 
ลิงค์ https://shorturl.asia/dmOw7  หรือ   QR Code   

 

https://shorturl.asia/FLUxA
https://shorturl.asia/CkMo1
https://shorturl.asia/Tqgxl%20%20หรือ
https://kahoot.it/challenge/04851704?challenge-id=1d630b00-0baf-430f-9e80-20e7e70e9be4_1722161465222
https://kahoot.it/challenge/04851704?challenge-id=1d630b00-0baf-430f-9e80-20e7e70e9be4_1722161465222
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         2.7 นักเรียนแบ่งกลุ่มโดยคละความสามารถ กลุ่มละ 4 คน  
   2.8 ครูแจกใบกิจกรรมการทดลองท่ี 1 เรื่อง การตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบาง
ประการของพอลิเมอร์ 
   2.9 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบการทดลอง ลงมือทดลอง บันทึกผลการทดลอง 
โดยครูคอยแนะน า   
 3. ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป  (Explanation)  
   3.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนออภิปรายผลการทดลองหน้าชั้นเรียน เรื่องการ
ตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ 
   3.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเรื่องสมบัติทางกายภาพบางประการของ
พอลิเมอร์ ปฏิกิริยาการเกิดพอลิเมอร์ การใช้ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิเมอร์ 
   3.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแต่งเพลง โดยเนื้อร้องเกี่ยวข้องกับพอลิเมอร์  
   3.4 ครูมอบหมายให้นักเรียนน าวัสดุที่เหลือใช้มาประดิษฐ์เป็นสิ่งของที่ใช้ประโยขน์ได้ 
           4. ขั้นขยายความรู้  (Elaboration) 
            4.1 นักเรียนแต่ละคน ท า mind mapping เกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน  
   4.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุที่เหลือใช้ เพ่ือน ามาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ ประหยัดและคุ้มค่าในชีวิตประจ าวัน  
           5. ขั้นประเมิน (Evaluation)  
   5.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้จากถุงนม 
   5.2 ครูประเมินผลงานสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้คือ ดอกไม้จากถุงนม 
   5.3 นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องพอลิเมอร์ ผ่าน google forms 
เว็บไซต์ https://forms.gle/wqxC987ufo83K3Xq9  หรือ QR Code แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องพอลิเมอร์ 
 

 
 ผลกำรด ำเนินงำน 
 4.1 ผลที่เกิดขึ้นบรรลุตำมกิจกรรม  
  จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 21 เรื่องพอลิเมอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  
  1) ผลการวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้5E เน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลมัลติมีเดีย เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาอย่างยั่งยืน เรื่องพอลิเมอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 3.38 และหลังเรียนเท่ากับ 8.77 และเม่ือ 
 

https://forms.gle/wqxC987ufo83K3Xq9
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เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหว่าง ก่อนเรียนกับหลังเรียน พบว่าคะแนนจากการท าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 21 เรื่อง
พอลิเมอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากที่สุด 
 4.2 ประโยชน์ที่ได้รับ 
   จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 21 เรื่องพอลิเมอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เกิดประโยชน์ดั้งนี้ 
  1) ประโยชน์ต่อผู้เรียน     
   1. นักเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ระดับขั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ รหัส ว23101 ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา “เรียนดี มีความสุข” สู่ยุคศตวรรษที่ 21 เรื่องพอลิเมอร์ ร้อยละ  
100 
   2. นักเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ระดับข้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ รหัส ว23101 ได้รับการใช้สื่อที่ครูสร้างข้ึน ยกระดับคุณภาพการศึกษา โดยจัดการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนได้ค้นพบพรสวรรค์ ความสนใจ ความถนัดของตนเอง ด้วยการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน  
   3. นักเรียนได้พัฒนาพหุปัญญา ค้นพบความถนัด ความสามารถของตนเอง เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความสุข 
        4. นักเรียนมีสมรรถนะที่ส าคัญและทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 คือการใช้
เทคโนโลยี (ICT Literacy)  ทักษะด้านการจัดการปัญหา สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ มีทักษะชีวิต มี
คุณธรรมจริยธรรม คือใฝ่เรียนรู้ คู่ความรับผิดชอบ 
    2) ประโยชน์ต่อตนเอง   
   ท าให้ข้าพเจ้าได้เปิดโลกทัศน์ใหม่ได้รับความรู้ และได้สัมผัสกับสภาพจริง นอกจาก
การเรียนในชั้นเรียน ได้แลกเปลี่ยนมุมมอง ทัศนคติและร่วมแชร์ความรู้  ที่ได้รับ มีการท ากิจกรรมร่วมกัน 
ช่วยกันแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นร่วมกัน ได้รับความรู้ เทคนิคการสอนที่หลากหลายวิธี จากบุคคลที่ประสบ
ความส าเร็จที่มาให้ความรู้การท าสื่อ  
    3) ประโยชน์ต่อสถำนศึกษำ   
   โรงเรียนมีการส่งเสริมการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาศักยภาพและคุณลักษณะของ
ผู้เรียนด้วยการเรียนรู้แบบพหุปัญญา ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เน้นการเรียนรู้เชิงรุก  
(Active Learning) ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข ตลอดจนผู้บริหารสถานศึกษาสามารถน านวัตกรรม
ไปเป็นแนวทางในการพัฒนาครูในสถานศึกษา น าแนวทางพหุปัญญาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และวัดผล
ประเมินผล สร้างสื่อนวัตกรรมที่หลากหลายและมีประสิทธิภาพ ตลอดจนได้แนวคิดในการน าเทคโนโลยีมาใช้
เพ่ือการบริหารจัดการภายในโรงเรียน สร้างชุมชนแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สามารถพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
โดยการออกแบบการเรียนรู้ได้สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ ความต้องการและความ 
สนใจ 
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  4) ประโยชน์ต่อชุมชน   
   สามารถน ามาใช้ในการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาได้สอดคล้องกับสภาพปัญหา
และความต้องการของชุมชน และสังคม นักเรียนสามารถเข้าร่วมการแข่งขันทักษะวิชาการจนได้รับรางวัล
ต่างๆ เป็นที่ยอมรับของชุมชนและสังคมและเป็นแบบอย่างได้ ผู้ปกครองและชุมชนมีความพึงพอใจต่อการ
พัฒนาการจัดการศึกษา ส่งบุตรหลานเข้ามาเรียนที่โรงเรียนชุมชนบ้านมาย และมีความเต็มใจ อาสาเข้ามา
ช่วยเหลือและเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาของสถานศึกษาเป็นอย่างดี  
บทเรียนที่ได้รับ 
 ข้อสรุปผลที่ได้จากการด าเนินงานที่ประสบผลส าเร็จ “การวางแผน คิดแล้วลงมือท า ย่อมน าพาสู่
ความส าเร็จ” การจัดการเรียนรู้เริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์ผู้เรียน เนื้อหา ปัญหา การคัดเลือกสื่อ การก าหนด
รูปแบบ วิธีการ น าเสนอ และการเตรียมการออกแบบการเรียนรู้ทุกขั้นตอน สิ่งส าคัญครูผู้สอน มองรอบด้าน 
สังเกตผลที่เกิดขึ้นในระหว่างท ากิจกรรม การใช้ระยะเวลาในการวัดประเมินผล มีการสะท้อนผลการเรียนรู้เพื่อ
น ามาปรับปรุงพัฒนาร่วมกับ ผู้เรียน เพ่ือนครู ท าให้การจัดการเรียนรู้ ของข้าพเจ้ามีประสิทธิภาพ  และได้
น าไปใช้สอนจริง  
 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้พัฒนาต่อหรือการด าเนินงานให้ประสบผลส าเร็จยิ่งขึ้น  
  1. ควรน านวัตกรรม เพ่ือต่อยอดหรือบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  
  2. ควรมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนร่วมวิชาชีพมากขึ้น 
ปัจจัยแห่งควำมส ำเร็จ 
 ข้าพเจ้าได้รับความกรุณาและช่วยเหลือ สนับสนุนจากหลายภาคส่วน ขอขอบพระคุณ นายปรัชวุฒิ  
ค าผุย ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนบ้านมาย ที่ให้การสนับสนุนในครั้งนี้ ขอขอบพระคุณนางรัศมี ศรีแพงมล 
รองผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนบ้านมาย นางประณาลี  ยงพรหม ครูวิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
ชุมชนบ้านมาย นางรัตนาภรณ์  ค าผุย ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชุมชนบ้านมาย และ                       
นางดวงปทุม แง่พรหม ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชุมชนบ้านมาย ที่ได้กรุณาให้ค าแนะน า           
ในการปรับปรุง แก้ไขเครื่องมือ จึงท าให้รายงานฉบับนี้ส าเร็จผล ขอขอบใจผู้เรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทุกคน 
ที่ช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนรัโดยใช้พหุปัญญาเป็นฐาน ร่วมสะท้อนปัญหา ข้อปรับปรุงแก้ไขให้การ
จัดการเรียนรู้สมบูรณ์ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการศึกษาให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
บรรณำนุกรม 
เยาวเรศ ภักดีจิตร. (2557). เอกสารประกอบการเสวนาทางวิชาการ เรื่อง Active learning กับการ  
 เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21. วันที่ 30 กรกฎาคม 2557. นครสวรรค์: มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์. 
ราชบัณฑิตยสถาน.(2555).พจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน. 
 กรุงเทพฯ: อรุณการพิมพ์ 
วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์. (2549). นวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู้. ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยสารคาม. 
สมจิต จันทร์ฉาย. (2557). การออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน. นครปฐม : คณะครุศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 
อัจฉรา ชีวพันธ์. (2558). พัฒนาทักษะภาษา พัฒนาทักษะความคิดด้วยกิจกรรมการเล่นประกอบการ  
 สอนภาษาไทย (พิมพ์ครั้งที่ 9). กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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            แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 12 
รหัสวิชำ ว 23101                     รำยวิชำวิทยำศำสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี  3           ภำคเรียนที่  1  ปีกำรศึกษำ 2567 
หน่วยกำรเรียนที่ 3 เรื่องวัสดุในชีวิตประจ ำวัน  เวลำ  10  ชั่วโมง 
หน่วยกำรเรียนรู้ย่อยที่ 12 เรื่องพอลิเมอร์   เวลำ  3  ชั่วโมง 
ชื่อผู้สอน  นำงรำตรี    ทิพย์มหำอินทร์                        สอนวันที่  23-26 เดือนกรกฎำคม พ.ศ. 2567 
 

สำระท่ี 2 วิทยำศำสตร์กำยภำพ 

มำตรฐำน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับ
โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ ยนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ตัวช้ีวัด 
ว 2.1 ม.3/1 ระบุสมบัติทางกายภาพและการใช้ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม 

โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ และสารสนเทศ 
ว 2.1 ม.3/2  ตระหนักถึงคุณค่าของการใช้วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม โดยเสนอแนะ

แนวทางการใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

   พอลิเมอร์เป็นโมเลกุลขนาดใหญ่เกิดจากหน่วยเล็กๆ เรียกว่ามอนอเมอร์ พอลิเมอร์เป็นสารประกอบ
โมเลกุลใหญ่ที่เกิดจากโมเลกุลจ านวนมากรวมตัวกันทางเคมี เช่น พลาสติกเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถขึ้นรูปเป็น
รูปทรงต่างๆ ได้ ยางเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถยืดหยุ่นได้ และเส้นใยเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถดึงเป็นเส้นยาวได้ 
จึงถูกน ามาใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้(จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเพ่ือให้บรรลุตามตัวชี้วัด) 
 1. ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของพอลิเมอร์ได้ (K) 
 2. ผู้เรียนสามารถจ าแนกประเภทของพอลิเมอร์ได้ (K) 
 3. ผู้เรียนท าการทดลองเพ่ือส ารวจตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ได้ (P) 
 4. ผู้เรียนวิเคราะห์ความหนาแน่นของพอลิเมอร์โดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ได ้(K) 
 5. ผู้เรียนอภิปรายผลการทดลองการตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ได้ (P) 
 6. ผู้เรียนสามารถบอกผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ (K) 
 7. ผู้เรียนเห็นประโยชน์และคุณค่าของการน าวัสดุที่เหลือใช้มาประดิษฐ์ใช้งานใหม่ เสนอแนะแนวทาง
การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า (A)  
 
สำระกำรเรียนรู้ 

ด้ำนควำมรู้ (Knowledge) 
 พอลิเมอร์ ความหมายของพอลิเมอร์ ปฏิกิริยาการเกิดพอลิเมอร์ โครงสร้างและสมบัติของ         

พอลิเมอร์ ผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์ และผลกระทบจากการใช้ผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์  
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ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร (Process) 
ศึกษาโดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เกม อภิปราย อธิบาย ท าการทดลอง ท าใบงาน 

ท าแบบทดสอบ การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
 1. มีวินัย 
 2. มุ่งม่ันในการท างาน 
 3. ใฝ่เรียนรู้ 

 ด้ำนพหุปัญญำ 
  1. ด้านภาษา: นักเรียนสามารถพูดน าเสนอ อภิปรายผลการทดลองการตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพบางประการของพอลิเมอร์   
  2. ด้านตรรก-คณิตศาสตร์: นักเรียนเล่มเกม Kahoot เรื่องพอลิเมอร์ ,นักเรียนสามารถ
ออกแบบการทดลองเพ่ือส ารวจตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ ,วิเคราะห์ความ
หนาแน่นของพอลิเมอร์โดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ 
  3. ด้านดนตรี: นักเรียนแต่งเพลงที่มีเนื้อร้องเกี่ยวกับพอลิเมอร์ 
  4. ด้านมิติสัมพันธ์: นักเรียนเขียนน าเสนอความรู้ความคิดโดยใช้ mind mapping เกี่ยวกับ
การน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  
  5. ด้านการเคลื่อนไหว: นักเรียนประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุที่เหลือใช้ให้เกิดประโยชน์, ปฏิบตัิ
กิจกรรมการทดลองเรื่องตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ 
  6. ด้านธรรมชาติ: นักเรียนน าเศษวัสดุถุงนมมาประดิษฐ์เป็นดอกไม้ 
  7. ด้านการรู้จักตนเอง: นักเรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่ถอดบทเรียนตนเองด้วย mind 
mapping และการน าเสนอเกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน   
  8. ด้านความสัมพันธ์กับผู้อ่ืน: การท างานกลุ่มการทดลองเรื่องส ารวจตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพปางประการของพอลิเมอร์  
 
ด้ำนสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการสื่อสาร  :  สามารถตอบค าถาม สนทนากับครูและเพ่ือน พูดน าเสนอ  
ความสามารถในการคิด  :  สามารถคิดวิเคราะห์ อภิปราย ท า mind mapping    
ความสามารถในการแก้ปัญหา  : สามารถท าแบบทดสอบได้ถูกต้อง 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  : สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน,ประดิษฐ์สิ่งของจากเศษวัสดุ  
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  :  สามารถท าแบบทดสอบออนไลน์ เกมออนไลน์  

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
 เกม kahoot ใบงาน Liveworksheets แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน Google Form  
mind mapping เกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือ
ใช้เช่นดอกไม้จากถุงนม กิจกรรมการทดลองเรื่องการตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ 
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กิจกรรมกำรเรียนกำรสอน  
 1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
   1.1 กระตุ้นความสนใจผู้เรียนโดยการให้นักเรียนดูวิดีโอ เรื่องปิโตรเลียมคืออะไร              
ที่ เว็บไซต์ https://www.youtube.com/watch?v=o-RYOXlZ9lI  เพ่ือเตรียมความพร้อม 
   1.2 ครูแจ้งเนื้อหา (สาระการเรียนรู้) และจุดประสงค์การเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องพอลิเมอร์ 
   1.3 ให้นักเรียนร่วมกันตั้งค าถามเก่ียวกับสิ่งที่ต้องการรู้จากเนื้อหาที่เกี่ยวกับเรื่อง         
พอลิเมอร์ 
   1.4 นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องพอลิเมอร์ จ านวน 10 ข้อ  
ผ่าน Google form  ที่เว็บไซต์ https://forms.gle/xV71H6HK4rqZJtjr9 หรือ QR Code  

             
ซึ่งครูได้อธิบายเพ่ิมเติมจากค าชี้แจงว่า ไม่ใช่เป็นการสอบเก็บคะแนน แต่เป็นการสอบตามบทเรียนเพ่ือทราบ
ความก้าวหน้าของตนเอง 
           2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
   2.1 นักเรียนศึกษา สื่อ powerpoint ด้วย Canva เรื่องท่ี 1 ความหมายของพอลิเมอร์ 
ทีเ่ว็บไซต์ https://shorturl.asia/FLUxA หรือ QR Code  โดยครูคอยแนะน า 
 
 
 

                                               
   2.2 นักเรียนท าใบงานที่ 1 Like worksheets เรื่องพอลิเมอร์ ทีเ่ว็บไซต์ 
https://shorturl.asia/CkMo1  หรือ   QR Code   

 
   2.3 นักเรียนศึกษา สื่อ powerpoint ด้วย Canva เรื่องท่ี 2 ปฏิกิริยาการเกิดพอลิ
เมอร์ โดยครูคอยแนะน า ลิงค์ https://shorturl.asia/Tqgxl  หรือ QR Code  

 
QR Code เรื่องปฏิกิริยาการเกิดพอลิเมอร์ 

   2.4 นักเรียนเล่นเกม kahoot เรื่องพอลิเมอร์ ที่เว็บไซต ์ 
https://kahoot.it/challenge/04851704?challenge-id=1d630b00-0baf-430f-9e80-
20e7e70e9be4_1722161465222 หรือ QR Code  หรือ QR Code เกม kahoot  เรื่องพอลิเมอร์  รหัส 
04851704 

https://forms.gle/xV71H6HK4rqZJtjr9%20หรือ
https://shorturl.asia/FLUxA
https://shorturl.asia/CkMo1
https://shorturl.asia/Tqgxl%20%20หรือ
https://kahoot.it/challenge/04851704?challenge-id=1d630b00-0baf-430f-9e80-20e7e70e9be4_1722161465222
https://kahoot.it/challenge/04851704?challenge-id=1d630b00-0baf-430f-9e80-20e7e70e9be4_1722161465222
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   2.5 ครูแจ้งผลคะแนนจากการเล่นเกม kahoot เรื่องพอลิเมอร์  
   2.6 นักเรียนท าใบงานที่ 2 Liveworksheets เรื่องโครงสร้างและสมบัติของพอลิเมอร์ 
ลิงค์ https://shorturl.asia/dmOw7  หรือ   QR Code   

 
         2.7 นักเรียนแบ่งกลุ่มโดยคละความสามารถ กลุ่มละ 4 คน  
   2.8 ครูแจกใบกิจกรรมการทดลองท่ี 1 เรื่อง การตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบาง
ประการของพอลิเมอร์ 
   2.9 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบการทดลอง ลงมือทดลอง บันทึกผลการทดลอง 
โดยครูคอยแนะน า   
 3. ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป  (Explanation)  
   3.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนออภิปรายผลการทดลองหน้าชั้นเรียน เรื่องการ
ตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ 
   3.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเรื่องสมบัติทางกายภาพบางประการของ
พอลิเมอร์ ปฏิกิริยาการเกิดพอลิเมอร์ การใช้ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิเมอร์ 
   3.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแต่งเพลง โดยเนื้อร้องเกี่ยวข้องกับพอลิเมอร์  
   3.4 ครูมอบหมายให้นักเรียนน าวัสดุที่เหลือใช้มาประดิษฐ์เป็นสิ่งของที่ใช้ประโยขน์ได้ 
           4. ขั้นขยายความรู้  (Elaboration) 
            4.1 นักเรียนแต่ละคน ท า mind mapping เกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน  
   4.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุที่เหลือใช้ เพ่ือน ามาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ ประหยัดและคุ้มค่าในชีวิตประจ าวัน  
           5. ขั้นประเมิน (Evaluation)  
   5.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้จากถุงนม 
   5.2 ครูประเมินผลงานสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้คือ ดอกไม้จากถุงนม 
   5.3 นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องพอลิเมอร์ ผ่าน google forms 
เว็บไซต์ https://forms.gle/wqxC987ufo83K3Xq9  หรือ QR Code แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องพอลิเมอร์ 

                                      

https://forms.gle/wqxC987ufo83K3Xq9
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สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

ส่ือ 1. วิดีโอ เรื่องปิโตรเคม ีคืออะไร 
 2. สื่อ powerpoint ด้วย Canva เรื่องท่ี 1 ความหมายของพอลิเมอร์ 
 3. สื่อ powerpoint ด้วย Canva เรื่องท่ี 2 ปฏิกิริยาการเกิดพอลิเมอร์ 

  4. เกม kahoot เรื่องพอลิเมอร์  
       5. ใบงานที่ 1 Liveworksheets เรื่องพอลิเมอร์  
                6. ใบงานที่ 2 Liveworksheets เรื่องโครงสร้างและสมบัติของพอลิเมอร์  
  7. ใบกิจกรรมการทดลองที่ 1 เรื่องการตรวจสอบสมบัติทางกายภาพบางประการของพอลิเมอร์ 
  8. แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องพอลิเมอร์  

 9. แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องพอลิเมอร์  
วัสดุอุปกรณ์      1. Notebook  
  2. Smart Phone 
  3. Smart TV 
  4. ถุงนม 
  5. ไม้เสียบลูกชิ้น/ไม้ตะเกียบ 
  6 ฟลอร่าเทป 
แหล่งเรียนรู้ 1. อินเตอร์เน็ต 

   2. ห้องสมุด 
 กำรวัดผลและประเมิลผลกำรเรียนรู้ 
  ตำรำง 1 วิธีและเครื่องมือกำรวัดผล 

วิธีกำรวัด เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
ด้ำนควำมรู้ (K: Knowledge) 
    1. วัดจากแบบทดสอบ  

 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน 
2. แบบทดสอบหลังเรียน  

 
ท าแบบทดสอบถูกมากว่าหรือเท่ากับ 
6 ข้อขึ้นไป 

ด้ำนทักษะ  P 
1. สังเกตจากการทดลอง 
2. สังเกตจาการปฏิบัติงานการท า 
mind mapping  
3. สังเกตจากการท าผลงานการ
ประดิษฐ์วัสดุเหลือใช้ 
4. สังเกตจากการอภิปรายผลการ
ทดลอง 

 
1. แบบประเมินผลการทดลอง 
2.แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 
3. แบบประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
4. แบบประเมินพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

 
1. ได้คะแนนในระดับ 5 ขึ้นไป 
2. ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 
3. ได้ตะแนนในระดับ 5 ขึ้นไป 
4. ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 
 

 ด้ำนคุณลักษณะ A 
สังเกตจากการน าวัสดุที่เหลือใช้มา
ประดิษฐ์ใช้งานใหม่ เสนอแนะแนวทาง
การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า (A)  

 
1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

 
ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 
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วิธีกำรวัด เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
สังเกตพฤติกรรมความสนใจ มีวินัย  
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการท างาน        
จนส าเร็จตามเป้าหมาย 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

พหุปัญญำ 
1. ด้านภาษา วัดจากการพูดน าเสนอ
อภิปรายผลการทดลอง  

 
1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

 
ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

2. ด้านตรรก-คณิตศาสตร์: วัดจาก
นักเรียนเล่มเกม Kahoot เรื่องพอลิ
เมอร์ ,นักเรียนสามารถออกแบบการ
ทดลองเพ่ือส ารวจตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพปางประการของพอลิเมอร์ ,
วิเคราะห์ความหนาแน่นของพอลิเมอร์
โดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์  

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

3. ด้านดนตรี: นักเรียนแต่งเพลงที่มีเนื้อ
ร้องเกี่ยวกับพอลิเมอร์ 

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

4. ด้านมิติสัมพันธ์: นักเรียนเขียน
น าเสนอความรู้ความคิดโดยใช้ mind 
mapping เกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไป
ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

5. ด้านการเคลื่อนไหว: นักเรียน
ประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุที่เหลือใช้ให้เกิด
ประโยชน์, ปฏิบัติกิจกรรมการทดลอง
เรื่องตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปาง
ประการของพอลิเมอร์ 

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

6. ด้านธรรมชาติ: นักเรียนน าเศษวัสดุ
ถุงนมมาประดิษฐ์เป็นดอกไม้ 

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

7. ด้านการรู้จักตนเอง: นักเรียนสร้าง
องค์ความรู้ใหม่ถอดบทเรียนตนเองด้วย 
mind mapping และการน าเสนอ
เกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน   

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

8. ด้านความสัมพันธ์กับผู้อ่ืน: การ
ท างานกลุ่มการทดลองเรื่องส ารวจ
ตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปาง
ประการของพอลิเมอร์  

1. แบบประเมินพฤติกรรม
รายบุคคล 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 
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สิ่งท่ีต้องกำรวัด วิธีกำรวัด เครื่องมือกำรวัดผล 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
(Capability) 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 

ได้คะแนนในระดับ 2 ขึ้นไป 

ความสามารถในการสื่อสาร  
ความสามารถในการคิด   
ความสามารถในการแก้ปัญหา  
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต    
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   

1. สังเกตสมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 

1.แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 
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บันทึกหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

รหัสวิชำ ว23101 รำยวิชำวิทยำศำสตร์ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
1. ผลกำรใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 1) เรื่องที่สอน.............................................................................................................. ........................... 
สอนได้         สมบูรณ์ครบถ้วน        ไม่สมบูรณ์ครบถ้วน เนื่องจาก................................................. 
 2) เวลาที่ใช้สอน ได้         เหมาะสม            ไม่เหมาะสม เนื่องจาก.............................................. 

 3) กิจกรรมที่ใช้สอน           ตามแผน        ไม่ตามแผน เนื่องจาก.............................................. 
 4) ปัญหา อุปสรรค และแนวทางแก้ไข.............................................................................................. .... 
............................................................................................................................................... ............................. 
2. ผลกำรเรียนรู้ 
 1) จ านวนนักเรียน ชั้น .........................เข้าเรียน .......................คน  ขาด..............คน 
 2) ภาระงาน/ชิ้นงาน คือ....................................................................................................... ................ 
 3) ผ่านตัวชี้วัด   จ านวน.......................คน  คิดเป็นร้อยละ ........................................... 
 4) สาเหตุที่ไม่ผ่านตัวชี้วัด................................................................................................. .................... 
              แนวทางแก้ปัญหา............................................................................................................................  
 5) พหุปัญญา ผู้เรียนมีความสามารถด้าน..........................ชือ่ผู้เรียน...................................................  
................................................................................................................................... .......................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน......................................... ........................... 
...................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน......................................... ........................... 
............................................................................... ...............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน.................................................................... 
.......................................................................................... ....................................................................................  
...................................................................................................................................... ........................................ 
ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน...... .............................................................. 
.......................................................................................... ....................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน.................................................................... 
.......................................................................................... ....................................................................................  
...................................................................................................................................... ........................................ 
ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน...... .............................................................. 
.......................................................................................... ....................................................................................  
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ผู้เรียนมีความสามารถด้าน............................................... ชือ่ผู้เรียน....................................................... ............. 
.......................................................................................... .................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 6) ผู้เรียนได้รับความรู้ (K) เรื่อง.............................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................................... 
 7) ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ (P) เรื่อง………………………………………………………………………………… 
........................................................................................................... .................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................................ ................................. 
 8) ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม (A) เรื่อง……………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. ................................................ 
3. บรรยำกำศในกำรเรียน..................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................ 
4. ปัญหำ อุปสรรค............................................................................................................................. ................ 
    แนวทำงแก้ไข.................................................................... ............................................................................ 
............................................................................................................................. ................................................. 
 

      ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน 
              (นางราตรี  ทิพย์มหาอินทร์)  
      ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
บันทึกกำรตรวจนิเทศแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ควำมคิดเห็นและข้อเสนอแนะของรองผู้อ ำนวยกำรโรงเรียน 
......................................................................................... .................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
  

      ลงชื่อ.................................................. 
         (นางรัศมี  ศรีแพงมล)  
      ต าแหน่งรองผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนบ้านมาย 
 
ควำมคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้อ ำนวยกำรโรงเรียน 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ...........................................................................................  
 
  

      ลงชื่อ.................................................. 
         (นายปรัชวุฒิ  ค าผุย)  
      ต าแหน่งผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนบ้านมาย 
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ส่ือ Powerpoint ที่ 1 เรื่องควำมหมำยของพอลิเมอร์ 
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สื่อมัลติมีเดียที่ 2 เรื่องปฏิกิริยำกำรเกิดพอลิเมอร์ 
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เกม Kahoot เรื่องพอลิเมอร์ 
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ใบงำน Likeworksheets เรื่องพอลิเมอร์ 

 
 

 
 
 

ใบงำน Liveworksheets เรื่องโครงสร้ำงและสมบัติของพอลิเมอร์ 
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ใบกิจกรรมกำรทดลองที่ 1 เรื่อง กำรตรวจสอบสมบัติทำงกำยภำพบำงประกำรของงพอลิเมอร์ 

 

จุดประสงค์การทดลอง 
 เพ่ือตรวจสอบสมบัติทางกายภาพของพอลิเมอร์ 
วัสดุอุปกรณ์  
  1. พอลิเมอร์ชนิดต่างๆ  
  - ถุงใส่อาหารชนิดใส 
  - ขวดน้ าชนิดขุ่น 
  - ขวดน้ าชนิดใส 
  - ขวดนมเปรี้ยว  
  - ถ้วยพลาสติกบาง 
 2. น้ า 
 3. บีกเกอร์ 
 4. มีดหรือกรรไกร 
 5. ตะปูหรือเข็มหมุด 
วิธีปฏิบัติ  
 1. ตัดพอลิเมอร์แต่ละชนิดให้มีขนาด 5 cm x 5cm  
 2. ทดสอบความแข็งโดยการกดหรือบีบ 
 3. ทดสอบความยืดหยุ่นโดยการดึง บิดหรือพับ 
 4. ทดสอบการขีดข่วนโดยใช้ตะปูหรือเข็มหมุดขีด 
 5. ทดสอบความหนาแน่น โดยหย่อนชิ้นพอลิเมอร์แต่ละชนิดลงในน้ า สังเกตการณ์เปลี่ยนแปลง 
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แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียนเรื่องพอลิเมอร์ 
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ตารางที ่1 เกณฑ์ประเมิณพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล K P A 
 

ประเด็นกำรประเมิน คุณภำพ / ระดับคะแนน 
3 

(ดีเยี่ยม) 
2 

(ดี) 
1 

(ผ่ำนเกณฑ์) 
0 

(ไม่ผ่ำน) 
ด้ำนควำมรู้(K) 
    1.ผู้เรียนสามารถ
อธิบายความหมาย
ของพอลิเมอร์ได้ 

ผู้เรียนสามารถ
อธิบาย

ความหมายของ
พอลิเมอร์ได้

ถูกต้องครบถ้วน
ด้วยตนเองและ
เป็นแบบอย่าง 

ผู้เรียนสามารถ
อธิบาย

ความหมายของ
พอลิเมอร์ได้

ถูกต้องด้วยตนเอง 

ผู้เรียนสามารถ
อธิบายความหมาย
ของพอลิเมอร์ได้
ถูกต้องแต่ต้องมี

ผู้อื่นช่วย 

ผู้เรียนไม่สามารถ
อธิบายความหมาย

ของพอลิเมอร์ 

ด้ำนทักษะ/
กระบวนกำร (P) 
    ผู้เรียนอภิปราย
ผลการทดลองการ
ตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพบางประการ
ของพอลิเมอร์ได้ (P) 

ผู้เรียนอภิปราย
ผลการทดลอง
การตรวจสอบ

สมบัติทาง
กายภาพบาง

ประการของพอลิ
เมอร์ได้ ข้อมูลที่
ต้องการทันที
เพียง 1 ครั้ง 

ผู้เรียนอภิปรายผล
การทดลองการ
ตรวจสอบสมบัติ
ทางกายภาพบาง
ประการของพอลิ
เมอร์ได้ ข้อมูลที่

ต้องการ 
ในครั้งท่ี 2 

ผู้เรียนอภิปรายผล
การทดลองการ
ตรวจสอบสมบัติ
ทางกายภาพบาง
ประการของพอลิ
เมอร์ได้ ข้อมูลที่

ต้องการในครั้งที่ 3 

ผู้เรียนอภิปรายผล
การทดลองการ
ตรวจสอบสมบัติ
ทางกายภาพบาง
ประการของพอลิ
เมอร์ได้ ข้อมูลที่
ต้องการมากกว่า  

3 ครั้ง 

ด้ำนคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ (A) 
ผู้เรียนเห็นประโยชน์
และคุณค่าของการ
น าวัสดุที่เหลือใช้มา
ประดิษฐ์ใช้งานใหม่ 
เสนอแนะแนวทาง
การใช้วัสดุอย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า 
(A)  

 

ผู้เรียนเห็น
ประโยชน์และ

คุณค่าของการน า
วัสดุที่เหลือใช้มา
ประดิษฐ์ใช้งาน
ใหม่ เสนอแนะ
แนวทางการใช้

วัสดุอย่าง
ประหยัดและ

คุ้มค่าด้วยตนเอง 
สามารถ

ยกตัวอย่างได้ 

ผู้เรียนเห็น
ประโยชน์และ

คุณค่าของการน า
วัสดุที่เหลือใช้มา
ประดิษฐ์ใช้งาน
ใหม่ เสนอแนะ
แนวทางการใช้

วัสดุอย่าง
ประหยัดและ

คุ้มค่าด้วยตนเอง 

ผู้เรียนเห็น
ประโยชน์และ

คุณค่าของการน า
วัสดุที่เหลือใช้มา
ประดิษฐ์ใช้งาน
ใหม่ เสนอแนะ

แนวทางการใช้วัสดุ
อย่างประหยัดและ
คุ้มค่าแต่ผู้อื่นช่วย

ชี้แจง 

ผู้เรียนไมเ่ห็น
ประโยชน์และ

คุณค่าของการน า
วัสดุที่เหลือใช้มา
ประดิษฐ์ใช้งาน

ใหม่  
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ตารางที ่2 เกณฑ์ประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
จุดประสงค์ คุณภำพ / ระดับคะแนน 

3 
(ดีเยี่ยม) 

2 
(ดี) 

1 
(ผ่ำนเกณฑ์) 

0 
(ไม่ผ่ำน) 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร   

มีความสามารถใน
การรับ ส่งสาร 
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง

โดยใช้ภาษา วิธีการ
สื่อสารที่เหมาะสม

มีประสิทธิภาพ 
เลือกรับและไม่รับ
ข้อมูลข่าวสารด้วย
เหตุผลและถูกต้อง 

 

มีความสามารถใน
การรับ ส่งสาร 
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง

โดยใช้ภาษา อย่าง
เหมาะสม เลือกรับ
และไม่รับข้อมูล

ข่าวสารด้วยเหตุผล
และถูกต้อง 

มีความสามารถใน
การรับ ส่งสาร 
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ

เข้าใจของตนเองได้ 
ยังไม่ค่อยชัดเจน 
ตัดสินใจเลือกรับ
และไม่รับข้อมูล

ข่าวสารได้ 

มีความสามารถ
ในการรับ ส่ง
สาร ถ่ายทอด

ความรู้ 
ความคิด ความ

เข้าใจของ
ตนเองได้ ยังไม่

ชัดเจน  
 

2. ความสามารถ 
ในการคิด   

มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห์มีทักษะ
ในการคิดนอก
กรอบอย่าง

สร้างสรรค์ สามารถ
คิดอย่างมี

วิจารณญาณ มี
ความสามารถสร้าง

องค์ความรู้ 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
เกี่ยวกับตนเองได้
อย่างเหมาะสม 

 

มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห์มีทักษะ
ในการคิดนอก
กรอบอย่าง

สร้างสรรค์ สามารถ
คิดอย่างมี

วิจารณญาณ มี
ความสามารถสร้าง

องค์ความรู้  

มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห์มีทักษะ
ในการคิดนอก
กรอบอย่าง

สร้างสรรค์ สามารถ
คิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

มีความสามารถ
ในการคิด
วิเคราะห์ 

สังเคราะห ์มี
ทักษะในการ
คิดนอกกรอบ

อย่าง
สร้างสรรค์ไม่ได้ 
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จุดประสงค์ คุณภำพ / ระดับคะแนน 

3 
(ดีเยี่ยม) 

2 
(ดี) 

1 
(ผ่ำนเกณฑ์) 

0 
(ไม่ผ่ำน) 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา   

มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่
เผชิญได้ โดยใช้
เหตุผล เข้าใจ

ความสัมพันธ์และ
การเปลี่ยนแปลงใน
สังคม รู้จักแสวงหา
ความรู้ ประยุกต์

ความรู้มาใช้ในการ
ป้องกันและแก้ไข

ปัญหา และ
สามารถตัดสินใจได้

ด้วยตนเอง 

มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่
เผชิญได้ โดยใช้
เหตุผล เข้าใจ

ความสัมพันธ์และ
การเปลี่ยนแปลงใน
สังคม รู้จักแสวงหา
ความรู้ ประยุกต์

ความรู้มาใช้ในการ
ป้องกันและแก้ไข
ปัญหา แต่ยังไม่

สามารถตัดสินใจได้
ด้วยตนเอง 

มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่

เผชิญได้ รู้จัก
แสวงหาความรู้ 
แต่ยังไม่สามารถ
ประยุกต์ความรู้

มาใช้ในการ
ป้องกันและแก้ไข

ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง 

มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
และอุปสรรค

ต่างๆ ที่เผชิญได้ 
แต่ต้องได้รับ

ค าแนะน าจาก
ผู้อื่น 

4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

มีความสามารถใน
การน ากระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ในการ
ด าเนินชีวิตได้อย่าง
เหมาะสมกับการ
เปลี่ยนแปลงของ

สังคมและ
สภาพแวดล้อม 

มีความสามารถใน
การน ากระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ในการ
ด าเนินชีวิตได้อย่าง
เหมาะสมกับการ
เปลี่ยนแปลงของ

สังคมและ
สภาพแวดล้อมแต่

ต้องได้รับค าแนะน า 

มีความสามารถใน
การน า

กระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ในการ
ด าเนินชีวิตได้แต่

ต้องได้รับ
ค าแนะน า 

ไม่สามารถน า
กระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ใน
การด าเนินชีวิต

ได้ 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี   

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้

เหมาะสมตามวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยีไปใช้

พัฒนาตนเอง 
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และมี

คุณธรรมจริยธรรม
ในการใช้เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้

เหมาะสมตามวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยีไปใช้

พัฒนาตนเอง มี
คุณธรรมจริยธรรม
ในการใช้เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้

เหมาะสมตามวัย 
มีทักษะ

กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้

เหมาะสมตามวัย 
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ตารางที ่3 เกณฑ์ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
จุดประสงค์ คุณภำพ / ระดับคะแนน 

3 
(ดีเยี่ยม) 

2 
(ดี) 

1 
(ผ่ำนเกณฑ์) 

0 
(ไม่ผ่ำน) 

1. มีวินัย 
รับผิดชอบ   

ปฏิบัติตามข้อตกลง
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

ข้อบังคับ ในการเรียน มี
ความตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ มี
ความรับผิดชอบตาม
บทบาทหน้าที่ที่ได้รับ 
ชัดเจนและสม่ าเสมอ 

ปฏิบัติตามข้อตกลง
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

ข้อบังคับ ในการเรียน 
มีความตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติกิจกรรม

ต่างๆ มีความ
รับผิดชอบตามบทบาท
หน้าที่ที่ได้รับชัดเจน

และบ่อยครั้ง 

ปฏิบัติตามข้อตกลง
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับ ในการ
เรียน มีความตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ มีความ
รับผิดชอบตาม
บทบาทหน้าที่ที่
ได้รับบางครั้ง 

ไม่ปฏิบัติตาม
ข้อตกลง
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ 

ข้อบังคับ ใน
การเรียน ไม่มี
ความตรงต่อ
เวลาในการ

ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ไม่มีความ
รับผิดชอบตาม
บทบาทหน้าที่ที่

ได้รับ 
2. มุ่งม่ันใน
การท างาน 

มีความตั้งใจและพยายาม
ในการท างานที่ได้รับ

มอบหมายมีความอดทน
และไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรค 
เพ่ือให้งานส าเร็จชัดเจน

และสม่ าเสมอ 

มีความตั้งใจและ
พยายามในการท างาน
ที่ได้รับมอบหมายมี
ความอดทนและไม่
ท้อแท้ต่ออุปสรรค 
เพ่ือให้งานส าเร็จ

ชัดเจนและบ่อยครั้ง 

มีความตั้งใจและ
พยายามในการ
ท างานที่ได้รับ

มอบหมายมีความ
อดทนและไม่ท้อแท้
ต่ออุปสรรค เพ่ือให้
งานส าเร็จบางครั้ง 

ไม่มีความตั้งใจ
และพยายามใน
การท างานที่

ได้รับมอบหมาย 

3. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียนเอาใจใส่ในการ
เรียน และมีความเพียร
พยายามในการเรียนเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่างๆ ศึกษาค้นคว้าหา

ความรู้จากสื่อเทคโนโลยี
ต่างๆ และเลือกใช้สื่อได้
อย่างเหมาะสม วิเคราะห์ 
ตรวจสอบบางสิ่งที่เรียนรู้

สรุปเป็นองค์ความรู้
แลกเปลี่ยนความรู้ด้วย

วิธีการต่างๆ ท างานกลุ่ม
ชัดเจนและสม่ าเสมอ 

ต้ังใจเรียนเอาใจใส่ใน
การเรียน และมีความ
เพียรพยายามในการ
เรียนเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ ศึกษา
ค้นคว้าหาความรู้จาก
สื่อเทคโนโลยีต่างๆ 

และเลือกใช้สื่อได้อย่าง
เหมาะสม วิเคราะห์ 
ตรวจสอบบางสิ่งที่
เรียนรู้สรุปเป็นองค์

ความรู้บางครั้ง 

ตั้งใจเรียนเอาใจใส่
ในการเรียน และมี
ความเพียรพยายาม
ในการเรียนเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
ต่างๆ ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากสื่อ
เทคโนโลยีต่างๆ 
และเลือกใช้สื่อได้
อย่างเหมาะสม 
วิเคราะห์ ไม่

สามารถสรุปองค์
ความรู้ได้ 

ไม่ตั้งใจเรียน ไม่
ช่วยเพื่อนศึกษา

ค้นคว้าหา
ความรู้จากสื่อ

เทคโนโลยีต่างๆ
ในการท างาน

กลุม่ 
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ตารางที ่4 เกณฑ์ประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
ประเด็นที่
ประเมิน 

คุณภำพ / ระดับคะแนน 
3 

(ดีเยี่ยม) 
2 

(ดี) 
1 

(ผ่ำนเกณฑ์) 
0 

(ไม่ผ่ำน) 
1. ผลงานตรงกับ
ตัวชี้วัดที่ก าหนด 

ผลงานสอดคล้องกับค า
ส าคัญของตัวชี้วัดทุก
ประเด็น 

ผลงานสอดคล้องกับ
ตัวชี้วัดเป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง
กับตัวชี้วัดบาง

ประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
2. ผลงานมีความ
ถูกต้องสมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้องครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเป็น

บางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไม่
ถูกต้อง 

3. ผลงานมี
ความคิด
สร้างสรรค ์

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์
แปลกใหม่และมีการ
วางแผนเป็นระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยังไม่

เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่มี
แนวคิดแปลกใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมี
ประโยชน์
แก้ปัญหาได้ 

ผลงานมีประโยชน์
แก้ปัญหาได้จริง 

ผลงานมีประโยชน์
แก้ปัญหาได้แต่ยังมี
ข้อบกพร่องเล็กน้อย 

ผลงานมีประโยชน์ 
แต่มีข้อบกพร่อง

มาก 

ผลงานมี
ข้อบกพร่องมาก 

ไม่สามารถ
น าไปใช้ได้ 

 
 เกณฑ์การตัดสินระดับคะแนนคุณภาพชิ้นงาน/ภาระงาน (หารด้วย 10) 
  9 - 10  คะแนน   ระดับคุณภาพ   ดีเยี่ยม 
  7 - 8  คะแนน   ระดับคุณภาพ   ดี 
  5 - 6  คะแนน   ระดับคุณภาพ   ผ่าน 
  0 - 4  คะแนน   ระดับคุณภาพ   ไม่ผ่าน 
ผู้เรียนได้คะแนน 5 คะแนนขึ้นไป หรือร้อยละ 50 ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
 
ตารางที่ 5 เกณฑ์การให้คะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ  ให้  3  คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  ให้  2  คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง  ให้  1  คะแนน 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

12 – 15  ดี 
8 – 11  พอใช้ 
1 - 7 ปรับปรุง 
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ตารางที่ 6 แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 
ค ำชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินพฤติกรรมการท างานของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 
กลุ่ม
ที ่

การแบ่งหน้าที่
กันอย่าง
เหมาะสม 

การร่วมมือกัน
ท างาน 

การแก้ปัญหา
อย่างมีระบบ 

ความส าเร็จใน
การสร้างสรรค์

ผลงาน 

การน าเสนอ
ผลงาน 

รวม 
20 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
1                      
2                      
3                      

 
ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 

                                        (.........................................................) 
 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
 18 – 20  คะแนน  ระดับคุณภาพ ดีมาก 
 14 – 17  คะแนน  ระดับคุณภาพ ดี 
 10 – 13  คะแนน  ระดับคุณภาพ พอใช้ 
 ต่ ากว่า 10  คะแนน  ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ดีมาก  =   4   
 ดี  =   3   
 พอใช้  =   2   
 ปรับปรุง  =   1   
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ตารางที่ 7 เกณฑ์การสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 

รำยกำรประเมิน คุณภำพ / ระดับคะแนน 
3 

(ดีเยี่ยม) 
2 

(ดี) 
1 

(ผ่ำนเกณฑ์) 
0 

(ไม่ผ่ำน) 
การแบ่งหน้าที่กัน
อย่างเหมาะสม 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานอย่างชัดเจน
และสมาชิกปฏิบัติตาม
หน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานอย่างชัดเจน
และสมาชิกส่วนใหญ่
ปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานอย่างชัดเจน
และสมาชิกบางคน
ปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย 

มีการแบ่งหน้าที่
กันท างานแต่ไม่

ชัดเจนและ
สมาชิกส่วนใหญ่
ไม่ปฏิบัติตาม
หน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย 

การร่วมมือกัน
ท างาน 

สมาชิกทุกคนเต็มใจ
ร่วมมือในการท างาน
อย่างมีความสุข 

สมาชิกส่วนใหญ่เต็ม
ใจร่วมมือในการ
ท างานอย่างมี
ความสุข 

สมาชิกบางคนเต็ม
ใจร่วมมือในการ

ท างาน 

สมาชิกขาด
ความร่วมมือใน

การท างาน 

ความส าเร็จใน
การสร้างสรรค์
ผลงาน 

สามารถสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบและ
ประดิษฐ์ได้สามารถ
ใช้ได้จริง 

สามารถสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบและ
ประดิษฐ์ได้สามารถ
ใช้ได้จริงแต่ต้องมีผู้
คอยแนะน า 

สามารถสร้างสรรค์
ผลงาน ออกแบบได้ 

แต่ไม่สามารถ
ประดิษฐ์ 

ไม่สามารถสร้าง
สรร์ผลงาน และ

ไม่สามารถ
ออกแบบผลงาน

ได้ 
การแก้ปัญหา
อย่างมีระบบ 

สามารถแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึนในการท างานได้
เป็นอย่างดีและถูกต้อง 

สามารถแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึนในการท างาน
ได้เป็นอย่างดีและ
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

สามารถแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึนในการ

ท างานได้แต่ยังไม่
ถูกต้อง 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาที่

เกิดข้ึนในการ
ท างานได้ 

การน าเสนอ
ผลงาน 

คล่องแคล่ว ประเด็น
เนื้อหาสมบูรณ์
ครบถ้วน 

คล่องแคล่ว ประเด็น
เนื้อหายังขาดความ
สมบูรณ์ 

ยังไม่ค่อย
คล่องแคล่ว 

ประเด็นเนื้อหายัง
ขาดความสมบูรณ์

บางส่วน 

ไม่คล่องแคล่ว 
ประเด็นเนื้อหา

ขาดความ
สมบูรณ์ 
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ตำรำงท่ี 8 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา เรื่องพอลิเมอร์  
ส าหรับเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 
 

เลขที่ ชื่อ - สกุล คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

ผลต่ำง 
 

1 เด็กชายธนวัฒน์  ขาวนาเข 3 8 5 
2 เด็กชายนิธิกร  นวลลม 3 9 6 
3 เด็กชายวีรพล  จันทร์อุปเหม้า 4 10 6 
4 เด็กชายกฤษฎา ทาเนตร 3 9 6 
5 เด็กชายรพีพัฒน์  มีอุเทน 3 9 6 
6 เด็กชายพานทองแท้  ทองวาส 4 9 5 
7 เด็กหญิงตรีทิพย์  กว่างนิล 3 8 5 
8 เด็กหญิงณัฐฐิชา  พันธเสนา 3 9 6 
9 เด็กหญิงนพวรรณ  ทองขาว 3 9 6 
10 เด็กหญิงบุษกร  เว้นบาป 4 10 6 
11 เด็กหญิงสุกัญญา  แพ่งศรีสาร 3 9 6 
12 เด็กหญิงวรัทยา  งามประเสริฐ 3 8 5 
13 เด็กหญิงพรรณี  จันทร์เหลือง 4 10 6 

รวม 43 117 74 
เฉลี่ย 3.31 9.00 5.69 
ร้อยละ 33.10 90.00 56.90 

  

 จากตารางที่ 8 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ที่เรียนโดยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา 
เรื่องพอลิเมอร์ ส าหรับเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 พบว่านักเรียนมีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย 3.31 คิดเป็นร้อยละ 
33.10 และพบว่ามหีลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 9.00 คิดเป็นร้อยละ 90.00 คิดเป็นร้อยละที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึนร้อยละ 56.90 
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ตำรำงท่ี 9 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา เรื่องพอลิเมอร์  ส าหรับเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่3 

ที ่ รายการประเมินความพึงพอใจ ระดับการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
5 4 3 2 1 

1 มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ 12 1 - - - 4.92 
2 ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ได้ดี 12 1 - - - 4.92 
3 มีกิจกรรมการเรียนรู้หลากหลาย 13 - - - - 5.00 
4 สื่อการสอนมีความน่าสนใจ 12 1 - - - 4.92 
5 มีการวัดผลประเมินผลตามสภาพจริง 11 2 - - - 4.77 
6 ท าให้นักเรียนสามารถแสดงความสามารถของตนเอง 12 1 - - - 4.92 
7 นักเรียนค้นพบความสามารถของตนเอง 12 1 - - - 4.92 
8 ท าให้เข้าใจบทเรียน 12 1 - - - 4.92 
9 มีความสุขกับการเรียนรู้ 13 - - - - 5.00 
10 มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมกลุ่ม 13 - - - - 5.00 
                รวม 122 32 - - - 4.93 

 
 จากตารางที่ 9 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เน้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) บนฐานพหุปัญญา เรื่องพอลิเมอร์  
ส าหรับเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  จ านวน 13 คน พบวา มีความพึงพอใจโดยรวมเฉลี่ย 4.93 อยูในระดับ  
มากที่สุด 
ระดับควำมพึงพอใจดังนี้  
  5  หมายถึง มากท่ีสุด  4  หมายถึง มาก  3  หมายถึง ปานกลาง 
  2  หมายถึง  น้อย  1  หมายถึง น้อยที่สุด 
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ตำรำงที่ 10 บันทึกผลกำรประเมินพหุปัญญำตำมสภำพจริง 

 
เลข 
ที ่

ชื่อ-สกุล พหุปัญญำ 
ภาษา ตรรกะ- 

คณิตศาสตร ์
ดนตรี มิติ

สัมพันธ ์
การเคลื่อน 

ไหว 
ธรรมชาต ิ การรู้จัก

ตนเอง 
ความ 

สัมพันธ์
กับผู้อ่ืน 

1 เด็กชายธนวัฒน์   
ขาวนาเข 

        

2 เด็กชายนิธิกร   
นวลลม 

        

3 เด็กชายวีรพล   
จันทร์อุปเหม้า 

        

4 เด็กชายกฤษฎา  
ทาเนตร 

        

5 เด็กชายรพีพัฒน์   
มีอุเทน 

        

6 เด็กชายพานทองแท้  
ทองวาส 

        

7 เด็กหญิงตรีทิพย์  
กว่างนิล 

        

8 เด็กหญิงณัฐฐิชา   
พันธเสนา 

        

9 เด็กหญิงนพวรรณ  
ทองขาว 

        

10 เด็กหญิงบุษกร   
เว้นบาป 

        

11 เด็กหญิงสุกัญญา   
แพ่งศรีสาร 

        

12 เด็กหญิงวรัทยา   
งามประเสริฐ 

        

13 เด็กหญิงพรรณี   
จันทร์เหลือง 
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เกณฑ์ประเมินด้ำนพหุปัญญำ  
  1. ด้านภาษา: นักเรียนสามารถพูดน าเสนอ อภิปรายผลการทดลองการตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพบางประการของพอลิเมอร์   
  2. ด้านตรรก-คณิตศาสตร์: นักเรียนเล่มเกม Kahoot เรื่องพอลิเมอร์ ,นักเรียนสามารถ
ออกแบบการทดลองเพ่ือส ารวจตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ ,วิเคราะห์ความ
หนาแน่นของพอลิเมอร์โดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ 
  3. ด้านดนตรี: นักเรียนแต่งเพลงที่มีเนื้อร้องเกี่ยวกับพอลิเมอร์ 
  4. ด้านมิติสัมพันธ์: นักเรียนเขียนน าเสนอความรู้ความคิดโดยใช้ mind mapping เกี่ยวกับ
การน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  
  5. ด้านการเคลื่อนไหว: นักเรียนประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุที่เหลือใช้ให้เกิดประโยชน์, ปฏิบตัิ
กิจกรรมการทดลองเรื่องตรวจสอบสมบัติทางกายภาพปางประการของพอลิเมอร์ 
  6. ด้านธรรมชาติ: นักเรียนน าเศษวัสดุถุงนมมาประดิษฐ์เป็นดอกไม้ 
  7. ด้านการรู้จักตนเอง: นักเรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่ถอดบทเรียนตนเองด้วย mind 
mapping และการน าเสนอเกี่ยวกับการน าพอลิเมอร์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน   
  8. ด้านความสัมพันธ์กับผู้อ่ืน: การท างานกลุ่มการทดลองเรื่องส ารวจตรวจสอบสมบัติทาง
กายภาพปางประการของพอลิเมอร์  
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ภำคผนวก ข 
ร่องรอยหลักฐำน รูปภำพกิจกรรม 

ประกอบกำรจดักำรเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

53 
1) เว็บไซต์ https://sites.google.com/banmuang.ac.th/kru-ratree/home  

 
 

 

 

https://sites.google.com/banmuang.ac.th/kru-ratree/home
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2) เว็บไซต์ https://classroom.google.com/c/NzAxMTc2ODg1NDQx?cjc=vqgs35d 

 

 
นางราตรี  ทิพย์มหาอินทร์ ได้รับรางวัลระดับดีเยี่ยม ประเภทครูผู้สอน ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
ด้านครูผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
 

 
 

https://classroom.google.com/c/NzAxMTc2ODg1NDQx?cjc=vqgs35d
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นักเรียนช่วยกันตัดแบบจากถุงนมที่เหลือใช้จาการดื่มนมเพ่ือน ามาประดิษฐ์เป็นดอกไม้ 
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นักเรียนน าแบบที่ตัดไว้มาประกอบขึ้นรูปเป็นดอกไม้ 
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นักเรียนประดิษฐ์วัสดุสิ่งของเหลือใช้จากถุงนม โดยสามารถประดิษฐ์เป็นดอกไม้ได้อย่างสวยงาม 
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นักเรียนท าการทดลองและอภิปรายผลการทดลอง 
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นักเรียนท า mind mapping ผลิตภัณฑ์จากพอลิเมอร์ 

 

 

 



 
 

60 

 

 

นักเรียนท า mind mapping ผลิตภัณฑ์จากพอลิเมอร์ 
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ผลงานของนักเรียนท า mind mapping  



 
 

62 

 

ผลงานของนักเรียนท า mind mapping  
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ผลงานของนักเรียนท า mind mapping  
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ผลงานของนักเรียนท า mind mapping  
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ผลงานการแต่งเพลงของนักเรียน 
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บันทึกผลการทดลองของนักเรียน 
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บันทึกผลการทดลองของนักเรียน 
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เกม Kahoot เรื่องพอลิเมอร์ 
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จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี 
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จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 



 
 

 
 


