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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 

 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 
 

 ชุดกิจกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์ด๎วยโปรแกรม Google sketch up 
รายวิชา คอมพิวเตอร์ 5 (รายวิชาเพิ่มเติม) รหัสวิชา ง23105 กลุํมสาระการเรียนรู๎
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี)   
ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

1. ค าชี้แจงการใชช๎ุดกิจกรรม 
2. ข๎อแนะน าการใช๎ชุดกิจกรรม 
3. สาระการเรยีนรู๎/ตัวชี้วดั 
4. ล าดับขั้นตอนการใช๎ชุดกิจกรรม    
5. ขอบเขตการเรียนรู ๎
6. จุดประสงค์การเรียนรู๎       
7. แบบทดสอบกํอนเรียน 
8. ใบความรู๎/กิจกรรมการเรียนรู๎/ใบงาน  
9. แบบทดสอบหลังเรยีน 

10. ภาคผนวก ประกอบด๎วย  
 - เฉลยแบบทดสอบกํอนเรียน 
 - เฉลยใบงาน 
 - เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 

 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 
 

 ชุดกิจกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์ด๎วยโปรแกรม Google sketch up 
รายวิชา คอมพิวเตอร์5 (รายวิชาเพิ่มเติม) รหัสวิชา ง23105 กลุํมสาระการเรียนรู๎
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 
ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน มีล าดับการใช๎ดังน้ี 

1. นักเรียนอาํนขอ๎แนะน าการใช๎ชุดกิจกรรม การออกแบบผลิตภณัฑ์ด๎วย
โปรแกรม Google sketch up ให๎เข๎าใจตามล าดบัข้ันตอน 

2. นักเรียนท าแบบทดสอบกํอนเรียน 10 ข๎อ เพื่อทดสอบความรู๎กํอนเรียน 
3. นักเรียนศึกษาใบความรู๎ และท าใบงานของแตํละใบความรู๎  
4. เมื่อนักเรียนท าใบงานเรียบร๎อยแลว๎ นักเรียนสามารถประเมินตนเอง            

ด๎วยการตรวจค าตอบจากเฉลยใบงานในภาคผนวกท๎ายเลํม 
5. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 10 ข๎อ พร๎อมทั้งตรวจค าตอบ 
    ในภาคผนวกทา๎ยเลมํ 
6. สรุปผลคะแนนจากการใชช๎ุดกิจกรรม ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 
 

 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 
 

ตัวชี้วัด สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
  

 มาตรฐานที ่ง 3.1  เขา๎ใจ เห็นคุณคาํ และใช๎กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการสืบค๎นข๎อมลู การเรียนรู๎ การสือ่สาร การแก๎ปัญหาการท างาน และอาชีพ
อยํางมีประสิทธิภาพ ประสทิธิผล และมคีุณธรรม 
 

ผลการเรียนรู ้
 1. บอกความหมาย และความส าคญัของการออกแบบผลิตภัณฑไ์ด๎ 
 2. บอกประโยชน์และเลือกใช๎ซอฟต์แวร์ในการออกแบบผลิตภณัฑ์ได ๎

 

 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

สาระการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ ชั่วโมง

เรียน 
คะแนน 
ใบงาน ม 3/1 ม 3/2 ม 3/3 ม 3/4 

หลักการพื้นฐานในการออกแบบ     1 10 

การใช๎ซอฟต์แวร์ชํวยใน       
การออกแบบ และน าเสนองาน 

    1 10 

รวม 2 20 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 

 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

อ่านค าชี้แจง 

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

ศึกษาชุดกิจกรรม ชุดถัดไป 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

ศึกษาใบความรู้ 
ปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน 

ท าใบงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

  

 
 

 
 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

ใบความรู้ที่ 1 เรือ่ง หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบ 
 - ความหมายของการออกแบบ 
 - ปัจจัยที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์  
 - เป้าหมายส าคญัของการออกแบบ 
 - หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภณัฑ ์
 - ประโยชน์ทีไ่ด๎จากการออกแบบ 
 
ใบความรู้ที่ 2 เรือ่ง การใชซ้อฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ และการน าเสนอ 
                        ผลงาน 
 - การใช๎คอมพวิเตอร์ชํวยในการออกแบบ 
 - ความหมายของคอมพวิเตอร์ชํวยในการออกแบบ 
 - ตัวอยํางโปรแกรมที่ใช๎ออกแบบสร๎างโมเดล 3D  
 - การใช๎ซอฟต์แวร์ชํวยในการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 
1. นักเรียนบอกความหมาย ความส าคัญของการออกแบบผลิตภณัฑ์ และอธิบาย
หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภณัฑ์ได ๎(K) 
2. นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวกับการสืบค๎นข๎อมลูการออกแบบ
ผลิตภัณฑ ์(P) 
3. นักเรียนอธิบายความหมาย และบอกลักษณะซอฟต์แวรท์ี่ใช๎ในการออกแบบ 
และการน าเสนอผลงานได๎ (K) 
4. นักเรียนมทีักษะในการปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวกับการสืบค๎นข๎อมลู ตัวอยําง
ซอฟต์แวรท์ี่ใช๎ในการออกแบบ และการน าเสนอผลงาน  (P) 
5. นักเรียนตระหนักถึงการปฏิบัติงาน ใฝ่เรียนรู๎ มีวินัย มุํงมั่นในการท างาน (A) 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ชุดกิจกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

 
 

 
 

 

 

1. การออกแบบ หมายถึงข๎อใด 
    ก. การปรับปรุงเปลี่ยนแปลงให๎มีความแข็งแรง สวยงามมากยิ่งขึ้น 
    ข. กระบวนการค๎นคว๎า คิดออกแบบ แก๎ไข และปรับปรุงเพื่อให๎ได๎มาซึ่งผลิตภัณฑ์ 
    ค. การรู๎จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอน และรู๎จักเลือกใช๎วัสดุวิธีการเพื่อท าตามท่ีต๎องการ 
    ง. การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึ้นด๎วยกรรมวิธีทางด๎านอุตสาหกรรม และสิ่งแวดล๎อม 
       ตําง ๆ ท่ีเกี่ยวกับอุตสาหกรรม 
 
2. นักเรียนคิดวํา ข๎อใด ไมํใชํ ลักษณะของความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบผลงาน 
    ก. ความคิดริเริ่ม 
    ข. ความคลํองในการคิด 
    ค. ความยืดหยุํนในการคิด 
    ง. ความสร๎างสรรค์ในการคิด 
 

ค าช้ีแจง   1. แบบทดสอบฉบับน้ีมี 10 ข๎อ ข๎อละ 1 คะแนน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
  2. แบบทดสอบน้ีเป็นแบบเลือกตอบ   
  3. ให๎นักเรียนท าเครือ่งหมาย  ลงในกระดาษค าตอบ โดยเลอืกตัวอกัษร 
                 ก ข ค และ ง ที่ถูกทีสุ่ดเพยีงข๎อเดียว 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
3. ข๎อใดเป็นปัจจัยท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ก. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับคุณภาพของผลิตภัณฑ์ 
    ข. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลิต 
    ค. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับความต๎องการของผู๎บริโภค 
    ง. ถูกทุกข๎อ 
 
 
 
 

4. ข๎อใดกลําวถูกต๎องเกี่ยวกับข๎อความข๎างต๎น 
    ก. ความส าคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ข. ปัจจัยเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ค. หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ง. หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
5. นักเรียนคิดวํา ข๎อใดเป็นตัวก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ก. ประสิทธิภาพทางอุตสาหกรรม 
    ข. ความสะดวกสบายในการใช๎ 
    ค. การรับรองคุณภาพ 
    ง. มีความแตกตําง 
 
 
 
 
 
 
 

มีการคิดค๎นสิ่งใหมํ เมื่อมีความต๎องการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ หรือต๎องการผลิตภัณฑ์ท่ีมี
ความแปลกและแตกตํางไปจากเดิมตั้งแตํระดับเล็กน๎อยจนถึงระดับมาก 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 
 
 
 

6. จากข๎อความข๎างต๎น เป็นตัวอยํางหลักการออกแบบในข๎อใด 
    ก. ความสวยงามนําใช๎ 
    ข. ความปลอดภัย 
    ค. หน๎าท่ีใช๎สอย 
    ง. ความแข็งแรง 
 
7. ข๎อใดเป็นตัวอยํางหลักการในเรื่อง ความสะดวกสบายในการใช๎  (Ergonomics) 
    ก. เก๎าอี้รับประทานอาหารลักษณะและขนาดต๎องเหมาะสมกับโต๏ะอาหาร 
    ข. การออกแบบเก๎าอี้ต๎องมีความนุํมนวล  มีขนาดสัดสํวนท่ีนั่งแล๎วสบาย 
    ค. การออกแบบให๎บางสํวนสามารถใช๎เก็บอะไหลํ หรือใช๎เป็นอุปกรณ์ส ารับการซํอม  
       บ ารุงรักษาได๎ในตัว 
    ง. การออกแบบเสื้อผ๎า กระเป๋า รองเท๎าตามแฟชั่น  อาจพิจารณาท่ีประโยชน์ใช๎สอย 
       ความสะดวกสบายในการใช๎ และความสวยงาม 
 
8. นักเรียนคิดวําหลักการพื้นฐานการออกแบบ โดยอาศัยสํวนประกอบขององค์ประกอบ
ศิลป ์คือข๎อใด 
    ก. ความสมดุลหรือความถํวง 
    ข. ความเป็นระดับของรูปรําง 
    ค. ความสัมพันธ์กับสิ่งแวดล๎อม 
    ง. ความทรงตัวของรูปรําง 
 
 
 

การออกแบบโต๏ะอาหารกับโต๏ะท างาน  โต๏ะท างานมีหน๎าท่ีใช๎สอยยุํงยากกวํา มีลิ้นชัก
ส าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน สํวนโต๏ะอาหารไมํจ าเป็นต๎องมีลิ้นชักเก็บของระยะเวลา
ของการใช๎งานสั้นกวํา แตํต๎องสะดวกในการท าความสะอาด 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
9. การออกแบบผลงานให๎กับเด็ก ควรออกแบบโดยการใช๎สีสด ๆ และมีภาพการ์ตูน 
ประกอบ เป็นการก าหนดจุดมุํงหมายในเรื่องใด 
     ก. การดึงดูดความสนใจ 
     ข. ความชัดเจนของเนื้อหา 
     ค. ความเหมาะสมกับกลุํมเป้าหมาย 
     ง. จุดเน๎นของการน าเสนอ 
 
10. ข๎อใดคือลักษณะของโปรแกรม Google Sketch up 
     ก. เป็นโปรแกรมส าหรับสร๎างแบบจ าลอง 3D ท่ีมีความงํายตํอการใช๎งาน โดยสํวนใหญํ 
        จะถูกน ามาใช๎ในงานออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม งานออกแบบภายในและภายนอก 
     ข. เป็นโปรแกรมท่ีชํวยให๎การแก๎ไขงํายและใช๎แบบของการ์ดแสดงผลของคอมพิวเตอร์ 
        มีอินเทอร์เฟซที่ใช๎งานงํายที่เยี่ยมยอด และให๎ฟรีให๎กับประชาชนภายใต๎ลิขสิทธิ์ 
        GNU สาธารณะ 
     ค. เป็นโปรแกรมแบบ 3D คุณภาพยอดเย่ียมส าหรับชั้นท่ีเกี่ยวข๎องกับอาคารและ 
        โครงการกํอสร๎างท่ัวไป และสามารถใช๎ได๎เกือบทุกอยํางท่ีท างานใน 3D  
     ง. เป็นโปรแกรมท่ี visualizes และออกแบบจ าลองคณิตศาสตร์ในหลายมิติ และ 
         สามารถค านวณภายในซอฟต์แวร์  
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดาษค าตอบ 
 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

คะแนนเต็ม 10 คะแนน    

คะแนนที่ได้................คะแนน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 

 
 
หัวข้อการเรียนรู้ 
 - ความหมายของการออกแบบ 
 - ปัจจัยที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์  
 - เป้าหมายส าคัญของการออกแบบ 
 - หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 - ประโยชน์ท่ีได๎จากการออกแบบ 
 
 
 

สาระส าคัญ 
           การออกแบบ เป็นกิจกรรมการแก๎ปัญหาเพื่อให๎บรรลุตามเป้าหมายหรือตาม
จุดประสงค์ท่ีได๎ตั้งไว๎เป็นการกระท าของมนุษย์  ด๎วยจุดประสงค์ท่ีต๎องการแจ๎งผลเป็นสิ่ง
ใหมํ ๆ มีท้ังท่ีออกแบบเพื่อสร๎างขึ้นใหมํให๎แตกตํางจากของเดิมหรือปรับปรุงตกแตํของเดิม
ความส าคัญของออกแบบเป็นขั้นตอนเบื้องต๎นท่ีจะท าให๎กระบวนการในการผลิตสินค๎าหรือ
ผลิตภัณฑ์ประสบผลส าเร็จในตลาดและตรงตามเป้าหมาย 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 1 

เรื่อง หลักการพื้นฐานในการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
        การออกแบบ หมายถึง กระบวนการสร๎างสรรค์ประเภทหนึ่งของมนุษย์มีความ
สวยงามโดดเดํนโดยใช๎องค์ประกอบของทฤษฏีตําง ๆ และใช๎วัสดุนานาชนิดเป็นวัตถุดิบใน
การสร๎างสรรค์ผลงานเพื่อสนองความต๎องการในการด ารงชีวิตให๎มีความสะดวกสบายขึ้น
หรือเพื่อแก๎ปัญหาท่ีเกิดขึ้นทางกายภาพ หรือเพื่อพัฒนาวิถีชีวิตความเป็นอยูํของมนุษย์ให๎
มีคุณภาพสูงขึ้นกวําเดิม 
 การออกแบบ หมายถึง การรู๎จักวางแผนเป็นขั้นตอน และรู๎จักเลือกใช๎วัสดุ และ
วิธีการท าให๎สอดคล๎องกับลักษณะรูปแบบ และคุณสมบัติของวัสดุแตํละชนิด ตามความคิด
สร๎างสรรค ์
        การออกแบบ หมายถึง การรวบรวมหรือการจัดองค์ประกอบท้ังท่ีเป็น 2 มิติและ3
มิติเข๎าด๎วยกันอยํางมีหลักเกณฑ์โดยน าองค์ประกอบของการออกแบบมาคิดรวมกัน และ
ค านึงถึงประโยชน์ใช๎สอย คุณลักษณะส าคัญของการออกแบบการออกแบบเป็นศิลปะของ
มนุษย์ เกิดจากการสร๎างคํานิยมทางความงาม และสนองคุณประโยชน์ทางกายภาพให๎แกํ
มนุษย์ 
           การออกแบบ หมายถึง การรู๎จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอน และรู๎จักเลือกใช๎วัสดุ
วิธีการเพื่อท าตามท่ีต๎องการนั้น โดยให๎สอดคล๎องกับลักษณะรูปแบบและคุณสมบัติของ
วัสดุแตํละชนิดตามความคิดสร๎างสรรค์ และการสร๎างสรรค์สิ่งใหมํขึ้นมา เชํน เราจะท า
เก๎าอี้นั่งซักตัวจะต๎องวางแผนไว๎เป็นขั้นตอนโดยต๎องเริ่มเลือกวัสดุท่ีจะใช๎ท าเก๎าอี้นั้นจะใช๎
วัสดุอะไรท่ีเหมาะสม วิธีการตํอยึดนั้นควรใช๎กาว ตะปู น็อต หรือใช๎ข๎อตํอแบบใด ค านวณ
สัดสํวนการใช๎งานให๎เหมาะสม ความแข็งแรงของเก๎าอี้นั่งมากน๎อยเพียงใด สีสันควรใช๎สี
อะไรจึงจะสวยงาม และทนทานกับการใช๎งาน เป็นต๎น  
 
 
 

ค านิยามของค าว่าการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
สรุปความหมายของการออกแบบ 
           การออกแบบ คือ กิจกรรมการแก๎ปัญหาเพื่อให๎บรรลุตามเป้าหมายหรือ
จุดประสงค์ท่ีตั้งไว๎เป็นการกระท าของมนุษย์  ด๎วยจุดประสงค์ท่ีต๎องการแจ๎งผลสิ่งใหมํ ๆ  
มีท้ังท่ีออกแบบเพื่อสร๎างขึ้นใหมํให๎แตกตํางจากของเดิมหรือปรับปรุงตกแตํงของเดิม
ความส าคัญของออกแบบเป็นขั้นตอนเบื้องต๎นท่ีจะท าให๎กระบวนการในการผลิตสินค๎าหรือ
ผลิตภัณฑ์ประสบผลส าเร็จในตลาดและตรงตามเป้าหมาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 ตัวอยํางการออกแบบ 
ท่ีมา : https://i.ytimg.com/vi/_DXqhOldGPc/maxresdefault.jpg ,4 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 

การออกแบบมีการใช๎ความคิดเชิงสร๎างสรรค์ 4 ลักษณะ 
          1. ความคิดริเริ่ม 
          2. ความคลํองในการคิด 
          3. ความยืดหยุํนในการคิด 
          4. ความคิดละเอียดลออ 
 
 
 
 
 

    การออกแบบผลิตภัณฑ์มีปัจจัยท่ีเกี่ยวข๎อง 4 ประการคือ 
          1. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับคุณภาพของผลิตภัณฑ์ 
          2. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลิต 
          3. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับความต๎องการของผู๎บริโภค 
                3.1 ความต๎องการท่ีสอดคล๎องกับความเป็นอยํู 
                3.2 ความสอดคล๎องกับสภาพเศรษฐกิจ 
          4. การออกแบบท่ีมีคุณคําทางความสวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบมีการใช้ความคิดเชิงสร้างสรรค ์

ปัจจัยที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 

 เป้าหมายส าคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ คือได๎งานออกแบบท่ีดี เมื่อน าเข๎าสูํ
กระบวนการผลิตอยํางมีประสิทธิภาพจะท าให๎เกิดผลิตภัณฑ์ท่ีมีคุณภาพการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์จึงมีความส าคัญดังนี้ 
 1. ความส าคัญด๎านคุณคําทางศิลปะงานออกแบบท่ีดีท าให๎ผลิตภัณฑ์ มีความงาม
ดึงดูดใจ สามารถตอบสนองรสนิยมของผู๎บริโภคได๎ 
 2. มีประสิทธิภาพทางอุตสาหกรรม เลือกวัสดุท่ีดีเพื่อน าเข๎าสูํกระบวนการผลิตท่ีมี
ประสิทธิภาพลงทุนน๎อยแตํมีปริมาณผลผลิตที่เพิ่มขึ้น 
 3. มีคุณภาพทางการบริโภคผลิตภัณฑ์ท่ีมีการออกแบบท่ีดีมีการใช๎วัสดุท่ีดีมี
กระบวนการผลิตอยํางมีประสิทธิภาพ ท าให๎ผลิตภัณฑ์มีความคงทน และมีความปลอดภัย
ในการใช๎สอย 
 4. มีศักยภาพในการแขํงขันทางพาณิชย์ผลิตภัณฑ์ท่ีมีความงามความคงทน     
และความปลอดภัยจะเป็นท่ีต๎องการของตลาดท าให๎มียอดขายสูงสามารถแขํงขัน        
ทางการค๎ากับผลิตภัณฑ์ชนิดเดียวกันของบริษัทอื่น 
 5. มีการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ เมื่ อบริษัทมีก าไรจากการขายผลิตภัณฑ์ ท่ีมี       
การออกแบบท่ีดีบริษัทจะน าผลก าไรมาลงทุนเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ โดยการปรับปรุง
ผลิตภัณฑ์เดิมหรือสร๎างผลิตภัณฑ์ใหมํท่ีคล๎ายคลึงกับผลิตภัณฑเ์ดิม 
 6. มีศักยภาพในการรักษาลูกค๎าเดิมการปรับปรุงผลิตภัณฑ์เดิมหรือการสร๎าง
ผลิตภัณฑ์ใหมํท่ีเกี่ยวพันกันขึ้นด๎วยการออกแบบท่ีดีจะชํวยให๎บริษัทสามารถรักษาลูกค๎า
เดิมไว๎ได๎ในขณะเดียวกันบริษัทยังสามารถดึงดูดลูกค๎าใหมํท่ีมีรสนิยมอยํางเดียวกันได๎ด๎วย 
 
 
 
 

เป้าหมายส าคัญของการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 

ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลตํอการก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
             การออกแบบผลิตภัณฑ์มีปัจจัย (Design factors)  มากมายในการออกแบบ 
แตํในชุดกิจกรรมนี้จะขอกลําวเพียงปัจจัยพื้นฐาน 10 ประการ ท่ีนิยมใช๎เป็นเกณฑ์ใน   
การพิจารณาสร๎างสรรค์ผลงานเชิงอุตสาหกรรม  ซึ่งเป็นปัจจัยท่ีสามารถควบคุมได๎ และ
เป็นตัวก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีส าคัญ ได๎แกํ 
           1. หน้าที่ใช้สอย (Function)  ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต๎องมีหน๎าท่ีใช๎สอยถูกต๎อง
ตามเป้าหมายท่ีตั้งไว๎  คือ สามารถตอบสนองประโยชน์ใช๎สอยตามท่ีผู๎บริโภคต๎องการ    
ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ  
 
 
 
 
 
 
 

          2. ความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics or sales appeal)  ผลิตภัณฑ์ท่ีได๎
ออกแบบมานั้นจะต๎องมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม นําใช๎ ตรงตามความต๎องการ และ
รสนิยมของกลุํมผู๎บริโภคเป้าหมาย  เป็นวิธีการเพิ่มมูลคําผลิตภัณฑ์ท่ีได๎รับความนิยม และ
ได๎ผลดี  
 
 
 
 
 

หลักการออกแบบผลติภัณฑ์    

ตัวอย่างเช่น 

   การออกแบบโต๏ะอาหารกับโต๏ะท างาน  โต๏ะท างานมีหน๎าท่ีใช๎สอยยํุงยากกวํา  
มีลิ้นชักส าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน  สํวนโต๏ะอาหารไมํจ าเป็นต๎องมีลิ้นชัก
เก็บของ  ระยะเวลาของการใช๎งานส้ันกวํา แตํต๎องสะดวกในการท าความสะอาด 

ตัวอย่างเช่น 

  ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ ของท่ีระลึก และของตกแตํงบ๎านตําง ๆ ความสวยงาม
ก็คือหน๎าท่ีใช๎สอยนั้นเอง  และความสวยงามจะสร๎างความประทับใจแกํผู๎บริโภค
ให๎เกิดการตัดสินใจซื้อได๎ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

  
 3. ความสะดวกสบายในการใช้  (Ergonomics)  การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีดีนั้น
ต๎องเข๎าใจกายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับขนาด สัดสํวน  ความสามารถและขีดจ ากัดท่ีเหมาะสม
ส าหรับอวัยวะตําง ๆ ของผู๎ใช๎ การเกิดความรู๎สึกท่ีดีและสะดวกสบายในการใช๎ผลิตภัณฑ์  
ท้ังทางด๎านจิตวิทยา (Psychology) และสรีระวิทยา (Physiology)  ซึ่งแตกตํางกันไปตาม
ลักษณะเพศ เผําพันธุ์ ภูมิล าเนา และสังคมแวดล๎อมท่ีใช๎ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข๎อบังคับใน   
การออกแบบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           4. ความปลอดภัย (Safety)  ผลิตภัณฑ์ท่ีเกิดขึ้นเพื่ออ านวยความสะดวกใน 
การด ารงชีพของมนุษย์  มีท้ังประโยชน์และโทษในตัว การออกแบบจึงต๎องค านึงถึง    
ความปลอดภัยของชีวิต และทรัพย์สินของผู๎บริโภคเป็นส าคัญ ไมํเลือกใช๎วัสดุ สี  กรรมวิธี
การผลิต  ฯลฯ  ท่ีเป็นอันตรายตํอผู๎ใช๎หรือท าลายสิ่งแวดล๎อม  ถ๎าหลีกเลี่ยงไมํได๎ต๎องแสดง
เครื่องหมายเตือนไว๎ให๎ชัดเจน และมีค าอธิบายการใช๎แนบมากับผลิตภัณฑ์ด๎วย 
 
   
 
 
 
 

ตัวอย่างเช่น 

  การออกแบบเก๎าอี้ต๎องมีความนุํมนวล  มีขนาดสัดสํวนท่ีนั่งแล๎วสบาย เพราะ
อาจเกิดความไมํพอดีหรือไมํสะดวกในการใช๎งาน ออกแบบปุ่มบังคับ ด๎ามจับของ
เครื่องมือและอุปกรณ์ตําง ๆ  ท่ีผู๎ใช๎ต๎องใช๎รํางกายไปสัมผัสเป็นเวลานานจะต๎อง
ก าหนดขนาด (dimensions) สํวนโค๎ง สํวนเว๎า สํวนตรง สํวนแคบของผลิตภัณฑ์
ตําง ๆ ได๎อยํางพอเหมาะกับรํางกายหรืออวัยวะของผู๎ใช๎ผลิตภัณฑ์นั้น ๆ เพื่อท า
ให๎เกิดความถนัดและความสะดวกสบายในการใช๎   

ตัวอย่างเช่น 

     การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  ต๎องเลือกใช๎วัสดุที่ไมํมีสารพิษเจือปน  
เพ่ือป้องกันเวลาเด็กเอาเข๎าปากกัดหรือออม  ชิ้นสํวนต๎องไมํมีสํวนแหลมคมให๎
เกิดการบาดเจ็บ  มีข๎อความหรือสัญลักษณ์บอกเตือน   
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 5. ความแข็งแรง (Construction)  ผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบมานั้นจะต๎องมีความ
แข็งแรงในตัว  ทนทานตํอการใช๎งานตามหน๎าท่ีและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดโครงสร๎างมี
ความเหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระท าในรูปแบบตําง ๆ จากการใช๎งาน  
 
 
 
 
 
 
 

         6. ราคา (Cost) กํอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการก าหนดกลุํมเป้าหมาย     
ท่ีจะใช๎วําเป็นกลุํมใด  อาชีพอะไร ฐานะเป็นอยํางไร ซึ่งจะชํวยให๎นักออกแบบสามารถ
ก าหนดแบบผลิตภัณฑ์ และประมาณราคาขายให๎เหมาะสมกับกลุํมเป้าหมายได๎ใกล๎เคียง
มากขึ้น  การจะได๎มาซึ่งผลิตภัณฑ์ท่ีมีราคาเหมาะสมนั้น  สํวนหนึ่งอยูํท่ีการเลือกใช๎ชนิด  
หรือเกรดของวัสดุ  และวิธีการผลิตท่ีเหมาะสม  ผลิตได๎งําย และรวดเร็ว   
         7. วัสดุ (Materials) การออกแบบควรเลือกวัสดุท่ีมีคุณสมบัติด๎านตําง ๆ ได๎แกํ 
ความใส ผิวมันวาว ทนความร๎อน ทนกรดดํางไมํลื่น ฯลฯ ให๎เหมาะสมกับหน๎าท่ีใช๎สอยของ
ผลิตภัณฑ์นั้นๆ นอกจากนั้นยังต๎องพิจารณาถึงความงํายในการดูแลรักษา  ความสะดวก
รวดเร็วในการผลิต สั่งซื้อและคงคลัง รวมถึงการเลือกใช๎วัสดุทีส่ามารถหมุนเวียนกลับมาใช๎
ใหมํได๎ (recycle) ก็เป็นสิ่งท่ีนักออกแบบต๎องตระหนักถึงในการออกแบบรํวมด๎วย เพื่อชํวย
ลดปริมาณขยะของโลก 
 

         8. กรรมวิธีการผลิต (Production) ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให๎สามารถ
ผลิตได๎งําย รวดเร็ว ประหยัดวัสดุ คําแรง และคําใช๎จํายอื่น ๆ แตํในบางกรณีอาจต๎อง
ออกแบบให๎สอดคล๎องกับกรรมวิธีของเคร่ืองจักร และอุปกรณ์ท่ีมีอยูํเดิม และควรตระหนัก
อยูํเสมอวําไมํมีอะไรท่ีจะลดต๎นทุนได๎รวดเร็วอยํางมีประสิทธิภาพ มากกวําการประหยัด
จากการผลิตครั้งละมาก ๆ  
 

ตัวอย่างเช่น 

     การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ท่ีดีต๎องมีความมั่นคงแข็งแรง  ต๎องเข๎าใจหลัก
โครงสร๎างและการรับน้ าหนัก  ต๎องสามารถควบคุมพฤติกรรมการใช๎งานให๎กับ
ผู๎ใช๎ด๎วย 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
          9. การบ ารุงรักษาและซ่อมแซม (Maintenance) ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควร
ออกแบบให๎สามารถบ ารุงรักษา และแก๎ไขซํอมแซมได๎งําย ไมํยุํงยากเมื่อมีการช ารุด
เสียหายเกิดขึ้น  งํายและสะดวกตํอการท าความสะอาดเพื่อชํวยยืดอายุการใช๎งานของ
ผลิตภัณฑ์  รวมท้ังควรมีคําบ ารุงรักษาและการสึกหรอต่ า   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
            10. การขนส่ง (Transportation) ผลิตภัณฑ์ท่ีได๎ออกแบบควรค านึงถึง     
การประหยัดคําขนสํง  ความสะดวกในการขนสํง  ระยะทาง  เส๎นทางการ การกินเนื้อท่ีใน
การขนสํง สํวนการบรรจุหีบหํอต๎องสามารถป้องกันไมํให๎เกิดการช ารุดเสียหายของ
ผลิตภัณฑ์ได๎งําย กรณีท่ีผลิตภัณฑ์ท่ีท าการออกแบบนั้นมีขนาดใหญํ  อาจต๎องออกแบบให๎
ชิ้นสํวนสามารถถอดประกอบได๎งําย เพื่อท าให๎หีบหํอมีขนาดเล็กลง  
 
 
 
 
 
 
              

 

ตัวอย่างเช่น 

     ผลิตภัณฑ์ประเภทเครื่องมือ  เครื่องจักรกล  เครื่องยนต์  และเครื่องใช๎ไฟฟ้า
ตําง ๆ  ท่ีมีกลไกภายในซับซ๎อน อะไหลํบางชิ้นยํอมมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุ
การใช๎งานหรือจากการใช๎งานท่ีผิดวิธี  การออกแบบท่ีดีนั้นจะต๎องศึกษาถึงต าแหนํง
ในการจัดวางกลไกแตํละชิ้น เพื่อท่ีจะได๎ออกแบบสํวนของฝาครอบบริเวณตําง ๆ 
ให๎สะดวกในการถอดซํอมแซมหรือเปลี่ยนอะไหลํได๎งําย นอกจากนี้การออกแบบยัง
ต๎องค านึงถึงองค์ประกอบอื่น ๆ รํวมด๎วย 

ตัวอย่างเช่น 

     การออกแบบเครื่องเรือนชนิดถอดประกอบได๎  ต๎องสามารถบรรจุผลิตภัณฑ์ลง
ในตู๎สินค๎าท่ีเป็นขนาดมาตรฐานเพื่อประหยัดคําขนสํงรวมท้ังผู๎ซื้อสามารถท าการ
ขนสํง และประกอบชิ้นสํวนให๎เข๎ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได๎โดยสะดวกด๎วยตัวเอง 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 งานออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีดีจะต๎องผสมผสานปัจจัยตําง ๆ  ท้ังรูปแบบ (form) 
ประโยชน์ใช๎สอย (function)  กายวิภาคเชิงกล (ergonomics) และอื่น ๆ  ให๎เข๎ากับวิถี
การด าเนินชีวิต แฟชั่น หรือแนวโน๎มท่ีจะเกิดขึ้นกับผู๎บริโภค  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
  

ภาพที่ 2 ตัวอยํางการออกแบบผลติภัณฑ์เพื่อตอบโจทย์กลุํมเป้าหมาย 
ที่มา : http://1.bp.blogspot.com/-nfHI6A1Cy00/VdYLDQlZq1I/AAAAAAAAAMU 

/fa7mf2B3qdw/s1600/624134cd8.jpg , 4 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
          การออกแบบมีหลักการพื้นฐาน โดยอาศัยสํวนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ คือ 
จุด เส๎น รูปรําง รูปทรง น้ าหนัก สี และพื้นผิว น ามาจัดวางเพื่อให๎เกิดความสวยงามโดยมี
หลักการ ดังนี้ 
 1. ความเป็นหน่วย (Unity) ในการออกแบบ ผู๎ออกแบบจะต๎องค านึงถึงงาน
ท้ังหมดให๎อยูํในหนํวยงานเดียวกันเป็นกลุํมก๎อน มีความสัมพันธ์กันท้ังหมดของงานนั้น ๆ 
และพิจารณาสํวนยํอยลงไปตามล าดับในสํวนยํอย ๆ ก็คงต๎องถือหลักนี้เชํนกัน 
         2. ความสมดุลหรือความถ่วง (Balancing) เป็นหลักท่ัว ๆ ไปของงานศิลปะท่ี
จะต๎องดูความสมดุลของงานนั้น ๆ ความร๎ูสึกทางสมดุลของงานนี้เป็นความรู๎สึกท่ีเกิดขึ้นใน
สํวนของความคิดในเร่ืองของความงามในส่ิงนั้น ๆ  
         3. ความสัมพันธ์ทางศิลปะ ( Relativity of Arts) ในเรื่องของศิลปะนั้น เป็นสิ่ง
ท่ีจะต๎องพิจารณากันหลายขั้นตอนเพราะเป็นเรื่องความรู๎สึกที่สัมพันธ์กัน อันได๎แกํ 
    3.1 การเน๎นหรือจุดสนใจ (Emphasis or CentreofInterest)                  
    3.2 จุดส าคัญรอง (Subordinate) 
    3.3 จังหวะ (Rhythem)  
    3.4 ความตํางกัน (Contrast)  
    3.5 ความกลมกลืน (Harmomies)  
 
 
 
 
 
 
 
 

หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ ์

ภาพที่ 3 การออกแบบยึดหลักการองค์ประกอบศลิป ์
ที่มา : http://lh5.ggpht.com/_6oXoBUhAREI 
/SjnsahFB-AI/AAAAAAAAH-g/QdtGEB-FCrY 

/404874_059.jpg , 4 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 

 1. ชํวยผํอนคลายความตึงเครียด 
 2. เพื่อประโยชน์ใช๎สอยตามสภาพ 
 3. เพื่อยกระดับให๎ชิ้นงานผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบมีความหรู และความงามเฉพาะตัว 
 4. เพื่อให๎ได๎ผลิตภัณฑ์ท่ีมีระดับและได๎มาตรฐานเหมาะสมกับราคา 
 5. เพื่อความสะดวกสบายในการใช๎งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยชน์ที่ได้จากการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 

 
  

 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวกับการสืบค๎นข๎อมูลการออกแบบ 
                ผลิตภัณฑ์ได๎ (P) 
  
 

 ค าช้ีแจง 

    1. ให๎นักเรียนแตํละคนสร๎างงานจากโปรแกรมประมวลผลค า โดยมีข๎อมูลที่ 
                ก าหนดให๎ดังนี้ 
        1.1 สืบค๎นข๎อมูลเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
                1.2 ตกแตํงขอ๎ความให๎นําสนใจ 
        1.3 พิมพ์ใบงานออกมาเพื่อรับการตรวจ 
     2. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแล๎วยกมือขึ้น ให๎ครูตรวจสอบผลงาน 
  

เรื่อง หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
แบบประเมินชิ้นงานนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน 

เรื่อง  หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบ 

เลขที ่
 

ชื่อ-นามสกุล 
 

รายการประเมิน 

รวม 

ประเมินผล 

ความครบถ๎วน
ของเนื้อหา 

ปฏิบัติ
กิจกรรมตาม
เวลาที่ก าหนด 

การออกแบบ
ตกแตํง ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

              

              

              

              

              

รวม   

ร้อยละ   

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลการประเมิน     7 – 9          =  ดีมาก 
 ผลการประเมิน     5 – 6  =  ดี 
 ผลการประเมิน     3 – 4  =  พอใช๎ 

ผลการประเมิน     1 – 2          =  ปรับปรุง 
 
สรุปผลการประเมินกิจกรรมระหว่างเรียน  

-  ได๎คะแนนรวมระดับ ดี ขึ้นไป จึงถือวําผํานเกณฑ์การประเมิน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. นักเรียนบอกความหมาย ความส าคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ และอธิบาย
หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ได๎ (K) 
 
 

ค าช้ีแจง  ให๎นักเรียนตอบค าถามตํอไปนี้ให๎ถูกต๎อง (10 คะแนน) 

1. ให๎นักเรียนบอกความหมายของค าวํา การออกแบบ มาพอสังเขป (2 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

2. การออกแบบมีการใช๎ความคิดเชิงสร๎างสรรค์ 4 ลักษณะไดแ๎ก ํ(2 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

เรื่อง หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

3. “โต๏ะท างานมีหน๎าท่ีใช๎สอยยุํงยากกวํา มีลิ้นชักส าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน      
สํวนโต๏ะอาหารไมํจ าเป็นต๎องมีลิ้นชักเก็บของ  ระยะเวลาของการใช๎งานสั้นกวํา แตํต๎อง
สะดวกในการท าความสะอาด” จากตัวอยํางข๎างต๎น ใช๎หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์เรื่องใด  
(1 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 

4. “การออกแบบปุ่มบังคับ ด๎ามจับของเครื่องมือและอุปกรณ์ตําง ๆ ท่ีผู๎ใช๎ต๎องใช๎รํางกาย
ไปสัมผัสเป็นเวลานาน จะต๎องก าหนดขนาด (dimensions) สํวนโค๎ง สํวนเว๎า สํวนตรง  
สํวนแคบของผลิตภัณฑ์ตําง ๆ ได๎อยํางพอเหมาะกับรํางกาย” จากตัวอยํางข๎างต๎น        
ใช๎หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ในเร่ืองใด (1 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 

5. “การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ต๎องเลือกใช๎วัสดุท่ีไมํมีสารพิษเจือปน  เพื่อป้องกัน
เวลาเด็กเอาเข๎าปากกัดหรืออม ชิ้นสํวนต๎องไมํมีสํวนแหลมคมให๎เกิดการบาดเจ็บมีข๎อความ
หรือสัญลักษณ์บอกเตือน” จากตัวอยํางข๎างต๎น ใชห๎ลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ในเรื่องใด 
(1 คะแนน)  
ตอบ .................................................................................................................................... 

6. ให๎นักเรียนยกตัวอยํางการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีค านึงถึงหลักการออกแบบในเรื่อง     
การขนสํง (Transportation) (1 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
7. ให๎นักเรียนบอกประโยชน์ท่ีได๎จากการออกแบบ มา 2 ข๎อ (2 คะแนน) 
ตอบ ..................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 
 

หัวข้อการเรียนรู้ 
 - การใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบ 
 - ความหมายของคอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบ 
 - ตัวอยํางโปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบสร๎างโมเดล 3D ฟรี ท่ีนิยมใช๎มากท่ีสุด 
 - การใช๎ซอฟต์แวร์ชํวยในการน าเสนอผลงาน 
 
 

สาระส าคัญ 
           การใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบ เป็นการน าเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
และระบบข๎อมูลเข๎ามาชํวยในการออกแบบผลิตภัณฑ์รวมท้ังรูปแบบหีบหํอของผลิตภัณฑ์
หรือการน าคอมพิวเตอร์มาชํวยทางด๎านการออกแบบวิศวกรรม และสถาปัตยกรรมให๎มี
ความเหมาะสมกับความต๎องการ และความเป็นจริงตลอดจนชํวยลดต๎นทุนการด าเนินงาน
ในการออกแบบโดยเฉพาะในเรื่องของเวลา การแก๎ไข และการจัดเก็บแบบ 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 2 

เรื่อง การใช้ซอฟต์แวรช์่วยในการออกแบบและการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 

การใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบ 
หน๎าท่ีคอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบได๎แกํการจ าลองสภาพการท างานจริงของ

ชิ้นงานท่ีได๎ออกแบบในสภาวะตําง ๆ เพื่อศึกษารายละเอียดของชิ้นงาน และวิเคราะห์   
ใช๎หาประสิทธิภาพ และคุณภาพของชิ้นงานโดยท่ีผู๎ออกแบบไมํจ าเป็นต๎องสร๎างชิ้นงาน
ต๎นแบบขึ้นมาทดลองจริง ๆ คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบยังชํวยประหยัดเวลาในการ
ค านวณคําตําง ๆ ของงานท่ีเราต๎องการ 

 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 

การใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบ (computer aided design หรือ CAD) 
เป็นการน าเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบข๎อมูลเข๎ามาชํวยในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์รวมท้ังรูปแบบหีบหํอของผลิตภัณฑ์หรือการน าคอมพิวเตอร์มาชํวยทางด๎าน  
การออกแบบวิศวกรรม และสถาปัตยกรรมให๎มีความเหมาะสมกับความต๎องการ และ  
ความเป็นจริงตลอดจนชํวยลดต๎นทุนการด าเนินงานในการออกแบบโดยเฉพาะในเรื่อง   
ของเวลา การแก๎ไข และการจัดเก็บแบบ 

การใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและการน าเสนอผลงาน 

ตัวอย่างเช่น 

  งานออกแบบอาคารหรือถนนต๎องใช๎คอมพิวเตอร์วิเคราะห์หาแรงกระท าตาม
จุดตําง ๆ บนโครงสร๎างของอาคารหรือถนนเมื่อต๎องรับน้ าหนักรถขนาดตําง ๆ 
กัน ในการออกแบบรถยนต์ที่ใช๎เราจึงต๎องใช๎คอมพิวเตอร์จ าลองสภาพการวิ่งของ
รถยนต์ท่ีความเร็วตําง ๆ บนพื้นถนนหลายชนิดเพื่อดูลักษณะการปะทะลมของ
ตัวถังและแรงกระท าตํอแกนล๎อรถยนต์ 

ความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยในการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบมีหน๎าท่ีส าคัญสองประการประการแรก  คือ 

อ านวยความสะดวกในการเขียนแบบ (drafting) ของชิ้นงานท่ีต๎องการบนจอภาพการใช๎
คอมพิวเตอร์ในการออกแบบตัดความยุํงยากในการเขียนแบบบนกระดาษด๎วยมือเป็นงาน
ละเอียดต๎องการความสามารถสูง และกินเวลานานออกไปท้ังนี้คอมพิวเตอร์สามารถแสดง
ภาพบนจอจากข๎อมูลท่ีผู๎ออกแบบป้อนให๎เป็นภาพท้ังในระบบสองมิติ และสามมิติได๎ตาม
ต๎องการ 

สรุป คอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบหมายถึงการใช๎คอมพิวเตอร์มาชํวยในงาน
อุตสาหกรรมเชํนการออกแบบดัดแปลง และการแสดงผลทางคอมพิวเตอร์ตําง ๆ อาจเป็น
อุปกรณ์ใช๎ในการรับข๎อมูลเข๎าเพื่อชํวยในการผลิตชิ้นงานในงานอุตสาหกรรมได๎เป็นอยํางดี 
 
 
 
 
 ระบบคอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบแบํงออกเป็น 2 ประเภทใหญํ ๆ คือ 
 1. ระบบฮารด์แวร์ (hardware) หมายถึงอุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ และเครื่องกล
ตําง ๆ 
 2. ระบบซอฟต์แวร์ (software) หมายถึงชุดค าสั่งตําง ๆ ที่จ าเป็นซึ่งจะท าให๎
อุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ และเครื่องกลตําง ๆ และสํวนประกอบของคอมพิวเตอร์ท างาน
ตามท่ีต๎องการได๎ 
 
 
 
 
 
 
 

ประเภทของระบบคอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
1. โปรแกรม Blender  
 โปรแกรม Blender คือ โปรแกรมออกแบบ 3 มิติ เป็นโปรแกรมประเภทออกแบบ 
ท่ีอยูํใน โครงการ Open-Soruce ท่ีสามารถ ดาวน์โหลดไปใช๎ได๎กับทุกระบบปฏิบัติการ  
ไมํวําจะเป็นท้ัง Windows / Mac OS หรือแม๎แตํ Linux ได๎ฟรี ซึ่ง โปรแกรม Blender นี้ 
ถือวําเหมาะส าหรับคนชอบและรักการออกแบบ สามารถออกแบบรถ ออกแบบตัวละคร 
ออกแบบตัวละครการ์ตูน หรือในจินตนาการ และเป็น โปรแกรมแอนิเมชัน เพื่อใช๎ท า
ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ได๎อีกด๎วย 
 โปรแกรม Blender นี้สามารถสํงออกผลงาน (Export) ในรูปแบบของ ภาพ 2 มิติ 
หรือแม๎แตํ ไฟล์วีดีโอ อยําง AVI และ MOV ได๎เลยทันที หากเป็นผลงานแบบ 3 มิติ 
โปรแกรมนี้สามารถสํงออกผลงานผํานทาง 3D Studio หรือแม๎แตํ AC3D DXF DirectX 
Lightwave MD2 MotionCapture TrueSpace VRML และอื่น ๆ อีกมากมาย 
 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ใชอ้อกแบบสร้างโมเดล 3D  

ภาพที่ 4 โปรแกรม Blender 
ที่มา http://www.lanna-oss.org/sites/default/files/field/image/34/picture7.jpg, 6 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
2. โปรแกรม AutoDesk Maya  
 โปรแกรม AutoDesk Maya เป็น โปรแกรมท่ีใช๎สร๎างแอนิเมชั่น 3 มิติ ชั้นสูง      
ท่ีหนังแอนิเมชั่นตําง ๆ นิยมใช๎สร๎างกัน นิยมน าไปใช๎สร๎างการ์ตูน Animation 3 มิติ    
โปรแกรม Autodesk Maya ใช๎เทคโนโลยีในการแสดงผลสมจริง โดดเดํนกวํา โปรแกรม
ท าแอนิเมชั่น 3 มิติในตลาดซอฟต์แวร์ โดยโปรแกรมท าแอนิเมชั่นนี้เป็นโปรแกรมรูปแบบ 
Open Architecture คือ งานท้ังหมดท่ีคุณได๎สร๎างสรรค์นั้นสามารถแปลงเป็น Script  
ตําง ๆ ได๎ รวมถึงยังมี API ท่ีรองรับท้ัง Maya Embedded Language (MEL), Python 
และภาษาอื่น ๆ ได๎นั่นเอง 
 โปรแกรม AutoDesk Maya มีเครื่องมือสร๎างสรรค์แอนิเมชั่นครบครัน ไมํวําจะ
เป็น Keyframe, Procedural และ Scripted Animation การสร๎างตัวละครได๎อยําง
ละเอียด และสมจริง เชํน ผิวหนัง, จมูก, ตา เป็นต๎น ออกแบบองค์ประกอบของแอนิเมชั่น
ได๎อยํางสมบูรณ์ไมํวําจะเป็นพื้นผิว, แสงเงา, เวกเตอร์ และสํวนอื่น ๆ อีกมากมาย        
รวมเครื่องมือในการ Render งาน ซึ่งคุณสามารถน าเข๎าเครื่องมือภายนอกมาใช๎งานได๎
แปลงรูปแบบตําง ๆ ท่ีจะชํวยคุณได๎สร๎างสรรค์ผลงานได๎งํายขึ้น และฟีเจอร์อื่น ๆ อีก
มากมาย รับรองวํา Maya โปรแกรมท าแอนิเมชั่นนี้จะชํวยสร๎างการ์ตูน Animation ได๎
งํายดาย และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 5 โปรแกรม AutoDesk Maya 
ที่มา https://i.ytimg.com/vi/VZac7ORWrWA/maxresdefault.jpg, 6 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
3. โปรแกรม AutoCAD 

โปรแกรม AutoCAD เป็นโปรแกรมยอดนิยมในประเภทของ โปรแกรมเขียนแบบ 
และโปรแกรมออกแบบ ท่ีวงการมืออาชีพตําง ๆ ให๎การยอมรับ เป็นซอฟต์แวร์ท่ีถูกสร๎าง
มาเพื่องานออกแบบสาธารณูปโภค อุตสาหกรรม อาคาร สื่อและการบันเทิงในด๎านตําง ๆ 
โดยที่โปรแกรม AutoCAD นี้ มีระบบการท างานท่ีเสถียร พร๎อมท้ังมีฟังก์ชั่น และเครื่องมือ
การใช๎งานท่ีสมบูรณ์  เนื่องด๎วยเป็นโปรแกรมท่ีได๎ถูกพัฒนามาอยํางยาวนานและตํอเนื่อง
ตั้งแตํปี ค.ศ. 1982 จนถึงปัจจุบัน 

โปรแกรม AutoCAD นี้มีเครื่องมือส าหรับการ ดราฟงาน ออกแบบ และแก๎ไขสิ่ง
ตําง ๆ ในด๎านงานเขียนแบบได๎อยํางมีประสิทธิภาพ มีเครื่องมือส าหรับสร๎างสรรค์ผลงาน
แบบ 2D และ 3D ได๎อยํางอิสระตามท่ีใจต๎องการ มีฟังก์ชั่น Help ท่ีใช๎ในการชํวยเหลือ 
ค๎นหาเครื่องมือ และแนะน าวิธีการใช๎งานตําง ๆ มีฟังก์ชั่น Social media sharing 
ส าหรับแชร์ไฟล์ผลงานเขียนแบบไปยัง Social Media ตําง ๆ ได๎อยํางรวดเร็ว รองรับการ
ใช๎งานรํวมกับApp AutoCAD 360 บนมือถือได๎อยํางสะดวก รองรับการใช๎ท้ังบน
ระบบปฏิบัติการแบบ Windows และ Mac OS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 6 โปรแกรม AutoCAD 
ที่มา http://3.bp.blogspot.com/-6OJQuqHT2D4/VQPaDGL358I/AAAAAAAAAEE/ 

CtXyTT1DQis/s1600/012.jpg, 6 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
4. โปรแกรม ZWCAD 
 โปรแกรม ZWCAD เป็นโปรแกรมท่ีอยูํในประเภท โปรแกรมเขียนแบบประเภท 
CAD  โปรแกรมเขียนแบบ ZWCAD สามารถท างานได๎เหมือน (โปรแกรม AutoCAD) 
ประสิทธิภาพสูง  โดยมีจุดแข็งท่ีสามารถใช๎งานไฟล์ขนาดใหญํได๎ สามารถตอบสนองทุก
ความต๎องการของผู๎ใช๎งานอยํางครบถ๎วน สามารถท างานด๎านงานการ ออกแบบบ๎าน ได๎
เป็นอยํางดีด๎วย  
 โปรแกรม ZWCAD รองรับไฟล์ DWG/DXF/DWF และยังสามารถแปลงไฟล์
ระหวํางกันได๎ ใช๎งานรํวมกับโปรแกรม CAD อื่นได๎ เชํน โปรแกรม AutoCAD เปิดไฟล์งาน
และแก๎ไขไฟล์บน Smart Phone/Tablets ได๎ท้ังระบบ iOS และ Android แถบค าสั่งเมนู
มีลักษณะคล๎าย CAD ตัวอื่น ท าให๎ไมํเสียเวลาเรียนรู๎ใหมํ ใช๎ค าสั่งได๎ทันที 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 7 โปรแกรม ZWCAD 
ที่มา https://software.thaiware.com/upload_misc/software/2015_10/728/10476_ 

1510151450035V_41675.jpg , 6 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
5. โปรแกรม FreeCAD 
 โปรแกรม FreeCAD เป็นโปรแกรม Open Source เปิดให๎ดาวน์โหลดไปใช๎งานฟรี 
ประโยชน์ของโปรแกรมนี้ คือ เอาไว๎ใช๎ด๎านงานออกแบบ 3 มิติล๎วน ๆ ซึ่งถือวําคํอนข๎างใช๎
เฉพาะทางในงานด๎านวิศวกรรม สถาปัตยกรรม หรือผู๎ท่ีสนใจด๎านงานออกแบบ 3 มิติ    
ไมํวําจะเป็นวัตถุ 3 มิติ ตําง ๆ อาทิเชํน ชิ้นสํวนในเครื่องจักกล โดยมันจะแตกตํางจาก 
โปรแกรมแตํงรูปอยํางสิ้นเชิง นักออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ กํอนท่ีจะน าไปผลิตออกจ าหนําย 
ก็สามารถใช๎ โปรแกรม FreeCAD ตัวนี้เพื่อให๎คนอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข๎อง ได๎เห็นถึงภาพรวมของ
สินค๎า นอกจากนี้โปรแกรมนี้ยังสามารถน าเข๎าไฟล์ (Import) ท่ีเกี่ยวข๎องกับงานด๎านการ
ออกแบบ มาใช๎งานในโปรแกรมนี้ได๎เชํนกัน ไมํวําจะเป็น ไฟล์ DXF ท่ีใช๎กับ โปรแกรม 
AutoCAD หรือจะเป็น ไฟล์ OCA/ GCAD ไฟล์ SVG ไฟล์ STP/ STEP ไฟล์ IGS/ IGES   
ก็สามารถน าเข๎ามาเปิดได๎เชํนกัน 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

  
 
 

ภาพที่ 8 โปรแกรม FreeCAD 
ที่มา https://i.ytimg.com/vi/VU1fTeWMkX4/maxresdefault.jpg, 6 เมษายน 2559 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 ในชุดกิจกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์ด๎วยโปรแกรม Google sketch up นี้ 
จะใช๎โปรแกรม Google Sketch up ในการออกแบบชิ้นงาน 
 
 
 
 

Google sketch up เป็นโปรแกรมส าหรับสร๎างแบบจ าลอง 3D ท่ีมีความงําย     
ตํอการใช๎งาน และเป็นท่ีนิยมอยํางกว๎างขวาง โดยสํวนใหญํจะถูกน ามาใช๎ในงานออกแบบ
เชิงสถาปัตยกรรม งานออกแบบภายในและภายนอก การออกแบบกลไกการท างานของ
เครื่องจักร เฟอร์นิเจอร์ ภูมิประเทศ ผลิตภัณฑ์ รวมไปถึงงานออกแบบฉาก อาคาร และ
สิ่งกํอสร๎างในเกม หรือจะเป็นการจัดฉากท า Story Boards ในงานภาพยนตร์หรือละคร
โทรทัศน์ก็สามารถท าได๎ 

Google SketchUp สามารถสํงออกผลงาน (Export) ท่ีออกแบบเสร็จมาใน
รูปแบบของไฟล์ .BMP, .PNG, .JPG, .TIF ส าหรับเวอร์ชั่นฟรี และสํงออกเป็นไฟล์ .pdf, 
.eps, .epx, .dwg, and .dxf. ส าหรับเวอร์ชั่นโปร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

โปรแกรม Google sketch up 

ภาพที่ 9 โปรแกรม Google sketch up 
ที่มา http://images.wondershare.com/images/multimedia/video-editor/googlesketchup.jpg 

, 6 เมษายน 2559 



38 
 

 

ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 
 
 
 

หลักการน าเสนอข๎อมูลและสร๎างสื่อน าเสนอ การน าเสนองานหรือผลงานนั้น     
สื่อน าเสนอเปรียบเสมือนสะพานเชื่อมเนื้อหา ของผู๎บรรยายไปยังผู๎ฟังและผู๎ชม ดังนั้นสื่อ
จึงมีบทบาทส าคัญอยํางมาก สื่อท่ีดี จะชํวยให๎การถํายทอดเนื้อหาสาระท าได๎อยํางรวดเร็ว
ยิ่งขึ้น ผ๎ูฟัง และผู๎ชมจะสามารถ จดจ าเนื้อหาสาระได๎นาน และเข๎าใจในเนื้อหาได๎ดีมากขึ้น 
ความหมายการน าเสนอ การน าเสนอข๎อมูล หมายถึง การสื่อสารเพื่อเสนอข๎อมูล ความรู๎ 
ความคิดเห็น หรือความต๎องการไปสูํผู๎ชม ผู๎ฟังโดยใช๎เทคนิคหรือวิธีการตําง ๆ อันจะท าให๎
บรรลุ ผลส าเร็จตามจุดมุํงหมายของการน าเสนอ 
 
 
 
 

1. เพื่อให๎ผู๎ชม ผู๎ฟังไดร๎ับและเข๎าใจสาระส าคัญของการน าเสนอข๎อมูล 
2. เพื่อให๎ผู๎ชม ผู๎ฟังเกิดความประทับใจและน าไปสูํความเชื่อถือในข๎อมูล ท่ีน าเสนอ

รวมท้ังท าให๎เกิดความสามารถในการจดจ าได๎มากขึ้น  
3. เพื่อดึงดูดความสนใจ โดยการออกแบบให๎สิ่งท่ีปรากฏตํอสายตานั้นชวนมอง และ   

มีความสบายตาสบายใจ 
5. เพื่อให๎มคีวามชัดเจนและความกระชับของเนื้อหา คือข๎อความมีแตํได๎ใจความส าคัญ 

ชัดเจนและภาพประกอบต๎องมีสํวนสัมพันธ์อยํางสร๎างสรรค์กับข๎อความท่ีน าเสนอ 
6. เพื่อความเหมาะสมกับกลุํมเป้าหมาย การออกแบบสื่อน าเสนอต๎องค านึงถึง

กลุํมเป้าหมาย เชํน กลุํมเป้าหมายเป็นเด็ก ควรออกแบบโดยการใช๎สีสด ๆ และมีภาพ
การ์ตูน ประกอบ แตํถ๎ากลุํมเป้าหมายเป็นผู๎ใหญํและเนื้อหาน าเสนอเป็นเรื่องวิชาการ    
การใช๎สีสัน มากเกินไปและใช๎ภาพการ์ตูนมาประกอบก็อาจจะสํงผลให๎การน าเสนอ        
ดูไมํนําเชื่อถือ รูปแบบการน าเสนอข๎อมูล 

การใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการน าเสนอผลงาน 

จุดมุ่งหมายในการน าเสนอ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 

 
 
หลักการขั้นพื้นฐานของการน าเสนอผลงานมีจุดเน๎นส าคัญคือ 

การดึงดูดความสนใจ โดยการออกแบบสิ่งท่ีปรากฏตํอสายตานั่นชวนมอง และ    
มีความสบายตาสบายใจเมื่อมอง ดังนั้นการเลือกองค์ประกอบตําง ๆ เชํน สีพื้น แบบสี 
และขนาดของอักษร ความชัดเจนและความกระชับของเนื้อหา สํวนท่ีเป็นข๎อความสั้นแตํ
ได๎ใจความชัดเจน สํวนท่ีเป็นภาพประกอบต๎องมีสํวนสัมผัสอยํางสร๎างสรรค์กับข๎อความ   
ท่ีชัดเจน สื่อความหมาย 

การบรรยายสด เหมาะส าหรับประชุมหรือสัมมนาท่ีต๎องการให๎ผู๎ชมมีสํวนรํวม
เพราะผู๎บรรยายในกรณีนี้เป็นผู๎ท่ีรู๎เรื่องราวเกี่ยวกับเนื้อหาเป็นอยํางดี รู๎วําควรจะเน๎นตรง
จุดใดและปฏิกิริยาจากผ๎ูชมสามารถติดตามท าความเข๎าใจ  

การพากย์ เหมาะส าหรับเนื้อหาท่ีถํายทอดได๎โดยไมํต๎องอาศัยการมีสํวนรํวม 
สามารถเลือกใช๎ดนตรี หรือเสียงประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลักการข้ันพ้ืนฐานของการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 

 
 
 

งานท่ีจะน าเสนอ มีท้ังชนิดท่ีใช๎กระแสไฟฟ้า และไมํใช๎กระแสไฟฟ้าเครื่องพิมพ์   
ใช๎ในการพิมพ์ข๎อความ ค าอธิบาย เนื้อหาสาระ เครื่องเสียงและเครื่องขยายเสียงใช๎ใน  
การบันทึกเสียง หรือเครื่องฉายภาพ ใช๎เป็นเครื่องมือในการน าเสนอข๎อมูลขึ้นจอภาพ    
ท าให๎ผู๎รับสามารถมองเห็นภาพ หรือข๎อความชัดเจนยิ่งขึ้น  

คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์น าเสนอ คอมพิวเตอร์ จัดเป็นเครื่องมือทางเทคโนโลยี
สมัยใหมํ ซึ่งสามารถน ามาใช๎น าเสนอแทนเครื่องมือดังกลําวข๎างต๎นได๎เป็นอยํางดี และมี 
ประสิทธิภาพสูง สามารถท่ีจะเชื่อมตํอกับอุปกรณ์ตําง ๆ ในหลายรูปแบบคอมพิวเตอร์         
จึงสามารถน าเสนอข๎อมูลได๎ทุกรูปแบบอยํางมีประสิทธิภาพ โดยการใช๎ซอฟต์แวร์ใน    
การประมวลผล แล๎วน าเสนอผํานอุปกรณ์แสดงผล และอุปกรณ์ตํอพํวงตําง ๆ โดยท่ัวไป
อุปกรณ์แสดงผล ของคอมพิวเตอร์ ท่ีใช๎ในการน าเสนอและพบเห็นกันอยูํ คือ 
 1. เครื่องพิมพ์ท่ีใช๎กับคอมพิวเตอร์ มีท้ังพิมพ์สีและพิมพ์ขาวด า สามารถพิมพ์
ข๎อความ และรูปภาพได๎ โดยผํานทางโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 2. จอภาพ เป็นอุปกรณ์ท่ีมีคูํมากับเครื่องคอมพิวเตอร์ รูปรํางลักษณะ และ      
การท างานคล๎ายกับเครื่องรับโทรทัศน์เราสามารถเห็นงาน หรือข๎อมูลรูปภาพได๎จาก
หน๎าจอ ปัจจุบันได๎มีการพัฒนาหลากหลายรูปแบบ 
รูปแบบท่ีใช๎ในการน าเสนอผลงานท่ีใช๎ในปจัจุบันมี 2 รูปแบบดังนี้ 
 1. การน าเสนอแบบ Slide Presentation  โดยใช๎โปรแกรม PowerPoint เป็น
โปรแกรมน าเสนอผลงานในชุด Microsoft Office เป็นโปรแกรมท่ีใช๎งํายมากมีแมํแบบให๎
เลือกหลายแบบ องค์ประกอบหลักของแตํละหน๎าของการน าเสนอคือ หัวข๎อ 
 2. โดยใช๎โปรแกรม ProShow Gold เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับสร๎างแผํน VCD จาก
รูปภาพตําง ๆ ท่ีท างานได๎รวดเร็ว  
 

เครื่องมือทีใ่ช้ในการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 
 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1. นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวกับการสืบค๎นข๎อมูลสํวนตัว  
               ตัวอยําง ซอฟต์แวร์ท่ีใช๎ในการออกแบบ และการน าเสนอผลงาน (P) 
 
 
 ค าช้ีแจง 
   1. ให๎นักเรียนแตํละคนท าการสืบค๎นข๎อมูลศึกษาโปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบผลงาน 
               ในลักษณะตําง ๆ มา คนละ 3 โปรแกรม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
      1.1 ชื่อโปรแกรม 
      1.2 ลักษณะการท างาน 
      1.3 รูปภาพประกอบ 
   2. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแล๎ว ให๎น าผลงานที่ท าได๎ออกมาน าเสนอ 
              หน๎าชั้นเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง  การใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ 
        และการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 
แบบประเมินชิ้นงานนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน 

เรื่อง  การใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและการน าเสนอผลงาน 

เลขที ่
 

ชื่อ-นามสกุล 
 

รายการประเมิน 

รวม 

ประเมินผล 

ความครบถ๎วน
ของเนื้อหา 

ปฏิบัติ
กิจกรรมตาม
เวลาที่ก าหนด 

การออกแบบ
ตกแตํง ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

              

              

              

              

              

รวม   

ร้อยละ   

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลการประเมิน     7 – 9          =  ดีมาก 
 ผลการประเมิน     5 – 6  =  ดี 
 ผลการประเมิน     3 – 4  =  พอใช๎ 

ผลการประเมิน     1 – 2          =  ปรับปรุง 
 
สรุปผลการประเมินกิจกรรมระหว่างเรียน  

-  ได๎คะแนนรวมระดับ ดี ขึ้นไป จึงถือวําผํานเกณฑ์การประเมิน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 
   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1. นักเรียนอธิบายความหมาย และบอกลักษณะซอฟตแ์วร์ท่ีใช๎ในการออกแบบ และ 
         การน าเสนอผลงานได๎  (K) 
 
ค าช้ีแจง ให๎นักเรียนตอบค าถามตํอไปนี้ให๎ถูกต๎อง (10 คะแนน) 
1. ให๎นักเรียนบอกความหมายของคอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบมาพอสังเขป  
(2 คะแนน) 
ตอบ...................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

2. ให๎นักเรียนบอกจุดมุํงหมายในการน าเสนอ มา 2 ข๎อ (1 คะแนน) 
ตอบ...................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
 

3. ให๎นักเรียนอธิบายถึงลักษณะของโปรแกรม Google Sketch up มาพอสังเขป  
(2 คะแนน) 
ตอบ...................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

เรื่อง การใช้ซอฟต์แวรช์่วยในการออกแบบ 
        และการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
4. ให๎นักเรียนจับคูํลักษณะโปรแกรมกับรูปภาพหน๎าตํางโปรแกรมให๎ถูกต๎อง (5 คะแนน) 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบ 3 มิติ สามารถสํงออก
ผลงานผํานทาง 3D Studio 

โปรแกรมท่ีใช๎สร๎างแอนิเมชั่น 3 มิติ ชั้นสูง 

สามารถน าเข๎าเครื่องมือภายนอกมาใช๎งานใน

โปรแกรมได๎ 

โปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบเพื่องานออกแบบ

สาธารณูปโภค อุตสาหกรรม ส่ือและการบันเทิง

ในด๎านตําง ๆ  

โปรแกรมเขียนแบบ ท่ีสามารถใช๎งานไฟล์ขนาด

ใหญํ รองรับไฟล์ DWG/DXF/DWF และยัง

สามารถแปลงไฟล์ระหวํางกันได๎ 

โปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบงาน 3 มิติ สามารถ

น าเข๎าไฟล์ที่เกี่ยวข๎องกับการออกมาใช๎ใน

โปรแกรมนี้ได ๎

โปรแกรม ZWCAD 

โปรแกรม FreeCAD 

โปรแกรม Blender 

โปรแกรม AutoDesk Maya 

โปรแกรม AutoCAD 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดกิจกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 
 

 
 

 

 

 
1. ข๎อใดเป็นตัวอยํางหลักการในเรื่อง ความสะดวกสบายในการใช๎ (Ergonomics) 
    ก. เก๎าอี้รับประทานอาหารลักษณะและขนาดต๎องเหมาะสมกับโต๏ะอาหาร 
    ข. การออกแบบเสื้อผ๎า กระเป๋า รองเท๎าตามแฟชั่น  อาจพิจารณาท่ีประโยชน์ใช๎สอย 
       ความสะดวกสบายในการใช๎ และความสวยงาม 
    ค. การออกแบบให๎บางสํวนสามารถใช๎เก็บอะไหลํ หรือใช๎เป็นอุปกรณ์ส ารับการซํอม  
       บ ารุงรักษาได๎ในตัว 
    ง. การออกแบบเก๎าอ้ีต๎องมีความนุํมนวล  มีขนาดสัดสํวนท่ีนั่งแล๎วสบาย 
 
2. ข๎อใด ไมํใชํ ลักษณะของความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบผลงาน 
    ก. ความคิดริเริ่ม 
    ข. ความสร๎างสรรค์ในการคิด 
    ค. ความยืดหยุํนในการคิด 
    ง. ความคลํองในการคิด 

ค าช้ีแจง   1. แบบทดสอบฉบับน้ีมี 10 ข๎อ ข๎อละ 1 คะแนน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
  2. แบบทดสอบน้ีเป็นแบบเลือกตอบ   
  3. ให๎นักเรียนท าเครือ่งหมาย  ลงในกระดาษค าตอบ โดยเลอืกตัวอกัษร 
                ก ข ค และ ง ที่ถูกที่สุดเพียงขอ๎เดียว 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
3. การออกแบบผลงานให๎กับเด็ก ควรออกแบบโดยการใช๎สีสด ๆ และมีภาพการ์ตูน 
ประกอบ เป็นการก าหนดจุดมุํงหมายในเรื่องใด 
    ก. ความเหมาะสมกับกลุํมเป้าหมาย 
    ข. ความชัดเจนของเนื้อหา 
    ค. การดึงดูดความสนใจ 
    ง. จุดเน๎นของการน าเสนอ 
 
4. ข๎อใดเป็นปัจจัยท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ก. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับคุณภาพของผลิตภัณฑ์ 
    ข. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลิต 
    ค. การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับความต๎องการของผู๎บริโภค 
    ง. ถูกทุกข๎อ 
 
 
 
 
 
5. จากข๎อความข๎างต๎น เป็นตัวอยํางหลักการออกแบบในข๎อใด 
    ก. หน๎าท่ีใช๎สอย 
    ข. ความปลอดภัย 
    ค. ความสวยงามนําใช๎ 
    ง. ความแข็งแรง 
 
 
 
 

การออกแบบโต๏ะอาหารกับโต๏ะท างาน  โต๏ะท างานมีหน๎าท่ีใช๎สอยยุํงยากกวํา มีลิ้นชัก
ส าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน สํวนโต๏ะอาหารไมํจ าเป็นต๎องมีลิ้นชักเก็บของระยะเวลา
ของการใช๎งานสั้นกวํา แตํต๎องสะดวกในการท าความสะอาด 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
6. ข๎อใดเป็นตัวก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ก. ประสิทธิภาพทางอุตสาหกรรม 
    ข. มีความแตกตําง 
    ค. การรับรองคุณภาพ 
    ง. ความสะดวกสบายในการใช๎ 
 
7. ข๎อใดกลําวถูกต๎องเกี่ยวกับข๎อความข๎างต๎น 
    ก. หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ข. ปัจจัยเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ค. ความส าคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
    ง. หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
8. ข๎อใดเป็นหลักการพื้นฐานการออกแบบ โดยอาศัยสํวนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ 
    ก. ความสัมพันธ์กับสิ่งแวดล๎อม 
    ข. ความเป็นระดับของรูปรําง 
    ค. ความสมดุลหรือความถํวง 
    ง. ความทรงตัวของรูปรําง 
 
9. ข๎อใดคือลักษณะของโปรแกรม Google Sketch up 
    ก. เป็นโปรแกรมแบบ 3D คุณภาพยอดเยี่ยมส าหรับชั้นท่ีเกี่ยวข๎องกับอาคารและ 
        โครงการกํอสร๎างท่ัวไป และสามารถใช๎ได๎เกือบทุกอยํางท่ีท างานใน 3D 
    ข. เป็นโปรแกรมท่ีชํวยให๎การแก๎ไขงําย และใช๎แบบของการ์ดแสดงผลของคอมพิวเตอร์ 
        มีอินเทอร์เฟซที่ใช๎งานงํายที่เยี่ยมยอด และให๎ฟรีให๎กับประชาชนภายใต๎ลิขสิทธิ์ 
        GNU สาธารณะ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
    ค. เป็นโปรแกรมส าหรับสร๎างแบบจ าลอง 3D ท่ีมีความงํายตํอการใช๎งาน โดยสํวนใหญํ 
        จะถูกน ามาใช๎ในงานออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม งานออกแบบภายใน และภายนอก  
    ง. เป็นโปรแกรมท่ี visualizes และออกแบบจ าลองคณิตศาสตร์ในหลายมิติ และ  
 สามารถค านวณภายในซอฟต์แวร์  
 
10. การออกแบบ หมายถึงข๎อใด 
    ก. การรู๎จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอน และรู๎จักเลือกใช๎วัสดุวิธีการเพื่อท าตามท่ีต๎องการ 
    ข. กระบวนการค๎นคว๎า คิดออกแบบ แก๎ไขและปรับปรุงเพื่อให๎ได๎มาซึ่งผลิตภัณฑ์ 
    ค. การปรับปรุงเปลี่ยนแปลงให๎มีความแข็งแรง สวยงามมากยิ่งขึ้น 
    ง. การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึ้นด๎วยกรรมวิธีทางด๎านอุตสาหกรรม และสิ่งแวดล๎อม 
       ตําง ๆ ท่ีเกี่ยวกับอุตสาหกรรม 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดาษค าตอบ 
 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

คะแนนเต็ม 10 คะแนน    
คะแนนที่ได้................คะแนน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

  

ภาคผนวก ชุดที่ 1 
เรื่อง การออกแบบผลติภัณฑ ์

และการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลย 
 แบบทดสอบก่อนเรียน 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

คะแนนเต็ม 10 คะแนน    
คะแนนที่ได้................คะแนน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 
 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. นักเรียนบอกความหมาย ความส าคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ และอธิบาย
หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ได๎ (K) 
   
 
ค าช้ีแจง ให๎นักเรียนตอบค าถามตํอไปนี้ให๎ถูกต๎อง (10 คะแนน) 

1. ให๎นักเรียนบอกความหมายของค าวํา การออกแบบ มาพอสังเขป (2 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

2. การออกแบบมีการใช๎ความคิดเชิงสร๎างสรรค์ 4 ลักษณะไดแ๎ก ํ(2 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

      กิจกรรมการแก๎ปัญหาเพื่อให๎บรรลุตามเป้าหมายหรือจุดประสงค์ท่ีตั้งไว๎เป็น   
การกระท าของมนุษย์  ด๎วยจุดประสงค์ท่ีต๎องการแจ๎งผลเป็นสิ่งใหมํ ๆ มีท้ังท่ี
ออกแบบเพื่อสร๎างขึ้นใหมํให๎แตกตํางจากของเดิมหรือปรับปรุงตกแตํงของเดิม 

          1.ความคิดริเร่ิม 
          2.ความคลํองในการคิด 
          3.ความยืดหยุํนในการคิด 
          4.ความคิดละเอียดลออ 

เรื่อง หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบ 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

3. “โต๏ะท างานมีหน๎าท่ีใช๎สอยยุํงยากกวํา มีลิ้นชักส าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน  สํวน
โต๏ะอาหารไมํจ าเป็นต๎องมีลิ้นชักเก็บของ  ระยะเวลาของการใช๎งานสั้นกวํา แตํต๎องสะดวก
ในการท าความสะอาด” จากตัวอยํางข๎างต๎น ใช๎หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ในเรื่องใด  
(1 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 

4. “การออกแบบปุ่มบังคับ ด๎ามจับของเครื่องมือและอุปกรณ์ตําง ๆ ท่ีผู๎ใช๎ต๎องใช๎รํางกาย
ไปสัมผัสเป็นเวลานาน จะต๎องก าหนดขนาด (dimensions) สํวนโค๎ง สํวนเว๎า สํวนตรง  
สํวนแคบของผลิตภัณฑ์ตําง ๆ ได๎อยํางพอเหมาะกับรํางกายหรืออวัยวะของผู๎ใช๎ผลิตภัณฑ์
นั้น ๆ เพื่อท าให๎เกิดความถนัดและความสะดวกสบายในการใช๎” จากตัวอยํางข๎างต๎น ใช๎
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ในเรื่องใด (1 คะแนน) 
ตอบ ........ ............................................................................................................................ 

5. “การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ต๎องเลือกใช๎วัสดุท่ีไมํมีสารพิษเจือปน  เพื่อป้องกัน
เวลาเด็กเอาเข๎าปากกัดหรืออม ชิ้นสํวนต๎องไมํมีสํวนแหลมคมให๎เกิดการบาดเจ็บมีข๎อความ
หรือสัญลักษณ์บอกเตือน” จากตัวอยํางข๎างต๎น ใช๎หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ในเรื่องใด 
(1 คะแนน)  
ตอบ .................................................................................................................................... 

6. ให๎นักเรียนยกตัวอยํางการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีค านึงถึงหลักการออกแบบในเรื่อง    
การขนสํง (Transportation) (1 คะแนน) 
ตอบ .................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

หน๎าท่ีใช๎สอย (Function) 

ความปลอดภัย (Safety) 

ความสะดวกสบายในการใช๎  (Ergonomics) 

      การออกแบบเครื่องเรือนชนิดถอดประกอบได๎  ต๎องสามารถบรรจุผลิตภัณฑ์ลงใน
ตู๎สินค๎าท่ีเป็นขนาดมาตรฐานเพื่อประหยัดคําขนสํงรวมท้ังผู๎ซื้อสามารถท าการขนสํง
และประกอบชิ้นสํวนให๎เข๎ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได๎โดยสะดวกด๎วยตัวเอง 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
7. ให๎นักเรียนบอกประโยชน์ท่ีได๎จากการออกแบบ มา 2 ข๎อ (2 คะแนน) 
ตอบ ..................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 

 
  

1. เพื่อยกระดับให๎ชิ้นงานผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบมีความหรู และความงามเฉพาะตัว 
2. เพื่อให๎ได๎ผลิตภัณฑ์ท่ีมีระดับและได๎มาตรฐานเหมาะสมกับราคา 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 
 
 
 

 
   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1. นักเรียนอธิบายความหมาย และบอกลักษณะซอฟตแ์วร์ท่ีใช๎ในการออกแบบ และ 
        การน าเสนอผลงานได๎ (K) 
 

ค าช้ีแจง   ให๎นักเรียนตอบค าถามตํอไปนี้ให๎ถูกต๎อง (10 คะแนน)  
1. ให๎นักเรียนบอกความหมายของคอมพิวเตอร์ชํวยในการออกแบบมาพอสังเขป  
(2 คะแนน) 
ตอบ...................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

2. ให๎นักเรียนบอกจุดมุํงหมายในการน าเสนอ มา 2 ข๎อ (1 คะแนน) 
ตอบ...................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

3. ให๎นักเรียนอธิบายถึงลักษณะของโปรแกรม Google Sketch up มาพอสังเขป  
(2 คะแนน) 
ตอบ...................................................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

        อ านวยความสะดวกในการเขียนแบบ (drafting) ของชิ้นงานท่ีต๎องการบนจอภาพ
การใช๎คอมพิวเตอร์ในการออกแบบตัดความยํุงยากในการเขียนแบบบนกระดาษด๎วยมือ
เป็นงานละเอียดต๎องการความสามารถสูง ท้ังนี้คอมพิวเตอร์สามารถแสดงภาพบนจอจาก
ข๎อมูลที่ผ๎ูออกแบบป้อนให๎เป็นภาพท้ังในระบบสองมิติ และสามมิติไดต๎ามต๎องการ 

1. การดึงดูดความสนใจ โดยการออกแบบให๎สิ่งท่ีปรากฏตํอสายตานั้นชวนมอง 
และมีความสบายตาสบายใจ 
2. มีความชัดเจนและความกระชับของเนื้อหา คือข๎อความต๎องสั้นแตํได๎ใจความ 
ชัดเจนและภาพประกอบ 

       Google Sketch up เป็นโปรแกรมส าหรับสร๎างแบบจ าลอง 3D ท่ีมีความงํายตํอ
การใช๎งาน และเป็นท่ีนิยมอยํางกว๎างขวาง โดยสํวนใหญํจะถูกน ามาใช๎ในงานออกแบบ
เชิงสถาปัตยกรรม  

เรื่อง การใช้ซอฟต์แวรช์่วยในการออกแบบ 
        และการน าเสนอผลงาน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
4. ให๎นักเรียนจับคูํลักษณะโปรแกรมกับรูปภาพหน๎าตํางโปรแกรมให๎ถูกต๎อง (5 คะแนน) 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบ 3 มิติ สามารถสํงออก
ผลงานผํานทาง 3D Studio 

โปรแกรมท่ีใช๎สร๎างแอนิเมชั่น 3 มิติ ชั้นสูง 

สามารถน าเข๎าเครื่องมือภายนอกมาใช๎งานใน

โปรแกรมได๎ 

โปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบเพื่องานออกแบบ

สาธารณูปโภค อุตสาหกรรม ส่ือและการบันเทิง

ในด๎านตําง ๆ  

โปรแกรมเขียนแบบ ท่ีสามารถใช๎งานไฟล์ขนาด

ใหญํ รองรับไฟล์ DWG/DXF/DWF และยัง

สามารถแปลงไฟล์ระหวํางกันได๎ 

โปรแกรมท่ีใช๎ออกแบบงาน 3 มิติ สามารถ

น าเข๎าไฟล์ที่เกี่ยวข๎องกับการออกมาใช๎ใน

โปรแกรมนี้ได ๎

โปรแกรม ZWCAD 

โปรแกรม FreeCAD 

โปรแกรม Blender 

โปรแกรม AutoDesk Maya 

โปรแกรม AutoCAD 

http://images.wondershare.com/images/multimedia/dvd-creator/start-burn.jpg
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลย 
 แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

คะแนนเต็ม 10 คะแนน    

คะแนนที่ได้................คะแนน 
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ชุดกิจกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Google sketch up 

ชุดที่ 1 เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนเทศบาล 5 (วัดพันปี) 

 

 

 
 
 
บุญทรัพย์ วิชญางกูร. Sketch up 2016 เรียนรู้วิธี ออกแบบบ้าน และงาน 3 มิติ .  
       กรุงเทพฯ : บริษัท ไอดีซี พรีเมียร์. จ ากัด, 2559 
อารียา ศรีประเสริฐ.  หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ และ  
       การสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3. กรุงเทพฯ : บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท.  
       จ ากัด, 2558 
กระทรวงศึกษาธิการ. คู่มือครูพ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.3. กรงุเทพฯ :    
       สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท),2559 
 
 
แหล่งที่มาออนไลน ์
การออกแบบผลิตภัณฑ์  แหลํงที่มา https://sites.google.com/a/srisongkram.ac.th/ 
     athittiyakornph15/w9,วันท่ีสืบค๎น  
ความส าคัญของการออกแบบ  แหลํงที่มา https://www.slideshare.net/DrKrisada/ 
     5-38686882, วันท่ีสืบค๎น  
การใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูล  แหลํงที่มา  https://sites.google.com/site/ 
      kanchaiprokramnomsnokhomun/4-hlak-kar-xxkbaeb-ngan-thi-ca-na-

senx,วันท่ีสืบคน๎  
การออกแบบและการน าเสนอผลงาน แหลํงที่มา http://fonlekjjkj.wixsite.com/ 
      pichayakorn/about2-ct0e,วันท่ีสืบค๎น 

บรรณานุกรม 


