
 



 

 

 
ค ำน ำ 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมี
ความรู้  ความเข้าใจ   มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต    และรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง     
สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการ
ท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ 

การเขียนโปรแกรมเป็นตัวชี้วัดหนึ่งในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 4 ซึ่งมุ่งเน้นเรื่องของแนวคิดและหลักการโปรแกรม 

ภาษาภาษาซีชาร์ป (C#)  เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุท างานบนดอตเน็ตเฟรมเวิร์ก พัฒนา
โดยบริษัทไมโครซอฟท์ เป็นเทคโนโลยีใหม่ที่สามารถเข้าใจได้ง่าย เหมาะกับการหัดเขียนโปรแกรม 

ในการจัดท าแบบฝึกทักษะในครั้งนี้ผู้จัดท าได้ด าเนินการตามขั้นตอนในการสร้างตามหลัก
วิชาการเพื่อให้เป็นเครื่องมือที่สามารถน าไปแก้ปัญหาให้กับนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดย
การด าเนินงานในครั้งนี้ ได้รับความร่วมมือจากทุกฝ่ายที่ เกี่ยวข้องผู้จัดท าจึงขอขอบคุณ 
ผู้อ านวยการโรงเรียนประโคนชัยพิทยาคม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 32 
รวมทั้งผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าต่างๆจนการด าเนินงานครั้งนี้ส าเร็จด้วยดี 

    

 
         ครรชิต  ศรีรัตนประพันธ์ 
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ค าแนะน าในการใช้แบบฝึกทักษะ 
 
 
 แบบฝึกทกัษะชุดนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี รหัสวิชา ง30248 รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แบบ
ฝึกทักษะมีทั้งหมด 7 เล่ม 
  
 เล่มท่ี 1 รู้จักภาษาชีชาร์ป 
 เล่มท่ี 2 ตัวแปรและตัวด าเนินการ 
 เล่มท่ี 3 ค าสั่งติดต่อกับผู้ใช้ 
 เล่มท่ี 4 ค าสั่ง IF 
 เล่มท่ี 5 ค าสั่ง SWITCH CASE 
 เล่มท่ี 6 ค าสั่ง FOR 
 เล่มท่ี 7 WHILE 
 
 เอกสารเล่มนี้เป็นเอกสารที่ใช้ประกอบการเรียน นักเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง โดย
ให้นักเรียนศึกษาและปฏิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1. ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าเมื่อจบบทเรียนแล้วนักเรียนจะต้อง 
    มีความรู้ และมีความสามารถอะไรบ้าง 

 2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วตรวจค าตอบเพื่อให้รู้ว่านักเรียนมีความรู้พื้นฐาน  
             เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษามากน้อยเพียงใด 
 3. ศึกษาเอกสารและท าแบบฝึกตามกิจกรรมที่ก าหนดไว้ เพื่อเป็นการทบทวนให้มี 
             ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
 4. ท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความรู้ความเข้าใจอีกครั้งหนึ่ง แล้วตรวจค าตอบ 
 5. นักเรียนต้องมีความซื่อสัตย์ ต่อตนเอง ไม่เปิดดูเฉลยแบบทดสอบกอ่นเรียน หลัง 
             เรียน และเฉลยแบบฝึกกิจกรรมทุกกิจกรรม 
 6. ถ้านักเรียนและผู้สนใจต้องการศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติม สามารถค้นคว้าได้จาก 
             บรรณานุกรมท้ายเล่ม 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
 
ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกข้อที่ถูกต้องที่สุด แล้วท าเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบ  
 
1. ภาษาซีชาร์ปถูกพัฒนาขึ้นโดยใคร 
  ก. บริษัท Microsoft  
  ข. บริษัท Apple 
  ค. บริษัท C Company 
  ง. กลุ่ม Open Source 
2.  ภาษาซีชาร์ปมีโครงสร้างคล้ายกับภาษาใดมากที่สุด 
  ก. HTML  
  ข. C/C++ 
  ค. PASCAL 
  ง. VISUALBASIC 
3. แปลงไฟล์รหัสต้นฉบับให้เป็นไฟล์รหัสภาษาเครื่องเสร็จแล้วได้ไฟล์นามสกุลอะไร 
  ก. .EXE  
  ข. .C#  
  ค. .COM  
  ง. .CS 
4. ไฟล์รหัสต้นฉบับ C# นามสกุลอะไร 
  ก. .CS  
  ข. .C  
  ค. .CC  
  ง. .C# 
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5. จากภาพ ต าแหน่งใดเป็นพื้นที่ส าหรับเขียนค าส่ังต่างๆให้คอมพิวเตอร์ปฏิบัติตาม 

 
  ก. A , B , C  
  ข. C  
  ค. A  
  ง. B 
6. จากภาพหากต้องการบันทึกข้อมูล ต้องเลือกหมายเลขใด 

 
  ก. 4  
  ข. 1  
  ค. 2  
  ง. 3 
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7. จากภาพหากต้องการสร้าง console application ต้องเลือกหมายเลขใด 

 
  ก. 2  
  ข. 1  
  ค. 3  
  ง. 4 
8.จากภาพหากต้องการ run โปรแกรมต้องเลือกหมายเลขใด 

 
  ก. 4  
  ข. 3  
  ค. 2  
  ง. 1 
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9. ข้อใดคือผลลัพธ์ ของโปรแกรมต่อไปนี ้

 
 
  ก.  
  ข.  
  ค.  
  ง.  
10. ข้อใดคือผลลัพธ์ ของโปรแกรมต่อไปนี ้

 
  

 ก.  
  ข.  
  ค.  
  ง.  

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Enter  Number : "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("EnterNumber : "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
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รู้จักภาษาซชีารป์ 
 
1.1. แนะน าภาษาซีชาร์ป (ภาษา C#) 

ภาษา C# เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ (object-oriented programming language) ท่ีถูกพัฒนาขึ้น
มาโดยบริษัทไมโครซอฟต์โดยใช้รากฐานของภาษา C/C++ เป็นหลัก ในปัจจุบันได้มีซอฟต์แวร์ส าหรับช่วย
พัฒนาโปรแกรมภาษา C# อยู่มากมาย ให้เลือกใช้ซึ่งเพิ่มความสะดวกและลดข้อผิดพลาดลงได้เป็นอย่างมาก 
ซอฟต์แวร์หลายตัวถูกแจกจ่าย ให้น าไปใช้งานได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย หนึ่งในซอฟต์แวร์เหล่านั้นคือ 
Microsoft Visual C# 2008 Express Edition (ในท่ีนี้ขอเรียกย่อ ๆ ว่า MS Visual C#) C# ได้รวบรวมขอ้ดี
ของภาษาต่างๆ เช่น Java, Delphi, C++ เข้าไว้ด้วยกัน 
 
MS Visual C# มีคุณสมบัติคร่าว ๆ ดังต่อไปนี้ 
 - สร้าง/แก้ไข/บนัทึก โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษา C# ได้ 
 - คอมไพล์และทดสอบโปรแกรมท่ีเขียนขึ้นได้ทันที 
 - เพิ่มความง่ายในการเขียนโปรแกรมด้วยคุณสมบัติการเติมเต็มค าส่ัง (Code Completion) 
 - สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมท้ังประเภทท่ีติดต่อกับผู้ใช้ผ่านคอนโซล (Console Application) ซึ่ง 
รับข้อมูลผ่านแป้นพิมพ์และแสดงผลข้อมูลในรูปตัวอักษรเพียงอย่างเดียว ดังตัวอย่างในรูปท่ี 1.1 
และประเภทท่ีใช้คุณสมบัติของวินโดวส์เต็มรูปแบบ (Windows Application) ซึ่งอนุญาตให้ผู้ใช้งาน 
ควบคุมโปรแกรมโดยใช้เมาส์และแสดงผลในแบบกราฟิกได้ ดังตัวอย่างในรูปท่ี 1.2 

 

 
รูปท่ี 1.1 ตัวอย่างคอนโซลแอพลิเคชัน (Console Application) 

ท่ีมา : http://oho.ipst.ac.th/downloads 
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รูปท่ี 1.2 ตัวอย่างวินโดวส์แอพลิเคชัน (Windows Application) 

ท่ีมา : http://oho.ipst.ac.th/downloads 
 
1.2. โปรแกรม Microsoft Visual C# Express Edition 
 1.2.1 การเปิดโปรแกรม 
  1.2.1.1 คลิกท่ี Start button เลือก All Programs เลือก Microsoft Visual Studio  

 
รูปท่ี 1.3 การเปิดโปรแกรม Microsoft Visual Studio  

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
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  1.2.1.2 ท่ี Menu bar เลือก File เลือก New เลอืก Project  

 
รูปท่ี 1.4 การสร้าง Project 

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
 
  1.2.1.3 เลือก Console Applicaion และต้ังช่ือ Project และ เลือก Location ส าหรับบันทึก 
Project จากนั้น คลิก ปุ่ม OK  

 
รูปท่ี 1.5 การเลือก ประเภท Project 

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
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1.2.2 เครื่องมือการท างานเบ้ืองต้นของโปรแกรม Microsoft Visual C#  Express Edition 
  1.2.2.1 ปุ่มบันทึกข้อมูล โดยไฟล์รหัสต้นฉบับของ C# จะมีนามสกุลเป็น  .cs 
  1.2.2.2 ปุ่ม Run Program เพื่อแปลงไฟล์รหัสต้นฉบับให้เป็นไฟล์รหัสภาษาเครื่อง (.EXE) 
  1.2.2.3 พื้นท่ีส าหรับเขียนโปรแกรม 

 
รูปท่ี 1.6 เครื่องมือการท างานเบ้ืองต้นของภาษาซาร์ป 

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
 
1.2.3 โครงสร้าง โปรแกรมภาษาซีชาร์ป 
  1.2.3.1 namespace คือ ส่วนส าหรับระบุช่ือ namespace ท าหน้าท่ี ก าหนดขอบเขตให้กับคลาสต่างๆ  
  1.2.3.2 class คือ ส่วนส าหรับระบุช่ือ class 
  1.2.3.3 main คือ พื้นท่ีส าหรับเขียนค าส่ังต่างๆ 

 
รูปท่ี 1.7 โครงสร้าง โปรแกรมภาษาซีชาร์ป 
ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
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1.2.4 ค าส่ังแสดงผลข้อความท่ีจอภาพ เป็นค าส่ังท่ีอยู่ใน Class Console และ name space ช่ือ System 
  1.2.4.1 ค าส่ัง Write หลังจากแสดงข้อความเสร็จแล้ว Cursor จะอยู่ต่อท้ายตัวอักษร ดังรูปท่ี 1.8 
  1.2.4.2 ค าส่ัง WriteLine หลังจากแสดงข้อความเสร็จแล้ว Cursor จะขึ้นบรรทัดใหม่ ดังรูปท่ี 1.9 

 
รูปท่ี 1.8 ค าส่ัง Console.Write และผลลัพธ์ค าส่ัง Console.Write 

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
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รูปท่ี 1.9 ค าส่ัง Console.WriteLine และผลลัพธ์ค าส่ัง Console.WriteLine 

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
 

 1.2.5 การคอมเมน (Comment) คือการเขียนค าอธิบาย แทรกอยู่ในค าส่ังของโปรแกรม โดยค าอธิบายท่ี
เขียนไปจะไม่ถูกน าไปประมวลผลร่วมกับค าส่ัง การเขียนคอมเมน มี 2 แบบดังนี้ 
  1.2.5.1 ใช้เครื่องหมาย // หน้าบรรทัดท่ีต้องการ แทรกค าอธิบาย ค าอธิบายจะปรากฏเป็นข้อความสี
เขียว 

 
 

 
รูปท่ี 1.10 การคอมเมน ด้วยเครื่องหมาย // 
ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
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  1.2.5.2 ใช้เครื่องหมาย /*   */  อยู่ด้านหน้าและด้านหลังของข้อความท่ีต้องการอธิบาย โดยข้อความจะ
ปรากฏเป็นข้อความสีเขียว 

 

 
 

 
รูปท่ี 1.11 การคอมเมน ด้วยเครื่องหมาย /*  */ 

ท่ีมา : ครรชิต ศรีรัตนประพันธ์, 2558 
 
 1.2.6 เครื่องหมาย สัญลักษณ์ ท่ีส าคัญในภาษาซีชาร์ป 
  1.2.6.1 เครื่องหมาย ; อ่านว่า semicolon เป็นเครื่องหมายส าหรับจบค าส่ัง 1 ค าส่ัง 
  1.2.6.2 เครื่องหมาย { } เรียกว่าเครื่องหมายปีกกา เป็นเครื่องหมายส าหรับจัดกลุ่มของโปรแกรม   
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ใบงานที่ 1.1  

 
1. จากภาพจงตอบค าถามต่อไปนี้  

 

 
ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 

 
1.1 ภาพใดคือ Console Application     
             
1.2 ภาพใดคือ Windows Application     
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2. จากภาพ จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

 
 
 
2.1 คือ               
2.2 คือ                 
2.3 คือ                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.1 2.2 

2.3 
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ใบงานที่ 1.2  
1. จงบอกความหมายของค าส่ังต่อไปนี้ 

1.1 namespace 
              
              
1.2 class 
              
              
1.3 main 
              
              
1.4 /*   */ 
              
              
1.5 // 
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2. จงเขียนผลลัพธ์ของค าส่ังต่อไปนี้ 
2.1 

 
 

 
2.2 

 
 

 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("Hello my name is Kanchit "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Hello my name is Kanchit "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

หน้า 11 



 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 
 
ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกข้อที่ถูกต้องที่สุด แล้วท าเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบ  
 
1. ภาษาซีชาร์ปถูกพัฒนาขึ้นโดยใคร 
  ก. กลุ่ม Open Source  
  ข. บริษัท C Company 
  ค. บริษัท Apple  
  ง. บริษัท Microsoft  
2.  ภาษาซีชาร์ปมีโครงสร้างคล้ายกับภาษาใดมากที่สุด 
  ก. HTML  
  ข. VISUALBASIC 
  ค. PASCAL 
  ง. C/C++ 
3. แปลงไฟล์รหัสต้นฉบับให้เป็นไฟล์รหัสภาษาเครื่องเสร็จแล้วได้ไฟล์นามสกุลอะไร 
  ก. .C#  
  ข. .EXE  
  ค. .COM  
  ง. .CS 
4. ไฟล์รหัสต้นฉบับ C# นามสกุลอะไร 
  ก. .CC  
  ข. .C  
  ค. .CS  
  ง. .C# 
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5. จากภาพ ต าแหน่งใดเป็นพื้นที่ส าหรับเขียนค าส่ังต่างๆให้คอมพิวเตอร์ปฏิบัติตาม 

 
  ก. C  
  ข. A  
  ค. B  
  ง. A , B , C  
6. จากภาพหากต้องการบันทึกข้อมูล ต้องเลือกหมายเลขใด 

 
  ก. 1  
  ข. 2  
  ค. 3  
  ง. 4 
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7. จากภาพหากต้องการสร้าง console application ต้องเลือกหมายเลขใด 

 
  ก. 4  
  ข. 3  
  ค. 2  
  ง. 1 
8.จากภาพหากต้องการ run โปรแกรมต้องเลือกหมายเลขใด 

 
  ก. 1  
  ข. 2  
  ค. 3  
  ง. 4 
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9. ข้อใดคือผลลัพธ์ ของโปรแกรมต่อไปนี ้

 
 
  ก.  
  ข.  
  ค.  
  ง.  
10. ข้อใดคือผลลัพธ์ ของโปรแกรมต่อไปนี ้

 
  

 ก.  
  ข.  
  ค.  
  ง.  

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Enter  Number : "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("EnterNumber : "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
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ใบงานที่ 1.1  

 
1. จากภาพจงตอบค าถามต่อไปนี้  

 

 
ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 

 
1.1 ภาพใดคือ Console Application     

ภาพที่ 1            
1.2 ภาพใดคือ Windows Application     

ภาพที่ 2            
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2. จากภาพ จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

 
 
 
2.1 คือ ปุ่มบันทึกข้อมูล            
2.2 คือ ปุ่ม Run Program            
2.3 คือ พื้นที่ส าหรับเขียนโปรแกรม           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.1 2.2 

2.3 
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ใบงานที่ 1.2  
 
 
1. จงบอกความหมายของค าส่ังต่อไปนี้ 

1.1 namespace 
  ส่วนส าหรับระบุชื่อ namespace ท าหน้าที่ ก าหนดขอบเขตให้กับคลาสต่างๆ   
              
1.2 class 
  ส่วนส าหรับระบุชื่อ class         
              
1.3 main 
  พื้นที่ส าหรับเขียนค าส่ังต่างๆ         
              
1.4 /*   */ 
  ใช้อยู่ด้านหน้าและด้านหลังของข้อความที่ต้องการอธิบาย โดยข้อความจะปรากฏ
เป็นข้อความสีเขียว         
   
1.5 // 
  ใช้หน้าบรรทัดที่ต้องการ แทรกค าอธิบาย ค าอธิบายจะปรากฏเป็นข้อความสีเขียว  
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2. จงเขียนผลลัพธ์ของค าส่ังต่อไปนี้ 
2.1 

 
 

 
2.2 

 
 

 
 

Hello my name is Kanchit. 
_ 
 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("Hello my name is Kanchit "); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

Hello my name is Kanchit._ 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Hello my name is Kanchit."); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
เร่ือง ท ำควำมรู้จักกับภำษำซีชำร์ป  

 
 

ข้อ ตัวเลือก 
1 ก 
2 ข 
3 ก 
4 ก 
5 ข 
6 ค 
7 ค 
8 ก 
9 ก 
10 ง 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง ท ำควำมรู้จักกับภำษำซีชำร์ป  

 
 

ข้อ ตัวเลือก 
1 ง 
2 ง 
3 ข 
4 ค 
5 ก 
6 ข 
7 ข 
8 ค 
9 ง 
10 ค 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 

เร่ือง รู้จักกับภาษาภาษาซีชาร์ป (C#) 
 

ชื่อ      ชั้น  เลขที่   
 

ข้อ ค าตอบ คะแนน 
ก ข ค ง 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

 
รวม 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

เร่ือง รู้จักกับภาษาภาษาซีชาร์ป (C#) 
 

ชื่อ      ชั้น  เลขที่   
 

ข้อ ค าตอบ คะแนน 
ก ข ค ง 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

 
รวม 

 

 

หน้า 25 


