
 

 

 
 

 
  คู่มือการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้จัดท าข้ึนเพื่อใช้ประกอบการรายงานการพฒันาบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 ส าหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โดยมีแนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามโครงสร้างของกลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ทีม่ีมาตรฐานด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการ ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
ในการเรียนรู้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102  
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ประกอบด้วยเนือ้หา 6 หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 6 เล่ม ดังนี้  
 เล่มที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ระบบสารสนเทศ 

 เล่มที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 คอมพิวเตอร์ 
 เล่มที่ 3 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การสื่อสารข้อมูล 

  เล่มที่ 4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต 
 เล่มที่ 5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร์ 
  เล่มที่ 6 หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 

 การแบ่งเนื้อหาของบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ได้พิจารณาจัดแบ่งตามการวิเคราะห์
ล าดับของเนื้อหาการสอน มีขั้นตอนดังนี ้
  1. เข้าสู่บทเรียน  
  2. แบบทดสอบกอ่นเรียน 
  3. เนื้อหาบทเรียน 
  4. แบบฝึกหัด 
  5. แบบทดสอบหลงัเรียน 
  โดยการน าเสนอเนื้อหาเป็นข้อความ ภาพน่ิง วีดิโอ นักเรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วย
ตนเองตลอดการใช้งาน ซึง่ท าให้นกัเรียนมสี่วนร่วมในการเรยีนและสามารถศึกษาท าความเข้าใจ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ดียิ่งขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค ำชี้แจง 
 



2 

 

 

 
 

 
  บทเรียนบนเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหัสวิชา ง 31102 ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จัดท าเป็นสือ่ออนไลนผ์่านทางระบบอินเทอรเ์น็ต โดยใช้ช่ือเว็บไซต์ว่า  
www.kruphen-non.info การเรียนการสอนต้องเรียนโดยใช้สญัญาณผ่านระบบอินเทอร์เน็ตใช้ร่วมกบั
คอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์มือถือ มีคุณสมบัติอย่างต่ า ดังนี ้
  คอมพิวเตอร์  
    1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
    - เครื่องคอมพิวเตอร์พรอ้มสามารถเช่ือมต่อสญัญาณอินเทอร์เน็ตได้ 
    - หน่วยความจ า (Memory) ควรใช้ตั้งแต่ 512 MB ข้ึนไป 
    - ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) 20 GB หรือสงูกว่า 
    - การ์ดแสดงผล (VGA) 8 MB 
    - จอภาพสี (Monitor) ขนาด 17 นิ้วข้ึนไป 
    - เมาส์ (Mouse) 
    - แป้นพิมพ์ (Keyboard) 
    - ล าโพง (Speaker) 
   2. ซอฟต์แวร์ (Software) 
    - ติดตั้งโปรแกรมปฏิบัติการ Windows XP ข้ึนไป 
    - ติดตั้งโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ (Browser) เช่น Google Chrome ,  
Mozilla Firefox ฯลฯ 
    - ติดตั้งโปรแกรมเพื่ออ่านไฟล์ประเภท .docx 
 

  โทรศัพท์มือถือ 
   โทรศัพทม์ือถือพร้อมสามารถเช่ือมต่อสัญญาณอินเทอรเ์น็ตได้ 
      
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อุปกรณ์และโปรแกรมที่จ ำเป็นส ำหรับกำรใช้บทเรียนบนเครอืข่ำยอินเทอร์เน็ต 
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ค ำชี้แจงส ำหรับครู 
  1. ผู้สอนต้องศึกษาข้อมูลโดยละเอียด 
  2. ตรวจสอบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตว่ามีความพรอ้มใช้งานหรือไม่ 
 
บทบำทของครูผู้สอนในชั้นเรียน 
  1. เตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ให้พร้อมใช้งาน 
  2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีครูคอยแนะน าดูแล  
เพื่อทดสอบความรู้พื้นฐานก่อนเรยีนของนักเรียน 
  3. ครูน าเข้าสู่บทเรียน โดยการแนะน าเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต  
วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 ส าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้นักเรียนเข้าใจ 
 4. ให้นักเรียนปฏิบัติกจิกรรมตามข้ันตอนการใช้บทเรียนทีร่ะบุไว้ในบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แล้วลงมอืปฏิบัตกิิจกรรมตามข้ันตอน 
 5. ขณะที่นักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ  
รหสัวิชา ง 31102 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ให้ครูคอยกระตุ้นให้ค าแนะน าข้อสงสัย 
เพื่อการปฏิบัติกจิกรรมที่ถูกต้องตามล าดับข้ันตอนของบทเรยีนบนเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต  
โดยแต่ละหน่วยการเรียนรู้ครูจะบันทึกผลคะแนน 
 6. หลังจบการศึกษาเนื้อหาของแตล่ะหัวข้อของหน่วยการเรยีนรู้ในบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตแล้ว ครูสรปุเนือ้หาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต จากนั้นนักเรียนท าแบบฝึกหัด
ท้ายเนื้อในแต่ละหัวข้อของหน่วยการเรียนรู้ โดยมีครูคอยแนะน าดูแล 
 7. ถ้านักเรียนมีข้อสงสัยหรือไม่เข้าใจการปฏิบัติกจิกรรมใดของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ให้ครูคอยช้ีแนะเพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัตทิี่ถูกต้อง 
 8. หลังจากศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตครบทั้ง 6 หน่วยการเรียนรู้  
แล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพือ่เปรียบเทียบความแตกต่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน 
และหลังเรียน วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
  
 
 
 
 
 
 

ค ำชี้แจงส ำหรบัคร ู
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วิธีกำรศึกษำ 
  1. เริ่มต้นเข้าสู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง  
31102 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนผ่านเว็บไซต์ได้ 2 ช่องทาง ดังนี้ 
  1.1 ช่องทางท่ี 1 นักเรียนเปิดโปรแกรม เช่น Google Chrome หรือ Mozilla Firefox 
หรือ Internet Explorer ที่ช่อง Address Bar หรือ โดยดับเบลิคลิกที่ ไอคอน       หรือ       หรือ      
บนเดสก์ทอป (Desktop) พิมพ์ URL ของเว็บไซต์ http://www.kruphen-non.info ลงในช่อง 
Address Bar เพื่อเข้าศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตได้ 
 

 
 

ภาพที่ 1 แสดงรายละเอียด พิมพ์ URL หรือช่ือเว็บไซต์ในช่อง Address Bar  
 

 1.2 ช่องทางท่ี 2 นักเรียนเข้าศึกษาผ่านสมารท์โฟน โดยการสแกนคิวอารโ์ค้ด ดังภาพที่ 2 
เพื่อเข้าศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
 
 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงรายละเอียด คิวอาร์โค้ดส าหรบัเข้าสู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ผ่านทางโทรศัพท์มือถือ 

 
 
 
 
 
 

คู่มือกำรใช้บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ รหัสวิชำ ง 31102  

ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 

http://www.kruphen-non.info/
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 2. จะปรากฏหน้าเว็บไซต์บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ  
รหสัวิชา ง 31102 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ดังภาพที่ 3 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 แสดงรายละเอียด หน้าหลักเว็บไซต์ของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 

 2.1 เมื่อนักเรียนเข้าสู่เว็บไซต์ได้ส าเร็จ หน้าต่างแรกทีพ่บ คือ หน้าโฮมเพจบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31102 ส าหรับนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีเมนูด้านซ้ายดังรปูภาพที่ 3 และ 4 
 

 
 

ภาพที่ 4 แสดงรายละเอียด เมนหูลักบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 
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 2.2 คลิกที่ปุ่ม “แนะน ารายวิชา” จะพบหน้าต่างรายละเอียดของมาตรฐาน 
การเรียนรู้ ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ โครงสร้างรายวิชา และการวัด 
และประเมินผลเพื่อให้นกัเรียนศึกษาท าความเข้าใจ วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ ส าหรับนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ดังภาพที่ 5 
 

 
  
 

 
 

คลิกที่ปุม่ แนะน ารายวิชา 
รำยวิชำ 

หัวข้อ มาตรฐานการเรียนรู้ 
รายวิชา 

หัวข้อ ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน 
รายวิชา 

หัวข้อ ค าอธิบายรายวิชา 
รายวิชา 
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หัวข้อ โครงสร้าง
รายวิชา รายวิชา 

หัวข้อ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
รายวิชา 



8 

 

 

 

 
ภาพที่ 5 แสดงรายละเอียด แนะน ารายวิชา 

 
 2.3 คลิกที่ปุ่ม “แนะน าบทเรียน” จะพบหน้าต่างค าแนะน าเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต อธิบายรายละเอียดเนือ้หาของข้อตกลงเบื้องตน้ส าหรับนักเรียน และค าแนะน าการใช้
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหัสวิชา ง 31102 ดังภาพที่ 6 
  
 

 
 

คลิกที่ปุม่ แนะน าบทเรียน
นรำยวิชำ 

หัวข้อ การวัดและประเมินผล 
รายวิชา 
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ภาพที่ 6 แสดงรายละเอียด แนะน าบทเรียน 
 

หัวข้อ ข้อตกลงเบื้องต้นส าหรบัการเรียน
นรำยวิชำ 

หัวข้อ ค าแนะน าการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
นรำยวิชำ 
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 3. เมื่อนักเรียนอ่านค าแนะน าบทเรียน ท าความเข้าใจเกี่ยวกับข้อตกลงเบื้องต้น 
ส าหรับนักเรียน และค าแนะน าการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ 
รหสัวิชา ง 31102 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 เสรจ็เรียบร้อยแล้ว นักเรียนกเ็ริ่มศึกษา 
จากหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง ระบบสารสนเทศ โดยนักเรียนต้องศึกษาเนื้อหาตามล าดับข้ันตอน คือ 
 3.1 ศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน สาระส าคัญ  
และจุดประสงค์การเรียนรูป้ระจ าหน่วยการเรียนรู ้
  3.2 ท าแบบทดสอบกอ่นเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
 3.3 ศึกษาเนื้อหาแต่ละหัวข้อของหน่วยการเรียนรู้ ท าแบบฝกึหัด และส่งงานแบบฝึกหัด
ครูผ่าน E-mail : ppphen24@gmail.com 
 3.4 ท าแบบทดสอบหลงัเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
 
 3.1 ศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน สาระส าคัญ  
และจุดประสงค์การเรียนรู้ ประจ าหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง ระบบสารสนเทศ โดยคลิกที่ปุม่  
“ระบบสารสนเทศ” คลิกเลือกเมนูยอ่ย “ระบบสารสนเทศ” ดังภาพที่ 7 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

คลิกที่ปุม่ ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 

คลิกเลือกเมนูย่อย ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 
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ภาพที่ 7 แสดงรายละเอียด มาตรฐานการเรียน ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน สาระส าคัญ  
และจุดประสงค์การเรียนรู ้

 

หัวข้อ มาตรฐานการเรียนรู้ , 
ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ,  มำตน

รำยวิชำ 

หัวข้อ จุดประสงค์การเรียนรู ้
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  3.2 ท าแบบทดสอบกอ่นเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ระบบสารสนเทศ  
จ านวน 10 ข้อ เพื่อวัดพื้นฐานความรู้เดิมของนักเรียน มีขั้นตอนดังนี ้
   1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 โดยคลิกที่ปุม่ 
“ระบบสารสนเทศ” คลิกเลือกเมนูยอ่ย “แบบทดสอบก่อนเรียน” ดังภาพที่ 8 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 8 แสดงรายละเอียด แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

  2. อ่านและท าข้อสอบโดยคลิกเลือกค าตอบที่ถูกต้องทีสุ่ดเพยีงค าตอบเดียว  
ดังภาพที่ 9 
 

คลิกที่ปุม่ ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 

คลิกเมนูยอ่ย “แบบทดสอบก่อนเรียน
นรำยวิชำ 



13 

 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 9 แสดงรายละเอียด การท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

   3. เมื่อท าแบบทดสอบก่อนเรียนครบทกุข้อแล้ว จึงคลิกทีปุ่่ม “ดูผลคะแนน”  
เพื่อแสดงคะแนนของนักเรียนได้ทันที ครูบันทกึคะแนนของนักเรียน ดังภาพที่ 10  

คลิกเลือกค าตอบ
นรำยวิชำ 

คลิกเลือกค าตอบจนครบทกุข้อน
รำยวิชำ 
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ภาพที่ 10 แสดงรายละเอียด ดูผลคะแนน 
 

  3.3 ศึกษาเนื้อหาแต่ละหัวข้อของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 ระบบสารสนเทศ 
   3.3.1 หัวข้อ ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ  
    1. โดยคลิกที่ปุม่ “ระบบสารสนเทศ” แล้วคลิกเลอืกเมนูย่อย “ความหมาย
และลกัษณะของระบบสารสนเทศ” จากนั้นศึกษาให้เข้าใจอย่างถูกต้อง ดังภาพที่ 11 

 

 

คลิกที่ปุม่ “ดูผลคะแนน”
นรำยวิชำ 

คลิกที่ปุม่ “ความหมายและลักษณะระบบสารสนเทศ”
นรำยวิชำ 

คลิกที่ปุม่ ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 
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ภาพที่ 11 แสดงรายละเอียดของหัวข้อ “ความหมายและลกัษณะของระบบสารสนเทศ” 
 

      2. นักเรียนท าแบบฝึกหัดที่ 1.1 ระบบสารสนเทศ โดยคลิกที่ปุ่ม 
"แบบฝึกหัด" อยู่ด้านท้ายของเนือ้หา เพื่อดาวน์โหลดไฟล์แบบฝึกหัด ซึ่งเป็นไฟล์นามสกุล .docx  
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาของหัวข้อ ความหมายและลกัษณะของระบบสารสนเทศเนื้อหาจนจบแล้ว 
ดังภาพที่ 12 

 
 

 
 

 

 

ภาพที่ 12 แสดงรายละเอียด การดาวน์โหลด “แบบฝกึหัด”  

คลิกที่ปุม่ “แบบฝึกหัด”
นรำยวิชำ 

ไฟล์ “แบบฝึกหัดที่ 1.1 ระบบสารสนเทศ”
นรำยวิชำ 

เนื้อหา 
นรำยวิชำ 
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       3. จากนั้นนักเรียนตอบค าถามตามความเข้าใจ โดยพิมพ์ตัวอักษรลงบน
แป้นพิมพ์ ดังภาพที่ 13 
 

 
 

ภาพที่ 13 แสดงรายละเอียด การตอบค าถามลงในแบบฝึกหดั 
 

      4. เมื่อตอบค าถามเสร็จแล้วให้พิมพ์ช่ือ-นามสกลุ ห้องเรียน และเลขที่ของ
นักเรียน ด้านท้ายของแบบฝึกหัด ดังภาพที่ 14 
 

 
 

ภาพที่ 14 แสดงรายละเอียด การพมิพ์ช่ือ-นามสกุล หอ้งเรียน และเลขที่ของนักเรียน 

พิมพ์ตัวอักษรเพื่อตอบค าถาม
นรำยวิชำ 

พิมพ์ ช่ือ-นามสกลุ ห้อง และเลขที่
นรำยวิชำ 
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      5. บันทึกไฟล์แบบฝึกหัด โดยคลิกเลือกเมนู “แฟม้” แล้วคลกิเลอืกเมนู 
“บันทึก” เพื่อบันทึก ดังภาพที่ 15 
 

 
 

ภาพที่ 15 แสดงรายละเอียด การบันทึกไฟล์แบบฝึกหัด 
 

     6. ส่งงานแบบฝกึหัด ให้นักเรียนคลิกปุ่ม “ส่งงาน” แถบด้านท้ายของ
เนื้อหา ซึง่จะ Linkไปยังเว็บไซต ์E-mail จากนั้นให้นักเรียนพิมพ์ E-mail ของตนเอง แล้วส่งไฟล์
แบบฝกึหัดไปมายัง E-mail : ppphen24@gmail.com ที่ครูสร้างไว้เพื่อรองรับการส่งงานของ
นักเรียน ดังภาพที่ 16 

 

 

คลิกเลือก “บันทึกเป็น”
นรำยวิชำ 

2 

คลิกเลือกเมนู “แฟ้ม”
นรำยวิชำ 

1 

mailto:ppphen24@gmail.com
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ภาพที่ 16 แสดงรายละเอียด วิธีการสง่งานของนกัเรียน 
 

  3.3.2 หัวข้อ ประเภทของระบบสารสนเทศ  
    1. โดยคลิกที่ปุม่ “ระบบสารสนเทศ” แล้วคลิกเลอืกเมนูย่อย “ประเภท
ของระบบสารสนเทศ” จากนั้นศึกษาใหเ้ข้าใจอย่างถูกต้อง ดังภาพที่ 17 

 

 
 
 

 

คลิกที่ปุม่ “ประเภทของระบบสารสนเทศ
วิชำ 

คลิกที่ปุม่ ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 
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ภาพที่ 17 แสดงรายละเอียดของหัวข้อ “ประเภทของระบบสารสนเทศ” 
 

      2. นักเรียนท าแบบฝึกหัดที่ 1.2 ประเภทระบบสารสนเทศ โดยคลิกที่ปุม่ 
"แบบฝึกหัด" อยู่ด้านท้ายของเนื้อหา เพื่อดาวน์โหลดไฟล์แบบฝึกหัด ซึ่งเป็นไฟล์นามสกุล .docx  
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาของหัวข้อ ความหมายและลกัษณะของระบบสารสนเทศเนื้อหาจนจบแล้ว 
ดังภาพที่ 12 

 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่ 12 แสดงรายละเอียด การดาวน์โหลด “แบบฝกึหัด”  
       3. จากนั้นนักเรียนตอบค าถามตามความเข้าใจ โดยพิมพ์ตัวอักษรลงบน
แป้นพิมพ์ ดังภาพที่ 13 
 

คลิกที่ปุม่ “แบบฝึกหัด”
นรำยวิชำ 

ไฟล์ “แบบฝึกหัดที่ 1.1 ระบบสารสนเทศ”
นรำยวิชำ 

เนื้อหา 
นรำยวิชำ 
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ภาพที่ 13 แสดงรายละเอียด การตอบค าถามลงในแบบฝึกหดั 
 

      4. เมื่อตอบค าถามเสร็จแล้วให้พิมพ์ช่ือ-นามสกลุ ห้องเรียน และเลขที่ของ
นักเรียน ด้านท้ายของแบบฝึกหัด ดังภาพที่ 14 
 

 
 

ภาพที่ 14 แสดงรายละเอียด การพมิพ์ช่ือ-นามสกุล หอ้งเรียน และเลขที่ของนักเรียน 
      5. บันทึกไฟล์แบบฝึกหัด โดยคลิกเลือกเมนู “แฟม้” แล้วคลกิเลอืกเมนู 
“บันทึก” เพื่อบันทึก ดังภาพที่ 15 
 

พิมพ์ตัวอักษรเพื่อตอบค าถาม
นรำยวิชำ 

พิมพ์ ช่ือ-นามสกลุ ห้อง และเลขที่
นรำยวิชำ 

คลิกเลือก “บันทึกเป็น”
นรำยวิชำ 

2 
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ภาพที่ 15 แสดงรายละเอียด การบันทึกไฟล์แบบฝึกหัด 
 

     6. ส่งงานแบบฝกึหัด ให้นักเรียนคลิกปุ่ม “ส่งงาน” แถบด้านท้ายของ
เนื้อหา ซึง่จะ Linkไปยังเว็บไซต ์E-mail จากนั้นให้นักเรียนพิมพ์ E-mail ของตนเอง แล้วส่งไฟล์
แบบฝกึหัดไปมายัง E-mail : ppphen24@gmail.com ที่ครูสร้างไว้เพื่อรองรับการส่งงานของ
นักเรียน ดังภาพที่ 16 

 

 

คลิกเลือกเมนู “แฟ้ม”
นรำยวิชำ 

1 

mailto:ppphen24@gmail.com
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ภาพที่ 16 แสดงรายละเอียด วิธีการสง่งานของนกัเรียน 
  3.3.1 หัวข้อ ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ  
    1. โดยคลิกที่ปุม่ “ระบบสารสนเทศ” แล้วคลิกเลอืกเมนูย่อย “ความหมาย
และลกัษณะของระบบสารสนเทศ” จากนั้นศึกษาให้เข้าใจอย่างถูกต้อง ดังภาพที่ 11 

 

 

คลิกที่ปุม่ “ความหมายและลักษณะระบบสารสนเทศ”
นรำยวิชำ 

คลิกที่ปุม่ ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 
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ภาพที่ 11 แสดงรายละเอียดของหัวข้อ “ความหมายและลกัษณะของระบบสารสนเทศ” 
 

      2. นักเรียนท าแบบฝึกหัดที่ 1.1 ระบบสารสนเทศ โดยคลิกที่ปุ่ม 
"แบบฝึกหัด" อยู่ด้านท้ายของเนื้อหา เพื่อดาวน์โหลดไฟล์แบบฝึกหัด ซึ่งเป็นไฟล์นามสกุล .docx  
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาของหัวข้อ ความหมายและลกัษณะของระบบสารสนเทศเนื้อหาจนจบแล้ว 
ดังภาพที่ 12 

 
 

 
 

 

 

ภาพที่ 12 แสดงรายละเอียด การดาวน์โหลด “แบบฝกึหัด”  

คลิกที่ปุม่ “แบบฝึกหัด”
นรำยวิชำ 

ไฟล์ “แบบฝึกหัดที่ 1.1 ระบบสารสนเทศ”
นรำยวิชำ 

เนื้อหา 
นรำยวิชำ 
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       3. จากนั้นนักเรียนตอบค าถามตามความเข้าใจ โดยพิมพ์ตัวอักษรลงบน
แป้นพิมพ์ ดังภาพที่ 13 
 

 
 

ภาพที่ 13 แสดงรายละเอียด การตอบค าถามลงในแบบฝึกหดั 
 

      4. เมื่อตอบค าถามเสร็จแล้วให้พิมพ์ช่ือ-นามสกลุ ห้องเรียน และเลขที่ของ
นักเรียน ด้านท้ายของแบบฝึกหัด ดังภาพที่ 14 
 

 
 

ภาพที่ 14 แสดงรายละเอียด การพมิพ์ช่ือ-นามสกุล หอ้งเรียน และเลขที่ของนักเรียน 

พิมพ์ตัวอักษรเพื่อตอบค าถาม
นรำยวิชำ 

พิมพ์ ช่ือ-นามสกลุ ห้อง และเลขที่
นรำยวิชำ 
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      5. บันทึกไฟล์แบบฝึกหัด โดยคลิกเลือกเมนู “แฟม้” แล้วคลกิเลอืกเมนู 
“บันทึก” เพื่อบันทึก ดังภาพที่ 15 
 

 
 

ภาพที่ 15 แสดงรายละเอียด การบันทึกไฟล์แบบฝึกหัด 
 

     6. ส่งงานแบบฝกึหัด ให้นักเรียนคลิกปุ่ม “ส่งงาน” แถบด้านท้ายของ
เนื้อหา ซึง่จะ Linkไปยังเว็บไซต ์E-mail จากนั้นให้นักเรียนพิมพ์ E-mail ของตนเอง แล้วส่งไฟล์
แบบฝกึหัดไปมายัง E-mail : ppphen24@gmail.com ที่ครูสร้างไว้เพื่อรองรับการส่งงานของ
นักเรียน ดังภาพที่ 16 

 

 

คลิกเลือก “บันทึกเป็น”
นรำยวิชำ 

2 

คลิกเลือกเมนู “แฟ้ม”
นรำยวิชำ 

1 

mailto:ppphen24@gmail.com
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ภาพที่ 16 แสดงรายละเอียด วิธีการสง่งานของนกัเรียน 
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 3.4 ท าแบบทดสอบหลงัเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ระบบสารสนเทศ โดยคลิกทีปุ่่ม 
“ระบบสารสนเทศ” คลิกเลือกเมนูยอ่ย “แบบทดสอบหลังเรียน” ดังภาพที่ 17   

 
 

ภาพที่ 17 แสดงรายละเอียด การท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

  3.6.1 อ่านและท าข้อสอบโดยคลิกเลือกค าตอบที่ถูกต้องทีส่ดุเพียงค าตอบเดียว  
ดังภาพที่ 18 
 

คลิกเมนูยอ่ย “แบบทดสอบหลงัเรียน”
นรำยวิชำ 

คลิกที่ปุม่ ระบบสารสนเทศ
นรำยวิชำ 
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ภาพที่ 18 แสดงรายละเอียดการท าแบบทดสอบกอ่นเรียน 
 

   3.6.2 เมื่อท าแบบทดสอบหลังเรียนครบทกุข้อแล้ว จึงคลิกทีปุ่่ม “ดูผลคะแนน”  
เพื่อแสดงคะแนนของนักเรียนได้ทันที ครูบันทกึคะแนนของนักเรียน ดังภาพที่ 19  

คลิกเลือกค าตอบ
นรำยวิชำ 

คลิกเลือกค าตอบจนครบทกุ
ข้อนรำยวิชำ 
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ภาพที่ 19 แสดงรายละเอียดการดูผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกที่ปุม่ “ดูผลคะแนน”
นรำยวิชำ 
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ค ำชี้แจง :   1. แบบทดสอบชุดน้ีเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 

ภำคผนวก 
 

     แบบทดสอบก่อนเรียน 
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  2. จงเลือกค าตอบที่ถูกทีสุ่ด 
 
1. ข้อใดมีลักษณะตรงตามระบบสารสนเทศ 
  ก. ช้ันหนังสอืที่เก็บหนังสือแยกตามหมวดหมู ่
  ข. สมุดภาพที่รวบรวมภาพถ่ายของนักเรียน 
  ค. กล่องทีบ่รรจุหนังสือรวมๆ กันไว้ หลายๆ เลม่ 
  ง. คอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งซอฟต์แวรร์ะบบสารสนเทศ 
2. ข้อใดคือลักษณะส าคัญของสารสนเทศ 
 ก. สร้างจากผู้ช านาญในด้านน้ัน 
 ข. ผ่านการประมวลผลแล้วเท่านั้น 
  ค. เป็นรปูภาพ กราฟ หรือสถิตเิท่านั้น 
  ง. ใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดการข้อมลู 
3. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของซอฟต์แวร์ในระบบสารสนเทศได้ถูกต้อง 
  ก. กระบวนการท างานของฮาร์ดแวร ์
  ข. โปรแกรมที่ติดตั้งในคอมพิวเตอร์  
  ค. วิธีการหรือข้ันตอนการปฏิบัตงิานในระบบสารสนเทศ 
 ง. ชุดค าสั่งที่ท าหน้าที่เป็นสื่อกลางระหว่างฮาร์ดแวร์และผู้ใช้ 
4. แผนที่ดิจิทลัน ามาใช้ประโยชน์ในระบบสารสนเทศประเภทใดมากทีสุ่ด 
 ก. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
 ข. ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร ์
 ค. ระบบสารสนเทศสนบัสนุนการตัดสินใจ 
 ง. ระบบสารสนเทศธุรกรรม 
5. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ได้จากการวิเคราะห์ระบบ 
  ก. ความต้องการของโปรแกรมเมอร ์
 ข. ความต้องของผู้ใช้ระบบงานเดิม 
 ค. รายละเอียดของระบบงานที่ใช้อยู ่
 ง. ข้อดีและข้อเสียของระบบงานปัจจุบันที่ใช้อยู่ 

 

 

6. ข้ันตอนใดในวงจรการพฒันาระบบที่จะปฏิบัติภายหลังที่ได้มกีารติดตั้งและใช้งานระบบสารสนเทศแล้ว 
  ก. ข้ันตอนการพฒันาระบบ 
 ข. ข้ันตอนการปรบัปรุงระบบ 
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 ค. ข้ันตอนการวิเคราะหร์ะบบ 
 ง. ข้ันตอนการดูแลรักษาระบบ 
7. เมื่อเกิดปัญหาในการใช้งานระบบสารสนเทศผู้ใช้ควรปฏิบัติอย่างไร 
  ก. แจ้งโปรแกรมเมอร ์
 ข. แจ้งฝ่ายวิเคราะหร์ะบบ 
 ค. แก้ไขด้วยตนเองเท่าทีจ่ะท าได ้
 ง. แจ้งเจ้าหน้าที่ฝ่ายปฏิบัติงานเครื่อง 
8. โครงสร้างของข้อมูลในข้อใดมีค่าเท่ากบักลุ่มตัวอักษรที่แทนข้อเทจ็จริง 
 ก. ตัวอักษร 
 ข. เขตข้อมูล  
  ค. แฟ้มข้อมูล 
 ง. ระเบียนข้อมลู 
9. ข้อใดคือฐานข้อมูลของอมรรัตน์ 
 ก. อมรรัตน์ 
 ข. อมรรัตน์ สมประสงค์ 
 ค. อมรรัตน์ สมประสงค์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 ง. แฟ้มประวัติ แฟ้มคะแนน และแฟ้มการเงินของอมรรัตน์ 
10. ระบบสารสนเทศใดจัดอยู่ในประเภทปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
 ก. โปรแกรมแกป้ัญหาอัตโนมัต ิ
 ข. รายงานสรุปการด าเนินงานโดยรวม 
 ค. กราฟเปรียบเทียบยอดขายของบริษัท 
 ง. แผนที่แสดงภูมิศาสตร์ของจังหวัดนนทบรุ ี

 
 
 
 
 
 
 

          ตอนที่ 1 แผนผังระบบสำรสนเทศ 

ค ำชี้แจง  เติมกระบวนการท างานลงในแผนผังระบบสารสนเทศ แล้วอธิบายลงในช่องว่าง (3 คะแนน) 

 

     เฉลยแบบฝกึหัดที่ 1.1 ระบบสำรสนเทศ 
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         ตอนที่ 2 สำรสนเทศทีด่ี  
ค ำชี้แจง ค้นหาระบบสารสนเทศที่ดี วิเคราะห์ แล้วคัดลอกหรือพริ้นต์สกรีนผลลัพธ์ทีได้จาก 
            ระบบสารสนเทศน้ันมาติดลงใน  แล้วบันทึกข้อมูลลงในช่องว่าง (2 คะแนน) 

 

1 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูลทัง้หมดที่เกี่ยวข้องกบัระบบสารสนเทศ เพื่อน าข้อมูลเหล่านั้นไปประมวลผล 

การน าข้อมลูที่ได้รวบรวมไว้มาจัดการด้วยวิธีการต่างๆ เพือ่ประมวลผลข้อมลูนั้นใหเ้ป็น   
สารสนเทศที่ต้องการ          

การน าสารสนเทศที่ไดจ้ากการประมวลผลมาน าเสนอหรือแสดงในรูปแบบต่างๆ ทีส่ามารถน าไปใช้
ในการตัดสินใจได้ง่ายย่ิงข้ึน         

 

การเกบ็ข้อมลูและสารสนเทศที่ใช้ในระบบสารสนเทศใหส้ามารถน ากลบัมาใช้ใหม่ได้ในอนาคต  

2 

3 

4 

การน าข้อมลูเข้า การประมวลผลข้อมลู การแสดงผล การจัดเก็บข้อมูล 

1 2 3 4
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1. ระบบสารสนเทศน้ีใช้ส าหรบั
........................................................................... ...............................................................................  

2. ระบบสารสนเทศน้ีเช่ือถือได้เนือ่งจาก
........................................................................... ...............................................................................  

3. ระบบสารสนเทศน้ีเข้าใจง่ายเนือ่งจาก  
........................................................................... ...............................................................................  

4. ระบบสารสนเทศน้ีทันต่อเวลาเนื่องจาก  
............................................................................................................................. ............................. 

5. ระบบสารสนเทศน้ีคุ้มราคาเนื่องจาก 
..........................................................................................................................................................  

6. ระบบสารสนเทศน้ีตรวจสอบได้เนื่องจาก
.......................................................................... ................................................................................  

7. ระบบสารสนเทศน้ียืดหยุ่นเนื่องจาก 
........................................................................... ...............................................................................  

8. ระบบสารสนเทศน้ีสอดคล้องกับความต้องการเนื่องจาก  
........................................................................... ...............................................................................  

9. ระบบสารสนเทศน้ีสะดวกในการเข้าถึงเนื่องจาก  
........................................................................... ...............................................................................  

10. ระบบสารสนเทศน้ีปลอดภัยเนื่องจาก
........................................................................... ...............................................................................  

 
         

ค ำชี้แจง :   1. แบบทดสอบชุดน้ีเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 

พิจารณาจากผลงานของนักเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

พิจารณาจากค าตอบของนกัเรียน 

     แบบทดสอบหลังเรียน 
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  2. จงเลือกค าตอบที่ถูกทีสุ่ด 
 
1. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของซอฟต์แวร์ในระบบสารสนเทศได้ถูกต้อง 
  ก. กระบวนการท างานของฮาร์ดแวร ์
  ข. โปรแกรมที่ติดตั้งในคอมพิวเตอร์  
  ค. วิธีการหรือข้ันตอนการปฏิบัตงิานในระบบสารสนเทศ 
 ง. ชุดค าสั่งที่ท าหน้าที่เป็นสื่อกลางระหว่างฮาร์ดแวร์และผู้ใช้ 
2. ข้ันตอนใดในวงจรการพฒันาระบบทีจ่ะปฏิบัติภายหลงัที่ไดม้ีการติดตั้งและใช้งานระบบสารสนเทศแล้ว 
  ก. ข้ันตอนการพฒันาระบบ 
 ข. ข้ันตอนการปรบัปรุงระบบ 
 ค. ข้ันตอนการวิเคราะหร์ะบบ 
 ง. ข้ันตอนการดูแลรักษาระบบ 
3. ข้อใดมีลักษณะตรงตามระบบสารสนเทศ 
  ก. ช้ันหนังสอืที่เก็บหนังสือแยกตามหมวดหมู่ 
  ข. สมุดภาพที่รวบรวมภาพถ่ายของนักเรียน 
  ค. กล่องทีบ่รรจุหนังสือรวมๆ กันไว้ หลายๆ เลม่ 
  ง. คอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งซอฟต์แวรร์ะบบสารสนเทศ 
4. แผนที่ดิจิทลัน ามาใช้ประโยชน์ในระบบสารสนเทศประเภทใดมากทีสุ่ด 
 ก. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
 ข. ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร ์
 ค. ระบบสารสนเทศสนบัสนุนการตัดสินใจ 
 ง. ระบบสารสนเทศธุรกรรม 
5. ข้อใดคือฐานข้อมูลของอมรรัตน์ 
 ก. อมรรัตน์ 
 ข. อมรรัตน์ สมประสงค์ 
 ค. อมรรัตน์ สมประสงค์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 ง. แฟ้มประวัติ แฟ้มคะแนน และแฟ้มการเงินของอมรรัตน์ 
6. ข้อใดคือลักษณะส าคัญของสารสนเทศ 
 ก. สร้างจากผู้ช านาญในด้านน้ัน 
 ข. ผ่านการประมวลผลแล้วเท่านั้น 
  ค. เป็นรปูภาพ กราฟ หรือสถิตเิท่านั้น 
  ง. ใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดการข้อมลู 
7. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ได้จากการวิเคราะห์ระบบ 
  ก. ความต้องการของโปรแกรมเมอร ์
 ข. ความต้องของผู้ใช้ระบบงานเดิม 
 ค. รายละเอียดของระบบงานที่ใช้อยู ่



36 

 

 

 ง. ข้อดีและข้อเสียของระบบงานปัจจุบันที่ใช้อยู่ 
8. ระบบสารสนเทศใดจัดอยู่ในประเภทปญัญาประดิษฐ์ (AI) 
 ก. โปรแกรมแกป้ัญหาอัตโนมัต ิ
 ข. รายงานสรุปการด าเนินงานโดยรวม 
 ค. กราฟเปรียบเทียบยอดขายของบริษัท 
 ง. แผนที่แสดงภูมิศาสตร์ของจังหวัดนนทบรุ ี
9. โครงสร้างของข้อมูลในข้อใดมีค่าเท่ากบักลุ่มตัวอักษรที่แทนข้อเทจ็จริง 
 ก. ตัวอักษร 
 ข. เขตข้อมูล  
  ค. แฟ้มข้อมูล 
 ง. ระเบียนข้อมลู 
10. เมื่อเกิดปัญหาในการใช้งานระบบสารสนเทศผู้ใช้ควรปฏิบัติอย่างไร 
  ก. แจ้งโปรแกรมเมอร ์
 ข. แจ้งฝ่ายวิเคราะหร์ะบบ 
 ค. แก้ไขด้วยตนเองเท่าทีจ่ะท าได ้
 ง. แจ้งเจ้าหน้าที่ฝ่ายปฏิบัติงานเครื่อง 
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  2559. 
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 ช่ือ-นามสกุล   นางสาวจิตตมาสฑ์  แจ้งใจ 
 วัน เดือน ปีเกิด   8 สิงหาคม พ.ศ. 2523 
 ภูมิล าเนา   บ้านเลขที่ 44 หมู่ 2 ต าบลบางงาม อ าเภอศรปีระจันต์ 
     จังหวัดสุพรรณบรุี 72140 
 วุฒิการศึกษา   ปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
      สถาบันราชภัฏสวนดุสิต 
     ปริญญาโท ครุศาสตรมหาบัณฑิต 
      สาขาการบรหิารการศึกษา 
     มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 สถานที่อยู่ปจัจบุัน  บ้านเลขที่125/248 หมู่ 3 ต าบลศาลากลาง  
      อ าเภอบางกรวย จังหวัดนนทบรุี 11130  
 สถานที่ท างาน    บ้านเลขที่ 86 หมู่ 2 ต าบลบางคูเวียง อ าเภอบางกรวย 
     จังหวัดนนทบุรี 11130 
 ต าแหน่งปจัจบุัน   ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นสื่อการสอนที่ตอบสนองผู้เรียนตามความพรอ้ม 
ในการศึกษา ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกเรียนเวลาใดก็ได้ สามารถทบทวนบทเรียนซ้ า เรียนรู้ตาม 
ความถนัดและความสามารถของตนเอง ผู้เรียนมีการโต้ตอบปฏิสัมพันธ์กบัคอมพิวเตอร์และได้รับ 
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การเสรมิแรงจากการได้รบัข้อมลูย้อนกลับทันที และสามารถทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดท้ันที 
เป็นการเสรมิแรงผูเ้รียน นอกจากนี้ ครูมเีวลามากข้ึนที่จะใหค้วามช่วยเหลือนักเรียนในการเสรมิ
ความรู้หรอืช่วยผู้เรียนคนอื่นที่เรียนอ่อนกว่า ประหยัดเวลาและงบประมาณในการจัดการเรียน 
การสอนหรือใช้สอนในกรณีที่ขาดแคลนครผููส้อน 
  คู่มือการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผูจ้ัดท าได้พัฒนาข้ึน มีจุดมุง่หมายเพื่อใช้ประกอบการเรียน 
การสอนในรายวิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ รหสัวิชา ง 31102 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี ซึง่นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
  ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเลม่นี้ จะเป็นประโยชน์
ต่อโรงเรียน ครผูู้สอน และนักเรียน ที่ใช้เป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ เพื่อพฒันาการเรียนการสอน  
สร้างแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนเพื่อให้ไดผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีและมปีระสทิธิภาพย่ิงข้ึน 
 
 

 
                    นางสาวจิตตมาสฑ์  แจ้งใจ 
             ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
            โรงเรียนเทพศิรินทร์ นนทบรุ ี
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