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บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เปนสื่อการสอนที่ตอบสนองผูเรียนตามความพรอม ในการศึกษา 

ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียนเวลาใดก็ได สามารถทบทวนบทเรียนซ้ํา เรียนรูตาม ความถนัดและ
ความสามารถของตนเอง ผูเรียนมีการโตตอบปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรและไดรับการเสริมแรงจากการไดรับ
ขอมูลยอนกลับทันที และสามารถทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดทันที เปนการเสริมแรงผูเรียน นอกจากน้ี 
ครูมีเวลามากขึ้นที่จะใหความชวยเหลือนักเรียนในการเสริมความรูหรือชวยผูเรียนคนอ่ืนที่เรียนออนกวา 
ประหยัดเวลาและงบประมาณในการจัดการเรียน การสอนหรือใชสอนในกรณีที่ขาดแคลนครูผูสอน 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน รายวิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง 22103 สําหรับ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผูจัดทําไดพัฒนาขึ้น มีจุดมุงหมายเพ่ือใชประกอบการเรียนการสอ น 
ในรายวิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง22103 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   ซึ่งนักเรียน 
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  

ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เลมน้ี จะเปนประโยชน 
ตอโรงเรียน ครูผูสอน และนักเรียน ที่ใชเปนสื่อในการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน  
สรางแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนเพ่ือใหไดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีและมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
 
 
 

นางสาววชรวรรณ  อังโชติพันธุ 
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เรื่อง                         หนา   
คํานํา  ก 
สารบัญ  ข 
สารบัญรูปภาพ ค 
สารบัญตาราง จ 
คําช้ีแจง ฉ 
คุณสมบัติพ้ืนฐานของเครื่องคอมพิวเตอรที่รองรับ ช 
โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ 
คําแนะนําสําหรับครู ฌ 
คําแนะนําสําหรับนักเรียน ฎ 
การเขาสูบทเรียน 1 
การลงทะเบียนเรียน  3 
การเขาสูเมนูหลัก 4 
การทําแบบทดสอบกอนเรียน 7 
การเขาสูเมนูบทเรียน 9 
การศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู) 11 
การทําแบบฝกหัด   12 
การเลนเกมทบทวนคําศัพท 14 
การทําแบบทดสอบหลังเรียน 17 
การออกจากบทเรียน 21 
คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 22 
บรรณานุกรม     23 
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ภาพ                 หนา 
ภาพที่ 1 แสดงการดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน Computer 1 
ภาพที่ 2 แสดงการ DVD RW Drive (E:) chapter2 1 
ภาพที ่3 แสดงหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
            เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

2 

ภาพที ่4 แสดงประวัติผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2 
ภาพที ่5 แสดงคําแนะนําการใชบทเรียน 3 
ภาพที ่6 แสดงการลงช่ือเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3 
ภาพที ่7 แสดงการตอนรับนักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4 
ภาพที ่8 แสดงหนาเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   4 
ภาพที ่9 แสดงรายละเอียดคําอธิบายรายวิชา 5 
ภาพที ่10 แสดงรายละเอียดมาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 5 
ภาพที ่11 แสดงรายละเอียดแหลงอางอิง 6 
ภาพที ่12 แสดงรายละเอียดของประวัติผูจัดทํา 6 
ภาพที ่13 แสดงการเลือกแบบทดสอบกอนเรียน 7 
ภาพที ่14 แสดงแบบทดสอบกอนเรียน 7 
ภาพที ่15 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบกอนเรียน 8 
ภาพที ่16 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 8 
ภาพที ่17 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียน 9 
ภาพที ่18 แสดงเขาสูเน้ือหาบทเรียน 9 
ภาพที ่19 แสดงรายละเอียดจุดประสงคการเรียนรู 10 
ภาพที ่20 แสดงเมนูบทเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 10 
ภาพที ่21 แสดงการเขาศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)   11 
ภาพที ่22 แสดงวิดีโอ(แหลงเรียนรู)  11 
ภาพที ่23 แสดงการเลือกทําแบบฝกหัด 12 
ภาพที ่24 แสดงแบบฝกหัดทายบทเรียน  12 
ภาพที ่25 แสดงรายละเอียดการเลือกคําตอบของแบบฝกหัดทายบทเรียน 13 
    
 
 
 
 
 

   สารบัญภาพ 
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ภาพ                 หนา 
ภาพที ่26 แสดงการคลิกปุม “แสดงคําตอบ” 13 
ภาพที ่27 แสดงเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด 14 
ภาพที ่28 แสดงการเขาเลนเกมทบทวนคําศัพท 14 
ภาพที ่29 แสดงการอธิบายวิธีการเลนเกมทบทวนคําศัพท 15 
ภาพที ่30 แสดงหนาแรกของเกมทบทวนคําศัพท 15 
ภาพที ่31 แสดงภาพขณะเลนเกมทบทวนคําศัพท 16 
ภาพที ่32 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบถูก 16 
ภาพที ่33 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบผิด 16 
ภาพที ่34 แสดงผลคะแนนที่ไดของผูเลน 17 
ภาพที ่35 แสดงการเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 17 
ภาพที ่36 แสดงแบบทดสอบหลังเรียน 18 
ภาพที ่37 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบหลังเรียน 18 
ภาพที ่38 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 19 
ภาพที ่39 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” 19 
ภาพที ่40 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” 20 
ภาพที ่41 แสดงการเปลี่ยนคําตอบที่เลือกไวแลวเลือกใหมอีกครั้ง 20 
ภาพที ่42 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 21 
ภาพที ่43 แสดงการออกจากบทเรียน 21 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    สารบัญภาพ (ตอ) 
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ตาราง                       หนา  
ตารางที่ 1 คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 22 
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คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง 22103 สําหรับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ไดจัดทําขึ้นเพ่ือใชประกอบการรายงานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
วิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง 22103 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยมีแนวทางการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนตามโครงสรางของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีที่มีมาตรฐาน  
ดานความรู ดานทักษะกระบวนการ ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  
 ในการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง22103 สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ประกอบดวยเน้ือหา 4 เรื่อง จํานวน 4 เลม ดังน้ี 

เลมที่ 1 เรื่อง ซอฟตแวรและการเลือกใช 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
เลมที่ 3 เรื่อง อินเทอรเน็ตและการใชงาน 
เลมที่ 4 เรื่อง หลักการและวิธีการแกปญหาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  การแบงเน้ือหาของบทเรียนแตละหนวยการเรียนรู  ไดพิจารณาจัดแบงตามการวิเคราะหลําดับ 
ของเน้ือหาการสอน มีขั้นตอนดังน้ี  
  1. เขาสูบทเรียน  

2. แบบทดสอบกอนเรียน  
3. เน้ือหาบทเรียน  
4. วิดีโอ(แหลงเรียนรู) 
5. แบบฝกหัด  
6. เกม 
7. แบบทดสอบหลังเรียน  
8. ออกจากบทเรียน 
โดยการนําเสนอเน้ือหาเปนขอความ ภาพน่ิง วิดีโอ นักเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง

ตลอดการใชงาน และมีครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือใหสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจง 
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 เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการรันโปรแกรมน้ี  เปนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal 
Computer : PC) ทั่วไป โดยจะใชซีพียูของ Intel หรือ AMD ก็ได โดยจะตองมีคุณสมบัติ 
ทางดานฮารดแวรและซอฟตแวรดังตอไปน้ี 

1. ระบบปฏิบัติการวินโดวสไมตํ่ากวา Windows XP  
2. ซีพียูมีความเร็วต้ังแต 1.5 GHz ขึ้นไป 
3. หนวยความจํา(RAM) ไมนอยกวา 512 MB 
4. ความละเอียดของหนาจอภาพที่ความละเอียดไมตํ่ากวา 1024x768 pixel 
5. จอภาพส ีซึ่งอาจจะเปนจอชนิด CRT (Cathode Ray Tube) หรือจอ LCD  

(Liquid Crystal Display) ก็ได 
5. เมาสและแปนพิมพ 
6. การดเสียงความละเอียด 16 บิต  

  7. หูฟงสเตอริโอขนาดเล็ก จะเปนแบบครอบหูหรือแบบสอดในรูหูก็ได แตไมแนะนํา 
ใหใชลําโพงเพราะเสียงของแตละเครื่องจะดังรบกวนกันเวลานักเรียนใชโปรแกรม 
  8. เครื่องเลนซีดีรอม(CD-ROM) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    คุณสมบัติพื้นฐานของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีรองรับ 
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   โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

หนาแรก 

ผูจัดทํา 

คําแนะนําในการใชบทเรียน 

ลงทะเบียนเรียน 

เมนูหลัก 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เมนูบทเรียน 

หัวขอที่ 1 หัวขอที่ 2 หัวขอที่ 3 หัวขอที่ 4 หัวขอที่ 5 

แบบทดสอบหลังเรียน 

วิดีโอ(แหลงเรียนรู) 

แบบฝกหัด 

เกมทบทวนคําศัพท 

ออกจากบทเรียน 

ซ 
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  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  เปนสื่อประกอบ  
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 โรงเรียนทาขามวิทยา จังหวัดชุมพร  
ซึ่งในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ครูผูสอนควรปฏิบัติดังน้ี 
  1. ขั้นเตรียมการสอน ครูผูสอนตองศึกษารายละเอียดดังน้ี 
   1.1 ศึกษาโครงสรางผลการเรียนรู ของแผนการจัดการเรียนรูใหเขาใจอยางละเอียด 

1.2 ตรวจสอบแผนซีดี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร สื่อการสอนและคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพที่ใชงานไดดี 
   1.3 ครูผูสอนควรเตรียมความรูในเน้ือหาอยางลึกซึ้ง 

2. ขั้นดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
2.1 ครูผูสอนสามารถยืดหยุนเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดตามความเหมาะสม 

   2.2 ครูเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
และเปดคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  
ใหนักเรียนไดศึกษา 
   2.3 ครูอธิบายและสาธิตขั้นตอนการฝกปฏิบัติการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   2.4 ครูใหนักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอรและฝกปฏิบัติตามบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ที่กําหนดไวในการจัดกิจกรรม 
   2.5 ครูผูสอนสามารถเพ่ิมเติมเน้ือหาบางตอนไดตามความเหมาะสม 

3. ขั้นการประเมินผล 
3.1 ครูผูสอนควรแจงใหนักเรียนทราบถึงขอบเขตเน้ือหาที่จะประเมิน 
3.2 ครูผูสอนควรประเมินผลทุกครั้งหลังสิ้นสุดกิจกรรมการเรียนการสอน และแจงให 

นักเรียนทราบถึงผลการประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําแนะนําสําหรับครู 
 

 

ฌ 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 

  
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  เปนสื่อประกอบ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 โรงเรียนทาขามวิทยา จังหวัดชุมพร   
โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 
  1. นักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
และศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร   
  2. นักเรียนอานคําช้ีแจงการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร กอนลงมือปฏิบัติ 
  3. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือประเมินวานักเรียนมีพ้ืนฐานความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
เรื่องที่จะเรียนมากนอยเพียงใด 
  4. นักเรียนฟงคําอธิบายและการสาธิตของครู พรอมทั้งฝกปฏิบัติหลังจากการสาธิต 
  5. ศึกษาเน้ือหาบทเรียน  วิดีโอ(แหลงเรียนรู)เพ่ิมเติม และทําใบงาน พรอมทั้งสงงานที่ทําทุกช้ิน 
ใหครูตรวจ  
  6. หลังจากศึกษาเน้ือหาบทเรียนและฝกทํากิจกรรมตามใบงาน ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดและ 
เลนเกม เพ่ือทบทวนความรูเพ่ิมเติม 

7. ทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือดูความกาวหนาในการเรียนของนักเรียน  หลังจากศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร   
  8. หลังจากทํากิจกรรมการเรียนการสอนเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนปดเครื่องคอมพิวเตอร 
อยางถูกวิธีและเก็บเกาอ้ีใหเรียบรอย 

9. ในการทํากิจกรรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทุกเลม  ขอใหนักเรียนปฏิบัติดวยความต้ั งใจ 
มีความซื่อสัตยตอตนเองใหมากที่สุด 
  10. นักเรียนรับฟงการบอกคะแนน คําชมเชย และคําแนะนําเพ่ิมเติมจากครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   คําแนะนําสําหรับนักเรียน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 

 

 
 
  

1.1 เปดเครื่องคอมพิวเตอร เขาสูระบบปฏิบัติการวินโดว 
1.2 ใสแผนซีดีรอม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ลงในชองขับซีดีรอม  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะเลนอัตโนมัติ (Autorun) 
  1.3 หากแผนซีดีรอม  ไมสามารถเปดไดโดยอัตโนมัติ ที่หนาจอคอมพิวเตอร ใหนักเรียนดับเบ้ิลคลิก 
ที่ไอคอน Computer  บนหนาจอคอมพิวเตอร  ดังภาพที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1 แสดงการดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน Computer 
 

จะปรากฏหนาตาง Windows Explorer ขึ้นมาใหคลิกที่ DVD RW Drive (E:) chapter2 

แลวดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน   ดังภาพที่ 2 
 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงการ DVD RW Drive (E:) chapter2 
 
 
 

ดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน Computer 

คลิกที่ไอคอน “chapter2” 

   1. การเขาสูบทเรียน มีขั้นตอนการปฏิบัติดังนี ้
 
 

   คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 

 

1 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

1.4 โปรแกรมจะเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ดังภาพที่ 3 

 

 
 

ภาพที ่3 แสดงหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
            เรื่อง  การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 

1.5 คลิกปุม  จะแสดงประวัติผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังภาพที่ 4 
 

 
 

ภาพที ่4 แสดงประวัติผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

 
 
 

2 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

1.6 คลิกปุม  จากน้ันใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการใชบทเรียน  ดังภาพที่ 5 
 

 
 

ภาพที ่5 แสดงคําแนะนําการใชบทเรียน 
   
 

 
 

2.1 ใหนักเรียนคลิกไอคอน  แลวลงช่ือเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
โดยใสช่ือ – นามสกุล และคลิกปุม                    ดังภาพที่ 6 

 

 
 

ภาพที ่6 แสดงการลงช่ือเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

ใสช่ือ – นามสกุล 

    2. การลงทะเบียนเรียน เพื่อเขาใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

คลิกปุม “ENTER” 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

2.2 หลังจากคลิกปุมเขาสูระบบแลว ระบบก็จะปรากฏช่ือ – นามสกุลของนักเรียน เพ่ือตอนรับ
นักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 7 
 

 
 

ภาพที ่7 แสดงการตอนรับนักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 

 
3.1 คลิกปุม                   เพ่ือเขาสูเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 8 
 

 
 

ภาพที ่8 แสดงหนาเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

   

     3. การเขาสูเมนูหลัก 
 

 
 

ช่ือ – นามสกุล 

ของนักเรียนที่เขาเรียน 

4 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  3.2 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก  บนหนาเมนูหลัก เพ่ือศึกษาคําอธิบายรายวิชา 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 9 
 

 
 

ภาพที ่9 แสดงรายละเอียดคําอธิบายรายวิชา 
 

  3.3 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก    บนหนาเมนูหลัก เพ่ือศึกษา 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 10 
 

 
 

ภาพที ่10 แสดงรายละเอียดมาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 

 

5 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  3.4 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก    บนหนาเมนูหลัก เพ่ือศึกษาแหลงอางอิง  
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 11 
 

 
 

ภาพที ่11 แสดงรายละเอียดแหลงอางอิง 
 

  3.5 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก    บนหนาเมนูหลัก จะแสดงประวัติผูจัดทํา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 12 

 

 
 

ภาพที ่12 แสดงรายละเอียดของประวัติผูจัดทํา 
 
 
 
 
 

6 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 

 

กอนเขาสูบทเรียนใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือวัดความรูของนักเรียนกอนเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

4.1 คลิกปุมเลือก “แบบทดสอบกอนเรียน” ดังภาพที่ 13 
 

 
 

ภาพที ่13 แสดงการเลือกแบบทดสอบกอนเรียน 
 

4.2 เมื่อเขาสูหนาแบบทดสอบกอนเรียน ใหนักเรียนคลิกปุม   เพ่ือเริ่มทําแบบ    ทดสอบกอนเรียน 
เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ดังภาพที่ 14 

 

 
 

ภาพที ่14 แสดงแบบทดสอบกอนเรียน  

คลิกปุมเลือก  

“แบบทดสอบกอนเรียน” 

    4. การทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

คลิกปุม   

“เริ่มทําแบบทดสอบ” 

7 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.3 แบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร มีจํานวน 10 ขอ  
คําตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยคลิกปุมเพ่ือเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  
ตัวอยางขอสอบ ดังภาพที่ 15 
 
 

 
 

ภาพที ่15 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 

4.4 เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จในแตละขอ นักเรียนจะตองคลิกปุม                    เพ่ือสงคําตอบ 
กอนทุกครั้งกอนที่จะคลิกขอถัดไป  

4.5 ถานักเรียนทําแบบทดสอบในแตละขอ แลวไมเลือกคําตอบ แตคลิกปุม   
จะมีการแจงเตือนวา “กรุณาตอบกอนคะ” ดังภาพที่ 16 

 

 
 

ภาพที ่16 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 

การแจงเตือนใหเลือกคําตอบกอน 

คลิกปุม “ตอบ” เพ่ือสงคําตอบ 

8 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.6 เมื่อทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จทุกขอโปรแกรมจะประมวลผลเพ่ือรายงาน ผลคะแนน 
ใหกับนักเรียน  ใหนักเรียนแจงคะแนนกับครเูพ่ือใหครูไดจดบันทึกผลการทําแบบทดสอบกอนเรียนไว 
เปนขอมูล  ดังภาพที ่17 
 

 
 

ภาพที ่17 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก “เน้ือหาบทเรียน” ดังภาพที่ 18 
 

 
 

ภาพที ่18 แสดงเขาสูเน้ือหาบทเรียน 
 
 
 

คลิกปุมเลือก  

“เน้ือหาบทเรียน” 

   5. การเขาสูเมนบูทเรียน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

5.2 กอนเขาสูเมนูบทเรียน ใหนักเรียนศึกษาจุดประสงคการเรียนรูกอนเรียน  
 

แลวคลิกปุม    เพ่ือเขาสูเมนูบทเรียน  ดังภาพที ่19 
 

 
 

 

ภาพที ่19 แสดงรายละเอียดจุดประสงคการเรียนรู 
 

5.3 เมนูบทเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  
ประกอบดวยเน้ือหา 4 เรื่อง คือ (ศึกษาตามลําดับที่กําหนดไว) 

1. ความหมายและพัฒนาการของการสื่อสารขอมูล 
2. เครือขายคอมพิวเตอร 
3. อุปกรณสื่อสารในระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
4. เทคโนโลยีการรับสงขอมูลในเครือขายคอมพิวเตอร 
5. ประโยชนของการสื่อสารขอมูลผานเครือขายคอมพิวเตอร  ดังภาพที่ 20 

 

 
 

ภาพที ่20 แสดงเมนูบทเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
 

1 

2 

3 4 

5 

คลิกปุม “ถัดไป” 

10 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 

 
 

  นักเรียนสามารถศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)เพ่ิมเติม โดยคลิกปุม               บนหนาเมนูหลัก  
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 21 
 

 
 

ภาพที ่21 แสดงการเขาศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)   
 

หลังจากน้ัน จะปรากฏจอภาพ ดังภาพที่ 22 
 

 
 

ภาพที ่22 แสดงวิดีโอ(แหลงเรียนรู)  
 

 
 

    6. การศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)  
 

 
 

ปุมเลนวิดีโอ(VDO)  

คลิกปุม 

“วิดีโอ(VDO)” 

11 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 
 

 เมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร และ  
ทําใบงานทุกกิจกรรมตามที่กําหนดเสร็จสิ้นแลวน้ัน ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดทายบทเรียน ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

7.1 เมื่อเขาสูหนาเมนูหลัก แลวคลิกปุมเลือก “แบบฝกหัด”  ดังภาพที่ 23 
 

 
 

ภาพที ่23 แสดงการเลือกทําแบบฝกหัด 
 

7.2 หลังจากน้ัน จะปรากฏจอภาพ ดังภาพที่ 24 
 

 
 

ภาพที ่24 แสดงแบบฝกหัดทายบทเรียน  
 

 

     7. การทําแบบฝกหัด   
 

 
 

คลิกปุมเลือก 

“แบบฝกหัด” 

12 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 7.3 ใหนักเรียนจับคูใหถูกตอง โดยเลือกตัวอักษรภาษาอังกฤษ A – H ดานซาย(มือ) จากตัวเลือก
คําตอบ ดานขวา(มือ) ดังภาพที่ 25 

 

 
 

ภาพที ่25 แสดงรายละเอียดการเลือกคําตอบของแบบฝกหัดทายบทเรียน  
 

 7.4 เมื่อนักเรียนเลือกคําตอบทุกขอเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิกปุม   
 

 7.5 แลวคลิกปุม                          จะแสดงคําตอบของนักเรียนที่ตอบไว  ดังภาพที่ 26 
 

 
 

ภาพที ่26 แสดงการคลิกปุม “แสดงคําตอบ” 
 
 

 
 
 

คลิกเลือก “ ตัวอักษร 

ภาษาอังกฤษ A – H ” 

ดานซาย(มือ)   

ตัวเลือกคําตอบ ดานขวา(มือ) 

คลิกปุม  

“แสดงคําตอบ” 

13 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

7.6 หลังจากน้ันโปรแกรมจะแสดงคําตอบของนักเรียนวาถูกหรือผิดกี่ขอ สามารถดูเฉลยคําตอบ 
ของแตละขอได  ดังภาพที่ 27 
 

 

ภาพที ่27 แสดงเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด 
 

 
 
 

 หลังจากที่นักเรียนทําแบบฝกหัดทายบทเรียนเสร็จแลว นักเรียนสามารถเลนเกมเพ่ือทบทวนคําศัพท
ภาษาอังกฤษที่มีในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ซึ่งมี
ขั้นตอนดังน้ี 
 

 8.1 เมื่อเขาสูหนาเมนูหลัก แลวคลิกปุม              ดังภาพที่ 28 
 

 
 

ภาพที ่28 แสดงการเขาเลนเกมทบทวนคําศัพท 
 

     8. การเลนเกมทบทวนคําศัพท 

 
 

คลิกดูเฉลยคําตอบที่ถูก 

คลิกปุม “เกม” 

แสดงคําตอบวา “ถูกหรือผิด” 

14 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

     8.2 กอนเริ่มเลนเกมทบทวนคําศัพทใหศึกษาวิธีการเลน โดยคลิกปุม              เพ่ือศึกษา 
วิธีการเลนเกมทบทวนคําศัพท ดังภาพที่ 29 
 

 
 

ภาพที ่29 แสดงการอธิบายวิธีการเลนเกมทบทวนคําศัพท 
 
  8.3 หลังจากน้ันใหคลิกปุม                         ดังภาพที่ 30 
 

 
 

ภาพที ่30 แสดงหนาแรกของเกมทบทวนคําศัพท 
 
 

 
  
 
 

คลิกปุม  “เริ่มเลนเกม” 

1 

2 

15 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

8.4 เมื่อเขาสูเกมทบทวนคําศัพท แลวใหนักเรียนเริ่มเลนเกม จะปรากฏจอภาพขณะเลน  
ดังภาพที่ 31 

 

 
 

ภาพที ่31 แสดงภาพขณะเลนเกมทบทวนคําศัพท 
 

 8.5 ถาเก็บตัวอักษรครบ 1 คําใบ และและตัวอักษรที่เก็บไดถูกตองทุกตัวอักษร จะแสดงคําตอบ 
ของผูเลน คือ “” ใหคลิกขอตอไป  ดังภาพที่ 32 

 

 
 

ภาพที ่32 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบถูก 
 

  8.6 แตถาเก็บตัวอักษรครบ 1 คําใบ และตัวอักษรที่เก็บได ผิด หรือ พลังงาน(รูปหัวใจ) หมดกอน  
จะแสดงคําตอบของผูเลน คือ “” ใหคลิกขอตอไป  ดังภาพที ่33 
 

 
 

ภาพที ่33 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบผิด 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 8.7 เมื่อเลนเกมทบทวนคําศัพทจนครบทุกคําแลว จะแสดงผลคะแนนที่ไดของผูเลน  
ดังภาพที่ 34 
 

 
 

ภาพที ่34 แสดงผลคะแนนที่ไดของผูเลน 
 

 
 

เมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร
และทํากิจกรรมทุกกิจกรรมตามที่กําหนดแลว ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความรูของ
นักเรียนหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

9.1 คลิกปุมเลือก “แบบทดสอบหลังเรียน” ดังภาพที่ 35 
 

 
 

ภาพที ่35 แสดงการเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 
 

คลิกปุมเลือก  

“แบบทดสอบหลังเรียน” 

     9. การทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

17 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.2 เมื่อเขาสูหนาแบบทดสอบหลังเรียน ใหนักเรียนคลิกปุม    
เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  ดังภาพที ่36 
 

 
 

ภาพที ่36 แสดงแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 9.3 แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร มีจํานวน 10 ขอ  
คําตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยคลิกปุมเพ่ือเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  
ตัวอยางขอสอบ ดังภาพที ่37 

 

 
 

ภาพที ่37 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 

 

คลิกปุม   

“เริ่มทําแบบทดสอบ” 

18 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.4 เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จในแตละขอ นักเรียนจะตองคลิกปุม                      เพ่ือสงคําตอบ
กอนทุกครั้งกอนที่จะคลิกขอถัดไป  

9.5 ถานักเรียนทําแบบทดสอบในแตละขอ แลวไมเลือกคําตอบ แตคลิกปุม   
จะมีการแจงเตือนวา “กรุณาตอบกอนคะ” ดังภาพที่ 38 

 

 
 

ภาพที ่38 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 
 

9.6 ถานักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตอง จะมีการแจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” ดังภาพที ่39 
 

 
 

ภาพที ่39 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” 
 
 

 
 
 
 

การแจงเตือนใหเลือกคําตอบกอน 

แจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” 

คลิกปุม “ตอบ” เพ่ือสงคําตอบ 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.7 แตถานักเรียนเลือกคําตอบที่ผิด จะมีการแจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” ดังภาพที ่40 
 

 
 

ภาพที ่40 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” 
 

 9.8 หากตองการเปลี่ยนคําตอบ ใหคลิกปุม  เพ่ือลางคําตอบที่เลือกไว 
แลวเลือกใหมอีกครั้ง ดังภาพที่ 41 
 

 
 

ภาพที ่41 แสดงการเปลี่ยนคําตอบที่เลือกไวแลวเลือกใหมอีกครั้ง 
 
 
 
 
 
 

แจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” 

ลางคําตอบที่เลือกไว 

20 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.8 เมื่อทําแบบทดสอบ หลังเรียนเสร็จทุกขอโปรแกรมจะประมวลผลเพ่ือรายงานผลคะแนน  
ใหกับนักเรียน   และแสดงคําตอบวาขอไหนนักเรียนตอบถูกหรือตอบผิด พรอมกับแสดงขอที่ถูก ใหนักเรียน  
แจงคะแนนกับครู  เพ่ือใหครูไดจดบันทึกผลการทําแบบทดสอบหลังเรียนไวเปนขอมูล ดังภาพที ่42 
 

 
 

ภาพที ่42 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

เมื่อตองการออกจากโปรแกรมคลิกที่ปุม   ดังภาพที่ 43 
 

 
 

ภาพที ่43 แสดงการออกจากบทเรียน 
 
 

 

    10. การออกจากบทเรียน 

ออกจากบทเรียน 

21 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 
 

         

ปุมตาง ๆ ที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความหมายและวิธีการใชงานดังน้ี 
 

ปุม ชื่อปุม วิธีการใชงาน 
 

 
 

 

เมนูหลัก 
ใชเมื่อกลับเขาสูหนาหลัก 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

 

กอนหนา 
 

ใชเมื่อตองการแสดงเน้ือหาหนากอนหนาน้ี 

 

 
 

 

ถัดไป 
 

ใชเมื่อตองการแสดงเน้ือหาหนาถัดไป 
 

 
 

 

เมนูบทเรียน 

 
 

ใชเมื่อกลับเขาสูหนาเน้ือหาบทเรียน 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 
 

 

ลาง 
ใชเมื่อตองการลางคําตอบในขอน้ันที่เลือก
ไวของแบบทดสอบ แตยังไมไดกดปุมตอบ 

 

 
 

 

ปดเสียง/เปดเสียง 
 

ใชสําหรับ ปดเสียง/เปดเสียง 

 

 
 

 

ออกจากบทเรียน 
 

ใชสําหรับ ออกจากบทเรียน 

 

ตารางที่ 1  คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
    คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
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