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ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19  
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กฤตนัย   เจริญสุข : การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่อง
จากการติดเชื ้อโควิด-19 ระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6 โรงเร ียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง 
กรุงเทพมหานคร 
 
การวิจัยครั้งนี ้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสน
สนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET กับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) ศึกษาระดับความพึงพอใจ
หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19 จำนวน             
12 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกและสถานการณ์จำลอง          
แบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ในการใชชุ้ดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 

ผลการวิจัย พบว่า 
     1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ          
โควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ 

PhET มีค่าเฉลี่ยคะแนนคิดเป็นร้อยละ 70.83 (𝑥̅ = 14.17 S.D. = 1.57) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 เล็กน้อย 
2) ระดับความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเน่ืองจากการติดเชื้อโควิด-

19 หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ 

PhET อยู่ในระดับพึงพอใจมาก (𝑥̅ = 4.18 S.D. = 0.51) 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1. ที่มาและความสำคญั 

    ในยุคโลกาภิวัตน์ซึ่งมีความเจริญก้าวหน้าอย่างไม่หยุดยั้งทำให้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญ      
อย่างยิ ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต ทำให้มนุษย์ในปัจจุบันมีสิ ่งอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน            
ที่เป็นผลมาจากการพัฒนาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  เมื่อมนุษย์เพิ่มมากขึ้นความต้องการปัจจัยต่าง ๆ               
ในการดำรงชีวิตก็เพิ ่มตามไปด้วย มนุษย์จึงมีการแข่งขันในการสร้างวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่าง ๆ  ขึ้น            
เพื่อต้องการเป็นผู้นำทางเศรษฐกิจและสังคม (วิภาวดี สมพงศ์, 2553) สอดคล้องกับแนวคิดของ ศตวรรษที่ 21              
ที่ให้ความสำคัญกับสถานการณ์ของโลกในปัจจุบันเปลี่ยนแปลงไปสู่วิทยาการและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เข้ามาช่วย
อำนวยความสะดวกแก่มนุษย์ ทุกพื้นที่บนโลกกลายเป็นแหล่งเก็บรวบรวมองค์ความรู้ขนาดใหญ่  ที่สามารถค้นหา
ได้ผ่านทางอินเทอร์เน็ต โลกจึงเริ ่มเดินไปสู่ศตวรรษที่ 21 ที่สามารถหาความรู้ได้ง่าย และการพัฒนามนุษย์             
ให้มีทักษะที่จำเป็น กลายเป็นสิ่งที่สำคัญกว่า (ตะวัน เทวอักษร, 2555) ดังนั้นทุกคนจึงจำเป็นต้องได้รับการพัฒนา
ให้รู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อที่จะมีความรู้ ความเข้าใจ ในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น 
สามารถนำความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) โดยสร้างมนุษย์ให้
เป็นบุคคลที่ฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์ (Scientifically Literate Person) คือผู้ที ่สามารถสื่อสารหรือโต้แย้งใน
ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างเป็นเหตุเป็นผล (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโลยี, 2563) ปัจจุบันจึงมีการพยายามให้เกิดการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบความรู้
ด้วยตนเองมากที่สุด เพื่อให้ได้ทั้งกระบวนการและความรู้   จากวิธีการสังเกต การสำรวจตรวจสอบ การทดลอง 
แล้วนำผลที่ได้มาจัดระบบเป็นหลักการ แนวคิดและองค์ความรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) อาจกล่าวได้ว่า  
วิทยาศาสตร์เป็นเครื ่องมือสำคัญที ่มีความสำคัญและสอดคล้องกับระบบเศรษฐกิจ เป็นตัวบ่งชี ้ฐานะและ                   
ความเป็นอยู่ของคนในสังคมของชาติไทยได้เป็นอย่างดี หากเกิดการยอมรับและให้ความสำคัญกับวิทยาศาสตร์             
มีการรู้วิทยาศาสตร์ ย่อมส่งผลให้ประเทศเกิดการพัฒนาไปสู่ความเจริญได้ (ศรุดา ทิพย์แสง, 2564) 
     การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อให้สอดรับกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 จึงต้องเน้น
ที่การพัฒนาทักษะที่จำเป็นเพื่อการดำรงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง  แทนที่การเรียนรู้แบบเดิมที่เน้น           
การเรียนเพื่อรู้และทำความเข้าใจ  โดยผู้สอนต้องจัดสภาพแวดล้อมที่เพิ่มความซับซ้อนของกิจกรรมการเรียนรู้    
และสัมพันธ์กับผู้เรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ มีการจัดเตรียมเนื้อหาและสื่อการเรียนรู้ที่สอดคล้องกันและ
หลากหลาย ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนร่วมกัน เปิดโอกาสให้นักเรียนมีการสะท้อนความคิด    
และมีส่วนร่วมในการตัดสินใจในการออกแบบการเรียนรู้ตามความต้องการของผู้เรียน (ประสาท เนืองเฉลิม, 2558) 
นอกจากนี้ผู้สอนควรจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้เดิมจากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาสร้างความรู้ใหม่



 
 

ในบริบทที่แตกต่างกันออกไป มีการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงและประเมินสมรรถนะที่ผู้เรียนควรได้รับ 
โดยอาจใช้สื่อต่าง ๆ ประกอบและให้ลงมือปฏิบัติจริงเพื่อสร้างทักษะต่าง ๆ สำหรับผู้เรียน (สมเกียรติ พรพิสุทธิ
มาศ, 2556) 
    ปัญหาการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ปรากฏว่ามีปัญหาด้านครูผู้สอนพบว่า ครูขาดเทคนิคการสอน     
และกระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนการสอน ขาดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่สนองต่อความแตกต่าง
และความสนใจของเด็กเป็นรายบุคคล ปัญหาด้านนักเรียน ได้แก่นักเรียนเบื่อหน่ายการเรียน ไม่เห็นความสำคัญ
และความจำเป็นของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และนักเรียนขาดการเอาใจใส่จากผู้ปกครองในการจัดหา
วัสดุอุปกรณ์การเรียนเป็นปัญหาที่ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่ ำ (อดุลย์ คำมิตร, 2554) 
นอกจากนี้ความเชื่อเกี่ยวกับการสอนและการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  เป็นเครื่องบ่งชี้การปฏิบัติการสอนของครู
วิทยาศาสตร์แต่ละคน เนื่องจากความเชื่อนี้ส่งผลต่อความตั้งใจ และการตัดสินใจของครูแต่ละคนเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (Ernest, 1989; M. F. Pajares, 1992; Subramaniam, 2014; ศิขริน ดอนขำไพร, 
2551) โดย Ernest (1989) พบว่า ถึงแม้ว่าครูวิทยาศาสตร์จะสอนในเรื่องเดียวกันและมีความรู้ที่เท่าเทียมกัน            
แต่ก็มีแนวโน้มที่จะเลือกแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน หากพวกเขามีความเชื่อที่แตกต่างกัน เนื่องจาก            
มีความเชื่อแบบใด ก็จะตัดสินใจเลือกทฤษฎีการเรียนรู้ รูปแบบการสอน เทคนิคการสอน รวมถึงจัดเรียงเนื้อหา
ตามแนวทางที่ตนเองเชื่อว่าเป็นสิ่งที่ถูกต้องและเหมาะสม เช่น Antoniadou and Skoumios (2012) ที่พบว่า 
หากครูเชื่อว่าการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียน คือ การจดจำและเรียกคืนความรู้ ส่วนการสอนวิทยาศาสตร์ 
เป็นกระบวนการถ่ายความรู ้จากครูไปสู ่นักเรียนโดยตรงครูว ิทยาศาสตร์ก็จะออกแบบการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ที่เน้นการถ่ายทอดความรู้ และคาดหวังให้นักเรียนสามารถจดจำความรู้ที่ครูถ่ายทอดได้ แต่ในทางตรง
ข้าม หากครูวิทยาศาสตร์มีความเชื่อว่าการสอนที่เน้นการถ่ายทอดความรู้ให้กับนักเรียนโดยตรง เช่น การบอก  
หรือ การแจ้งให้ทราบ จะเป็นการขัดขวางกระบวนการเปลี่ยนแปลงและเชื่อมโยงมโนทัศน์เดิมกับมโนทัศน์ใหม่ที่
นำไปสู่ความเข้าใจของนักเรียน ครูก็จะเลือกออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการตรวจสอบความรู้เดิมของนักเรียน
ก่อนในเบื้องต้น เพื่อที่จะได้หาหนทางแก้ไขและพัฒนานักเรียนให้มีความเข้าใจที่ถูกต้อง  ก่อนจะเรียนรู้ในเนื้อหา

ถัดไป (Gess‐Newsome, 2015) การปรับเปลี่ยนวิธีการและเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนสอนของครู  จึงเป็น
สิ่งสำคัญที่ช่วยพัฒนาปัจจัยต่าง ๆ อันจะส่งผลให้คุณภาพของผู้เรียนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง สอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รู้จักวิเคราะห์อย่างมีเหตผุล
สามารถแก้ปัญหาได้ โดยลงมือปฏิบัติจริง (กรมวิชาการ, 2546) ซึ่งการปรับเปลี่ยนวิธีคิด วิธีการจัดการเรียนรู้              
ควรมีความยืดหยุ่นและเกิดการเปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสม 
    วิกฤตโควิด-19 สร้างผลกระทบอย่างมากให้กับประชาชนทั่วโลก ความน่ากลัวและความอันตรายของโรคนี้            
คือการที่บุคคลไม่ทราบว่าตนเองติดเชื้อเนื่องงจากไม่แสดงอาการและเป็นพาหะของโรคอยู่  คงใช้ชีวิตแบบเดิม
ตามปกติ ทำให้เกิดแพร่โรคระบาดต่อไปให้ผู ้อื ่นโดยไม่รู ้ตัวได้  จนในที่สุดการควบคุมโรคในภาพรวมกระทำ          



 
 

ได้ยาก และเป็นเหตุส่วนหนึ่งที่ทำให้ต่างประเทศ ดังนั้น ผลกระทบที่เกิดขึ้นกับวิถีชีวิตจึงมีการปรับเปลี่ยนสู่วิธีการ
แบบใหม่หรือที ่เร ียกว่า New normal (สายสมร เฉลยกิตติ และคณะ, 2563) ดังนั ้นจึงมีการผลักดันและ           
นำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดการเรียนรู้ ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพื้นที่การเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีในปัจจุบัน
และนวัตกรรมที่สร้างสรรค์คอนเทนต์อำนวยความสะดวกการสอนได้แค่ปลายนิ้ว ทำให้สามารถเรียนรู้ทุกเนื้อหาได้
จากทุกคน ทุกที่ ทุกเวลา แต่ไม่ได้หมายความว่าการปฏิสัมพันธ์ของครูและนักเรียนจะลดน้อยลง ชุมชน                     
แห่งการเรียนรู้ยังมีอยู่ แต่เปลี่ยนพื้นที่จากโรงเรียนสู่โทรศัพท์มือถือหรือเครื่องคอมพิวเตอร์เท่านั้น ในการเรียนรู้วิถี
ใหม่นั ้น เป้าหมายของการศึกษาอาจยังคงเดิมแต่ผู ้เรียนสามารถใช้วิธีที ่แตกต่างในการไปให้ถึงจุดหมายได้                 
(พัชราภรณ์ ดวงชื่น, 2563) ซึ่งวิธีการหนึ่งที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คือ การใช้สถานการณ์
จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้เป็นอย่างดีต่อความเข้าใจมโนมติ (Conceptual 
Understanding) ของนักเรียน โดยนักเรียนสามารถทำการทดลองเสมือนจริงได้ในเรื่องนั้น ๆ นอกจากนี้ผู้สอนยัง
สามารถนำไปใช้บูรณาการเพื่อการสอนในชั้นเรียนได้ง่ายข้ึน (นินนาท์ จันทร์สูรย์ และนวศิษฏ์ รักษ์บำรุง, 2561)     
    ชุดการสอน เป็นการนำสื่อประสมและเทคโนโลยีที ่สามารถช่วยประสิทธิภาพการเรียนรู้เกิดคุณลักษณะ            
อันพึงประสงค์ ฝึกให้ความรับผิดชอบและแก้ปัญหาในการเรียนรู้ทั้งในรูปแบบกลุ่มและรายบุคคล ที่สามารถเรียนรู้
ด้วยตนเองตามกำลังความสามารถแต่ละบุคคล (ชัยยงค์ พรหมวงศ์และคณะ, 2553; ณัฐมา ศุภชนานันท์, 2554) 
โดยองค์ประกอบชุดการสอน ประกอบด้วย คู่มือ สื่อ เนื้อหาและการวัดและประเมินผล เพื่อช่วยพัฒนานักเรียน 
ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและเกิดการเรียนรู้พัฒนากระบวนการคิดและตัดสินใจแก้ปัญหาด้วยตนเอง                
ครูม ีหน้าที ่คอยช่วยเหลือ ให้คำปรึกษาระหว่างศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมจนสามารถเกิดการเรียนรู ้ได้                       
โดยชุดการสอนสามารถนำมาใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ได้                        
เช่น จินตนา คำสอนจอก (2553) ได้ศึกษาวิจัยเรื ่อง การพัฒนาชุดการสอนเรื ่องสารเคมีในชีวิตประจำวัน                     
โดยใช้การ์ตูนอนิเมชั่นเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนห้วยขาแข้งวิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานและเจตคติ
ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05                
และค่าสัมประสิทธิ ์สหสัมพันธ์ระหว่างทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเจตคติทางวิทยาศาสตร์มี
ความสัมพันธ์ก ันทางบวกอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 สุณัชชา เดชสุภา (2558) ได้ศ ึกษาวิจัย              
เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์/ หน่วยของสิ่งมีชีวิต สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผลการเปรียบเทียบเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของนักเรยีน                     
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ประพิณญา  ทิพย์แสง (2563) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม 
PhET วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง การโคจรรอบโลกของดวงจันทร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ           



 
 

ในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเศรษฐเสถียร          
ในพระราชูปถัมภ์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ             
ที่ระดับ .05 และมีความพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม PhET อยู่ใน
ระดับมาก เป็นต้น  
    โรงเรียนวิชากร เป็นโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตกรุงเทพมหานคร มีภารกิจในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน             
ที่มุ่งจัดการศึกษาสำหรับทุกคน (Education for All) โดยให้ความสำคัญกับการกระจายโอกาสทางการศึกษา            
ที่เท่าเทียม เสมอภาคและมีคุณภาพ และมีวิสัยทัศน์สอดคล้องกับวิสัยทัศน์การจัดการศึกษาของกรุงเทพมหานคร
ว่า “นักเรียนกรุงเทพมหานครเปนพลเมืองที่ดี มีองคความรู มีทักษะในการดํารงชีวิต รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง   
ของสังคมโลกในศตวรรษที่ 21” และมีความสอดคล้องไปในทิศทางเดียวกันกับนโยบาย มาตรฐานการศึกษา            
ของชาติรวมถึงยุทธศาสตร์ไทยแลนด์ 4.0  โรงเรียนวิชากรจึงให้ความสำคัญกับการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ แต่ผลจาก
ปัญหาการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (CODIV-19) ทำให้นักเรียนที่อยู่ในกลุ่มเสี่ยงหรืออยู่ในภาวะ              
ติดเชื้อขาดการเรียนรู้ไปเป็นระยะเวลาหนึ่ง ซึ่งปัญหาดังกล่าวส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                  
ของนักเรียนโดยตรง ดังนั้นเพื่อเป็นการแก้ไขปัญหาดังกล่าวและปฏิบัติตามมาตรการป้องกันโรค การจัดการเรียนรู้
โดยใช้ชุดสอนร่วมกับโปรแกรมจำลองสถานการณ์หรือการทดลอง PhET จึงเข้ามามีบทบาทและมีส่วนช่วย               
ในการพัฒนานักเรียนในกลุ่มดังกล่าว ทำให้นักเรียนไม่หยุดเรียนรู้ มีโอกาสได้ทำการทดลองผ่านสถานการณ์จำลอง
โดยปราศจากการจัดหาเครื่องมือที่ยุ่งยาก และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงข้ึน         
 
2. คำถามในการวิจัย 

    1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ                 
โควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET แตกต่าง                 
กับเกณฑ์ร้อยละ 70 หรือไม่ อย่างไร 
    2) ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื ้อโควิด -19                 
หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET อยู่ในระดับใด 
 
3. วัตถุประสงค์ 
    1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่อง             
จากการติดเชื้อโควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
    2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ                
โควิด - 19 หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
 



 
 

4. สมมติฐานการวิจัย 
    1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ          
โควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET สูงกว่าเกณฑ์  
ร้อยละ 70 
    2) ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื ้อโควิด-19                
หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET อยู่ในระดับด ี
 
5. ขอบเขตของการวิจัย 
    1) กลุ่มเป้าหมาย 
        เป้าหมายที ่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้เป็นนักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนวิชากร สำนักงาน                
เขตดินแดง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19        
ช่วงเดือนกรกฎาคม - สิงหาคม 2565 จำนวน 12 คน  
    2) ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
        ผู้วิจัยดำเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ตั้งแต่วันที่ 1 กรกฎาคม - 30 สิงหาคม 2565 
ใช้เวลาในการทดลอง 9 ชั่วโมง  
    3) เน้ือหาที่ใช้ในการวิจัย 
       เน้ือหาในการวิจัยเป็นเน้ือหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จำนวน 6 เรื่อง              
ระยะเวลา 9 ชั่วโมง ดังนี้โดยมีรายละเอียดและหน่วยการเรียนรู้ดังนี้ 

➢ หน่วยที่ 1 ไฟฟ้าสถิต    จำนวน 2  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 2 การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย  จำนวน 1  ชั่วโมง  
➢ หน่วยที่ 3 ตัวนำไฟฟ้าและฉนวนไฟฟ้า  จำนวน 1  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 4 การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม  จำนวน  1  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 5 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบอนุกรม จำนวน 2  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 6 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบขนาน  จำนวน 2  ชั่วโมง 
➢ แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก  จำนวน 1  ชั่วโมง 

รวม            10  ชั่วโมง 
 
 
 



 
 

    4) ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
        1. ตัวแปรอิสระ ได้แก่ 

 ชุดการสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
        2. ตัวแปรตาม ได้แก่  

 2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
 2.2 ความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอน  
 

 
 
 
 
6. นิยามศัพท์เฉพาะ  
    1) ชุดการสอนเรื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET หมายถึง เป็นชุดการเรียนรู้                  
ที่มีการใช้สื่อต่าง ๆ ที่จัดไว้โดยเฉพาะ ประกอบด้วยคำชี้แจงสำหรับผู้เรียนในการเรียนรู้ วัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 
เนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดประเมินผล ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่กำหนด
ไว้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET ซึ่งเป็นการทดลองเสมือนในรูปแบบออนไลน์ 
สามารถนำมาใช้ประกอบการเรียนการสอนหรือทดแทนการทดลองจริง โดยมีเนื้อหาสาระดังนี้ 

➢ หน่วยที่ 1 ไฟฟ้าสถิต    จำนวน 2  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 2 การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย  จำนวน 1  ชั่วโมง  
➢ หน่วยที่ 3 ตัวนำไฟฟ้าและฉนวนไฟฟ้า  จำนวน 1  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 4 การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม  จำนวน  1  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 5 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบอนุกรม จำนวน 2  ชั่วโมง 
➢ หน่วยที่ 6 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบขนาน  จำนวน 2  ชั่วโมง 
➢ แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก  จำนวน 1  ชั่วโมง 

    2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลสำเร็จที่ได้จากการจัดกิจกรรมในการเรียนที่ได้จากการเปลี่ยน
พฤติกรรมและประสบการณ์เรียนรู้  ซึ ่งเกิดจากการสะสมความรู้ของแต่บุคคลที่ได้รับจากการใช้ชุดการสอน       
เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
    3) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนต่อการใช้ชุดการสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับ
สถานการณ์จำลอง PhET ซึ ่งเกิดจากการปฏิบัติเมื ่อได้รับการตอบสนองความต้องการของตนจนทำให้เกิด
ความรู้สึกดีในสิ่งนั้น ๆ 

ชุดการสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก 
ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร ์
2. ความพึงพอใจหลังใชชุ้ดการสอน 



 
 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 

 งานวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์               
เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่อง            
จากการติดเชื้อโควิด-19 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร              
มีการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1 ชุดการสอน 
   1.1 ความหมายของชุดการสอน 
   1.2 ประเภทของชุดการสอน 
   1.3 องค์ประกอบของชุดการสอน  
              1.4 แนวคิดในการพัฒนาชุดการสอน 
 ตอนที่ 2 สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
   2.1 ลักษณะของสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
   2.2 แนวคิดในการออกแบบสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
 ตอนที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   3.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  3.2 องค์ประกอบของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  3.3 การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ตอนที่ 4 ความพึงพอใจ 
  4.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  4.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 

4.3 การวัดความพึงพอใจ 
 ตอนที่ 5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 
 
 
 



 
 

ตอนที่ 1 ชุดการสอน 
1.1 ความหมายของชุดการสอน 

Gordon (1973) ชุดการสอน เป็นชุดของวัสดุอ ุปกรณ์และกระบวนการเกี ่ยวกับการเร ียนการสอน                    
ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบพื้นฐาน ได้แก่ กิจกรรมการเรียนและการประเมินผล 

กาญจนา สีลาไหม (2549) กล่าวว่า ชุดการสอน หมายถึง ชุดการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีการจัดการเรียนการสอน
แบบเป็นระบบที่สมบูรณ์ที ่ผู ้เรียนสามารถเรียนรู้ เป็นรายบุคคลและเป็นกลุ ่ม โดยใช้สื ่อหลายชนิดร่วมกัน                   
หรือเรียกว่า สื่อประสม อันเป็นเครื่องมือในการช่วยสอนของครู ที่ทำให้ผู้เรียนเข้าใจมากขึ้นและสามารถเรียนรู้      
ไปตามจุดมุ่งหมายที่หลักสูตรกำหนด 
     สุรางค์ สามทอง (2550) กล่าวว่า ชุดการสอน หมายถึง ชุดการสอนเป็นสื่อประสมที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของเนื้อหาแต่ละหน่วยเพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างมีประสิทธิภาพ ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
โดยมีครูคอยให้คำแนะนำเท่านั้น ทั้งยังอำนวยความสะดวกให้ครูได้ใช้ชุดการสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    สุคนธ์ สินธพานนท์ (2553) ชุดการเรียนการสอน เป็นนวัตกรรมหนึ่งที่ใช้ในการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน                 
เป็นสำคัญโดยผู้เรียนศึกษาและใช้สื่อต่าง ๆ ในชุดการเรียนการสอนที่ผู้สอนสร้างขึ้น ซึ่ งประกอบด้วยคำแนะนำ                 
ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมต่าง ๆ อย่างเป็นขั้นตอน เป็นระบบชัดเจนกระทั่ งบรรลุวัตถุประสงค์โดยผู้สอนเป็นเพียงที่
ปรึกษาและให้คาแนะนำ 
     สุกิจ ลัดดากลม (2554) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ชุดของสื่อการสอนหลายๆ อย่างที่นำมาใช้ร่วมกันในเนื้อหา
เดียวกัน วัตถุประสงค์เดียวกัน โดยมีสื่อแต่ละอย่างทำหน้าที่ต่างกัน 
     ณัฐมา ศุภชนานันท์ (2554) ได้กล่าวไว้ว่า ชุดการสอน เป็นสื่อที่สามารถนำมาพัฒนากิจกรรมการเรียน                
การสอน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มีการวัดผลก่อนเรียน และพัฒนาการเรียนรู้จากกิจกรรมที่หลากหลาย                   
ฝึกให้มีความรับผิดชอบและแก้ปัญหาทั้งแบบกลุ่มและรายบุคคลตลอดจนส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
โดยผู้เรียนสามารถศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล 
     Good (1973 อ้างถึงใน สุนัชชา ศุภธรรมวิทย์ , 2556) ได้อธิบายถึงชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมว่าเป็น
โปรแกรมหรือชุดสำเร็จรูปที่จัดไว้โดยเฉพาะที่ประกอบด้วย สื่อ วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนการสอน คู่มือครู 
เน้ือหา แบบทดสอบ โดยมีการกำหนดจุดมุ่งหมายของการเรียนไว้อย่างชัดเจน ซึ่งครูมีหน้าที่ในการวางแผนกำหนด
ขั้นตอนกิจกรรมไว้ให้ผู้เรียนแต่ละคนได้ศึกษาจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย และคอยให้คำปรึกษาระหว่างการ
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
    กล่าวโดยสรุปแล้ว ชุดการสอน เป็นชุดการเรียนรู้ที่มีการใช้สื่อต่าง ๆ ที่จัดไว้โดยเฉพาะ มีระบบการสอน         
ที่สมบูรณ์ ทั้งสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ครูมือ เนื้อหาและแบบทดสอบ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามจุดประสงค์                        
ที่กำหนดไว้ได้ทั้งรายกลุ่มและรายบุคคลอย่างมีประสิทธิภาพ 
 



 
 

1.2 ประเภทของชุดการเรียนรู้ 
บุญเกื ้อ ควรหาเวช (2545, อ้างใน วราวุธ บุตรรัตน์, 2556) ได้แบ่งประเภทของชุดการสอนออกเป็น            

3 ประเภทดังนี้  
1. ชุดกิจกรรมการสอนประกอบคำบรรยาย เป็นชุดการสอนสำหรับผู้สอนจะใช้สอนนักเรียนเป็นกลุ่มใหญ่ 

หรือการสอนที่ต้องการปูพื้นฐานให้นักเรียนส่วนใหญ่รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกัน  มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระ           
ให้ชัดเจนยิ ่งขึ ้น ชุดการสอนแบบนี้จะช่วยให้ผู ้สอนลดการพูดให้น้อยลงและใช้สื ่อการสอนที่มีความพร้อม                 
อยู่ในชุดการสอนในการเสนอเนื้อหามากขึ้น สื่อที่ใช้อาจได้แก่ รูปภาพ แผนภูมิ สไลด์ ฟิล์มสคริป ภาพยนตร์               
เป็นต้น ข้อสำคัญคือสื่อที่จะนำมาใช้นี้ต้องให้นักเรียนได้เห็นอย่างชัดเจนทุกคน ชุดการสอนชนิดนี้บางคนอาจ
เรียกว่าชุดการสอนสำหรับครู 

2. ชุดกิจกรรมการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดการสอนสำหรับให้นักเรียนเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ 
ประมาณ 5-7 คน โดยใช้สื่อการสอนที่บรรจุไว้ในชุดการสอนแต่ละชุด มุ่งที่จะฝึกทักษะในเนื้อหาวิชาที่เรียน               
และให้นักเรียนมีโอกาสทำงานร่วมกัน ชุดการสอนชนิดนี้มักจะใช้ในการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบ
ศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ เป็นต้น 
     3. ชุดกิจกรรมการสอนแบบรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ เป็นชุดการสอนสำหรับเรียนด้วยตนเอง
หรือเรียนเป็นรายบุคคล คือ นักเรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถ และความสนใจของตนเอง                  
อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจในเนื้อหาวิชาที่เรียนเพิ่มเติม 
นักเรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ ด้วยชุดการสอนชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะของหน่วย              
การสอนย่อยหรือโมดูลก็ได้ 
     สุคนธ์ สินธพานนท์ (2552, อ้างถึงใน พิเชษฐ์ ไพโรจน์, 2554) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับครูผู้สอน
ในการจัดการศึกษาในระบบน้ัน สามารถจัดทำได้ 4 รูปแบบ 
     1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับครูผู ้สอน เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูใช้ประกอบการสอน ประกอบ                
ด้วยคู่มือครู สื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย มีการจัดกิจกรรมและสื่อการสอนประกอบการบรรยายของผู้สอน 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี ้มีเนื ้อหาสาระเพียงหน่วยเดียวและใช้กับผู้เรียนทั้งชั ้น แบ่งเป็นหัวข้อที่จะบรรยาย                      
มีการกำหนดกิจกรรมตามลำดับข้ัน 
     2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้สำหรับกลุ ่ม เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาความรู ้ร ่วมกัน               
โดยปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนต่าง ๆ ที่กำหนดไว้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรืออาจะเรียนรู้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ในศูนย์การเรียน กล่าวคือ ในแต่ละศูนย์การเรียนรู้ จะมีชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหัวข้อย่อยของหน่วยการ
เรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนศึกษา ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะหมุนเวียนศึกษาความรู้และทำกิจกรรมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้              
จนครบทุกศูนย์การเรียนรู้  



 
 

     3. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายบุคคล เป็นชุดกิจกรรการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียน                 
จะเรียนรู้ตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ในชุดกิกรรมการเรียนรู้ ซึ่งสามารถศึกษาได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
และเมื่อศึกษาจนครบตามขั้นตอนแล้ว ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองได้ด้วยตนเอง 
     4. ชุดการสอนทางไกล เป็นชุดการสอนสำหรับผู้เรียนที่อาศัยอยู่ห่างไกลจากแหล่งการเรียนรู้และมีเวลา                
ในการศึกษาที่ต่างกัน ซึ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเองโดยไม่ต้องเข้าชั้นเรียนประกอบด้วย เอกสารการเรียน 
รายการโทรทัศน์ศึกษาทางไกล ภาพยนตร์ และการสอนเสริมตามศูนย์บริการการศึกษา ซึ่งชุดการสอนประเภทนี้ 
มีลักษณะคล้ายคลึงกับชุดการสอนรายบุคคลในการที่ผู ้เรียนสามารถศึกษาด้วยตนเองตามข้อจำกัดด้านเวลา                 
และสถานที่ ส่วนในด้านความแตกต่าง คือชุดการสอนลักษณะนี้สามารถจัดกิจกรรมในลักษณะแบบกลุ่มหรือ
รูปแบบการเรียนรู้ที่เน้นการทำงานเป็นกลุ่มได้ 
    ประเภทของชุดการสอนอาจแบ่งได้หลากหลายประเภท ทั้งนี้ประเภทของชุดการสอนอาจแบ่งเป็น  
    1. ชุดการสอนสำหรับครูผู้สอน ซึ่งครูจะเป็นผู้ใช้ประกอบการสอนของตน ใช้สอนนักเรียนเป็นกลุ่มใหญ่ หรือ
การสอนที่ต้องการปูพื้นฐานให้นักเรียนส่วนใหญ่รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกันโดยมีการเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ คู่มือ
ครูและลำดับข้ันตอนในการสอนอย่างชัดเจน 
    2. ชุดการสอนแบบกลุ่ม เป็นชุดการสอนที่มีการจัดเตรียมสื่อ วัสดุอุกรณ์ คู่มือคำแนะนำ และขั้นตอนการ
ปฏิบัติการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้ผู้เรียนกลุ่มย่อย ๆ ได้ศึกษาจากชุดการสอน ชุดการสอนชนิดนี้มักจะใช้ในการสอนแบบ
กิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ เป็นต้น 
    3. ชุดการสอนรายบุคคล เป็นชุดการสอนที่ให้ผู้เรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนจะเรียนรู้ตามขั้นตอนที่
กำหนดไว้ในชุดกิกรรมการเรียนรู้ ซึ่งสามารถศึกษาได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน และเมื่อศึกษาจนครบตาม
ขั้นตอนแล้ว ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองได้ด้วยตนเอง ชุดการสอนชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะ
ของหน่วยการสอนย่อยหรือโมดูลก็ได้ 
    4. ชุดการสอนทางไกล เป็นชุดการสอนประเภทนี้มีลักษณะคล้ายคลึงกับชุดการสอนรายบุคคล ซึ่งมีการเตรียม
วัสดุอุปกรณ์ สื่อการเรียนรู้ไว้ให้ผู้เรียนโดยผู้เรียนไม่ต้องเข้าเรียนในชั้นเรียน ผู้เรียนสามารถศึกษาด้วยตนเองตาม
ข้อจำกัดด้านเวลาและสถานที่ของตน 
    กล่าวโดยสรุปแล้ว ชุดการอาจแบ่งประเภทตามลักษณะและผู้ใช้งาน ทั้งชุดการสอนสำหรับครู ชุดการสอน 
แบบกลุ่ม ชุดการสอนรายบุคคล ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ในการพัฒนาหรือการจัดการเรียนรู้ 
  
 
 
 
 



 
 

1.3 องค์ประกอบของชุดการสอน 
     บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545) กล่าวถึงองค์ประกอบของชุดการสอนไว้ ดังนี้ 
     1. คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม เป็นคู่มือที่จัดทำขึ้นเพื่อให้ผู ้ใช้ชุดกิจกรรมศึกษาและปฏิบัติตามเพื่อบรรลุผล              
อย่างมีประสิทธิภาพ อาจประกอบด้วยแผนการสอน สิ่งที่ผู้สอนต้องเตรียมก่อนสอนบทบาทผู้เรียนและการจัด             
ชั้นเรียน 
     2. บัตรงาน เป็นบัตรที ่มีคำสั ่งว่าจะให้ผู ้เรียนปฏิบัติอย่างไรบ้าง โดยระบุกิจกรรมตามลำดับขั ้นตอน             
ของการเรียน 
     3. แบบทดสอบวัดผลความก้าวหน้าของผู้เรียน เป็นแบบทดสอบที่ใช้สำหรับตรวจสอบว่าหลังจากเรียนด้วยชุด
กิจกรรมแล้วผู้เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้หรือไม่ 
     4. สื่อการเรียนต่างๆ เป็นสื่อสำหรับผู้เรียนได้ศึกษา มีหลายชนิดประกอบกัน อาจเป็นประเภทสิ่งพิมพ์ เช่น 
บทความ เน้ือหาเฉพาะเรื่อง จุลสาร บทเรียนโปรแกรม หรือประเภทโสตทัศน อุปกรณ์ เช่น รูปภาพ แผนภูมิต่างๆ 
เทปบันทึกเสียง ฟิล์มสตริป สไลด์ของจริง 
     Houstonและคณะ (1972) ได้สรุปองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 
     1. คำชี้แจง (Prospectus) เป็นการอธิบายความสำคัญของวัตถุประสงค์การเรียนการสอนและขอบข่าย               
ของกระบวนการทั้งหมด เพื่อให้ผู้เรียนทราบแนวทางในการจัดการเรียนรู้และสิ่งที่จะได้รับในระหว่างเรียนและ
หลังจากเรียนเสร็จ 
     2. วัตถุประสงค์ในการเรียน (Objectives) คือ สิ่งที่ระบุและกำหนดไว้ให้ผู้เรียนได้บรรลุหลังจากเรียนจบในแต่
ละครั้ง 
     3. การประเมินผลเบื้องต้น (Pre - assessment) คือ การประเมินให้ผู้เรียนทราบผลความก้าวหน้าของตนเอง
จากการเรียนว่าสามารถบรรลุผลตามวัตถุประสงค์เพียงใด เพื่อนำไปพัฒนาตนเอง โดยมีรูปแบบการประเมิน
หลากหลายรูปแบบ เช่น การสอบปากเปล่า การปฏิบัติงานพฤติกรรมการตอบสนองจากการตอบคำถามระหว่าง
ปฏิบัติกิจกรรม การทดสอบจากแบบฝึกหรือการใช้เครื่องมือปฏิบัติ เป็นต้น 
     4. การกำหนดกิจกรรม (Enabling Activities) คือ การกำหนดแนวทางและวิธีการเพื่อนำไปสู่วัตถุประสงค์
ที่ตั้งไว้ โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการดำเนินกิจกรรม 
     5. การประเมินผลขั้นสุดท้าย (post-assessment) คือ เป็นการทดสอบเพื่อวัดผลและสรุปผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนหลังจากเรียนรู้และปฏิบัติกิจกรรมจนครบทุกขั้นตอน ซึ่งเป็นการประเมินเพื่อหาผลสรุปว่าผู้เรียนสามารถ
บรรลุผลตามวัตถุประสงค์เพียงใด และควรปรับปรุงตรงส่วนใด 
 
 
 



 
 

     Cardarelli (1973 อ้างถึงใน สุคนธ์ สินธพานนท์, 2551) ได้ระบุองค์ประกอบของชุดการสอน ดังนี้ 
     1. หัวข้อ 
     2. หัวข้อย่อย 
     3. จุดมุ่งหมายหรือเหตุผล 
     4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     5. การทดสอบก่อนเรียน 
     6. กิจกรรมการประเมินตนเอง 
     7. การทดสอบย่อย 
     8. การทดสอบข้ันสุดท้าย  
     ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2553) ได้สรุปองค์ประกอบของชุดการสอนไว้ดังนี้ 
     1. คู่มือ และแบบฝึกหัดสำหรับผู้ใช้ชุดการสอน คือทั้งผู้สอนและผู้เรียน 
     2. คำสั่งหรือการมอบหมายงาน เพื่อกำหนดแนวทางการเรียนให้ผู้เรียน 
     3. เนื ้อหาสาระ ประกอบด้วย สื่อการสอนแบบประสม แอพลิเคชัน กิจกรรมการสอนทั้งแบบกลุ่มและ
รายบุคคล ซึ่งกำหนดไว้ในวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     4. แบบวัดและประเมินผล เป็นการประเมินผลของกระบวนการ ได้แก่ แบบฝึกหัด รายงานค้นคว้า และผลการ
เรียนรู้ในรูปแบบของการสอบ ส่วนประกอบจะจัดไว้ในกล่องหรือซองเป็นหมวดหมู่เพื่อสะดวกต่อการใช้ 

ทิศนา แขมมณี (2560) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบในการจัดทำชุดการสอน ดังนี้ 
     1. ชื่อชุดกิจกรรม ประกอบด้วยหมายเลขกิจกรรม ชื่อของกิจกรรมและเนื้อหา 
     2. คำชี้แจง เป็นส่วนที่อธิบายความมุ่งหมายหลักของกิจกรรม และลักษณะของการจัดกิจกรรมเพื่อให้บรรลุ
จุดมุ่งหมาย 
     3. จุดมุ่งหมาย เป็นส่วนที่ระบุจุดมุ่งหมายของกิจกรรมนั้น แนวคิด เนื้อหา หรือมโนทัศน์ของกิจกรรมนั้น              
ควรได้รับการย้ำและเน้นเป็นพิเศษ 
     4. สื่อ เป็นส่วนที่ระบุถึงวัสดุอุปกรณ์ที่จำเป็นในการดำเนินกิจกรรม เพื่อช่วยให้ทราบว่าต้องเตรียมอะไรบ้าง 
     5. เวลาที่ใช้ หมายถึง ระยะเวลาที่ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมนั้นควรใช้เวลาเท่าใด 
     6. ขั ้นตอนในการดำเนินกิจกรรม เป็นส่วนที ่ระบุว ิธ ีการดำเนินกิจกรรม เป็นขั ้นตอนเพื ่อให้บรรลุ                           
ตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ 
     7. ภาคผนวก ระบุตัวอย่าง วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดกิจกรรม และข้อมูลอื่น ๆ ที่จำเป็นสำหรับครูรวมทั้ง
เฉลยแบบทดสอบ 
 
 



 
 

ตารางที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของชุดการสอน 
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1.คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม ✓   ✓  
2. ชื่อชุดกิจกรรม   ✓  ✓ 
3. ชื่อหน่วย   ✓  ✓ 
4. คำชี้แจง  ✓ ✓  ✓ 
5. จุดประสงค์การเรียนรู้  ✓ ✓  ✓ 
6. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   ✓ ✓  
7. บัตรงาน/บัตรคำสั่ง ✓     
8. เวลาที่ใช้     ✓ 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ในหน่วย  ✓  ✓ ✓ 
10. สื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ ✓    ✓ 
11. กิจกรรมประเมินตนเอง   ✓   
12. การทดสอบย่อย      
13. การทดสอบก่อนเรียน  ✓ ✓   
14. การทดสอบหลังเรียน  ✓ ✓   
15. การวัดประเมินผล ✓  ✓ ✓ ✓ 

ในชุดกิจกรรมชุดการสอนควรประกอบด้วยองค์ประกอบอย่างน้อย 4 องค์ประกอบ สำคัญ ดังนี้ 
    1. คำชี้แจง สำหรับผู้เรียนในการปฏิบัติกิจกรรมและข้อแนะนำในการเรียนรู้   
    2. วัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 
    3. เน้ือหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้ 
    4. การวัดประเมินผลผู้เรียน 
  
 
 



 
 

1.4 แนวคิดในการพัฒนาชุดการสอน 

วิชัย วงษ์ใหญ่ (2541) ได้เสนอข้ันตอนในการสร้างชุดการสอนไว้ 10 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. ศึกษาเนื้อหาสาระของวิชาทั้งหมดอย่างละเอียดว่าสิ ่งที ่เราจะนำมาทำเป็นชุดการสอนนั้นจะมุ่งเน้น           

ให้เกิดหลักการของการเรียนรู้ อะไรบ้างให้ กับนักเรียน นำวิชาที่ได้ทำการศึกษาวิเคราะห์แล้วมาแบ่งเป็นหน่วย   
ของการเรียนการสอน ในแต่ละหน่วยนั้นจะมีหัวเรื่องย่อย ๆ รวมอยู่อีก ที่เราจะต้องศึกษาพิจารณาให้ละเอียด
ชัดเจนเพื ่อไม่ให้เกิดการซ้ำซ้อนในหน่วยอื ่น ๆ อันจะสร้างความสับสนให้กับนักเรียนได้และควรคำนึงถึง                    
การแบ่งหน่วยการเรียนการสอนของแต่ละวิชานั้น ควรจะเรียงลำดับขั้นตอนของความรู้ และลักษณะธรรมชาติ              
ในวิชานั้น 

2. เมื ่อศึกษาเนื ้อหาสาระและแบ่งหน่วยการเรียนการสอนได้ แล้วจะต้องพิจารณาตัดสินใจอีกครั้งว่า              
จะทำชุดการสอนแบบใดโดยคำนึงถึงข้อกำหนดว่านักเรียนคือใคร (Who Learner) จะให้อะไรกับนักเรียน                  
(Give What Condition) จะให้ทำกิจกรรมอย่างไร (Does What Activities) และจะทำได้ดีอย่างไร (How Well 
Criterion) สิ่งเหล่านี้จะเป็นเกณฑ์ในการกำหนดการเรียน 
        3. กำหนดหน่วยการเร ียนการสอนโดยประมาณเนื ้อหาสาระที ่ เราจะสามารถถ่ายทอดความรู้                      
แก่นักเรียนได้ตามชั่วโมงที่กำหนด โดยคำนึงถึงว่าเป็นหน่วยที่น่าสนุก น่าเรียนรู้ ให้ความชื่นบานแก่นักเรียน            
หาสื่อการเรียนได้ง่าย พยายามศึกษาวิเคราะห์ให้ละเอียดอีกครั้งหนึ่งว่าหน่วยการเรียนการสอนนี้มีหลักการ               
หรือความคิดรวบยอดอะไร และมีหัวข้อเรื่องย่อย ๆ อะไรอีกบ้างที่รวมกันอยู่ในหน่วยนี้ แต่ละหัวเรื ่องย่อย                 
มีความคิดรวบยอดหรือหลักการย่อย ๆ อะไรอีกบ้างที่จะต้องศึกษา พยายามดึงเอาแก่นของหลักการเรียนรู้ 
ออกมาให้ได้ 
       4. กำหนดความคิดรวบยอด ความคิดรวบยอดที่เรากำหนดขึ้นจะต้องสอดคล้องกันกับหน่วยและหัวเรื ่อง           
โดยสรุปแนวคิดสาระและหลักเกณฑ์ที่สำคัญเพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกัน       
เพราะความคิดรวบยอดเป็นเรื่องของความเข้าใจอันเกิดจากประสาทสัมผัสกบัสิ่งแวดล้อม เพื่อตีความหมายออกมา
เป็นพฤติกรรมทางสมองแล้วนำสิ่งใหม่ไปเชื่อมโยงกันกับประสบการณ์เดิม เกิดเป็นความคิดรวบยอดฝังอยู่ใน      
ความทรงจำมนุษย์ต้องมีประสบการณ์ต่าง ๆ พอสมควรจึงจะสรุปแก่นแท้ของการเรียนรู้ เกิดเป็นความคิด 
       5. จุดประสงค์การเรียน การกำหนดจุดประสงค์การเรียนจะต้องให้สอดคล้องกับความคิดรวบยอด               
โดยกำหนดเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งหมายถึงความสามารถของนักเรียนที่แสดงออกมาให้เห็นได้ภายหลัง
การเรียนการสอนบทเรียนแต่ละเรื่องจบไปแล้ว โดยครูสามารถวัดได้ จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมนี้ ถ้าครูกำหนด             
หรือระบุให้ชัดเจนมากเท่าใดก็ยิ่งมีทางประสบความสำเร็จในการสอนมากเท่านั้น ดังนั้นจึงควรใช้เวลาตรวจสอบ
จุดประสงค์การเรียนแต่ละข้อให้ถูกต้องและครอบคลุมเนื้อหาสาระของการเรียนรู้ 
       6. การวิเคราะห์งาน คือการนำจุดประสงค์การเรียนแต่ละข้อมาทำการวิเคราะห์งาน เพื่อหากิจกรรม               
การเรียนการสอน แล้วจัดลำดับกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสมถูกต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่กำหนดไวแ้ต่ละข้อ 



 
 

       7. เรียงลำดับกิจกรรมการเรียน ภายหลังจากที ่เรานำจุดประสงค์การเรียนแต่ละข้อมาวิเคราะห์งาน             
และเรียงลำดับกิจกรรมของแต่ละข้อเพื่อให้เกิดการประสานกลมกลืนของ การเรียนการสอน จะต้องนำกิจกรรม
การเรียนของแต่ละข้อที่ทำการวิเคราะห์งานและ เรียงลำดับกิจกรรมไว้แล้วทั้งหมดนำมาหลอมรวมเป็นกิจกรรม
การเรียนที่สมบูรณ์ที่สุด เพื่อไม่ให้เกิดการซ้ำซ้อนในการเรียนโดยคำนึงถึงพฤติกรรมพื้นฐานของนักเรียน (Entering 
Behavior) วิธีดำเนินการให้ เกิดมีการเรียนการสอนข้ึน (Instructional Procedures) ตลอดจนการติดตามผลและ
การประเมินผลพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกมาเมื่อมีการเรียนการสอนแล้ว (Performance Assessment) 
       8. สื่อการเรียน คือ วัสดุอุปกรณ์และกิจกรรมการเรียนที่ครู และนักเรียนจะต้องกระทำเพื่อเป็นแนวทาง             
ในการเรียนรู้ ซึ ่งครูจะต้องจัดทำขึ้นและจัดหาไว้ให้เรียบร้อย ถ้าสื ่อการเรียนเป็นของที่ใหญ่โตหรือมีคุณค่า                 
ที่จะต้องจัดเตรียมมาก่อนจะต้องเขียนบอกไว้ให้ชัดเจนในคู่มือครู เกี่ยวกับการใช้ชุดการสอนว่าจะไปจัดหาได้ที่ใด 
เช่น เครื่องฉายสไลด์ เครื่องบันทึกเสียงและสิ่งที่เก็บไว้ไม่ได้นานเพราะเกิดการเน่าเสีย เช่น ใบไม้ พืช สัตว์ เป็นต้น 
     9. การประเมินผล คือ การตรวจสอบดูว่าหลังจากการเรียนการสอนแล้วได้มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม               
ตามที ่จ ุดประสงค์การเรียนกำหนดไว้หรือไม่ การประเมินผลนี ้จะใช้ว ิธีการใดก็ตามแต่จะต้องสอดคล้อง                          
กับจุดประสงค์การเรียนที ่เราตั ้งไว้ ถ้าการประเมินผลไม่ตรงตามจุดมุ ่งหมายที ่ตั ้งไว้เมื ่อใด ความยุติธรรม                      
ก็จะไม่เกิดขึ้นกับนักเรียน และไม่ตรงเป้าหมายที่กำหนดไว้ด้วยการเรียนรู้ ในสิ่งนั้นจะไม่เกิดขึ้น ชุดการสอน          
ที่สร้างขึ้นมาก็เป็นการเสียเวลาและไม่มีคุณภาพ 
    10. การทดลองใช้ชุดการสอนเพื่อหาประสิทธิภาพ เมื่อพิจารณาถึงรูปแบบของชุดการสอนว่าจะผลิตออกมา           
ในขนาดเท่าใด และรูปแบบของชุดการสอนจะออกมาเป็นซอง แฟ้มหรือกล่อง สุดแล้วแต่ความสะดวกในการใช้ 
การเก็บรักษาและความสวยงาม การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนเพื่อปรับปรุงให้เหมาะสมควรนำไปทดลองใช้
กับกลุ่มเล็ก ๆ ดูก่อน เพื่อตรวจสอบหาข้อบกพร่อง และแก้ไขปรับปรุงอย่างดีแล้วจึงนำไปทดลองใช้กับเด็กทั้งชั้น
หรือกลุ่มใหญ่ โดยกำหนดขั้นตอนไว้ดังนี้ 

    - ชุดการสอนนี้ต้องการความรู ้เดิมของนักเรียนหรือไม่ 
    - การนำเข้าสู่บทเรียนของชุดการสอนนี้เหมาะสมหรือไม่ 

         - การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน มีความสับสนวุ่นวายกับนักเรียนและดำเนินไปตามขั้นตอนที่
กำหนดไว้หรือไม่ 
         - การสรุปผลการเรียนการสอน เพื่อเป็นแนวทางไปสู่ความคิดรวบยอดหรือหลักสำคัญของการเรียนรู้                
ในหน่วยนั้น ๆ ดีหรือไม่ หรือจะต้องตรวจปรับเพิ่มเติมอย่างไร 
         - การประเมินผลหลังการเรียน เพื ่อตรวจสอบดูว่าพฤติกรรมการเรียนรู ้ที ่เปลี ่ยนแปลงจากเดิมนั้ น              
ให้ความเชื่อมั่นได้มากน้อยแค่ไหนกับนักเรียน 



 
 

      Kemp and Dayton (1985 อ้างถึงใน สุนัชชา ศุภธรรมวิทย์ , 2556) ได้สรุปแนวคิดในการออกแบบและ            
การใช้สื ่อการเรียนการสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู ้จาก 3 กลุ ่มใหญ่ ๆ ได้แก่ กลุ ่มพฤติกรรมนิยม              
กลุ่มเกสตัลท์ กลุ่มจิตวิทยาทางสังคม แล้วน ามาสรุปเป็นประเด็นสำคัญที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันดังนี้ 
     1. แรงจูงใจ (Motivation) การสร้างสื่อกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจให้แก่ผู้เรียนเป็นการจัดประสบการณ์หรือ
กิจกรรมในการเรียนรู้ที่มีความหมายและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
     2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Differences) ผู้เรียนแต่ละคนมีความสามารถและวิธีการเรียนรู้ที่
แตกต่างกัน จึงจำเป็นต้องพิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเลือกสื่อที่นำมาใช้ในการเรียนการสอน 
     3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) คือ ข้อมูลที่ทำให้ผู้เรียนสามารถทราบวัตถุประสงค์ในการ
เรียนรู้ และสามารถสร้างและกำหนดเป้าหมายที่คาดหวังหลังจากเรียนจบว่าสามารถบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ 
เพื่อเป็นแนวทางในการสำรวจและพัฒนาตนเอง และยังช่วยในการวางแผนการสร้างสื่อการเรียนการสอนว่าควร
บรรจุเนื้อหาอะไรในสื่อ และควรใช้สื่อเมื่อใดในกิจกรรมการเรียนรู้ 
     4. การจัดเนื ้อหา (Organization of Content) การเร ียนรู ้จะง่ายขึ ้นเมื ่อมีการจัดลำดับเนื ้อหาสาระ              
ในการเรียนรู้เป็นลำดับข้ันตอนความสำคัญตามวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 
     5. การจัดเตรียมการเรียนการสอน (Pre learning Preparation) เป็นการจัดเตรียมความพร้อมให้กับกลุ่ม
ผู้เรียน เนื่องจากเนื้อหาหรือเรื่องที่จะทำการเรียนรู้ในบางครั้งต้องอาศัยประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน              
ที่มีมาก่อน การสร้างชุดการสอนควรคำนึงถึงธรรมชาติและระดับการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วย 
     6. อารมณ์ (Emotion) การสร้างชุดการสอนควรตอบสนองอารมณ์ผู้เรียนที่ก่อให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
เพราะการเรียนรู้ของมนุษย์ เกิดขึ้นจากสติปัญญาแล้ว อารมณ์และความรู้สึกควบคู่ไปด้วยกัน 
     7. การมีส่วนร่วม (Participation) การเรียนรู ้จะเกิดผลอย่างรวดเร็วและคงทน เมื ่อผู ้เรียนมีส่วนร่วม                
ในกิจกรรมการเรียนรู้ทางสติปัญญาและทางกายภาพ และควรจัดเป็นเวลานานกว่ าการเรียนรู้โดยการฟังหรือพูด
บรรยาย 
      8. การสะท้อนกลับ (Feedback) การสะท้อนกลับเป็นการให้ผู ้เรียนรับรู ้ความก้าวหน้าในการเรียนรู้              
ของตนเองเพื่อนำไปปรับปรุงและพัฒนาตนเอง และเพิ่มพูนศักยภาพและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
      9. การสร้างแรงเสริม (Reinforcement) เมื่อผู้เรียนบรรลุผลในการเรียนรู้แล้วจะได้รับการเสริมแรงกระตุ้นให้
เกิดการเรียนรู้ต่อไปอย่างต่อเนื่อง และเป็นแรงจูงใจในการพัฒนาการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง  เพื่อให้เกิด              
ความเชื่อมั่นและส่งผลให้เกิดพฤติกรรมในทางบวก 
      10. การฝึกฝนและการทำซ้ำ (Practice and Repetition) เมื ่อมีการฝึกฝนและทำซ้ำบ่อย ๆ ก็จะเกิด              
การพัฒนาจนกลายเป็นทักษะ จึงต้องอาศัยการฝึกปฏิบัติและการทำซ้ำ ๆ อยู ่เสมอ เพื ่อนำไปสู่การคงทน                 
ในการเรียนรู้ 



 
 

     11. การนำไปประยุกต์ใช้ (Application) ผลลัพธ์ที่พึงปรารถนาของการเรียนรู้ คือ การเพิ่มความสามารถ            
จากสิ ่งที ่ เร ียนรู ้และนำไปประยุกต์ใช ้หร ือถ่ายโยงการเร ียนรู ้ และนำไปปรับใช้ก ับปัญหาสภาพการณ์                           
และสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
    ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2552) ได้มีการสรุปแนวคิดและหลักการผลิตชุดการสอน ดังนี้ 
     1. ความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้อ ิสระการเร ียนรู ้ด ้วยตนเองตามกำลังความสามารถความถนัด                 
ความสนใจของผู้เรียนแต่ละคน 
     2. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เปิดอิสระให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองจากชุดการสอนโดยมีครูหรือผู้สอน             
เป็นแค่ผู้คอยสนับสนุนและชี้แนะช่วยเหลือ 
      3. ใช้ชุดการสอนเป็นสื่อการสอนในการช่วยผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
      4. จัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง เรียนรู้           
ไปทีละขั้นตามความสนใจและความสามารถของตนเองและทราบผลการปฏิบัติกิจกรรมทันที ผู้สอนมีการเสริมแรง
บวกให้กับผู้เรียนที่ทำได้ดีเพื่อให้เกิดความพึงพอใจและเป็นแรงจูงใจให้ปฏิบัติกิจกรรมต่อไปได้อย่างตั้งใจ 
     กล่าวโดยสรุปแล้ว การพัฒนาชุดการสอน ควรมีกระบวนการในการพัฒนาดังต่อไปนี้ 
     1. การศึกษาเนื้อหาสาระของวิชา โดยทำการศึกษาเพื่อทำความเข้าใจเนื้อหาสาระวิชาอย่างละเอียดเพื่อใช้  
เป็นประโยชน์ในการเลือกพัฒนาชุดการสอนและเพื่อไม่ให้เกิดการซ้ำซ้อนในหน่วยอื่น ๆ 
     2. การแบ่งหน่วยการสอน เป็นการนำผลที่ได้จากการศึกษาเนื้อหาสาระของวิชามาแบ่งเป็นหน่วยการสอน 
ย่อย ๆ เพื่อใช้ในการพัฒนาชุดการสอนต่อไป 
     3. การกำหนดหน่วยการเรียนการสอนโดยประมาณเนื้อหาสาระที่จะสามารถถ่ายทอดความรู้ให้แก่นักเรียนได้
ตามชั่วโมงที่กำหนด โดยคำนึงถึงความสามารถและคลักษณะของผู้เรียนเป็นสำคัญ 
     4. การกำหนดความคิดรวบยอด เป็นการสรุปแนวคิดสาระและหลักเกณฑ์ที่สำคัญเพื่อเป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกัน 
     5. การกำหนดวัตถุประสงค์ในการเรียน เป็นการกำหนดความสามารถของนักเรียนที่แสดงออกมาให้เห็นได้
ภายหลังการเรียนการสอนบทเรียนแต่ละเรื่องจบไปแล้ว โดยครูสามารถวัดได้ 
     6. การวิเคราะห์งาน คือการนำจุดประสงค์การเรียนแต่ละข้อมาทำการวิเคราะห์งาน  เพื ่อหากิจกรรม               
การเรียนการสอน แล้วจัดลำดับกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสมถูกต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
     7. การเรียงลำดับกิจกรรมการเรียน เพื่อให้เกิดการประสานกลมกลืนของ การเรียนการสอนที่สมบูรณ์ที่สุด 
     8. การเลือกและผลิตสื่อการเรียนรู้ โดยพยายามสร้างสื่อและเลือกใช้สื่อการเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียน เสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนที่ดี 
     9. การประเมินผลการเรียนรู ้ เพื ่อการสะท้อนกลับเป็นการให้ผู ้เรียนรับรู ้ความก้าวหน้าในการเรียนรู้              
ของตนเองเพื่อนำไปปรับปรุงและพัฒนาตนเองในแต่ละครั้ง 
 



 
 

ตอนที่ 2 สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
2.1 ลักษณะของสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
      สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET เป็นโปรแกรมที่สามารถนำไปใช้ได้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
ออกแบบมาเพื ่อสร้างความสนุกและให้นักเรียนเข้าใจการมีปฏิสัมพันธ์ในระหว่างการเรียนเพื ่อรู้ เกี ่ยวกับ
ปรากฏการณ์ทางกายภาพ สถานการณ์จำลองประกอบด้วย 5 วิชา ได้แก่ ฟิสิกส์ ชีววิทยา เคมี วิทยาศาสตร์             
ของโลก และคณิตศาสตร์ เนื่องจากสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET สร้างขึ้นจากข้อค้นพบที่ได้           
จากการลงมือทำวิจัย จึงมั่นใจว่าสามารถช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจอย่างมีความหมายและมีความตระหนักรู้  
ในปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นบนโลก ผลจากการศึกษาพบว่า สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
ส่งผลต่อการเรียนรู ้เป็นอย่างดีต่อความเข้าใจมโนมติ (Conceptual Understanding) ของนักเรียน การใช้
สถานการณ์จำลองยังไม่สามารถตอบสนองการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยการปฏิบัติได้อย่างสมบูรณ์ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
เป้าหมายการเรียนรู้ที่ถูกกำหนดโดยครูผู้สอน ซึ่งอาจส่งผลอย่างมีประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ของนักเรียนได้
มากกว่าถ้าใช้สถานการณ์จำลองร่วมกับการลงมือปฏิบัติการทดลองในชั ้นเรียน สถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ของ PhET มีประสิทธิภาพต่อการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย กิจกรรมในชั้นเรียน การปฏิบัติการทดลอง 
และการบ้าน นอกจากนี้สถานการณ์จำลองยังถูกออกแบบให้นำเสนอในลักษณะที่เป็นตัวอักษรให้น้อยลง ทำให้
ผู้สอนสามารถนำไปใช้บูรณาการเพื่อการสอนในชั้นเรียนได้ง่ายขึ้น (นินนาท์ จันทร์สูรย์ และนวศิษฏ์ รักษ์บำรุง, 
2561)  
 
2.2 แนวคิดในการออกแบบสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
     สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ได้รับการพัฒนาขึ้นจากการทำงานร่วมกันของผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านวิทยาศาสตร์ ครู นักเรียนและนักวิจัยทางการศึกษา วงจรการพัฒนาเริ่มข้ึนจากการตั้งเป้าหมายการเรียนรู้
อย่างเจาะจงผ่านการศึกษาเอกสาร แนวคิด ประเด็นท้าทายหรือความยากในการเรียนรู้ในเรื่องราวต่าง ๆ จาก
ประสบการณ์ในห้องเรียนและง่ายวิจัยอื่น ๆ ร่วมกันระหว่างทีมผู้พัฒนา แล้วจึงดำเนินการร่างผังการพัฒนา
เบื้องต้น เพื่อดำเนินการพัฒนา ประเมินข้อดีข้อเสีย และปรับปรุง แล้วจึงนำไปสู่การทดลองกับนักเรียนกลุ่มเล็ก
แล้วใช้การสัมภาษณ์เพื่อเก็บข้อมูล และแก้ไขปัญหาที่พบ จากนั้นจึงนำแบบจำลองที่ผ่านการปรับปรุงแล้วสู่                 
การนำไปใช้ในห้องเรียนจริงโดยการจัดการเรียนการสอนของครู เพื ่อประเมินและรับผลสะท้อนจากการจัด                 
การเรียนรู้ จนได้สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ที่สมบูรณ์มากที่สุด และมีการประเมินพัฒนาเพื่อแก้ไข
ข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น 2 - 4 ครั้งต่อปี 



 
 

 
การออกแบบสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 

(ที่มา: https://phet.colorado.edu/publications/phet_design_process.pdf) 

 
ตอนที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     ปราณี กองจินดา (2549) คือ ผลสำเร็จที่ได้จากการจัดกิจกรรมในการเรียนที่ได้จากการเปลี่ยนพฤติกรรมและ
ประสบการณ์เรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย อีกทั้งยังเป็นการจำแนกตามวัตถุประสงค์
ของการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน 
     วัชลี บัวตา (2551) คือ ผลคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบของผู้เรียน ซึ่งเป็นแบบประเมินผลที่ผู้วิจัย            
สร้างขึ้น 
      สุกาญจนา อ้นบางใบ (2554) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ในด้านความรู้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การประเมินค่าซึ่งเกิดจากการสะสม
ความรู้ของแต่บุคคลที่ได้รับจากการเรียนหรือประสบการณ์จากการเรียนรู้ 
     กล่าวโดยสรุปแล้ว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลสำเร็จที่ได้จากการจัดกิจกรรมในการเรียนที่ได้จากการ
เปลี่ยนพฤติกรรมและประสบการณ์เรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัยซึ่งเกิดจากการสะสม
ความรู้ของแต่บุคคลที่ได้รับจากการเรียนหรือประสบการณ์จากการเรียนรู้ 
 
 
3.2 องค์ประกอบของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     การจัดการเรียนการสอนควรเน้นการพัฒนาให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิ
พิสัย (Cognitive domain) ด้านจิตพิสัย (Affective domain) และในด้านทักษะพิสัย (Psycho-motor domain) 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 



 
 

     1) พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย เป็นพฤติกรรมด้านสติปัญญาของบุคคล เป็นการสอนที่ฝึกให้ผู้เรียนคิดระดับ 
ต่ำไปจนถึงระดับสูง มี 6 ระดับ ของ (Bloom B.S. and other, 1982) ดังนี้ 
         1.1 ความร ู ้ความจำ (Knowledge) เป ็นการเก ็บร ักษา ประสบการณ์ต ่าง  ๆ ท ี ่ เป ็นพฤต ิกรรม                 
ด้านการรับรู้ แบ่งได้ 3 ลักษณะ คือ 
              1.1.1 ความรู้ในเน้ือเรื่องที่เกี่ยวข้องกับคำศัพท์ นิยาม กฎ ความเป็นจริง 
              1.1.2 ความรู้ในวิธีการและวิธีดำเนินการที่เกี่ยวข้องกับระเบียบ แบบแผนวิธีการ แนวโน้ม ลำดับ
ขั้นตอน การจัดประเภท เกณฑ์ 
              1.1.3 ความรู้รวบยอด ที่เกี่ยวข้องกับหลักวิชา การขยาย ทฤษฎีและโครงสร้าง 
         1.2 ความเข้าใจ (Comprehension) คือ ผลจากเอาความรู ้จากประสบการณ์ในขั ้นความรู ้ความจำ            
มารวมและผสมผสานจนกลายมาเป็นสมรรถภาพสมองชนิดใหม่ ลักษณะของความเข้าใจคือ 
              1.2.1 การแปลความ คือ ความสามารถในการแปลสัญลักษณ์ การแปลเรื่องราว การแปลอากัปกิริยา
ท่าทาง การแปลข้อความต่าง ๆ 
              1.2.2 การตีความ คือ การแปลความหลายครั ้ง แล้วนำเปรียบเทียบกัน เช ่น การสร ุปที ่ได้                  
จากข้อความ การตีความจากรูปภาพ ฯลฯ 
              1.2.3 การขยายความ คือ การสรุปโดยอาศัยแนวโน้มเป็นหลัก หรือการคาดคะเน การพยากรณ์ 
         1.3 การนำไปใช้ (Application) คือ การนำความรู้และความเข้าใจไปแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่หรือ
สถานการณ์ที่ไม่เคยพบเจอมาก่อน อาจใกล้เคียงหรือคล้ายคลึงกับเรื่องที่เคยพบเห็นมาก่อน 
         1.4 การวิเคราะห์ (Analysis) คือ ความสามารถแยกแยะเรื ่องราว ให้เป็นข้อย่อย ๆ ได้ มองเห็นถึง
ความสัมพันธ์ได้อย่างชัดเจน ค้นหาในสิ่งที่เป็นความจริงที่อยู่ในเนื้อเรื่องนั้นได้ การวิเคราะห์มีลักษณะดังนี้  
              1.4.1 การวิเคราะห์ความสำคัญ ซึ่งเป็นการแยกแยะว่าสิ่งใดสำคัญ 
              1.4.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นการค้นหาความสำคัญย่อย ๆ 
              1.4.3 วิเคราะห์หลักการ เป็นการจับประเด็นของเรื่องราวนั้น ๆ 
         1.5 การประเมิน (Evaluation) คือ ความสามารถในการตัดสินคุณค่าของแนวความคิดได้ตรงตาม
จุดมุ่งหมาย โดยเฉพาะพร้อมกับสามารถแสดงเหตุผลที่ถูกต้องและเหมาะสมสำหรับการตัดสินนั้น ๆ 
              1.5.1 การสังเคราะห์ข้อความ เป็นความสามารถที่ผู้เรียนเอาจากประสบการณ์ที่พบเจอมาเขียนเป็น
บทความโคลง กลอน แต่งเพลง แต่งนิยาย การสร้างโจทย์  ทฤษฎี สูตร กฎเกณฑ์ใหม่จากความคิดหรือ                    
การทดลอง 
              1.5.2 สังเคราะห์แผนงาน เป็นความสามารถในการวางแผนออกแบบเสนอวิธีทางในการทดสอบ
สมมติฐาน วิธีการสืบแสวงหาสิ่งใหม่ ๆ 



 
 

              1.5.3 ส ังเคราะห์ความสัมพ ันธ ์ เป ็นการว ัดให ้ ผ ู ้ เร ียนนั ้นค ้นหา ความสำค ัญของเร ื ่องราว                    
หรือมีสัมพันธ์กันอย่างไรแล้วจึงนำมาสรุปเป็นข้อยุติ 
          1.6 การสร้างสรรค์ (Creation) คือ การนำองค์ประกอบย่อยตั้งแต่ 2 สิ่งขึ้นไปมารวมเป็นเรื่องเดียวกัน 
เพื่อให้เห็นเป็นโครงสร้างที่ชัดเจน แปลกใหม่ไปจากเดิม หรือสร้างสรรค์ความคิดจากองค์ประกอบดังกล่าว                 
ซึ่งก่อให้เกิดผลลัพธ์ที่ใหม่คุณค่าและเป็นประโยชน์ 
     2) พฤติกรรมด้านจิตพิสัย เป็นพฤติกรรมด้านจิตใจที ่เกี ่ยวกับค่านิยม ทัศนคติ ความรู ้ส ึก ความเชื่อ              
ความซาบซึ้ง ความสนใจและคุณธรรม ซึ่งจำแนกออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้ (Krathwohl Davis R. and others, 
1964)  
         2 .1 การร ับร ู ้  (Receiving of attending) เป ็นความร ู ้ส ึกท ี ่ เก ิดขึ้ นต ่อปรากฎการณ์  ม ีล ักษณะ                  
การตอบสนอง ในการยอมรับ การตั้งใจรับรู้ การเลือกรับรู้ในสิ่งเร้า 
         2.2 การตอบสนอง (Responding) การแสดงพฤติกรรมออกมาด้วยการยินยอม ความเต็มอกเต็มใจ และ
การพอใจต่อสิ่งเร้า 
         2.3 การสร้างคุณค่า (Valuing) การมองเห็นคุณค่าในการตอบสนองต่อประสบการณ์หรือสิ่ งเร้า                       
ซึ่งเป็นสิ่งที่ยอมรับกันภายในสังคม จากการยอมรับนับถือหรือการปฏิบัติตามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง กลายมาเป็น
ความเชื่อจึงทำให้เกิดทัศนคติที่ดี 
         2.4 การจัดระบบคุณค่า (Organization) หลังจากได้สร้างค่านิยมของตนขึ้นมาแล้ว จึงได้นำมาจัดระบบให้
เกิดระบบและระเบียบข้ึน สร้างความคิดรวบยอด และการจัดระบบของคุณค่า 
         2.5 การสร ้างล ักษณะนิส ัย (Characterization by a value complex) เป ็นการจ ัดระบบคุณค่า            
ให้ถาวร คอยควบคุมพฤติกรรมที่แสดงออกตามสถานการณ์ที่เกิดขึ้น ก็จะแสดงออกตามค่านิยมที่ยึดถือนั้น
ตลอดไป ซึ่งมี 2 ลักษณะคือ การสร้างลักษณะนิสัยถาวร การสร้างลักษณะนิสัยชั่วคราว 
     3) พฤติกรรมด้านทักษะพิสัย เป็นพฤติกรรมด้านกล้ามเนื้อและประสาทที่เกี ่ยวกับความสามารถในการ
ปฏิบัติการ มี 5 ระดับ ได้แก่ 
         3.1 การรับรู้ (Perception) คือ แสดงถึงอาการรับรู้ที่จะเคลื่อนไหว ผ่านประสาทสัมผัส คือ การสัมผสัทาง
กาย หู จมูก ตา ลิ้น ถึงแม้จะมีสิ่งเร้ามากระตุ้นผ่านทางประสาทสัมผัสพร้อมกัน 
         3.2 การเตรียมพร้อม (Set) คือ การแสดงพฤติกรรมออกมาให้เห็น ด้านร่างกาย สมอง และอารมณ์ 
         3.3 การตอบสนองตามแนวทางที่กำหนดให้ (Guided response) คือพฤติกรรมการแสดงออกลักษณะการ
เลียนแบบ การลองผิดการลองถูก 
         3.4 ความสามารถด้านกลไก (Mechanism) คือผู ้เรียนลงมือปฏิบัติตามที่ เรียนรู ้มาและสามารถนำ                   
มาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ให้ดีขึน้ สร้างวิธีเและเทคนิคสำหรับตนเองขึ้น เพื่อลงมือปฏิบัติต่อไป 



 
 

         3.5 การตอบสนองที่ซับซ้อน (Complex overt response) คือ ปฏิบัติในสิ่งที่ยากและมีความซับซ้อนได้
มากขึ้น สามารถลงมือปฏิบัติได้อย่างมั ่นใจไม่มีความลังเล ทำได้ดีเป็นอัตโนมัติประเภทและหลักการสร้าง
แบบทดสอบ 
3.3 การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
      แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แบ่งประเภทและหลักการสร้างดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) 
      1) ข้อสอบอัตนัย (Subjective or Essay test) เป็นข้อสอบที่มีเฉพาะคำถามปลายเปิดเพื่อให้ผู้เรียนเขียน
คำตอบอย่างอิสระเสรี สามารถเขียนบรรยายตามความรู้และเขียนข้อคิดเห็น 
         1.1 หลักการสร้างข้อสอบแบบอัตนัย มีดังนี้ 
              1.1.1 ควรกำหนดพฤติกรรมในข้อสอบในการวัดให้ชัดเจน 

    1.1.2 ควรสร้างข้อสอบควรตั้งแต่ความเข้าใจขึ้นไป 
    1.1.3 ไม่ควรให้มีการเลือกตอบและควรถามเฉพาะในสิ่งที่เกี่ยวกับประเด็นสำคัญ 
    1.1.4 ระยะเวลาในการทำข้อสอบควรให้เหมาะสม 
    1.1.5 การออกข้อสอบควรเฉลยคำตอบไปพร้อมกัน 
    1.1.6 ควรกำหนดความซับซ้อนและความยากให้เหมาะสมกับวัย 
    1.1.7 ในแต่ละข้อควรกำหนดน้ำหนักของคะแนน เพื่อจะได้วางแผนในการตอบ 
    1.1.8 เขียนคำถามของข้อสอบโดยสร้างสถานการณ์ใหม่ให้ต่างจากที่เคยเรียน 
    1.1.9 คำถามต้องให้ชัดเจนต้องการให้ผู้ตอบ ทำอย่างไร เช่น อธิบาย วิเคราะห์เกณฑ์การให้คะแนน

ข้อสอบแบบอัตนัย 
    1.1.10 การใช้เน้ือหาของคำตอบเป็นเกณฑ์ในความถูกต้องและความเพียงดีของเน้ือหาความรู้ 
    1.1.11 การจัดระเบียบของคำตอบเป็นเกณฑ์ดู ส่วนนำ เน้ือหา และการสรุป 
    1.1.12 การใช้กระบวนในการตอบเป็นเกณฑ์: โดยวัดจากวิธีการแก้ปัญหาและการประเมินผล            

จากการแก้ปัญหา 
 

ตาราง 2 ข้อดีและข้อเสียข้อสอบแบบอัตนัย 
ข้อด ี ข้อเสีย 

1. เป็นวัดพฤติกรรมในด้านความคิดการสังเคราะห์และการ
ประเมินค่าได้ดี 

1. ไม่สามารถวัดเนื้อหาได้ครอบคลุมเพราะข้อสอบถามได้
น้อยข้อ 

2. เป็นการวัดความคิดเห็นและความคิดริเริ่ม 2. การตรวจให้คะแนนยาก เสียเวลาตรวจ 
3. ง่ายต่อการสร้าง รวดเร็ว ประหยัด 3. มีความเที่ยงน้อยและคะแนนไม่แน่นอน 
4. เป็นข้อสอบที่เดายาก 4. วัดข้อบกพร่องของผู้เรียนไม่ได้ 
5. เป็นส่งเสริมพัฒนาทักษะในด้านการเขียนและสร้างนิสัย
การเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5. ทักษะในด้านภาษามีอิทธิพลในการตรวจข้อสอบ 



 
 

     2) ข้อสอบแบบถูก-ผิด (True-false test)เป็นข้อสอบที่มีลักษณ ะเป็น 2 ตัวเลือก ตัวเลือกอาจจะเป็นแบบ
คงที่มีความหมายตรงกันข้าม อย่างเช่น เหมือนกันหรือต่างกัน ใช่หรือไม่ใช่ ถูกหรือผิด จริงหรือไม่จริง 
        2.1 หลักการสร้างข้อสอบแบบถูกผิด มีดังนี้ 
             2.1.1 การสร้างคำถามไม่ควรเชิงการปฏิเสธ 

   2.1.2 การสร้างข้อคำถามความยาวควรใกล้เคียงกัน 
   2.1.3 ข้อถูกและข้อผิดควรพอ ๆ กัน 
   2.1.4 การสร้างข้อถูกและข้อผิดไม่ควรวางเป็นระบบ 
   2.1.5 ไม่ควรลอกจากหนังสือหรือตารา 
   2.1.6 ควรถามถึงจุดสำคัญเพียวจุดเดียวในแต่ละข้อ 
   2.1.7 ต้องตัดสินได้ว่าข้อความนั้นเป็นสากล 
   2.1.8 ควรมีความหมายที่ชัดเจนของข้อความไม่กำกวมและไม่ใช้คำที่แสดงถึงคุณภาพ 
   2.1.9 ไม่ควรใช้คำชี้แนะในคำตอบ เช่น เท่านั้น เสมอ บางครั้ง โดยทั่วไป 
 

ตาราง 3 ข้อดีและข้อเสียข้อสอบแบบถูกผิด 
ข้อด ี ข้อเสีย 

1. เป็นข้อสอบที่เหมาะต่อวัดพฤติกรรมด้านความรู้-ความจำ 1. โอกาสท่ีจะทำข้อสอบและเดาได้ถูกมีมาก 
2. เป็นข้อสอบที่สามารถใช้ทดสอบได้กับทุกรายวิชา 2. เป็นข้อสอบที่ไม่สามารถวินิจฉัยถึงสภาพการเรียน 
3. ผู้ตอบใช้เวลาในการทำน้อย 3. เป็นข้อสอบที่มีค่าอำนาจจำแนกที่ต่ำ 
4. เป็นข้อสอบที่สร้างง่าย การตรวจง่าย มีความเป็นปรนัยใน
การตรวจสูง 

4. วัดพฤติกรรมระดับสูงไม่ได้ 

  

    3) ข้อสอบแบบเติมคำ (Completion test) เป็นข้อสอบที่มีข้อความหรือประโยคที่ไม่สมบูรณ์แล้วให้ตอบเติม
คำหรือประโยค หรือข้อความลงช่องว่าง เพื่อให้ประโยคนัน้ มีใจความสมบูรณ์ 
        3.1 หลักการสร้างข้อสอบแบบเติมคำ 

   3.1.1 ข้อคำถามเขยีนให้เฉพาะเจาะจง ควรตอบให้สั้นที่สุด 
   3.1.2 การเติมคำตอบน้ัน ควรเป็นประเด็นและสาระที่สำคัญ 
   3.1.3 เว้นช่องว่างเพื่อให้เติมในท้ายประโยค 
   3.1.4 ข้อสอบไม่ควรให้มีคำหรือข้อความชี้แนะคำตอบ 
   3.1.5 ข้อสอบควรเว้นช่องที่ให้ได้เติมเท่ากัน 
   3.1.6 ข้อสอบไม่ควรเว้นช่องเติมหลายที่ของแต่ละข้อ 
   3.1.7 ไม่ทำการลอกข้อความจากหนังสือแล้วตัดข้อความบางตอนออกไป 
   3.1.8 ควรระบุหน่วยไว้ด้วยถ้าคำตอบน้ันให้ตอบเป็นตัวเลขที่มีหน่วย 



 
 

   3.1.9 ไม่ควรใช้คำที่ให้คำตอบน้ัน ไม่แน่นอน อย่างเช่น การประมาณ 
 

ตาราง 4  ข้อดีและข้อเสียข้อสอบแบบเติมคำ 
ข้อด ี ข้อเสีย 

1. เหมาะกับพฤติกรรมความรู้ - ความจำ 1. ไม่เหมาะกับการวัดพฤติกรรมในระดับสูง 
2. คำตอบนั้นสามารถเดาได้ยาก 2. ข้อสอบเติมคำถ้าใช้บ่อยจะเป็นการเน้นผู้เรียนให้ท่องจำ 
3. ข้อสอบเหมาะสมกับรายวิชาที ่เกี ่ยวข้องกับทักษะ เช่น 
คณิตศาสตร ์

3. มีความยากต่อการเขียนเพื่อให้ได้คำตอบเดียวที่ถูกต้อง 

 

    4) ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching test) เป็นข้อสอบทีแ่ยกข้อความออกจากกัน แล้วจึงให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ 
        4.1 หลักการสร้างข้อสอบแบบจับคู่ 

   4.1.1 ควรเขียนคำชี้แจงในการทำข้อสอบให้ ชัดเจนและให้คำชี้แจง คำถามคำตอบ อยู่หน้าเดียวกัน 
              4.1.2 ไม่ควรใช้คำถามที่ชี้แนะคำตอบ 
              4.1.3 ควรถามเนื้อหาที่เป็นเรื่องเดียวกัน 
              4.1.4 คำตอบน้ัน ควรจะมีมากกว่าคำถาม 
              4.1.5 จำนวนของข้อคำถามนั้น ไม่ควรมีมากเกินไป 
 

ตาราง 5 ข้อดีและข้อเสียข้อสอบแบบจับคู่ 
ข้อด ี ข้อเสีย 

1. เป็นข้อสอบที่สามารถวัดพฤติกรรมในระดับความเข้าใจ
และการนำไปใช้ได ้

1. เป็นข้อสอบที ่ยากที่จะหาเนื ้อหา เนื ้อเรื ่องที ่เป็นเรื ่อง
เดียวกัน 

2. เป็นข้อสอบที่เหมาะสมสำหรับความรู้ ความจำ เนื้อหาควร
สัมพันธ์และเกี่ยวข้องกัน  

2. เป็นการใช้ว ัดพฤติกรรมในระดับการสังเคราะห์และ
ประเมินค่าไม่ได้ 

3. ประหยัดเวลาในการอ่านข้อสอบ 3. การเดาจะถูกเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ  
 

    5) ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice test) โดยทั่วไปนั้น จะประกอบไปด้วย 2 ตอน ประกอบด้วย
ตอนนำหรือคำถาม (Stem) และตัวเล ือก (Choice) ซึ ่งประกอบไปด ้วยต ัวเลือกท ี ่ถ ูกและต ัวเล ือกลวง                    
ซึ่งเป็นคำตอบที่ผิด 
         5.1 หลักการสร้างข้อสอบแบบเลือกตอบ 

    5.1.1 ภาษาในข้อสอบต้องมีความกระชับและชัดเจน 
         5.1.2 ตัวเลือกทุกข้อควรบรรจุคำหรือข้อความ 
         5.1.3 คำตอบที่ถูกต้องไม่ควรให้ตัวชี้แนะหรือมีความต่อเน่ืองกัน 
         5.1.4 ในการใช้ภาษาของข้อคำถามควรเป็นรูปแบบของภาษาที่ใช้ในชีวิตจริง 



 
 

         5.1.5 เพื่อให้เป็นรากฐานที่ใช้เลือกคำตอบที่ถูก ควรจะต้องมีปริบท (content) ที่พอเหมาะ 
         5.1.6 ในข้อสอบนั้นจะต้องเอื้อต ่อต ัวเล ือกในทุกข้อ เพราะทำให้การทำข้อสอบเป็นการเดา               
หรือกำจัดข้อที่เป็นตัวลวงที่ไม่สอดคล้องออก (elimination) 
         5.1.7 ในข้อสอบต้องไม่เป็นความรู้ในระดับทั่วไป เพราะผู้ตอบน้ัน ไม่จำเป็นที่จะต้องอ่านเนือ้ความเพื่อ
มาทำข้อสอบ ซึ่งอาจทำให้ตอบได้จากความรู้ที่มีหรือได้จากการเดา 

5.2 การเขียนข้อทดสอบในส่วนที่เป็นตัวเลือก (Alternatives/choices) 
         5.2.1 ต้องมีตัวเลือกเดียวที่เป็นคำตอบที่ถูกต้อง 
         5.2.2 ในตัวเลือกนั้น ต้องไม่สมจริง 
         5.2.3 ควรทำให้ตัวเลือกนัน้ สมดุลกัน คือ สมดุลจากความยากง่าย สมดุลที่สามารถมองเห็นได้ (visual 
balance) ควรมีความยาวสม่าเสมอกัน และสมดุลทางด้านไวยากรณ์ตามลีลา (style) ตามโครงสร้างและตาม
ทาเนียบ (register) ทางภาษา 
         5.2.4 ควรมีความเป็นเอกพันธ์ (homogeneity) ในตัวเลือก 
         5.2.5 ในตัวเลือกนั้น จะสะกดผิดหรือผิดไวยากรณ์อย่างชัดเจน 
         5.2.6 ไม่ควรใช้ตัวเลือกแบบ a, b, c, are correct / none of the above / all of the above 
 
 

ตาราง 6 ข้อดีและข้อเสียข้อสอบแบบเลือกตอบ 
ข้อด ี ข้อเสีย 

1. เป็นข้อสอบที่วัดพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ได้ครอบคลุม
เกือบทุกพฤติกรรม 

1. เป็นข้อสอบที่ไม่เหมาะสมต่อการใช้วัดความคิดสร้างสรรค์ 
วัดทักษะในด้านการเรียน 

2. ข้อสอบมีความเป็นปรนัยและความเที่ยงตรงสูงในการให้
คะแนน 

2. มีความยากในการสร้างข้อสอบ เนื ่องจากตัวเลือกและ
คำถามต้องมีคุณภาพดี 

3. สามารถนำมาวิเคราะห์ปรับปรุงเพื่อนำไปสร้างเป็นข้อสอบ
ที่มีมาตรฐานได้หลังจากที่ใช้สอบแล้ว 

3. ในการทำข้อสอบจะใช้เวลาในการทำข้อสอบนานกว่า
ข้อสอบแบบปรนัยอื่น ๆ  

4. สามารถนำข้อสอบไปใช้ได้หลายครั้ง  

 
ตอนที่ 4 ความพึงพอใจ 
4.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
      สายหยุด ผดุงจันทน์ (2551) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคลที่มีต่อสิ่งต่าง ๆ เมื่อรู้สึก
พอใจก็จะเกิดการเรียนรู้ได้ดีและมีความสุขแต่ถา้รู้สึกไม่พอใจก็จะทา ให้ไม่เกิดการเรียนรู้และเกิดความทุกข์ซึ่ง
ความรู้สึกนี้จะะถูกเก็บไว้นาน ดังนั้นต้องทำให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนให้มากที่สุด เพราะจะทำให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 



 
 

    กนน ทศานนท์ (2553) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งใด       
สิ ่งหนึ ่งอันเกิดจากพื ้นฐานของการรับรู ้ ค่านิยม ประสบการณ์ที ่แต่ละบุคคลได้รับและจะเกิดขึ ้นก็ต่อเมื่อ                 
สิ ่งนั ้นสามารถตอบสนองความต้องการให้แก่บุคคลนั ้นได้ ซึ ่งระดับความพึงพอใจของแต่ละบุคคลย่อม                            
มีความแตกต่างกันไป 
    สมรรถ เอี่ยมพานิชกุล (2554) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาวะทางจิตใจของบุคคลที่สนองตอบต่อ
ความต้องการและเป็นพฤติกรรมที่นำไปสู่จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
    กล่าวโดยสรุปแล้ว ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกนึกคิดของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เป็นความสุขที่เกิดจากการ
ปฏิบัติเมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการของตน ทำให้เกิดความรู้สึกดีในสิ่งนั้น ๆ  
     
4.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
      ศุภสิริ โสมาเกตุ (2544) กล่าวว่า การดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ความพึงพอใจเป็นสิ ่งสำคัญ                    
ที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานที่ได้รับมอบหมายหรือต้องการปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ครูผู้สอนซึ่งเป็นเพียง      
ผู้อำนวยความสะดวกหรือให้คำแนะนำ คำปรึกษา จึงต้องคำนึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้ การทำให้ผู้เรียน 
เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติงานมีแนวคิดพื้นฐานที่ต่างกัน 2 ลักษณะ คือ 
      1. ความพึงพอใจนำไปสู่การปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจ จะทำ
ให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานที่สูงกว่าผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง 
      2. ผลของการปฏิบัติงานนำไปสู่ความพึงพอใจ ความสัมพันธ์ระหว่าง ความพึงพอใจและผลการปฏิบัติงาน           
จะถูกเชื่อมโยงด้วยปัจจัยอื่น ๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดี จะนำไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสม ซึ่งในที่สุดจะนำไปสู่การ
ตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานย่อมได้ร ับการตอบสนองในรูปของรางวัล หรือผลตอบแทน                    
ซึ่งแบ่งออกเป็นผลตอบแทนภายใน (Intrinsic Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) 
      Scott (Scott, 1970: 124, อ้างถึงใน ณรัตน์ ลาภมูล, 2546) ได้เสนอแนวคิดในเรื่อง การจูงใจให้เกิดความพึง
พอใจต่อการทำงานที่จะให้ผลเชิงปฏิบัติมีลักษณะดังนี้ 
      1. งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัวงานนั้นจะมีความหมายสำหรับผู้ทำ 
      2. งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความสำเร็จได้โดยใช้ระบบการทำงานและการควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 
      3. เพื่อให้ได้ผลในการสร้างสิ่งจูงใจภายในเป้าหมายของงาน จะต้องมีลักษณะ ดังนี้ 
          3.1 คนทำงานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย 
          3.2 ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลสำเร็จในการทำงานโดยตรง 
          3.3 งานนั้นสามารถทำให้สำเร็จได้ 



 
 

      เมื ่อนำแนวคิดนี ้มาประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนมีส่วนในการเลือกเรียน                     
ตามความสนใจและมีโอกาสร่วมกันตั้งจุดประสงค์หรือความมุ่งหมายในการทำกิจกรรมได้เลือกวิธีแสวงหาความรู้
ด้วยวิธีที่ผู้เรียนถนัดและสามารถค้นหาคำตอบได้ 
      ทฤษฎีความต้องการลำดับขั ้นของมาสโลว์ (Maslow’s Hierarchical Theory of Motivation) (ศุภิสรา              
โททอง , 2547) ช ี ้ ให ้เห ็นว ่ามนุษย์ถ ูกกระตุ ้นจากความปรารถนาที ่จะสนองความต้องการเฉพาะอย่าง                          
ซึ่งความต้องการนี้เขาได้สมมติฐานเกี่ยวกับความต้องการของมนุษย์ไว้ ดังนี้ 
      1. บุคคลต้องมีความต้องการอยู ่เสมอและไม่มีสิ ้นสุด ขณะที่ความต้องการใดได้รับการตอบสนองแล้ว                
ความต้องการอย่างอื่นก็จะเกิดขึ้นอย่างไม่มีวันจบสิ้น 
      2. ความต้องการที่จะได้รับการตอบสนองแล้ว จะไม่เป็นสิ่งจูงใจของพฤติกรรมอื่นต่อไป ความต้องการ                
ที่ยังไม่ได้รับการตอบสนอง จึงเป็นสิ่งจูงใจในพฤติกรรมของคนนั้น 
      3. ความต้องการของคนจะเรียงลำดับขั้นตอนความสำคัญ เมื่อความต้องการระดับต่ำได้รับการตอบสนองแล้ว 
บุคคลก็จะให้ความสนในความต้องการระดับสูงต่อไปลำดับขั้นความต้องการของมนุษย์มี 5 ระดับขั้นตามลำดับ 
ได้แก่ 
      1. ความต้องการทางกายภาพ เป็นความต้องการขั้นพื้นฐานที่สุด เพื่อความมีชีวิตอยู่รอด ได้แก่ความต้องการ
อาหาร เพศ เครื่องนุ่งห่ม 
      2. ความต้องการความปลอดภัย เป็นความต้องการแสวงหาความปลอดภัยจากสิ่งแวดล้อม และความคุ้มครอง
จากผู้อื่น 
      3. ความต้องการความรัก ความรู้สึกว่าตนมีส่วนร่วมและการเข้าหมู่พวก 
      4. ความต้องการให้ได้รับการยกย่องนับถือ เป็นความต้องการให้คนอื่นยกย่องให้เกียรติและให้ความสำคัญ           
กับตน 
      5. ความต้องการความสำเร็จในชีวิต เป็นความต้องการสูงสุดในชีวิตของคน เป็นความต้องการที่เกี่ยวข้องกับ
งานที่ตนเองชอบ หรือต้องการจะเป็นมากกว่าที่เป็นในขณะนี้ 
      จากการศึกษาทฤษฎีความพึงพอใจที่เกี่ยวข้องกับวิจัยในครั้งนี้ สรุปได้ว่า ทฤษฎีความพึงพอใจ เป็นทฤษฎีที่ใช้
ในการวิเคราะห์หาความพึงพอใจของบุคคลว่า สิ่งเหล่านั้นสามารถตอบสนองความต้องการของบุคคลได้หรือไม่ 
ตลอดจนสามารถสร้างทัศนคติที่ดีต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึงซ่ึงเปลี่ยนแปลงไปตามความพอใจต่อสิ่งนั้น 
 
 
 
 
 



 
 

4.3 การวัดความพึงพอใจ 
      การกำหนดระดับของความพึงพอใจด้วยแบบสอบถาม มีวัตถุประสงค์เพื ่อบ่งชี้ระดับความพึงพอใจของ
กลุ่มเป้าหมายหรือกลุ่มตัวอย่างซึ่งมีเกณฑ์ในการกำหนดน้ำหนักคะแนนความพึงพอใจ ดังนี้ (พรนภา เตียสุทธิกุล
และคณะ, 2561; บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

พึงพอใจมากที่สุด  กำหนดให้  5 คะแนน 
พึงพอใจมาก   กำหนดให้  4 คะแนน 
พึงพอใจปานกลาง  กำหนดให้  3 คะแนน 
พึงพอใจน้อย   กำหนดให้  2 คะแนน 
พึงพอใจน้อยที่สุด  กำหนดให ้ 1 คะแนน 

      เกณฑ์ในการแปลความหมายค่าน้ำหนักคะแนนเฉลี่ยโดยรวมของความพึงพอใจ มีดังนี้  (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545) 

ค่าเฉลี่ย 4.51- 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  หมายถึง  มีความพึงใจน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

      มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2556) กล่าวถึงิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ไว้ ดังนี้ 
      1. กำหนดเป้าหมายของความพึงพอใจว่าคืออะไร มีโครงสร้างลักษณะใด ซึ่งควรกำหนดเป้าหมายให้ชัดเจน
เป็นเรื่อง ๆ ลงไปว่าจะประเมินความพึงพอใจด้านใดบ้าง จากนั้นให้ความหมายของความพึงพอใจว่าหมายถึง
อะไรบ้าง ต่อไปจึงกำหนดโครงสร้างของความพึงพอใจว่าประกอบด้วยด้านใดบ้าง แต่ละด้านจะประกอบด้วย            
ตัวแปรอะไรบ้าง ซึ่งอาจกำหนดประเด็นกว้าง ๆ เป็นข้อ ๆ 
      2. รวบรวมข้อคำถามเกี่ยวกับความพึงพอใจที่มีต่อเป้าหมาย หลีกเลี่ยงข้อความกำกวม ไม่น้อยกว่า 20 ข้อ 
โดยกำหนดข้อคำถาม จากโครงสร้างความพึงพอใจที่ได้กำหนดไว้แล้วแบ่งเป็นด้าน ๆ แล้วสร้างและรวบรวมข้อ
คำถามแต่ละด้านตามประเด็นที่กำหนดไว้ 
      3. นำข้อคำถามที่สร้างแล้วไปทดลองใช้เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของข้อคำถามว่า ตรงตามโครงสร้างของ
การประเมินความพึงพอใจตามที่ได้กำหนดไว้แล้วในแต่ละด้าน และในแต่ละประเด็นย่อยหรือไม่ หากมีความ
คลุมเครือหรือไม่ชัดเจนจะได้แก้ไขก่อนสร้างเป็นแบบสอบถาม จากนั้นทดลองใช้กับผู้ตอบแบบสอบถาม จำนวน 
10 เท่าของจำนวนข้อในพื้นที่ที่คล้ายคลึงกัน หรือใกล้เคียงกับพื้นที่ในการเก็บข้อมูลจริง 
      4. กำหนดน้ำหนักในการตอบแต่ละตัวเลือก โดยกำหนดน้ำหนักคะแนนเป็น 5, 4, 3,2, 1 
 



 
 

ตอนที ่5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
     จินตนา  คำสอนจอก (2553) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนเรื่องสารเคมีในชีวิตประจำวันโดยใช้
การ์ตูนอนิเมชั่นเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนห้วยขาแข้งวิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานและเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และค่า
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเจตคติทางวิทยาศาสตร์มีความสัมพันธก์ัน
ทางบวกอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
     สุณัชชา เดชสุภา (2558) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์/ หน่วย
ของสิ่งมีชีวิต สำหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01และผลการ
เปรียบเทียบเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่า คะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
     ปสุตา แก้วมณี และ อาฉ๊ะ บิลหีม (2560) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย
บูรณาการร่วมกับเครือข่ายสังคมออนไลน์เรื่อง นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา กับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรีปี 3 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบบูรณาการ
โดยใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ เรื่องนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา อยู่ในระดับมาก             

( x=̅ 3.78 , S.D. = 0.32)   
    ประพิณญา  ทิพย์แสง (2563) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม 
PhET วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง การโคจรรอบโลกของดวงจันทร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ           
ในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเศรษฐเสถียร          
ในพระราชูปถัมภ์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ             
ที่ระดับ .05 และมีความพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม PhET           
อยู่ในระดับมาก เป็นต้น  
    จิราวรรณ รักคง วิทัศน์ ฝักเจริญผล และ ศักดิ์สิทธิ์  ใจผ่อง (2564) ได้ดำเนินการวิจัย เรื ่อง การพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร็วิทยาศาสตร์ เรื่อง ความดันและแรงพยุงของของเหลว ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับเทคนิค POE และการใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 104 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสมัฤทธทิ์างการเรียน เรื่อง ความดนัและแรงพยุงของ
ของเหลวด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับเทคนิค POE และการใช้สถานการณ์จำลอง
บนคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ                    



 
 

ที ่ระดับ.05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความดันและแรงพยุงของของเหลว ด้วยการจัดการเรียนรู้                      
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับเทคนิค POE และการใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
 งานวิจัยในชั้นเรียน เรื ่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์                 
เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่องจาก
การติดเชื ้อโควิด-19 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร              
มีข้ันตอนดำเนินการวิจัย ดังนี้ 
 1. รูปแบบการวิจัย 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4. การดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
1. รูปแบบการวิจัย 
    การวิจัยในครั ้งนี ้เป็นการวิจัยกึ ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยมีร ูปแบบการวิจัยแบบ              
One - Shot Case Study ประกอบด้วยกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม โดยมีตัวแปรต้นเพียง 1 ตัว ได้แก่ ชุดการสอน
วิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET  และมีการวัดผลสัมฤทธิ์
และความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอน ดังแผนภาพ 
  

  X ---------- O2 

เมื่อ   X หมายถึง  การจัดการเรียนรู้โดยใชชุ้ดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก 
                                          ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET   
   O2 หมายถึง  การวัดผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจหลังการใช้ชุดการสอน 

 

2. กลุม่เป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 

        เป้าหมายที ่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้เป็นนักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนวิชากร สำนักงาน                
เขตดินแดง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19        
ช่วงเดือนกรกฎาคม - สิงหาคม 2565 จำนวน 12 คน  
 



 
 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
    เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและเครื่องมือที่ใช้ใน
การทดลอง ดังนี้ 
    1) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ ซึ่งมีวิธีการสร้างเครื่องมือดังนี้ 
        1.1 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ แบบทดสอบที่ใช้ในการเก็บข้อมูลด้านที่ได้จากการจัด
กิจกรรมในการเรียนที่ได้จากการเปลี่ยนพฤติกรรมและประสบการณ์เรียนรู้  ซึ่งเกิดจากการสะสมความรู้ของแต่
บุคคลที่ได้รับจากการเรียนหรือประสบการณ์จากการเรียนรู้ เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบปรนัย จำนวน 20 ข้อ 
ซึ่งมีวิธีการสร้างดังนี้ 
     1.1.1 ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหารายวิชาวิทยาศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
     1.1.2 ศึกษาวัตถุประสงค์ในชุดการสอนประกอบกับตัวชี้วัดในหลักสูตร เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการสร้าง
แบบทดสอบแบบปรนัยและการจัดทำผังข้อสอบ 
     1.1.3 เขียนแบบทดสอบปรนัย โดยจัดทำข้อสอบตามผังข้อสอบ จากนั้นนำข้อสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
จำนวน 3 คน พิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา ความสมเหตุสมผล ความเป็นปรนัย และความชัดเจนของภาษา ก่อน
นำข้อสอบไปทดลองใช้  
     1.1.4 นำข้อสอบที่ผ่านการตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขและผ่านการทดลองใช้ไปใช้ในการเก็บข้อมูลวจิัย
ต่อไป 
        1.2 แบบวัดความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์
จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 

1.2.1 ศึกษาแนวคืด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
1.2.2 กำหนดประเด็นคำถามเพื่อพัฒนาแบบวัดความพึงพอใจ โดยเป็นแบบสอบถามที่มีข้อคาม 10 

ข้อ มีลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ และแบบปลายเปิด  
1.2.3 นำแบบวัดความพึงพอใจไปหใหผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความครอบคลุมของข้อ

คำถาม ความเหมาะสมของภาษา จากนั้นจึงนำมาปรับปรังตามคำแนะนำ ผลการพิจารณาตรวจสอบ พบว่ามีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง IOC = 1.0  

 
 
 
 



 
 

    2) เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง  

        2.1 ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ 
PhET มีวิธีการสร้างดังนี้ 
              2.1.1 การศึกษาเน้ือหาสาระของวิชา โดยเลือกเรื่อง/หน่วยการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับสภาพการเรียนใน
ปัจจุบันในช่วงที่มีการหยุดเรียนเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19 โดยทำการศึกษาเพื่อทำความเข้าใจเนื้อหาสาระวชิา               
อย่างละเอียดเพื่อใช้เป็นประโยชน์ในการพัฒนาชุดการสอน ซึ่งตรงกับหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก  
             2.1.2 กำหนดเรื่องในหน่วยการเรียนรู้เพื่อนำไปพัฒนากิจกรรม วิธีการเรียนรู้และกำหนดสื่อการเรียนรู้ 
ซึ่งการกำหนดเรื่องเป็นการนำผลที่ได้จากการศึกษาเน้ือหาสาระของวิชามาแบ่งเป็นเรื่องย่อย ๆ ดังนี้ 

➢ หน่วยที่ 1 ไฟฟ้าสถิต    
➢ หน่วยที่ 2 การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
➢ หน่วยที่ 3 ตวันำไฟฟ้าและฉนวนไฟฟ้า  
➢ หน่วยที่ 4 การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม   
➢ หน่วยที่ 5 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบอนุกรม  
➢ หน่วยที่ 6 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบขนาน   

             2.1.3 การกำหนดเรื ่องในที่ต้องเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ โดยประมาณเนื้อหาสาระที่จะสามารถ
ถ่ายทอดความรู้ให้แก่นักเรียนได้ตามชั่วโมงที่กำหนด กำหนดสื่อการเรียนรู้ โดยแต่ละเรื่องใช้เวลาในการเรียนรู้ 1 
ชั่วโมง ประกอบด้วยการศึกษาเอกสารเพื่อให้ทราบวัตถุประสงค์และเนื้อหา 20 นาที การเรียนรู้และทำการทดลอง
เสมือนจากสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ไม่เกิน 30 นาที  
             2.1.4 การกำหนดความคิดรวบยอด เป็นการสรุปแนวคิดสาระและหลักเกณฑ์ที่สำคัญเพื่อเป็นแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกัน 
             2.1.5 การกำหนดวัตถุประสงค์ในการเรียน เป็นการกำหนดความสามารถของนักเรียนที่แสดงออกมาให้
เห็นได้ภายหลังการเรียนการสอนบทเรียนแต่ละเรื่องจบไปแล้ว โดยครูสามารถวัดได้ 
             2.1.6 การวิเคราะห์งาน คือการนำจุดประสงค์การเรียนแต่ละข้อมาทำการวิเคราะห์งานเพื่อหากิจกรรม
การเรียนการสอน แล้วจัดลำดับกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสมถูกต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
             2.1.7 การเรียงลำดับกิจกรรมการเรียน เพื่อให้เกิดการประสานกลมกลืนของ การเรียนการสอนที่
สมบูรณ์ที่สุด 
             2.1.8 การเลือกสื่อการเรียนรู้ โดยพยายามสร้างสื่อและเลือกใช้สื่อการเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียน เสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนที ่ด ี โดยจัดทำเป็นเอกสารประกอบการเรียน ภายใน
ประกอบด้วยคู่มือ นำแนะนำในการเรียน วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระการเรียนรู้ กิจกรรมและการวัดประเมินผล  



 
 

             2.1.9 การประเมินผลการเร ียนรู ้  เพ ื ่อการสะท้อนกลับเป็นการให้ผ ู ้ เร ียนรับรู ้ความก้าวหน้า                     
ในการเรียนรู้ของตนเองเพื่อนำไปปรับปรุงและพัฒนาตนเองในแต่ละครั้ง   

  2.1.10 พัฒนาชุดการสอนวิทยาศาสตร ์เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์
ของ PhET โดยจัดทำเป็นรูปเล่มจากนั ้นนำไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญจำนวน 3 คน พิจารณาความตรงเชิงเนื ้อหา              
ความสมเหตุสมผล และความชัดเจนของภาษา  
   2.1.11 ปรับปรุงชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เร ื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบ               
มีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญก่อนนำไปใช้ในการวิจัย 

 
4. การดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
    ผู้วิจัยดำเนินเก็บข้อมูล ดังนี ้
    4.1 การเตรียมการก่อนดำเนินการทดลอง 
         ดำเนินการจัดทำชุดการสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความพึงพอใจในการใชช้ดุ
การสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ให้แล้วเสร็จ โดยมีการ
ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือก่อนนำไปใช้ 
    4.2 ดำเนินการทดลอง 
          ดำเนินการใช้ชุดการสอน  เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
โดยจัดเตรียมเอกสารให้นักเรียนที่จำเป็นต้องหยุดเรียนต่อเนื่อง จากการติดเชื้อไวรัสโคโรนา -2019 ใช้ศึกษาด้วย
ตนเองตามเวลาเรียนและเรื่องที่กำหนดไว้ โยต้องทำกิจกรรมตามที่กำหนดไว้ให้ครบถ้วน 
    4.3 หลังการทดลอง 
          4.3.1 ดำเนินการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแบบทดสอบ และวัดความพึงพอใจจากการใช้  ชุดการ
สอน เรื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET เมื ่อนักเรียนสามารถกลับ              
มาเรียนปกติ     
          4.3.2 นำผลคะแนนการทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะห์เพื่อหาค่าเฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์และสรุประดับความ
พึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอน 
 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
    การวิเคราะห์ข้อมูลดำเนินการโดยใช้โปรแกรม Excel โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงบรรยาย 
(Descriptive Statistics) กล่าวคือวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ ด้วยสถิติค่าเฉลี่ย 

(x)̅ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 



 
 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 งานวิจัยในชั้นเรียน เรื ่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์                 
เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่องจาก
การติดเชื ้อโควิด-19 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร                 
ผู้วิจัยนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
          ตอนที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการ          
ติดเชื้อโควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET เทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 
 ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ               
โควิด - 19 หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
 
ตอนที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการ          
ติดเชื้อโควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET  
เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ตาราง 7 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง 
PhET  เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

 
จำนวน 

(N) 
ค่าเฉลี่ย 

(𝒙̅) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 
ร้อยละ เกณฑ์ 

กลุ่มเป้าหมาย 12 14.17 1.57 70.83 70.00 

  
   จากตารางพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการ          
ติดเชื้อโควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET  มีคะแนน
เฉลี่ย 14.17 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 70.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ที่ร้อยละ 70 เล็กน้อย 
 
 



 
 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6 ที ่ขาดเรียนต่อเนื ่องจากการติดเชื้อ               
โควิด - 19 หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
 
ตาราง 8 ความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง PhET 
โดยใช้กณฑ์ในการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของบุญชม ศรีสะอาด (2545)  

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 

(𝒙̅) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) แปลความหมาย 

1. มีคำชี้แจงและคู่มือของชุดการสอนที่ทำให้เข้าใจ
การใช้งาน 

3.92 0.28 พึงพอใจมาก 

2. ชุดการสอนสามารถทำให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 4.08 0.76 พึงพอใจมาก 
3. ลำดับเนื้อหามีความชัดเจนและต่อเน่ือง 4.50 0.65 พึงพอใจมากที่สดุ 
4. กิจกรรมสถานการณ์จำลองมีความสอดคล้องกับ
เน้ือหา 

3.92 0.64 พึงพอใจมาก 

5. รูปแบบอักษร สี และภาพในชุดการสอนง่ายต่อ
การเรียน 

4.00 0.58 พึงพอใจมาก 

6. ชุดการสอนทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 4.42 0.64 พึงพอใจมาก 
7. ชุดการสอนมีความสะดวกและสามารถเรียนด้วย
ตนเองได้ 

3.92 0.64 พึงพอใจมาก 

8. ชุดการสอนทำให้นักเรียนได้ฝึกใช้เทคโนโลยี            
ที่ทันสมัย 

5.00 0.00 พึงพอใจมากที่สดุ 

9. ชุดการสอนมีความน่าสนใจ กระตุ้นให้เกิดการ
เรียนรู้ 

3.92 0.64 พึงพอใจมาก 

10. นักเรียนได้รับประโยชน์จากชุดการสอน 4.08 0.28 พึงพอใจมาก 
รวม 4.18 0.51 พึงพอใจมาก 

    จากการวัดความพึงพอใจหลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง 
PhET พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อชุดการสอนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน
พบว่า ส่วนใหญ่นักเรียนมีความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอนอยู่นะดับมาก ยกเว้นด้านลำดับเนื้อหามีความชัดเจน
และต่อเน่ือง และการฝึกใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย นักเรียนมีความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอนในระดับมากที่สุด 
 
 



 
 

บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

  
งานวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์                 

เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่อง             
จากการติดเชื้อโควิด-19 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร                  
มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 
     1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ขาดเรียนต่อเนื่อง
จากการติดเชื้อโควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ของ PhET กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
     2. ศึกษาระดับความพึงพอใจหลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์
จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET  

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2565 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื ้อโควิด-19             
จำนวน 12 คน 

 
สรุปผลการวิจัย  

จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจต่อการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์  เรื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุก
ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร สรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 
     1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ          
โควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ 

PhET มีค่าเฉลี่ยคะแนนคิดเป็นร้อยละ 70.83 (𝑥̅ = 14.17 S.D. = 1.57) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 เล็กน้อย 
2) ระดับความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเน่ืองจากการติดเชื้อโควิด-

19 หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ 

PhET อยู่ในระดับพึงพอใจมาก (𝑥̅ = 4.18 S.D. = 0.51) 
 
 
 
 



 
 

อภิปรายผลการวิจัย 

    การอภิปรายผลการวิจัย แยกเป็นประเด็นต่าง ๆ ดังต่อไปน้ี 
    1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อ          
โควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์             
ของ PhET 
       ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจาก
การติดเชื ้อ โควิด-19 หลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เร ื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง                        
แบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET มีค่าเฉลี่ยคะแนนคิดเป็นร้อยละ 70.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 เล็กน้อย                
ทั้งนี้เนื่องมาจากสาเหตุต่อไปน้ี 
       ชุดการสอน เป็นชุดการเรียนรู้ที่มีการใช้สื่อต่าง ๆ ที่จัดไว้โดยเฉพาะ มีระบบการสอน ที่สมบูรณ์ ทั้งสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์ ครูมือ เน้ือหาและแบบทดสอบ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่กำหนดไว้ได้ทั้งรายกลุ่มและ
รายบุคคลอย่างมีประสิทธิภาพ (Gordon, 1973; Good, 1973; กาญจนา สีลาไหม, 2549; สุรางค์ สามทอง, 
2550; สุคนธ์ สินธพานนท์, 2553; สุกิจ ลัดดากลม, 2554; ณัฐมา ศุภชนานันท์, 2554) ทำให้หมวดหมู่ของเนื้อหา
สาระถูกจัดระเบียบมาอย่างดี ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและ เมื่อนำชุดการสอนนั้นไปใช้ร่วมกับ
ช่องทางสื่อสังคมออนไลน์ โดยเฉพาะ Facebook ที่เป็นที่นิยมและเมื่อถูกนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนทำ
ให้ครูผู้สอนสามารถอัพโหลดเอกสารสำหรับการเรียนการสอนในห้องเรียนเพื่อเตรียมความพร้อมสำหรับการเรียน 
นักเรียนมีโอกาสได้มีส่วนร่วม แบ่งปันองค์ความรู้ผ่านการติดต่อสื่อสารแบบ  2 ทางหากมีข้อสงสัยหรือต้องการ
เอกสารเพิ่มเติมก็สามารถสอบถามผ่านทาง Facebook ได้ทันทีและผู้สอนก็สามารถเข้ามาตอบและอธิบาย
รายละเอียดเน้ือหาที่เกี่ยวข้องกับงานตามที่ผู้เรียนต้องการและสามารถแก้ไขได้ในทันทีหากมีข้อผิดพลาด (แอนณา 
อิม่จำลอง และ วิไลวรรณ จงวิไลเกษม, 2556) สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุณัชชา เดชสุภา (2558) ได้ศึกษาวิจยั
เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์/ หน่วยของสิ่งมีชีวิต สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 งานวิจัยของพิชิตทอง ครองพลขวา (2559) ได้ศึกษาวิจัย
เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความสามารถในการแก้ไขปัญหาทางวิทยาศาสตร์และความใฝ่รู้  ใฝ่เรียน จากการศึกษาสรุปได้ว่า นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน ความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ ประพิณญา  
ทิพย์แสง (2563) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม PhET วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่อง การโคจรรอบโลกของดวงจันทร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการจัดการ
เรียนรู้ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภ์ 



 
 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ            
มีความพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม PhET อยู่ในระดับมาก เป็น
ต้น จากงานวิจัยต่าง ๆ ดังกล่าวจึงพอสรุปได้ว่า การใช้ชุดการสอนร่วมกับสถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์
สามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในเรื่องต่าง ๆ ได้ เป็นอย่างดี 
 เมื ่อพิจารณาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื ่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับ
สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET มีค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้เพียง
เล็กน้อยนั้น อาจเป็นผลมาจากรูปแบบการศึกษาเรียนรู้ต้องกระทำหรือเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งต้องอาศัยวินัย               
ความตั ้งใจสูง นักเร ียนต้องสามารถเร ียนร ู ้แบบนำตนเองได ้และมีแรงจูงใจ และเป้าหมายในการเร ียน                    
การหยุดต่อเนื่องอาจส่งผลต่อความสามารถในการนำต้นเอง สิ่งที่เรียนรู้จะต้องตรงกับความสนใจ และท้าทาย
ผู้เรียน ทั้งนี้ต้องอาศัยการติดตามจากครูผู้สอน ความร่วมมือและความเอาใจใส่ของผู้ปกครองในการกำกับดูแลให้
นักเรียนเรียนรู้อยู่เสมอด้วย ทำให้ผลสัมฤทธิ์หลังใช้ชุดการสอนสูงกว่าเกณฑ์ไม่มาก  
  
    2. ระดับความพึงพอใจหลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลอง
แบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
       ผลการวิจัย พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติด
เชื้อโควิด-19 หลังการใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์
ของ PhET อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
            ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งอันเกิดจากพื้นฐานของการรับรู้ 
ค่านิยม ประสบการณ์ที่แต่ละบุคคลได้รับและจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการให้แก่บุคคล
นั้นได้ ซึ่งระดับความพึงพอใจของแต่ละบุคคลย่อมมีความแตกต่างกันไป (กนน ทศานนท์, 2553) จากผลการวิจัย
พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต้อชุดการสอนอยู่ในระดับมาก เนื่องจากชุดการสอนได้ถูกพัฒนาให้มีความน่าสนใจ 
สอดคล้องกับวัยของนักเรียน อีกทั้งมีการใช้สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ร่วมได้ ทำให้นักเรียน
เกิดการมีส่วนร่วมในการเรียนและทำการทดลองได้เสมือนห้องปฏิบัติการโรงเรียน  
 
ข้อเสนอแนะ 
    จากการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะในประเด็นดังกล่าวต่อไปน้ี 

    ข้อเสนอแนะสำหรับการนำไปใช้ 
    1. การใช้ชุดการสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ผู้สอน             
ควรคำนึงถึงความพร้อมในการเข้าถึงสื่อของนักเรียน และช่องทางในการติดต่อปรึกษครูผู้สอนเมื่อเกิดปัญหา   
เพื่อให้การเรียนรู้ของนักเรียนเกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ  



 
 

    2. ครูผู้สอนควรหมั่นติดตาม ตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยชุดการสอนของนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ตามขั้นตอนที่
กำหนดไว้อยู่เสมอ  
 
    ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
    1. ควรมีการพัฒนาชุดการสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 
โดยนำไปใช้เป็นส่วนหนึ่งในการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนเพื่อสามารถติดตามและให้ความช่วยเหลือกระบวนการ
เรียนรู้ของนักเรียนอย่างใกล้ชิดและนำไปสู่การศึกษาวิจัยเชิงเปรียบเทียบการรูปแบบการเรียนรู้แบบอื่น ๆ  
    2. ควรมีการพัฒนาชุดการสอนในหน่วยการเรียนรู้อื ่น ๆ เพื่อตอบสนองความต้องการหรือความสนใจของ
นักเรียนรายบุคคล นักเรียนสามารถเลือกเรียนรู้ตามความสนใจซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการพัฒนาความรู้ 
ความสามารถตามความต้องการของตนเองได้ 
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1. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

    1.1 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท้ายหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุก  
โรงเรียนวิชากร  สำนักงานเขตดินแดง  กรุงเทพมหานคร 

รหัสวิชา ว 16101 รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 
 

คำช้ีแจง  1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีจำนวน 20 ข้อ ใช้เวลา 30 นาท ีคะแนนเต็ม 20 คะแนน 

   2.  ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย กากบาท () ทบัตัวเลือกที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
***************************************************************************************************** 
1. แรงไฟฟ้าเกิดขึ้นได้อย่างไร 
    ก. นำวัตถุบางชนิดที่แห้งขัดถูกัน  ข. นำวัตถุบางชนิดที่เปียกขัดถูกัน 
    ค. วางแม่เหล็กต่างขั้วไว้ใกล้ ๆ กัน  ง. วางแม่เหล็กข้ัวเดียวกันไว้ใกล้ ๆ กัน 
2. หากถูลูกโป่ง 2 ลูก ด้วยฝ่ามือเปียกแล้ววางวใกล้ ๆ กัน จะเกิดผลอย่างไร 
    ก. ลูกโป่งจะผลักกัน    ข. ลูกโป่งจะดึงดูดกัน 
    ค. ลกูโป่งจะมีขนาดใหญ่ข้ึน   ง. ไม่มีการเปลี่ยนแปลง 
3. การใช้สิ่งใดขัดถูไม้บรรทัดพลาสติกจะไม่สามารถทำให้เกิดแรงไฟฟ้าได้ 
    ก. ผ้าแห้ง  ข. ผ้าเปียก  ค. ผ้าแพร  ง. ผ้าสักหลาด 
4. เมื่อถูแท่งแก้วกับผ้าแพร จะเกิดการถ่ายโอนประจุไฟฟ้าจากท่งแก้วไปยังผ้าแพร ข้อใดถูกต้อง 
    ก. แท่งแก้วมีประจุไฟฟ้าเป็นลบ ผ้าแพรมีประจุไฟฟ้าเป็นบวก 
    ข. แท่งแก้วมีประจุไฟฟ้าเป็นลบ ผ้าแพรมีประจุไฟฟ้าเป็นลบ 
    ค. แท่งแก้วมีประจุไฟฟ้าเป็นบวก ผ้าแพรมีประจุไฟฟ้าเป็นบวก 
    ง. แท่งแก้วมีประจุไฟฟ้าเป็นบวก ผ้าแพรมีประจุไฟฟ้าเป็นลบ 
5. ขวดพลาสติก A และ B ทำจากพลาสติกชนิดเดียวกัน เมื ่อนำขวดพลาสติก A มาถูกับผ้าแห้ง และนำขวด
พลาสติก B ถูกับกระดาษเยื่อ แล้วนำมาเข้าใกล้เม็ดโฟมซึ่งเป็นกลางทางไฟฟ้า ข้อใดไม่มีโอกาสเกิดขึ้น 
    ก. เกิดการถ่ายโอนประจุไฟฟ้าระหว่างขวดพลาสติกกับผ้า และขวดพลาสติกกับกระดาษเยื่อ 
    ข. ประจุไฟฟ้าบนขวดพลาสติก A และ B เป็นประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกัน 
    ค. เมื่อนำขวดพลาสติกบริเวณที่ถูทั้งสองใบมาเข้าใกล้กัน อาจจะดึงดูดกัน 
    ง. ขวดพลาสติก A ดึงดูดเม็ดโฟม ส่วนขวดพลาสติก B ผลักเม็ดโฟม 

ชื่อ-สกุล ....................................................................................................................................... ป.6/..... เลขที่ …… 



 
 

6. ทดลองเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าดังนี้ 
  1) นำวัตถุ A ถูกับผ้าสักหลาด พบว่าวัตถุ A ถ่ายโอนประจุไฟฟ้าจากวัตถุ A ไปยังผ้าสักหลาด 
  2) นำวัตถุ A เข้าใกล้กับวัตถุ B ซึ่งเป็นวัตถุที่มีสภาพเป็นกลางทางไฟฟ้า 
  3) นำวัตถุ A เข้าใกล้กับวัตถุ C พบว่า วัตถุ A ผลักกับวัตถุ C 
เมื่อนำวัตถุ A เข้าใกล้วัตถุ B ผลของแรงไฟฟ้าที่เกิดขึ้นจะทำให้ลักษณะประจุไฟฟ้าบนวัตถุ B เป็นอย่างไร และวัตถุ C 
เป็นประจุไฟฟ้าชนิดใด 

      
7. จากภาพแสดงการต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย A B และ C หมายถึงสิ่งใดตามลำดับ 

 จุด A จุด B จุด C 
ก. ถ่านไฟฉาย   หลอดไฟ สายไฟ 
ข. หลอดไฟ สายไฟ ถ่านไฟฉาย 
ค. สายไฟ หลอดไฟ ถ่านไฟฉาย 
ง. สายไฟ ถ่านไฟฉาย หลอดไฟ 

8. แผนภาพข้อใดแสดงสว่นประกอบพื้นฐานของวงจรไฟฟ้าได้อย่างครบถ้วน 
 

    ก.               ข.        ค.         ง.  
 
 
 



 
 

9. ถ้าแหล่งกำเนิดไฟฟ้าในวงจรเป็นแบตเตอรี่ใหม่ชนิดเดียวกันและมีขนาดเท่ากัน การต่อแบตเตอรี่แบบใด                
จะช่วยให้หลอดไฟในวงจรสว่างที่สุด 
   
   ก.    ข.                  ค.    ง. 
 
10. เมื่อต่อวงจรไฟฟ้า 4 วงจร ดังภาพ พบว่าหลอดไฟฟา้ทุกดวงสว่างทั้ง 4 วงจร 

 
ถ้ายกสวิตช์ขึ้นทั้ง 4 วงจร วงจรใดที่จะมีหลอดไฟสว่าง 2 ดวง 
    ก. วงจรที่ 1              ข. วงจรที่ 2   ค. วงจรที่ 3                          ง. วงจรที่ 4 
11. ข้อใดกลา่วถูกต้อง 
    ก. การต่อหลอดไฟฟา้แบบอนุกรมหลอดไฟแต่ละหลอดสว่างน้อยลง 
    ข. การต่อหลอดไฟฟา้แบบอนุกรมเม่ือนำหลอดไฟออกหนึ่งหลอดที่เหลือยังสว่างอยู่ 
    ค. การต่อหลอดไฟฟา้แบบขนานหลอดไฟฟ้าแบ่งพลังงานกันใช้ความสว่างจะลดลง 
    ง. การต่อหลอดไฟฟา้แบบขนานเมื่อนำหลอดไฟออกหนึ่งหลอดหลอดทีเ่หลือจะดับหมด 
12. จากรูป นักเรียนคดิวา่หลอดไฟฟ้าจะสว่างหรอืไม่ 

 
    ก. สว่าง 

    ข. ไม่สวา่ง แก้ไขโดยเพิ่มสวิตช์ไฟฟา้ 

    ค. ไม่สว่าง แก้ไขโดยต่อถ่านไฟฉายเข้ากับสายไฟแบบสลับขั้ว 

    ง. ไม่สว่าง แก้ไขโดยให้สายไฟต่อกับหลอดไฟฟ้าในตำแหน่งเดียวกัน 



 
 

13. การต่อหลอดไฟฟ้าจำนวน 5 หลอดกับแหล่งกำเนิดไฟฟา้เป็นดังรูป ถ้าหลอดไฟฟ้าที ่2 เสียหรอืใช้งานไม่ได ้

จะเกิดเหตุการณ์อยา่งไรกับหลอดไฟฟ้าอกี 4 หลอดที่เหลือ  

  
 

 

 

14. หลอดไฟ P และ Q เหมือนกัน นำมาต่อเป็นวงจร A และ วงจร B กบัแบตเตอรีชุดเดียวกันหลอดสว่างได้ทุกหลอด  
จากรูปจงพิจารณาข้อความต่อไปน้ี 
A. ถ้าหลอด P ในวงจร A ขาด จะทำให้หลอดไฟ Q สวา่งเพียงหลอดเดียว 
B. หลอดไฟในวงจร A มคีวามสวา่งน้อยกวา่หลอดไฟในวงจร B 
C. หลอดไฟในวงจร B มคีวามสวา่งเท่ากัน 
D. จากรูปวงจรทั้งสอง หลอด P สวา่งที่สุด 

ข้อใดกล่าวถูกต้อง  
    ก. A และ D   ข. B และ C  ค. B และ D  ง. D เท่านั้น  

15. เมื่อนำหลอดไฟ A , B และ C มาต่อเข้ากับแบตเตอรีขนาด 1.5 โวลต ์ดังรูป ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
  ก. จากรูปเป็นการนำหลอดไฟตอ่แบบขนานกับเซลล์ไฟฟ้า 
  ข. ถ้าไส้ของหลอดไฟ B ขาด จะทำให้หลอดไฟ C เท่านั้นที่ดับ 
  ค. ถ้าไส้ของหลอดไฟ C ขาด จะทำให้หลอดไฟ A และ B มีความสว่าง
มากขึ้นกว่าเดิม 
  ง. ถ ้าเปลี ่ยนมาใช้แบตเตอร ีขนาด 6.0 โวลต์ หลอดไฟทั ้งสาม                    
จะมีความสว่างมากขึ้น 

16. ถ้าแต่ละเซลล์มีแรงเคลื่อนไฟฟ้าเท่ากัน การต่อเซลล์ไฟฟ้าตามรูปแบบใดจะทำให้หลอดไฟสว่างที่สุด  
  

 

   ก.   ข.   ค.         ง. 

ตัวเลือก หลอด 1 หลอด 3 หลอด 4 หลอด 5 
ก สว่าง สว่าง สว่าง สว่าง 
ข ไม่สว่าง สว่าง สว่าง สว่าง 
ค สว่าง ไม่สว่าง ไม่สว่าง ไม่สว่าง 
ง ไม่สว่าง ไม่สว่าง ไม่สว่าง ไม่สว่าง 

 



 
 

17. วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายซึ่งประกอบด้วยแบตเตอรี่ หลอดไฟ สายไฟและวัสดุ A ถ้าต้องการให้หลอดไฟติด วัสดุ A  
ที่ใช้ควรเป็นสิ่งของทั้งหมดในข้อใด 
    ก. เข็มเย็บผ้า กระดาษ     
    ข. ยางรัดของ  เข็มขัด 
    ค. เข็มเย็บผ้า ไส้ดินสอ     
    ง. กระดาษ   แผ่นอลูมินัมฟอยล์ 

18. ข้อใดเป็นการตอ่หลอดไฟฟา้แบบอนุกรม 
 
    ก.    ข.                  ค.        ง. 
 
19. "อุปกรณ์เสริมที่ถูกติดตั้งอยู่ที่ปลายสายไฟของเครื่องใช้ไฟฟ้า มีลักษณะเป็นโลหะที่ปลายของอุปกรณ์เสริม           
ทำหน้าที่รับกระแสไฟฟ้า" จากข้อความดังกล่าวน่าจะหมายถึงอุปกรณ์ในข้อใด 

    ก.  เซลล์ไฟฟ้า           ข.  เต้ารับ                         ค.  เต้าเสียบ                  ง. ตัวต้านทาน 
20. ข้อใดกลา่วถึงข้อเสียของการต่อเครื่องใช้ไฟฟา้แบบขนานถูกต้อง 

    ก. ต่อได้งา่ยเกินไป 

    ข. กระแสไฟฟา้สามารถไหลได้เพียงทางเดียว 

    ค. มจีุดเชื่อมต่อและใช้สายไฟในการต่อจำนวนมาก 

    ง. หากเครื่องใช้ไฟฟา้ชิ้นหน่ึงชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าที่เหลือใช้งานไม่ได้ 
 
 
 

*********************************************************************************************** 

สิ้นสุดแบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  

ลำดับ เลขที่ ห้อง คะแนนผลสัมฤทธิ ์
1 2 1 14 
2 14 1 15 
3 30 1 16 
4 18 1 14 
5 1 2 15 
6 11 2 14 
7 15 2 12 
8 17 2 14 
9 18 2 13 
10 26 2 17 
11 2 1 15 
12 12 1 11 

ค่าเฉลี่ย 14.17 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.57 

ร้อยละ 70.83 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

1.2 แบบวัดความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอน  
แบบวัดความพึงพอใจหลังใช้ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณจ์ำลอง                

แบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเน่ืองจากการติดเช้ือโควิด-19  
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร                   

***************************************************************************************************** 
คำช้ีแจง แบบประเมินนี้ประกอบด้วยคำถามจำนวน 3 ชุด ได้แก่ 1) ข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบวัดความพึงพอใจ 
2) ข้อความถามและระดับความพึงพอใจต่อชุดการสอน 3) ข้อเสนอแนะ โดยแบบวัดความพึงพอใจนี้ ไม่มีผลต่อ
คะแนนการประเมินหรือการตัดสินผลการเรียนใด ๆ ขอให้ตอบคำถามตามความเป็นจริง โปรดทำเครื่องหมาย ✓ 
ลงในช่องที่ท่านคิดว่าเหมาะสมที่สุด โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณาระดับความพึงพอใจดังนี้ 
   5 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

4 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดับมาก 

3 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 

2 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดับน้อย 

1 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบวัดความพงึพอใจ 

 

ชื่อ – นามสกุล .................................................................................................................. ป.6/.......... เลขที่ ......... 
 

ตอนที่ 2 แบบวัดความพงึพอใจหลังใช้ชดุการสอนวิทยาศาสตร ์เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลอง                
แบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET ของนักเรียนที่ขาดเรียนต่อเนื่องจากการติดเชื้อโควิด-19 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร        

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

1 2 3 4 5 

1. มีคำชี้แจงและคู่มือของชุดการสอนที่ทำให้เข้าใจการใช้งาน      

2. ชุดการสอนสามารถทำให้เข้าใจเน้ือหาได้ง่ายขึ้น      

3. ลำดับเนื้อหามีความชดัเจนและต่อเน่ือง      

4. กิจกรรมสถานการณจ์ำลองมีความสอดคล้องกบัเนื้อหา      

5. รูปแบบอักษร สี และภาพในชดุการสอนง่ายตอ่การเรียน      

            
(มีต่อด้านหลัง) 

 



 
 

ตอนที่ 2 แบบวัดความพงึพอใจ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

1 2 3 4 5 

6. ชุดการสอนทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้      

7. ชุดการสอนมีความสะดวกและสามารถเรียนด้วยตนเองได้      

8. ชุดการสอนทำให้นักเรียนได้ฝึกใช้เทคโนโลยีทีท่ันสมัย      

9. ชุดการสอนมีความนา่สนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้      

10. นักเรียนได้รับประโยชน์จากชดุการสอน      

    
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 

☺ ขอบคุณในความร่วมมือ ☺ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

- ชุดการสอน เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลอง                

แบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 

จัดทำขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและให้เป็นสื่อในการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร ที่มีความจำเป็น

หรือมีความสนใจในการเรียนรู้เรื่องราวเกี่ยวกับไฟฟ้าพื้นฐาน โดยมุ่งให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามขั้นตอน

ของชุดการสอนที่กำหนดไว้อย่างเป็นลำดับขั้นตอนตามแผนที่วางไว้  และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ

กิจกรรมการทดลองจากสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนกับการได้ลงมือปฏิบัติในห้องเรียนจริง 

   ผู้จัดทำหวังเป็นอย่ายิ่งว่า ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบ           

มีปฏิสัมพันธ์ของ PhET เล่มน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน ครูผู้สอนหรือผู้ที่สนใจ สามารถนำชุดการสอนนี้ไปใช้ใน

การเป็นเอกสารการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือใช้เป็นส่วนหน่ึงของการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนได้เป็นอย่างไร 

 

          นายกฤตนัย เจริญสุข 

                 ผู้จดัทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET 

จัดทำขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและให้เป็นสื่อในการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิชากร สำนักงานเขตดินแดง กรุงเทพมหานคร ที่มีความจำเป็น

หรือมีความสนใจในการเรียนรู้เรื่องราวเกี่ยวกับไฟฟ้าพื้นฐาน โดยมุ่งให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามข้ันตอนของ

ชุดการสอนที่กำหนดไว้อย่างเป็นลำดับข้ันตอนตามแผนที่วางไว้ และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติกิจกรรม

การทดลองจากสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนกับการได้ลงมือปฏิบัติในห้องเรียนจริง 

ขอให้นักเรียนทำความเข้าใจวัตถุประสงค์ของการเรียนในแต่ละเรื่อง ศึกษาเนื้อหาสาระอย่างละเอียด           

ทำใบงานและสถานการณ์จำลองด้วยตนเองแล้วจึงตรวจสอบความถูกต้อง และขอความร่วมมือท่านผู้ปกครอง

กวดขันให้นักเรียนศึกษาบทเรียนตามเวลาอย่างสม่ำเสมอ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

   ผู้จัดทำหวังเป็นอย่ายิ่งว่า ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบ           

มีปฏิสัมพันธ์ของ PhET เล่มนี้จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน ครูผู้สอนหรือผู้ที่สนใจ สามารถนำชุดการสอนนี้ไปใช้ใน

การเป็นเอกสารการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือใช้เป็นส่วนหน่ึงของการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนได้เป็นอย่างไร 

          นายกฤตนัย เจริญสุข 

                 ผู้จดัทำ 

 



 
 

 

 

 

 ชุดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้าแสนสนุกร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ของ PhET           

ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ภายในชุดการสอนดังนี้ 

ชื่อหน่วยการเรียน จำนวนช่ัวโมง 
หน่วยที่ 1 ไฟฟ้าสถิต 2 
หน่วยที่ 2 การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย  1 
หน่วยที่ 3 ตัวนำไฟฟ้าและฉนวนไฟฟ้า 1 
หน่วยที่ 4 การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 1 
หน่วยที่ 5 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 2 
หน่วยที่ 6 การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบขนาน  2 
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู ้ 1 

รวม 10 
 

 ขอให้นักเรียนใช้ชุดการสอนโดยศึกษาและทำกิจกรรมทีละหน่วยการเรียนรู้ตามลำดับและไม่ข้ามขั้นตอน 

โดยในแต่ละหน่วยการเรียนรู้นักเรียนต้องดำเนินการดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2. ศึกษาใบความรู้ : ให้นักเรียนอ่านและทำความเข้าใจใบความรู้ที่เตรียมไว้ให้ ซึ่งจะสอดคล้องกับหน่วย             

การเรียนรู้ที่นักเรียนกำลังศึกษา  

3. ศึกษาจากสถานการณ์จำลอง : นักเรียนเรียนรู้จากสถานการณจ์ำลองหรือทำกิจกรรมการทดลองเสมือน    

จากโปรแกรมหรือเว็บไซต์ที่จัดเตรียมไว้ให้ผ่านสมาร์ทโฟนหรือคอมพิวเตอร์ส่วนตัว  

1. ศึกษาวัตถุประสงค์การเรียนรู้: ให้นักเรียนอ่านและทำความเข้าใจวตัถุประสงค์การเรียนรูใ้นหน่วยที่กำลัง

ศึกษา เพื่อให้นักเรียนได้ทราบและวางแผนเป้าหมายว่านักเรียนต้องรู้อะไร หรือทำอะไรได้ในหน่วยนั้น ๆ  

4. ทำใบงาน: นักเรียนทำใบงานที่กำหนดเพื่อสะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเอง  

5. ทำแบบทดสอบท้ายหน่วย : เมื่อนักเรียนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่เตรียมไว้ให้ทั้งหมดแล้ว ให้นักเรียนทำ

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ เพื่อประเมินความรู้ของตนเองทั้งหมดโดยติดต่อรับแบบทดสอบที่ครูผู้สอน  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. วตัถปุระสงค ์ นักเรียนสามารถอธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้าซึ่งเกิดจากวัตถุท่ีผ่านการขัดถูได้ 

2. ใบความรู ้

    เรารู ้มาแล้วว่า แม่เหล็กสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้ และสามารถดึงดูดหรือผลักกับ
แม่เหล็กด้วยกันได้ด้วย โดยไม่จำเป็นต้องสัมผัสกัน แรงแม่เหล็กจึงจัดเป็นแรงไม่สัมผัส อยากรู้
ไหมว่ามีแรงอื่น ๆ อีกหรือไม่ท่ีเป็นแรงไม่สัมผัส 

(ที่มา : หนังสือเรียนรายพื้นฐานวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สสวท. ป.6 หน้า 40) 

    หากลองสังเกตดูในช่วงวันที่มีความชื้นน้อย 
เช่น ช่วงฤดูหนาว เมื่อหวีผมหวีจะถูกดึงดูดเส้น
ผมขึ้นไปติดกับหวี ทำให้หวีผมไม่เรียบ นั่นก็เป็น

ตัวอย่างมาจากผลของ แรงไฟฟ้า เช่นกัน 

  ในวันที่อากาศมีความชื้นน้อย เช่น ในฤดูหนาว เมื ่อหวีผม หวีจะดึงดูดเส้นผม                                 

ขึ้นไปติดกับหวี ทำให้หวีผมไม่เรียบ หรือในบางครั้งเสื้อผ้าที่เราใส่ก็จะแนบติดตัวกับเรา

เหมือนกับร่างกายดูดเสื ้อผ้าไว้ สิ ่งที ่เกิดขึ ้นนี้เกิดจาก แรงไฟฟ้า (Electric force)      
ซึ่งเป็นแรงไม่สัมผัสอีกชนิดหนึ่งนั่นเอง ซึ่งแรงไฟฟ้า คือ แรงที่เกิดขึ้นระหว่างประจุไฟฟ้า

ด้วยกัน มีทั้งแรงดึงดูดและแรงผลัก 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แรงไฟฟ้าเกิดขึ้นได้เองตามธรรมชาติ การนำวัตถุมาขัดถูกันจะทำให้เกิดแรงไฟฟ้าขึ้นบริเวณที่มีการขัดถู

ของวัตถุเท่านั้น เรียกแรงไฟฟ้านี้ว่า ไฟฟ้าสถิต แรงไฟฟ้าไม่สามารถเกิดขึ้นได้กับวัตถุทุกชนิด ตัวอย่างดังตาราง 

 

ทั้งนี้การเกิดแรงไฟฟา้ยังขึ้นอยู่กับปัจจัยด้านอื่น ๆ อีก ดังนี้ 

 

 

 



 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในวัตถุจะมีประจุไฟฟ้าบวกและประจุไฟฟ้าลบนับล้าน ๆ ประจุ (แต่มอง

ไม่เห็น) ถ้าจำนวนประจุไฟฟ้าทั้งสองชนิดเท่ากันหรือสมดุลกัน วัตถุจะอยู่ในสภาพ

เป็นกลางทางไฟฟ้า  

 

เมื่อนำวัตถุที่มีสภาพเป็นกลาง  2 ชนิด มาถูกัน วัตถุทั้งสองจะได้รับพลังงาน จากการถู และทำให้เกิดการ

ถ่ายโอนประจุไฟฟ้าลบระหว่างวัตถุที่นำมาขัดถู 

 

 

 

 

 

หลังจากการถ่ายโอนประจุไฟฟ้าแล้ว วัตถุหน่ึงจึงมีประจุไฟฟ้าเป็นบวก อีกวัตถุหน่ึงมีประจุไฟฟ้าเป็นลบ 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 1. แรงไฟฟ้าเกิดขึ้นได้เนื่องจากการถ่ายโอนประจุระหว่างวัตถุ โดยวัตถุจะมีการถ่าย

โอนประจุลบไปยังวัตถุอีกชนิดหนึ่ง วัตถุที่ได้รับประจุลบจะมีจำนวนประจุลบมากกว่า

ประจุบวก ทำให้สภาพของวัตถุโดยรวมเป็นประจุลบ ในขณะที่วัตถุที่สูญเสียประจุลบจะ

มีประจุบวกมากกว่า สภาพของวัตถุโดยรวมจึงเป็นประจุบวก ทำให้สามารถเกิดแรง

ไฟฟ้าดูดหรือผลักกันได้ 

  

 

 

 

 

                      

นอกจากนี้ เมื่อนำวัตถุที่มีประจุไฟฟ้าเข้าใกล้วัตถุที่เป็นกลางทางไฟฟ้า จะเกิดแรงดึงดูดกับวัตถุที่เป็นกลาง

ทางไฟฟ้าได้ด้วยเช่นกัน เน่ืองจากวัตถุที่มีประจุไฟฟ้าดึงดูดให้ประจุไฟฟ้าชนิดตรงข้ามกันภายในวัตถุที่เป็นกลางทาง

ไฟฟ้าให้มาอยู่ใกล้กัน และผลักประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกันในวัตถุที่เป็นกลางทางไฟฟ้าให้อยู่ไกลออกไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

    นักวิทยาศาสตร์ทำการทดสอบแล้วว่า เมื่อสร้างแรงไฟฟ้ากับวัตถุชนิดเดียวกันแล้ว
นำมาเข้าใกล้กัน วัตถุจะเกิด “แรงผลัก” เน่ืองจากเกิดประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกัน แต่เมื่อ
สร้างแรงไฟฟ้ากับวัตถุต่างชนิดกัน อาจเกิดแรงดูดหรือผลักกันก็ได้  

เมื่อสร้างแรงไฟฟ้ากับวตัถุชนิด

เดียวกันจะเกิดแรงผลักกัน 
เมื่อสร้างแรงไฟฟ้ากับวตัถุต่างชนิดกัน  

อาจเกิดแรงผลักกันหรือดึงดูดกัน 



 
 

2. หากวัตถุมีประจุไฟฟ้าเกิดขึ้น เมื่อนำเข้าใกล้วัตถุที่ไม่มีประจุไฟฟ้าแล้วนั้น 

วัตถุที่มีประจุไฟฟ้าจะเหนี่ยวนำให้วัตถุที่ไม่มีประจุไฟฟ้าเกิดการจัดเรียงประจุไฟฟ้า

ภายในวัตถุนั้นใหม่ โดยนำประจุตรงข้ามเข้าใกล้กับวัตถุที่มีประจุไฟฟ้า ทำให้สามารถ

เกิดการดึงดูดระหว่างกันได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์จำลองการเกิดไฟฟา้สถิตจาก PhET  

 
https://phet.colorado.edu/sims/html/balloons-and-static-electricity/latest/balloons-and-static-electricity_th.html 

3. สถานการณจ์ำลอง PhET 

https://phet.colorado.edu/sims/html/balloons-and-static-electricity/latest/balloons-and-static-electricity_th.html


 
 

 

ตอนที่ 1  ให้นักเรียนเลือกคำตอบ “ใช่” หากปรากฏการณ์นั้นเกี่ยวข้องกับแรงไฟฟ้า หรือเลือก “ไม่ใช่” หากปรากฏการณ์
นั้นไม่เกี่ยวข้องกับแรงไฟฟ้า 

  ___________ 1.1 ลูกบอลตกลงมาจากชั้นวางของ 
___________ 1.2 แม่เหล็กดึงดูดไม้บรรทัดเหล็ก 
___________ 1.3 เสื้อผ้าบางชนิดแนบติดลำตัวเมื่อใส่ในฤดูหนาว 
___________ 1.4 ไม้บรรทัดพลาสติกดึงดูดขนบริเวณแขนได้ 
___________ 1.5 ราวบันไดเลื่อนในห้างสรรพสินค้าช็อตมือนักเรียนเมื่อนำมือไปสัมผัสกับราวบันไดเลื่อน 

 
ตอนที่ 2  ให้นักเรียนเลือกคำตอบ “ใช่” หากข้อความที่กำหนดให้ถูกต้อง หรือเลือก “ไม่ใช่” หากข้อความที่กำหนดให้ไม่ถูกต้อง 

  ___________ 2.1 แรงไฟฟ้าเกิดจากกระแสไฟฟ้า 
___________ 2.2 แรงไฟฟ้าเกิดจากประจุไฟฟ้า 
___________ 2.3 แรงไฟฟ้าเกิดจากแรงโน้มถ่วงของโลก 
___________ 2.4 แรงไฟฟ้าเป็นแรงแม่เหล็ก 
___________ 2.5 แรงไฟฟ้าเป็นแรงไม่สัมผัส 

 
ตอนที่ 3 ให้นักเรียนเลือกคำในวงเล็บที่กำหนดให้แล้วเขียนเติมลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
 

แรงไฟฟ้าสามารถเกิดขึ้นได้เองตามธรรมชาติ การนำวัตถุมา____________ (ขัดถู / ใกล้กัน) จะทำให้เกิด          
แรงไฟฟ้าขึ้นบริเวณที่มีการขัดถูของวัตถุเท่านั้น เรียกแรงไฟฟ้านี้ว่า_________________ (ไฟฟ้าสถิต/ไฟฟ้ากระแส)
โดยพลาสติก ยาง แก้ว เป็นวัสดุที่ __________________________ (ทำให้เกิดแรงไฟฟ้า/ไม่ทำให้เกิดแรงไฟฟ้า) 
ในขณะที่โลหะและไม้ เป็นวัสดุที่__________________________ (ทำให้เกิดแรงไฟฟ้า/ไม่ทำให้เกิดแรงไฟฟ้า)            
ทั้งนี ้การเกิดแรงทางไฟฟ้าในธรรมชาติยังขึ ้นอยู ่กับ _____________________ (ความชื ้น/ระยะเวลาในการถู)           
หากมีความชื้นมากจะทำให้เกิดแรงไฟฟ้าได้ยาก และการเกิดแรงทางไฟฟ้ายังขึ ้นอยู่กั บ __________________
(ความชื้น/ระยะเวลาในการถู) หากใช้น้อยเกินไปจะไม่เกิดแรงทางไฟฟ้า 
 
 

 

 

4. ใบงาน 



 
 

    ตอนที่ 4  ให้นักเรียนเลือก “ถูก” หากข้อความนั้นกล่าวถึงแรงไฟฟ้าได้ถูกต้อง และเลือก “ผิด” หากข้อความ   

   นั้นกล่าวถึงแรงไฟฟ้าไม่ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 5  ให้นักเรียนอ่านข้อมูลต่อไปน้ี แล้วเติมข้อความ “บวก” หรือ “ลบ” ลงในข่องว่างให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1. ลูกโป่งมี 3 ประจุบวก และ 5 ประจุลบ ลกูโป่งลูกนี้มีอำนาจไฟฟ้าเป็นลบ 

  2. ไม้บรรทดัถ่ายโอนประจุลบให้ผ้าขนสัตว์ ไมบ้รรทัดจะมีอำนาจไฟฟา้เป็นลบ และผ้าขนสัตว์จะ
มีอำนาจไฟฟ้าเป็นบวก 

  3. ลูกโป่งสวรรค์ลอยมาติดเสื้อทำให้สูญเสียประจุไฟฟา้ลบแก่เสื้อ ดังนั้นวัตถุที่มีประจุไฟฟา้เป็น
บวกคือลูกโป่งสวรรค ์

  4. การเกิดไฟฟ้าสถิตทีท่ำให้วัตถุดึงดูดกันนั้น วตัถุต้องมีประจุไฟฟ้าตา่งกัน 

  5. แท่งอำพันมีประจุบวกและประจุลบอย่างละ 10 ประจุ เมื่อนำไปขัดถูกันผ้าสักหลาด ทำให้        
ผ้าสักหลาดถ่ายโอนประจุลบให้แท่งอำพัน 3 ประจุ ดังนั้นแท่งอำพันจะมีประจุบวก 13 ประจุ 
และประจุลบ 10 ประจุ 

 1. ถ้าประจุไฟฟา้บนแผ่นพีวีซีแผ่นที่ 1 เป็นลบ ออกแรงผลักแผ่นพีวีซีแผ่นที่ 2 แสดงว่าแผ่นพีวซีีแผ่นที่สองมีอำนาจ
ไฟฟ้าที่มีประจุเป็น _____________ 

 2. ถ้าประจุไฟฟา้บนแผ่นพีวีซีเป็นลบ ผ้าสักหลาดที่ถูกับแผ่นพีวีซีนั้นจะมีประจุไฟฟา้เป็น __________เน่ืองจาก      
ผ้าสักหลาดมกีารถ่ายโอนประจุลบให้แผ่นพีวีซี 

 4. วตัถุ A มีประจุไฟฟา้เป็นลบ ส่งแรงดึงดูดกับวตัถุ B แสดงว่าวัตถุ B มปีระจุไฟฟา้เป็น _______________ 

 3. ถ้าประจุไฟฟา้บนไม้บรรทัดพลาสติกเป็นบวก ผ้าสักหลาดที่ใช้ถูกับไมบ้รรทัดพลาสติกนี้จะมีประจุไฟฟ้าเป็น 
_____________ เน่ืองจากเกิดการถ่ายโอนประจุไฟฟา้ลบจากไม้บรรทัดพลาสตกิไปยังผ้าสักหลาด 

 5. วตัถุ C มีประจุไฟฟา้เป็นบวก ส่งแรงผลักกับวตัถุ D แสดงวา่วตัถุ D มปีระจุไฟฟา้เป็น _______________ 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

1. วตัถปุระสงค ์
1. นักเรียนสามารถระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของแต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายได ้

2. นักเรียนสามารถเขียนแผนภาพวงจรไฟฟา้อย่างง่ายได้ 

2. ใบความรู ้



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายต้องประกอบด้วยแหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า และ

เครื ่องใช้ไฟฟ้า เมื ่อต้องการสื่อสารหรืออธิบายการต่อวงจรไฟฟ้า เราใช้วิธีการวาด

รูปการณ์ต่อวงจรไฟฟ้า ตัวอย่างดังรูป 

อย ่างไรก ็ตาม การวาดร ูปแสดงการต่อ

วงจรไฟฟ้านั ้นค่อนข้างยุ ่งยาก ลองคิดดูสิว่า ถ้ามี

อุปกรณ์ไฟฟ้าเพิ่มเข้าไปในวงจรไฟฟ้ามากกว่านี้ การ

วาดรูปแสดงการต่อวงจรไฟฟ้าก็อาจทำได้ยากขึ้น  

 

 

 

 

 

 

 

 

อย่างไรก็ตาม การวาดรูปแสดงการต่อวงจรไฟฟ้านั้นค่อนข้างยุ่งยาก ลองคิดดูสิ

ว่า ถ้ามีอุปกรณ์ไฟฟ้าเพิ ่มเข้าไปในวงจรไฟฟ้ามากกว่านี ้ การวาดรูปแสดงการต่อ

วงจรไฟฟ้าก็อาจทำได้ยากขึ้น เวลาที่ใช้ในการวาดรูปก็มากขึ้นด้วย  

ดังนั้นนักวิทยาศาสตร์จึงกำหนดสัญลักษณ์ที่เป็นสากลแทนอุปกรณ์ไฟฟ้าแต่ละ

อย่างในวงจรไฟฟ้าเพื่อเป็นแบบจำลองการต่อวงจรไฟฟ้า ที่ทำให้เข้าใจตรงกันและเขียน

วงจรไฟฟ้าได้ง่ายขึ้น 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

เมือ่สังเกตรูป ก ที่แสดงการวาดรูปการณ์ต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายโดยมีถ่านไฟฉายต่อกับสายไฟฟ้าและหลอด

ไฟฟ้า เราสามารถเขียนแผนภาพวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ด้วยการนำสัญลักษณ์แทนอุปกรณ์ไฟฟ้าต่าง ๆ ของวงจรไฟฟ้า

มาเขียนต่อกัน โดยให้ขีดยาวและขีดสั ้นของสัญลักษณ์เซลล์ไฟฟ้าอยู ่ในตำแหน่งที ่สอดคล้องกับขั ้วบวก                   

และขั ้วลบของเซลล์ไฟฟ้าจริง แล้วเขียนเส้นตรงแทนสายไฟฟ้าเชื ่อมระหว่างสัญลักษณ์ของหลอดไฟฟ้าและ

เซลล์ไฟฟ้า ดังรูป ข 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

ให้นักเรียนต่อวงจรไฟฟา้โดยทำให้หลอดไฟอย่างน้อย 1 ดวงสว่าง โดยใช้สถานการณจ์ำลองจาก PhET  

 
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html 

 

 

ตอนที่1 จากภาพวงจร A – E ให้นักเรียนใช้เป็นข้อมูลเพื่อเขียนตอบคำถามต่อไปน้ี 

 

1. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร A สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

2. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร B สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

3. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร C สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

4. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร D สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

5. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร E สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

4. ใบงาน 

3. สถานการณจ์ำลอง PhET 

 

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html


 
 

6. การต่อวงจรไฟฟา้อย่างง่ายมีส่วนประกอบอะไรบ้าง 
____________________________________________________________________________ 
7. วงจรเปิด มีลักษณะอย่างไร 
____________________________________________________________________________ 
8. วงจรปิด มีลักษณะอยา่งไร 
____________________________________________________________________________ 
9. ทำหน้าทีใ่ห้พลังงานไฟฟ้าและกระแสไฟฟา้แกอุ่ปกรณ์ไฟฟา้เป็นหน้าที่ของส่วนประกอบใดในวงจรไฟฟ้า 
____________________________________________________________________________ 
10. ทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟา้ให้กลายเป็นพลังงานรูปแบบอื่น ๆ เช่น พลังงานแสง พลังงานความร้อน ฯลฯ 
เป็นหน้าที่ของส่วนประกอบใดในวงจรไฟฟา้ 

____________________________________________________________________________ 

ตอนที่ 2 จากวงจรที่กำหนดให้ จงเขียนแผนภาพวงจรไฟฟ้าให้ถูกต้อง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

1. วตัถปุระสงค ์ นักเรียนสามารถระบุส่วนประกอบในวงจรไฟฟ้าที่ทำหน้าที่เป็นตัวนำไฟฟ้าและฉนวนไฟฟา้ได้ 

2. ใบความรู ้



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 
 
 

ให้นักเรียนปฏิบัติการตรวจสอบวัตถุที่เป็นตัวนำและฉนวนไฟฟ้า โดยใช้สถานการณ์จำลอง PhET ตามขั้นตอนดังนี้ 

 
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html 

ขั้นตอน 
   1. ต่อวงจรไฟฟ้าแบบปกติโดยใช้ถ่านไฟฉาย 1 ก้อน สายไฟ 3 เส้น และหลอดไฟ 1 ดวง  
โดยต่อวงจรดังภาพตัวอย่างด้านบน 
    2. นำวัสดทุี่โปรแกรมเตรียมไว้ให้แทรกลงในชอ่งว่างระหวา่งสายไฟ เพือ่ตรวจสอบ 
คุณสมบัติการนำไฟฟ้าของวัสดุ/วตัถุนั้น ๆ  
 

 

 

 

 

 

 

 

3. สถานการณจ์ำลอง PhET 
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ตอนที่ 1  จากการทดลองเสมือนเกี่ยวกับการนำไฟฟ้าให้นักเรียนลากคำลงในกล่อง “ตัวนำ” หรอื “ฉนวน” ไฟฟา้ให้ถูกตอ้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 2  ให้นักเรียนอ่านข้อความเติมคำที่มีความสัมพันธ์กับข้อความใหถู้กต้อง 

 วงจรไฟฟ้ามีองค์ประกอบสำคัญอยู่ 3 ประการ คือ แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟ และอุปกรณ์ไฟฟ้า ซึ่งต้องนำมาต่อ
กันอย่างครบวงจรอุปกรณ์ไฟฟ้าจึงจะสามารถใช้งานได้  
 สายไฟ ถือเป็นองค์ประกอบสำคัญในการต่อวงจรไฟฟ้า เนื่องจากเป็นตัวเชื่อมที่ทำให้กระแสไฟฟ้าไหลจาก
แหล่งกำเนิดไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้าได้ สายไฟมีทั้งส่วนที่เป็น_________________ กล่าวคือ เป็นวัสดุที่ยอมให้กระแสไฟฟ้า
ไหลผ่านได้ ส่วนใหญ่เป็นวัสดุประเภทโลหะ ซึ่งภายในสายไฟส่วนใหญ่มักทำจากลวดทองแดง ลวดทองแดงดังกล่าวจะถูก
หุ้มด้วยพลาสติกซึ่งทำหน้าที่เป็น ________________ กล่าวคือ เป็นวัสดุที่ไม่ยอมให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่านหรือไหลผ่าน
ได้ไม่ดี นอกจากพลาสติกแล้วยังมี ไม้ แก้ว ยาง ผ้า ที่มีคุณสมบัติด้านไฟฟ้าเช่นเดียวกับพลาสติก 
 

4. ใบงาน 

ประแจโลหะ 

น้ำ 

น้ำเกลือ 

ทองแดง 

แก้ว ไม ้

ไส้ดินสอ 

ไม้บรรทัดอะลูมิเนียม 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายมีแหล่งกำเนิดไฟฟ้าเป็นส่วนประกอบสำคัญในการให้

พลังงานไฟฟ้าแก่เครื ่องใช้ไฟฟ้า ถ่านไฟฉายจัดเป็น เซลล์ไฟฟ้า ชนิดหนึ ่งที ่เป็น

แหล่งกำเนิดไฟฟ้าให้แก่เครื่องใช้ไฟฟ้าหลายชนิด เช่น ไฟฉาย นาฬิกา รถบังคับวิทยุ 

เซลล์ไฟฟ้ามีหลายขนาดและหลายแบบเพื่อให้เหมาะสมสำหรับใช้งานกับเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิด เช่น 

เซลล์ไฟฟ้าแบบกระดุมซึ่งมีขนาดเล็กเหมาะที่จะใช้กับนาฬิกาข้อมือ เครื่องคิดเลข ส่วนเซลล์ไฟฟ้าแบบทรงกระบอก

ซึ่งมีขนาดใหญ่กว่าใช้กับไฟฉาย พัดลมพกพา จากรูปบอกได้ไหมว่าเซลล์ไฟฟ้าแต่ละแบบมีสิ่งใดเหมือนกัน 

 

 

 

 

เซลล์ไฟฟ้าทุกแบบมี 2 ขั้ว เหมือนกัน คือ ขั้วบวกและข้ัวลบ (+ และ - ตามลำดับ) เมื่อนำเซลล์ไฟฟ้ามาต่อ

เข้ากับอุปกรณ์ไฟฟ้าอื่น ๆ เช่น สายไฟ หลอดไฟฟ้าให้ครบวงจร จะมีกระแสไฟฟ้าเคลื ่อนที ่จากขั้วบวกของ

เซลล์ไฟฟ้าผ่านอุปกรณ์ไฟฟ้าไปทางข้ัวลบของเซลล์ไฟฟ้าในทิศทางเดียว 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. วตัถปุระสงค ์ นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการและผลของการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมได ้

2. ใบความรู ้



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 
 
 

ให้นักเรียนปฏิบัติการต่อเซลล์ไฟฟ้า โดยใช้สถานการณจ์ำลองจาก PhET ตามข้ันตอนต่อไปน้ี 

 
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html 

ขั้นตอน 
   1. ต่อวงจรไฟฟ้าแบบปกติโดยใช้ถ่านไฟฉาย 2 ก้อน สายไฟ 3 เส้น และหลอดไฟ 1 ดวง  
และสวิตช์ 1 อัน โดยต่อวงจรดังภาพในรูปแบบต่าง ๆ ตัวอยา่งดา้นบน ดงันี้ 
       1.1 การต่อเซลล์ไฟฟ้ารูปแบบที่ 1 
            นำเซลล์ไฟฟ้า (ถ่าน) ขั้วบวกของก้อนหนึ่งต่อกับข้ัวลบของอีกก้อนหน่ึง 
       1.2 การต่อเซลล์ไฟฟ้ารูปแบบที่ 2 
             นำเซลล์ไฟฟา้ (ถ่าน) ขั้วบวกของก้อนหนึ่งต่อกับข้ัวบวกของอีกก้อนหน่ึง 
       1.3 การต่อเซลล์ไฟฟ้ารูปแบบที่ 3 
             นำเซลล์ไฟฟา้ (ถ่าน) ขั้วลบของก้อนหนึ่งต่อกับข้ัวลบของอีกก้อนหน่ึง 
    2. กดสวติช์เพื่อทำใหเ้ป็นวงจรปิด สังเกตผลการต่อวงจรจากความสว่างของหลอดไฟ 
 

 

 

 

 

3. สถานการณจ์ำลอง PhET 
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ตอนที่ 1 การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบใดสามารถทำให้อุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรสามารถทำงานได้ ให้นักเรียนสังเกตภาพ
แล้วเลือกคำ “อุปกรณ์ไฟฟ้าทำงานได้” และ อุปกรณ์ไฟฟ้าทำงานไม่ได้” ไปเติมลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 

 

 
                    แบบที่ 1 
 

 
                    แบบที่ 2 
 
 
 
 
                     แบบที่ 3 
 

ตอนที่ 2  ให้นักเรียนเลือกคำตอบจากคำในวงเล็กแล้วเขียนคำตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
      

 วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายมี________________________ (สายไฟ/เซลล์ไฟฟ้า) เป็นส่วนประกอบสำคัญ        
ในการให้พลังงานไฟฟ้าแก่เครื่องใช้ไฟฟ้า ถ่านไฟฉายจัดเป็น_________________ (อุปกรณ์ไฟฟ้า/เซลล์ไฟฟ้า) 
ชนิดหนึ่งที่เป็นแหล่งกำเนิดไฟฟ้าให้แก่เครื่องใช้ไฟฟ้าหลายชนิด เช่น ไฟฉาย นาฬิกา รถบังคับวิทยุ  เซลล์ไฟฟ้า          
มีหลายขนาดและหลายแบบเพื่อให้เหมาะสมสำหรับใช้งานกับเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิด เช่น เซลล์ไฟฟ้าแบบ
กระดุม เซลล์ไฟฟ้าแบบทรงกระบอก เซลล์ไฟฟ้าทรงสี่เหลี่ยมซึ่งเซลล์ไฟฟ้าแต่ละแบบต่างมี _______________ 
(ข้ัวบวก/ข้ัวลบ/ข้ัวบวกและข้ัวลบ) เหมือนกัน  
      เมื ่อต่อเซลล์ไฟฟ้าเข้ากับวงจรไฟฟ้ากระแสไฟฟ้าจะเกิดการไหลจาก_____________ (ขั ้วบวก/ขั้วลบ)          
ผ่านสายไฟไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้าและไหลกลับไปสู่_____________(ขั ้วบวก/ขั ้วลบ) ของแหล่งกำเนิดไฟฟ้า                 
หรือเซลล์ไฟฟ้า หากมีเซลล์ไฟฟ้ามากกว่า 1 เซลล์ เราสามารถนำเซลล์ไฟฟ้ามาต่อกันโดยนำขั้วบวกของเซลล์ฟฟ้า
ก้อนหนึ่งต่อกับข้ัวลบของเซลล์ไฟฟ้าอีกก้อนเราเรียกการต่อเซลล์ไฟฟ้าเช่นนี้ว่า____________________ 
(การต่อวงจรไฟฟา้แบบอนุกรม/การต่อเซลล์ไฟฟา้แบบอนุกรม) 

การต่อหลอดไฟแบบที่ 1 

_______________________________ 

การต่อหลอดไฟแบบที่ 2 

_______________________________ 

การต่อหลอดไฟแบบที่ 3 

_______________________________ 

4. ใบงาน 



 
 

ตอนที่ 3 ให้นักเรียนสังเกตการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบต่าง ๆ แล้วใช้ข้อมูลในการตอบคำถามต่อไปน้ี 

         
           
 

             
 
 
1. หากกดสวิตช์ลงจะส่งผลต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าที่ต่อเซลล์ไฟฟ้าแต่ละแบบอย่างไรบ้าง (หลอดไฟสว่าง/หลอดไฟไม่สว่าง)   
     การต่อแบบที่ 1 _________________________ การต่อแบบที่ 2 _________________________  
      
     การต่อแบบที่ 3 _________________________ การต่อแบบที่ 4 _________________________  
 
2. หากกดสวิตช์ในวงจร ให้เรียงลำดับความสว่างของหลอดไฟจากมากที่สุดไปน้อยที่สุดหรือจนหลอดไฟไม่สว่างให้ถูกต้อง 
 
           
 
3. เซลล์ไฟฟ้าแบบใดไม่ได้ต่อกันแบบอนุกรม   4. การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมช่วยเพิ่ม 
   ____________________________________________     _____________________ ให้กับวงจรและอุปกรณ์ไฟฟ้า 



 
 

 
 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. วตัถปุระสงค ์ นักเรียนสามารถทดลองด้วยวธิีที่เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟา้แบบอนุกรมได้ 

2. ใบความรู ้

ในบ้านเรือนทั่วไปมีเครื่องใช้ไฟฟ้าหลายชนิด เช่น หลอดไฟ พัดลม เตารีด ตู้เย็น โทรทัศน์ เครื่องใช้ไฟฟ้า       
ทุกชนิดจะทำงานได้ต้องมีส่วนที่เชื่อมต่อกับวงจรไฟฟ้าในบ้าน เพื่อให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่านไปยังเครื่องใช้ไฟฟ้านั้น ๆ     
เต้ารับและเต้าเสียบเป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าที่ทำหน้าที่เชื่อมต่อเครื่องใช้ไฟฟ้ากับวงจรไฟฟ้าในบ้าน 

เต้าเสียบเป็นตัวรับกระแสไฟฟ้า มีลักษณะเป็นหัวเสียบที่มีขั ้วโลหะติดอยู ่ที ่ปลายสายไฟที่ต่อมาจาก
เครื่องใช้ไฟฟ้า เมื่อจะใช้เครื่องใช้ไฟฟ้านั้น ๆ ต้องนำเต้าเสียบมาเสียบกับเต้ารับซึ่งเป็นตัวที่เชื่อมต่อกับวงจรไฟฟ้าใน
บ้าน เพื่อให้มีกระแสไฟฟ้าผ่านเต้าเสียบเข้าสู่เครื่องใช้ไฟฟ้า เพื่อให้เครื่องใช้ไฟฟ้านั้น ๆ ทำงานได้ 

เต้ารับมีลักษณะเป็นช่องให้เต้าเสียบ เสียบได้พอดี โดยปกติเต้ารับจะติดตั้งอยู่กับที ่ตามผนังอาคาร 
นอกจากนี้ยังมีเต้ารับแบบเคลื่อนย้ายได้ ซึ่งอาจมีสวิตช์ปิดเปิดในการควบคุมการจ่ายกระแสไฟฟ้าอีกด้วย 

 
ภายในบ้านจะมีเต้ารับจำนวนมากติดตั้งไว้เพื่อรองรับการใช้งานของเครื่องใช้ไฟฟ้าหลายชนิดในเวลาเดียวกัน 

เคยสังเกตไหมว่า การต่อเครื ่องใช้ไฟฟ้าในวงจรไฟฟ้าภายในบ้านเป็นการต่อวงจรไฟฟ้าแบบใด และเมื่อถอด
เครื่องใช้ไฟฟ้าเครื่องหนึ่งให้หยุดทำงาน จะมีผลต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ยังใช้งานอยู่หรือไม่ 



 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การนำเครื่องใช้ไฟฟ้าหลาย ๆ ตัวมาเรียงต่อกันและเชื่อมเข้ากับวงจรไฟฟ้าให้เป็นวงเดียวกัน เราเรียกการต่อ

เครื่องใช้ไฟฟ้าแบบนี้ว่า การต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรม 

       

กระแสไฟฟา้จากการต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรมจะมีทางเดินได้ทางเดียวเท่านั้น หากเครื่องใช้ไฟฟา้เครื่อง

หน่ึงเกิดความเสียหาย จะทำให้วงจรทั้งหมดไม่ทำงาน 

 

 

 

 



 
 
 

ให้นักเรียนปฏิบัติการต่อเซลล์ไฟฟ้า โดยใช้สถานการณจ์ำลองจาก PhET ตามข้ันตอนต่อไปน้ี 

 
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html 

ขั้นตอน 
   1. ต่อวงจรไฟฟ้าแบบปกติโดยใช้ถ่านไฟฉาย 1 ก้อน สายไฟ 4 เส้น และหลอดไฟ 2 ดวง  
และสวิตช์ 1 อัน โดยต่อวงจรดังภาพในรูปแบบอนุกรมตัวอย่างด้านบน แล้วสังเกต         
ความสว่าง 
   2. ต่อหลอดไฟแบบอนุกรมโดยเพิ่มหลอดไฟเข้าไปในวงจรทีละ 1 ดวง สังเกตความสว่าง
ของหลอดไฟแต่ละดวง 
 

 

 

 

 

 

 

3. สถานการณจ์ำลอง PhET 

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html


 
 

คำช้ีแจง  จากโจทย์ที่กำหนดให้ จงเลือกคำตอบที่ถูกต้อง 
1. “อุปกรณ์เสริมที่ถูกติดตั้งอยู่ที่ปลายสายไฟของเครื่องใช้ไฟฟ้า มีลักษณะเป็นโลหะที่ปลายของอุปกรณ์เสริม ทำ
หน้าที่รับกระแสไฟฟ้า" จากข้อความดังกล่าวน่าจะหมายถึงอุปกรณ์ในข้อใด 
     1) เซลล์ไฟฟ้า  2) เต้ารับ  3) เต้าเสียบ  4) ตัวต้านทานไฟฟ้า 
2. "อุปกรณ์เสริมที ่ทำหน้าที ่เป็นจุดเชื ่อมต่อกับวงจรไฟฟ้าในบ้าน มักพบตามผนังหรืออาจเคลื ่อนย้ายได้"               
จากข้อความดังกล่าวน่าจะหมายถึงอุปกรณ์ในข้อใด 
     1) เซลล์ไฟฟ้า  2) เต้ารับ  3) เต้าเสียบ  4) ตัวต้านทานไฟฟ้า 
3. ข้อใดกล่าวถึงขาที่ 3 ของเต้าเสียบแบบ 3 ขาได้ถูกต้อง 
     1) ช่วยให้เกาะกับเต้ารับได้แน่นมากขึ้น ไม่หลุดง่าย    
     2) ช่วยป้องกันอันตรายเมื่อเกิดไฟฟ้ารั่ว เน่ืองจากเป็นขาที่ต่อกับสายดิน   
     3) ช่วยให้เครื่องใช้ไฟฟ้าสามารถรับพลังงานไฟฟ้าจากเต้ารับได้มากขึ้น  
     4) ช่วยเพิ่มรูปลักษณ์ให้น่าใช้งาน และเพิ่มความแข็งแรงของสายไฟที่ต่อกับเครื่องใช้ไฟฟ้า 
4. "การนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ เป็นวงจรเดียวกัน" จากข้อความดังกล่าวหมายถึงการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้า
แบบใด 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เป็นไปได้ทุกข้อ 
5.ให้นักเรียนเลือกข้อความที่กล่าวถึงการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรมได้ถูกต้อง (มีข้อถูก 3 ข้อ) 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ เป็นวงจรเดียวกัน 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันคล้ายหมอนของทางรถไฟ 
      เครื่องใช้ไฟฟ้าจะได้รับพลังงานไฟฟ้าเท่ากัน 
      เครื่องใช้ไฟฟ้าจะได้รับพลังงานไฟฟ้าไม่เท่ากัน 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะสามารถใช้งานได้ 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะไม่สามารถใช้งานได้ 
6. การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าในภาพเป็นการต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบใด 

 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
 

4. ใบงาน 



 
 

7. ถ้าหลอดไฟหมายเลข 2 ขาด จะเป็นอย่างไร 

 
     1) หลอดไฟดวงที่ 1 ดับ แต่ดวงอื่นสว่าง   
     2) หลอดไฟดวงที่ 2 ดับ แต่ดวงอื่นสว่าง 
     3) หลอดไฟดวงที่ 3  ดับแต่ดวงอื่นสว่าง 
     4) หลอดไฟดับหมดทุกดวง 
8. ถ้าหลอดไฟทั้ง 3 ดวงทำงานได้อยา่งปกติ จะเกิดอะไรขึ้นหากนำ หลอดไฟ 1 ดวงต่อเพิ่มเข้าไปในวงจรไฟฟา้            
ดังรูป 

 
     1) ไฟดับทุกดวง   
     2) ความสว่างจะเพิ่มขึ้น 
     3) ความสว่างจะลดลง 
     4) ความสว่างจะเท่าเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรม เป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบเรียงต่อกัน ไปเรื่อย ๆ ข้อดีของการต่อ

เครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรม คือ ความง่ายในการต่อ ไม่ยุ่ งยากซับซ้อน และสามารถทำให้เครื่องใช้ไฟฟ้าทำงานได้

พร้อมกันทั้งหมด ข้อจำกัดของการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรม คือ หากมีเครื่องใช้ไฟฟ้าชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ 

จะไม่สามารถทำงานได้ เน่ืองจากวงจรไฟฟ้าเปิด กระแสไฟฟ้าไม่สามารถไหลได้ครบวงจร 

 

 

 

 

การต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรมจะถูกนำไปประยุกต์ใช้กับอุปกรณ์ที่ทำหน้าที่ควบคุมกระแสไฟฟ้า เช่น 

สวิตช์ไฟ เน่ืองจากการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบนี้ทำให้กระแสไฟฟ้าสามารถไหลได้ทางเดียว และยังมีการนำไปใช้ในการ

ต่อไฟประดับเนื่องในโอกาสต่าง ๆ อีกด้วย 

 

1. วตัถปุระสงค ์ นักเรียนสามารถทดลองด้วยวธิีที่เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟา้แบบขนานได้ 

2. ใบความรู ้



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

การต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนาน เป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ทำให้กระแสไฟฟ้าสามารถแยกไหลได้ ดังนั้น

เครื่องใช้ไฟฟ้าจึงได้รับพลังงานเท่ากัน มีความสว่างเท่ากัน และหากมีเครื่องใช้ไฟฟ้าเส้นทางใดเส้นทางหนึ่งหยุด

ทำงาน เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ ยังสามารถทำงานได้  

 

 

 

 

 

   ข้อจำกัดของการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานคือ ต้องใช้อุปกรณ์ต่อกับเครื่องใช้ไฟฟ้ามากกว่าแบบอนุกรม

และมีวิธีการต่อที่ยุ ่งยากซับซ้อนมากกว่า ซึ ่งปัจจุบันการต่อเครื ่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานถูกนำมาใช้ประโยชน์กับ

เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้าน โดยมีวิธีการต่อที่ซับซ้อนกว่าการต่อแบบอนุกรม แต่มีประสิทธิภาพในการใช้งานดีกว่า

เพราะหากเครื่องใช้ไฟฟ้าชนิดหนึ่งมีปัญหา เครื่องใช้ไฟฟ้าชนิดอื่นจะยังคงใช้งานได้ตามปกติ 

 



 
 
 

ให้นักเรียนปฏิบัติการต่อเซลล์ไฟฟ้า โดยใช้สถานการณจ์ำลองจาก PhET ตามข้ันตอนต่อไปน้ี 

 
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html 

ขั้นตอน 
   1. ต่อวงจรไฟฟ้าแบบปกติโดยใช้ถ่านไฟฉาย 1 ก้อน สายไฟ หลอดไฟ 2 ดวง และสวิตช์ 
1 อัน โดยต่อวงจรดังภาพในรูปแบบขนานตัวอย่างด้านบน แล้วสังเกตความสว่างของ
หลอดไฟแต่ละดวง 
   2. ต่อหลอดไฟแบบขนานโดยเพิ่มหลอดไฟเข้าไปในวงจรทีละ 1 ดวง สงัเกตความสว่าง
ของหลอดไฟแต่ละดวง 
 

 

 

 

 

 

 

3. สถานการณจ์ำลอง PhET 

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_th.html


 
 

 

คำช้ีแจง  จากโจทย์ที่กำหนดให้ จงเลือกคำตอบที่ถูกต้อง 
1. จากภาพเป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบใด 

 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
2. การต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าจากรูปต่อไปน้ี หากนำหลอดไฟฟา้ออกหนึ่งดวง หลอดที่เหลือจะเป็นอย่างไร 

 
     1) ใช้งานได้   2) ติด ๆ ดับ ๆ   3) ใช้งานไม่ได้  4) สรุปไม่ได้ 
3. จากภาพเป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบใด 

 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
4. ความสว่างของหลอดไฟเมื่อต่อวงจรไฟฟ้าเหมือนในรูปจะเป็นอย่างไร 

 
     1) สรุปไม่ได้        2) สว่างเท่ากัน  
     3) หลอดบนสว่างกว่าหลอดล่าง     4) หลอดล่างสว่างกว่าหลอดบน 

4. ใบงาน 



 
 

 
5. ให้นักเรียนเลือกข้อความที่กล่าวถึงการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานได้ถูกต้อง (มีข้อถูก 3 ข้อ) 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ เป็นวงจรเดียวกัน 
     เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันโดยวางเครื่องใช้ไฟฟ้าขนานกัน 
      กระแสไฟฟ้าไหลได้ทางเดียว 
      กระแสไฟฟ้าสามารถแยกไหลได้ 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะสามารถใช้งานได้ 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะไม่สามารถใช้งานได้ 
6. ข้อใดกล่าวถึงข้อเสียของการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานถูกต้อง 
     1) ต่อได้ง่ายเกินไป   
     2) กระแสไฟฟ้าสามารถไหลได้เพียงทางเดียว 
     3) มีจุดเชื่อมต่อและใช้สายไฟในการต่อจำนวนมาก 
     4) หากเครื่องใช้ไฟฟ้าชิ้นหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าที่เหลือใช้งานไม่ได้ 
7. เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านมีการต่อวงจรไฟฟ้าแบบใด 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
8. จากภาพเป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบผสมซึ่งมีทั้งการต่อแบบอนุกรมและขนาน หากหลอดไฟฟ้า C ชำรุดเสียหาย 
หลอดไฟใดบ้างที่สามารถทำงานได้ 

 
     1) หลอด A D E ทำงานได้  
     2) หลอด A B D E ทำงานได้ 
     3) หลอด A B C D E ทำงานได้ 
     4) หลอดไฟทั้งหมดทำงานไม่ได้ 
 
 
 
 



 
 

 

 

 
คำช้ีแจง  จากโจทย์ที่กำหนดให้ จงเลือกคำตอบที่ถูกต้อง 
1. กิจกรรมใดทำให้เกิดแรงไฟฟ้า 
   1) การวิ่งบนลู่วิ่ง     2) การหวีผม    
   3) การโยนลูกบอล     4) การซักผา้ 
2. ข้อใดเป็นผลมาจากแรงไฟฟา้  
   1) เสื้อผา้ดูดติดกับผิวหนัง     2) ผมเรียบจากการหนีบผม  
   3) ผมแห้งจากการเป่าผม     4) ถูกต้องทุกข้อ 
3. ข้อใด ไมใ่ช่ สว่นประกอบของวงจรไฟฟา้อย่างง่าย 
   1) สายไฟ     2) สวิตช ์
   3) เครื่องใช้ไฟฟ้า     4) แหล่งกำเนิดพลังงาน 
4. จากรูป แทนเซลล์ไฟฟ้ากี่เซลล์ 

 
   1) 1     2) 2 
   3) 3     4) 4 
5. วงจรไฟฟ้าปิดคืออะไร และมีผลอย่างไรในวงจรไฟฟ้า 
   1) กระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร หลอดไฟฟ้าสว่าง    
   2) กระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร  หลอดไฟฟา้ไมส่ว่าง 
   3) กระแสไฟฟ้าไหลไมค่รบวงจร  หลอดไฟฟา้สว่าง      
   4) กระแสไฟฟ้าไหลไมค่รบวงจร  หลอดไฟฟา้ไม่สว่าง 
6. ข้อใดกลา่วถูกต้องเกี่ยวกับการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 
   1) เป็นการต่อสลับข้ัว     2) เป็นการต่อโดยใช้ขั้วเดียวกัน 
   3) เป็นการต่อที่ชว่ยให้อุปกรณ์ไฟฟ้า เช่น หลอดไฟ ลดความสวา่ง 4) มีข้อถูกมากกว่า 1 ข้อ 
7. ของเล่นชนิดใดมีส่วนประกอบของวงจรไฟฟา้ 
   1) ตุ๊กตาล้มลุก     2) รถบังคับ 
   3) ว่าว     4) ลูกข่าง 
 

 



 
 

8. วงจรไฟฟ้าใดมีการตอ่หลอดไฟฟา้แบบอนุกรม 
   1) หลอดไฟส่องสว่างในห้องเรียน   
   2) หลอดไฟส่องสว่างในบ้าน 
   3) หลอดไฟส่องสว่างริมถนน      
   4) หลอดไฟส่องสว่างประดับต้นคริสต์มาส 
9. วัตถุใดทำหน้าที่แทนสายไฟได ้
   1) แปรงสฟีัน     2) ไม้จิ้มฟัน   
   3) ลวดเสียบกระดาษ     4) ไม้บรรทัดพลาสติก 
10. วตัถุข้อใดเป็นฉนวนไฟฟ้า 
   1) ถุงมือยาง     2) ตะป ู    
   3) ลกูกุญแจ     4) ไส้ดินสอ 
11. ข้อใด ไม่ใช่ แหล่งพลังงานไฟฟา้ 
   1) ถ่านไฟฉาย     2) เซลล์สุริยะ   
   3) เสาไฟฟา้     4) แบตเตอรี่ 
12. ขณะที่เราหวีผมในวันที่มีอากาศแห้ง เรารู้สึกว่าเกิดแรงดึงดูดระหว่างเส้นผมกับหวีพลาสติก ข้อใดอธิบาย              
ไม่ถูกต้อง 
   1) เกดิแรงไฟฟ้าระหวา่งเส้นผมกับหวี   
   2) มกีารถ่ายโอนประจุบวกขณะหวีผม 
   3) เส้นผมกับหวีมีประจุไฟฟา้ตา่งชนิดกัน     
   4) มกีารถ่ายโอนประจุลบระหว่างหวีกับเส้นผม 
13. วงจรไฟฟาดังกล่าว มียางลบซึ่งเป็นฉนวนไฟฟ้าคั่นอยู่ หากต้องการให้วงจรไฟฟ้าทำงานได้ต้องเปลี่ยนจาก
ยางลบเปน็วัสดุใด 

 
   1) ดินน้ำมัน     2) ไส้ดินสอ  
   3) แท่งแกว้     4) เส้นด้าย 
 
 



 
 

14. ข้อใดเป็นผลจากการนำหลอดไฟฟ้าหลอดใดหลอดหนึ่งออก เมื่อต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรม 
   1) ไฟฟา้ดับทั้งหมด  
   2) หลอดไฟฟ้าหลอดที่เหลือสว่างเท่าเดิม 
   3) หลอดไฟฟ้าหลอดที่เหลือสว่างน้อยลง    
   4) หลอดไฟฟ้าหลอดที่เหลือสว่างมากขึ้น 
15. กระแสไฟฟ้ามีทิศทางการไหลเป็นอย่างไร 
   1) กระแสไฟฟ้าสามารถไหลจากทิศทางใดก็ได้ 
   2) จากอุปกรณ์ไฟฟ้าไปเข้าที่ขั้วบวกและขั้วลบของแหล่งกำเนิดไฟฟ้า 
   3) จากขั้วลบของแหล่งกำเนิดไฟฟา้ไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้าและกลับเข้าสู่ข้ัวบวก   
   4) จากขั้วบวกของแหล่งกำเนิดไฟฟา้ไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้าและกลับเข้าสู่ขั้วลบ 
 

***************************************************************** 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ตอนที่ 1  ให้นักเรียนเลือกคำตอบ “ใช่” หากปรากฏการณ์นั้นเกี่ยวข้องกับแรงไฟฟ้า หรือเลือก “ไม่ใช่” หากปรากฏการณ์

นั้นไม่เกี่ยวข้องกับแรงไฟฟ้า 

    1.1 ลูกบอลตกลงมาจากชั้นวางของ 

1.2 แม่เหล็กดึงดูดไม้บรรทัดเหล็ก 

1.3 เสื้อผ้าบางชนิดแนบติดลำตัวเมื่อใส่ในฤดูหนาว 

1.4 ไม้บรรทัดพลาสติกดึงดูดขนบริเวณแขนได้ 

1.5 ราวบันไดเลื่อนในห้างสรรพสินค้าช็อตมือนักเรียนเมื่อนำมือไปสัมผัสกับราวบันไดเลื่อน 

 

ตอนที่ 2  ให้นักเรียนเลือกคำตอบ “ใช่” หากข้อความที่กำหนดให้ถูกต้อง หรือเลือก “ไม่ใช่” หากข้อความที่กำหนดให้ไม่

ถูกต้อง 

    2.1 แรงไฟฟ้าเกิดจากกระแสไฟฟ้า 

2.2 แรงไฟฟ้าเกิดจากประจุไฟฟ้า 

2.3 แรงไฟฟ้าเกิดจากแรงโน้มถ่วงของโลก 

2.4 แรงไฟฟ้าเป็นแรงแม่เหล็ก 

2.5 แรงไฟฟ้าเป็นแรงไม่สัมผัส 

 

 

 

 

ใช ่

 ไม่ใช่ 

 ไม่ใช่ 

 ใช ่

 

ไม่ใช่ 



 
 

 1. ลูกโป่งมี 3 ประจุบวก และ 5 ประจุลบ ลกูโป่งลูกนี้มีอำนาจไฟฟ้าเป็นลบ 

ตอนที่ 3  ให้นักเรียนเลือก “ถูก” หากข้อความนั้นกล่าวถึงแรงไฟฟ้าได้ถูกต้อง และเลือก “ผิด” หากข้อความนั้น

กล่าวถึงแรงไฟฟ้าไม่ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 4  ให้นักเรียนอ่านข้อมูลต่อไปนี้ แล้วเติมคำที่ขาดหายไปให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. ไม้บรรทัดถ่ายโอนประจุลบให้ผ้าขนสัตว์ ไม้บรรทดัจะมีอำนาจไฟฟ้าเป็นลบ และผ้าขนสัตว์จะ
มีอำนาจไฟฟ้าเป็นบวก 

 3. ลูกโป่งสวรรค์ลอยมาติดเสื้อทำให้สูญเสียประจุไฟฟา้ลบแก่เสื้อ ดังนั้นวัตถุที่มีประจุไฟฟ้าเป็น
บวกคือลูกโป่งสวรรค ์

 4. การเกิดไฟฟา้สถิตทีท่ำให้วัตถุดึงดูดกันนั้น วตัถุต้องมีประจุไฟฟ้าตา่งกัน 

 5. แท่งอำพันมีประจุบวกและประจุลบอย่างละ 10 ประจุ เมื่อนำไปขัดถูกันผ้าสักหลาด ทำให้        
ผ้าสักหลาดถ่ายโอนประจุลบให้แท่งอำพัน 3 ประจุ ดังนั้นแท่งอำพันจะมีประจุบวก 13 ประจุ 
และประจุลบ 10 ประจุ 

 2.1 ถ้าประจุไฟฟา้บนแผ่นพีวีซีแผ่นที่ 1 เป็นลบ ออกแรงผลักแผ่นพวีีซีแผ่นที่ 2 แสดงว่าแผ่นพวีซีีแผ่นที่สองมีอำนาจ
ไฟฟ้าที่มีประจุเป็น _____________ 

 2.2 ถ้าประจุไฟฟา้บนแผ่นพีวีซีเป็นลบ ผ้าสักหลาดที่ถูกับแผ่นพีวีซีนั้นจะมีประจุไฟฟา้เป็น __________เน่ืองจาก      
ผ้าสักหลาดมกีารถ่ายโอนประจุลบให้แผ่นพีวีซี 

 2.4 วัตถุ A มีประจุไฟฟา้เป็นลบ ส่งแรงดึงดูดกับวัตถุ B แสดงวา่วตัถุ B มปีระจุไฟฟา้เป็น _______________ 

 2.3 ถ้าประจุไฟฟา้บนไม้บรรทัดพลาสติกเป็นบวก ผา้สักหลาดที่ใช้ถูกับไม้บรรทัดพลาสติกนี้จะมปีระจุไฟฟา้เป็น 
_____________ เน่ืองจากเกิดการถ่ายโอนประจุไฟฟา้ลบจากไม้บรรทัดพลาสตกิไปยังผ้าสักหลาด 

 2.5 วัตถุ C มีประจุไฟฟา้เป็นบวก ส่งแรงผลักกับวัตถุ D แสดงว่าวัตถุ D มีประจุไฟฟา้เป็น _______________ 

ไม่ใช่ 

ใช ่

ใช ่

ไม่ใช่ 

ลบ 

บวก 

ลบ 

บวก 

บวก 

ใช ่



 
 

 

 
 

ตอนที่1 จากภาพวงจร A – E ให้นักเรียนใช้เป็นข้อมูลเพื่อเขียนตอบคำถามต่อไปน้ี 

 

1. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร A สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

2. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร B สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

3. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร C สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

4. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร D สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

5. การต่อวงจรไฟฟา้แบบวงจร E สามารถทำใหห้ลอดไฟสวา่งหรือไม่ _________________________ 

6. การต่อวงจรไฟฟา้อย่างง่ายมีส่วนประกอบอะไรบ้าง 

____________________________________________________________________________ 

7. วงจรเปิด มีลักษณะอย่างไร 

____________________________________________________________________________ 

8. วงจรปิด มีลักษณะอยา่งไร 

____________________________________________________________________________ 

9. ทำหน้าทีใ่ห้พลังงานไฟฟ้าและกระแสไฟฟา้แกอุ่ปกรณ์ไฟฟา้เป็นหน้าที่ของส่วนประกอบใดในวงจรไฟฟ้า 

____________________________________________________________________________ 

 

ไม่สว่าง 

สว่าง 

ไม่สว่าง 

ไม่สว่าง 

สว่าง 

แหล่งกำเนิดไฟฟ้า  สายไฟ (ตัวนำไฟฟ้า) และอุปกรณ์ไฟฟ้า(โหลด) 

วงจรที่กระแสไฟฟ้าสามารถไหลไม่ครบรอบ/ไม่ครบวงจร 

วงจรที่กระแสไฟฟ้าสามารถไหลได้ครบรอบ/ครบวงจร 

แหล่งกำเนิดไฟฟ้า /เซลล์ไฟฟ้า 



 
 

10. ทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟา้ให้กลายเป็นพลังงานรูปแบบอื่น ๆ เช่น พลังงานแสง พลังงานความร้อน ฯลฯ 

เป็นหน้าที่ของส่วนประกอบใดในวงจรไฟฟา้ 

____________________________________________________________________________ 

ตอนที่ 2 จากวงจรที่กำหนดให้ จงเขียนแผนภาพวงจรไฟฟ้าให้ถูกต้อง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อุปกรณ์ไฟฟ้า/โหลด 



 
 

 
 

ตอนที่ 1  จากการทดลองเสมือนเกี่ยวกับการนำไฟฟ้าให้นักเรียนลากคำลงในกล่อง “ตัวนำ” หรอื “ฉนวน” ไฟฟา้ให้ถูกตอ้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ตอนที่ 2  ให้นักเรียนอ่านข้อความเติมคำที่มีความสัมพันธ์กับข้อความใหถู้กต้อง 

 วงจรไฟฟ้ามีองค์ประกอบสำคัญอยู่ 3 ประการ คือ แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟ และอุปกรณ์ไฟฟ้า ซึ่งต้องนำมาต่อกันอย่างครบ
วงจรอุปกรณ์ไฟฟ้าจึงจะสามารถใช้งานได้  
 สายไฟ ถือเป็นองค์ประกอบสำคัญในการต่อวงจรไฟฟ้า เนื่องจากเป็นตัวเชื่อมที่ทำให้กระแสไฟฟ้าไหลจากแหล่งกำเนิดไปยัง
อุปกรณ์ไฟฟ้าได้ สายไฟมีทั้งส่วนที่เป็น_________________ กล่าวคือ เป็นวัสดุที่ยอมให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้ ส่วนใหญ่เป็นวัสดุ
ประเภทโลหะ ซึ ่งภายในสายไฟส่วนใหญ่มักทำจากลวดทองแดง ลวดทองแดงดังกล่าวจะถูกหุ ้มด้วยพลาสติกซึ ่งทำหน้าที ่เป็น 
________________ กล่าวคือ เป็นวัสดุที่ไม่ยอมให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่านหรือไหลผ่านได้ไม่ดี นอกจากพลาสติกแล้วยังมี ไม้ แก้ว ยาง ผ้า      
ที่มีคุณสมบัติด้านไฟฟ้าเช่นเดียวกับพลาสติก 
 

 

ประแจโลหะ 

น้ำ 

น้ำเกลือ 

ทองแดง 

แก้ว ไม ้

ไส้ดินสอ 

ไม้บรรทัดอะลูมิเนียม 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประแจโลหะ 
ทองแดง 

น้ำ 

ไม้ 

แก้ว 

ไส้ดินสอ 

น้ำเกลือ 

ไม้บรรทัดอะลูมิเนียม 

ตัวนำไฟฟ้า 

ฉนวนไฟฟ้า 



 
 

 

 
ตอนที่ 1 การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบใดสามารถทำให้อุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรสามารถทำงานได้ ให้นักเรียนสังเกตภาพแล้ว
ตอบคำถามให้ถูกต้อง 
 

 
                    แบบที่ 1 
 

 
                    แบบที่ 2 
 
 
 
 
                     แบบที่ 3 
ตอนที่ 2  ให้นักเรียนเลือกคำตอบจากบทความสรุป เรื่อง “เซลล์ไฟฟ้าตอ่ได้อย่างไร” แล้วเติมคำต่อไปน้ีให้ถูกต้อง 
      
 วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายมี___________________________เป็นส่วนประกอบสำคัญในการให้พลังงานไฟฟ้า        
แก่เครื่องใช้ไฟฟ้า ถ่านไฟฉายจัดเป็น_________________ชนิดหนึ่งที่เป็นแหล่งกำเนิดไฟฟ้าให้แก่เครื่องใช้ไฟฟ้าหลาย
ชนิด เช่น ไฟฉาย นาฬิกา รถบังคับวิทยุ เซลล์ไฟฟ้ามีหลายขนาดและหลายแบบเพื่อให้เหมาะสมสำหรับใช้งานกับ
เครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิด เช่น เซลล์ไฟฟ้าแบบกระดุม เซลล์ไฟฟ้าแบบทรงกระบอก เซลล์ไฟฟ้าทรงสี่เหลี่ยมซึ่ง
เซลล์ไฟฟ้าแต่ละแบบต่างมี____________________เหมือนกัน  
      เมื่อต่อเซลล์ไฟฟ้าเข้ากับวงจรไฟฟ้ากระแสไฟฟ้าจะเกิดการไหลจาก_____________ผ่านสายไฟไปยังอุปกรณ์
ไฟฟ้าและไหลกลับไปสู่_____________ของแหล่งกำเนิดไฟฟ้าหรือเซลล์ไฟฟ้า หากมีเซลล์ไฟฟ้ามากกว่า 1 เซลล์ เรา
สามารถนำเซลล์ไฟฟ้ามาต่อกันโดย____________________________________ เราเรียกการต่อเซลล์ไฟฟ้าเช่นนี้
ว่า____________________ 

 

การต่อหลอดไฟแบบที่ 1 

_______________________________ 

การต่อหลอดไฟแบบที่ 2 

_______________________________ 

การต่อหลอดไฟแบบที่ 3 

_______________________________ 

อุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรสามารถทำงานได ้

อุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรไม่สามารถทำงานได้ 

อุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรไม่สามารถทำงานได้ 

เซลล์ไฟฟ้า 
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า/เซลล์ไฟฟ้า 

ขั้วบวกและลบ 
ขั้วบวก 

ขั้วลบ 

นำขั้วบวกของเซลล์ก้อนหน่ึงต่อกับข้ัวลบของอีก

ก้อน การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 



 
 

ตอนที่ 3 ให้นักเรียนสังเกตการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบต่าง ๆ แล้วใช้ข้อมูลในการตอบคำถามต่อไปน้ี 

         
           
 

             
 
 
1. หากกดสวิตช์ลงจะส่งผลต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าที่ต่อเซลล์ไฟฟ้าแต่ละแบบอย่างไรบ้าง   
     การต่อแบบที่ 1 _________________________ การต่อแบบที่ 2 _________________________  
      
     การต่อแบบที่ 3 _________________________ การต่อแบบที่ 4 _________________________  
 
2. หากกดสวิตช์ในวงจร ให้เรียงลำดับความสว่างของหลอดไฟจากมากที่สุดไปน้อยที่สุดหรือจนหลอดไฟไม่สว่างให้ถูกต้อง 
 
           
3. เซลล์ไฟฟ้าแบบใดไม่ได้ต่อกันแบบอนุกรม   4. การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมช่วยเพิ่ม 
   ____________________________________________     _____________________ ให้กับวงจรและอุปกรณ์ไฟฟ้า 
 

หลอดไฟสว่าง 

หลอดไฟสว่าง หลอดไฟสว่าง 

หลอดไฟไม่สว่าง 

แบบที่ 4 แบบที่ 1 แบบที่ 3 แบบที่ 2 

แบบที่ 2 พลังงานไฟฟ้า 



 
 

 
 

คำช้ีแจง  จากโจทย์ที่กำหนดให้ จงเลือกคำตอบที่ถูกต้อง 
1. “อุปกรณ์เสริมที่ถูกติดตั้งอยู่ที่ปลายสายไฟของเครื่องใช้ไฟฟ้า มีลักษณะเป็นโลหะที่ปลายของอุปกรณ์เสริม ทำ
หน้าที่รับกระแสไฟฟ้า" จากข้อความดังกล่าวน่าจะหมายถึงอุปกรณ์ในข้อใด 
     1) เซลล์ไฟฟ้า  2) เต้ารับ  3) เต้าเสียบ  4) ตัวต้านทานไฟฟ้า 
2. "อุปกรณ์เสริมที ่ทำหน้าที ่เป็นจุดเชื ่อมต่อกับวงจรไฟฟ้าในบ้าน มักพบตามผนังหรืออาจเคลื ่อนย้ายได้"               
จากข้อความดังกล่าวน่าจะหมายถึงอุปกรณ์ในข้อใด 
     1) เซลล์ไฟฟ้า  2) เต้ารับ  3) เต้าเสียบ  4) ตัวต้านทานไฟฟ้า 
3. ข้อใดกล่าวถึงขาที่ 3 ของเต้าเสียบแบบ 3 ขาได้ถูกต้อง 
     1) ช่วยให้เกาะกับเต้ารับได้แน่นมากขึ้น ไม่หลุดง่าย    
     2) ช่วยป้องกันอันตรายเมื่อเกิดไฟฟ้ารั่ว เน่ืองจากเป็นขาที่ต่อกับสายดิน   
     3) ช่วยให้เครื่องใช้ไฟฟ้าสามารถรับพลังงานไฟฟ้าจากเต้ารับได้มากขึ้น  
     4) ช่วยเพิ่มรูปลักษณ์ให้น่าใช้งาน และเพิ่มความแข็งแรงของสายไฟที่ต่อกับเครื่องใช้ไฟฟ้า 
4. "การนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ เป็นวงจรเดียวกัน" จากข้อความดังกล่าวหมายถึงการต่อเครื่ องใช้ไฟฟ้า
แบบใด 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เป็นไปได้ทุกข้อ 
5.ให้นักเรียนเลือกข้อความที่กล่าวถึงการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบอนุกรมได้ถูกต้อง (มีข้อถูก 3 ข้อ) 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ เป็นวงจรเดียวกัน 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันคล้ายหมอนของทางรถไฟ 
      เครื่องใช้ไฟฟ้าจะได้รับพลังงานไฟฟ้าเท่ากัน 
      เครื่องใช้ไฟฟ้าจะได้รับพลังงานไฟฟ้าไม่เท่ากัน 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะสามารถใช้งานได้ 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะไม่สามารถใช้งานได้ 
6. การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าในภาพเป็นการต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าแบบใด 

 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 

 



 
 

7. ถ้าหลอดไฟหมายเลข 2 ขาด จะเป็นอย่างไร 

 
     1) หลอดไฟดวงที่ 1 ดับ แต่ดวงอื่นสว่าง   
     2) หลอดไฟดวงที่ 2 ดับ แต่ดวงอื่นสว่าง 
     3) หลอดไฟดวงที่ 3  ดับแต่ดวงอื่นสว่าง 
     4) หลอดไฟดับหมดทุกดวง 
8. 8. ถ้าหลอดไฟทั้ง 3 ดวงทำงานได้อย่างปกต ิจะเกิดอะไรขึ้นหากนำ หลอดไฟ 1 ดวงต่อเพิ่มเข้าไปในวงจรไฟฟ้า            
ดังรูป 

 
     1) ไฟดับทุกดวง   
     2) ความสว่างจะเพิ่มขึ้น 
     3) ความสว่างจะลดลง 
     4) ความสว่างจะเท่าเดิม 
 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
คำช้ีแจง  จากโจทย์ที่กำหนดให้ จงเลือกคำตอบที่ถูกต้อง 
1. จากภาพเป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบใด 

 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
2. การต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าจากรูปต่อไปน้ี หากนำหลอดไฟฟา้ออกหนึ่งดวง หลอดที่เหลือจะเป็นอย่างไร 

 
     1) ใช้งานได้   2) ติด ๆ ดับ ๆ   3) ใช้งานไม่ได้  4) สรุปไม่ได้ 
3. จากภาพเป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบใด 

 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
4. ความสว่างของหลอดไฟเมื่อต่อวงจรไฟฟ้าเหมือนในรูปจะเป็นอย่างไร 

 
     1) สรุปไม่ได้        2) สว่างเท่ากัน  
     3) หลอดบนสว่างกว่าหลอดล่าง     4) หลอดล่างสว่างกว่าหลอดบน 

 



 
 

5. ให้นักเรียนเลือกข้อความที่กล่าวถึงการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานได้ถูกต้อง (มีข้อถูก 3 ข้อ) 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ เป็นวงจรเดียวกัน 
      เป็นการนำเครื่องใช้ไฟฟ้ามาต่อเรียงกันโดยวางเครื่องใช้ไฟฟ้าขนานกัน 
      กระแสไฟฟ้าไหลได้ทางเดียว 
      กระแสไฟฟ้าสามารถแยกไหลได้ 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะสามารถใช้งานได้ 
      หากเครื่องใช้ไฟฟ้าหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น ๆ จะไม่สามารถใช้งานได้ 
6. ข้อใดกล่าวถึงข้อเสียของการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานถูกต้อง 
     1) ต่อได้ง่ายเกินไป   
     2) กระแสไฟฟ้าสามารถไหลได้เพียงทางเดียว 
     3) มีจุดเชื่อมต่อและใช้สายไฟในการต่อจำนวนมาก 
     4) หากเครื่องใช้ไฟฟ้าชิ้นหนึ่งชำรุด เครื่องใช้ไฟฟ้าที่เหลือใช้งานไม่ได้ 
7. เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านมีการต่อวงจรไฟฟ้าแบบใด 
     1) อนุกรม   2) ขนาน  3) ผสม   4) เรียงอันดับ 
8. จากภาพเป็นการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบผสมซึ่งมีทั้งการต่อแบบอนุกรมและขนาน หากหลอดไฟฟ้า C ชำรุดเสียหาย 
หลอดไฟใดบ้างที่สามารถทำงานได้ 

 
     1) หลอด A D E ทำงานได้  
     2) หลอด A B D E ทำงานได้ 
     3) หลอด A B C D E ทำงานได้ 
     4) หลอดไฟทั้งหมดทำงานไม่ได้ 
 

 

 

 



 
 

 
 

 

 
คำช้ีแจง  จากโจทย์ที่กำหนดให้ จงเลือกคำตอบที่ถูกต้อง 
1. กิจกรรมใดทำให้เกิดแรงไฟฟา้ 
   1) การวิ่งบนลู่วิ่ง     2) การหวีผม    
   3) การโยนลูกบอล     4) การซักผา้ 
2. ข้อใดเป็นผลมาจากแรงไฟฟา้  
   1) เสื้อผา้ดูดติดกับผิวหนัง     2) ผมเรียบจากการหนีบผม  
   3) ผมแห้งจากการเป่าผม     4) ถูกต้องทุกข้อ 
3. ข้อใด ไมใ่ช่ สว่นประกอบของวงจรไฟฟา้อย่างง่าย 
   1) สายไฟ     2) สวิตช ์
   3) เครื่องใช้ไฟฟ้า     4) แหล่งกำเนิดพลังงาน 
4. จากรูป แทนเซลล์ไฟฟ้ากี่เซลล์ 

 
   1) 1     2) 2 
   3) 3     4) 4 
5. วงจรไฟฟ้าปิดคืออะไร และมีผลอย่างไรในวงจรไฟฟ้า 
   1) กระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร หลอดไฟฟ้าสว่าง    
   2) กระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร  หลอดไฟฟา้ไมส่ว่าง 
   3) กระแสไฟฟ้าไหลไมค่รบวงจร  หลอดไฟฟา้สว่าง      
   4) กระแสไฟฟ้าไหลไมค่รบวงจร  หลอดไฟฟา้ไม่สว่าง 
6. ข้อใดกลา่วถูกต้องเกี่ยวกับการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 
   1) เป็นการต่อสลับข้ัว     2) เป็นการต่อโดยใช้ขั้วเดียวกัน 
   3) เป็นการต่อที่ชว่ยให้อุปกรณ์ไฟฟ้า เช่น หลอดไฟ ลดความสวา่ง 4) มีข้อถูกมากกว่า 1 ข้อ 
7. ของเล่นชนิดใดมีส่วนประกอบของวงจรไฟฟา้ 
   1) ตุ๊กตาล้มลุก     2) รถบังคับ 
   3) ว่าว     4) ลูกข่าง 

 



 
 

8. วงจรไฟฟ้าใดมีการตอ่หลอดไฟฟา้แบบอนุกรม 
   1) หลอดไฟส่องสว่างในห้องเรียน   
   2) หลอดไฟส่องสว่างในบ้าน 
   3) หลอดไฟส่องสว่างริมถนน      
   4) หลอดไฟส่องสว่างประดับต้นคริสต์มาส 
9. วัตถุใดทำหน้าที่แทนสายไฟได ้
   1) แปรงสฟีัน     2) ไม้จิ้มฟัน   
   3) ลวดเสียบกระดาษ     4) ไม้บรรทัดพลาสติก 
10. วตัถุข้อใดเป็นฉนวนไฟฟ้า 
   1) ถุงมือยาง     2) ตะป ู    
   3) ลกูกุญแจ     4) ไส้ดินสอ 
11. ข้อใด ไมใ่ช่ แหล่งพลังงานไฟฟา้ 
   1) ถ่านไฟฉาย     2) เซลล์สุริยะ   
   3) เสาไฟฟา้     4) แบตเตอรี่ 
12. ขณะที่เราหวีผมในวนัที่มีอากาศแห้ง เรารู้สึกว่าเกิดแรงดึงดูดระหว่างเส้นผมกับหวีพลาสติก ข้อใดอธิบายไม่
ถูกต้อง 
   1) เกดิแรงไฟฟ้าระหวา่งเส้นผมกับหวี   
   2) มกีารถ่ายโอนประจุบวกขณะหวีผม 
   3) เส้นผมกับหวีมีประจุไฟฟา้ตา่งชนิดกัน     
   4) มกีารถ่ายโอนประจุลบระหว่างหวีกับเส้นผม 
13. วงจรไฟฟาดังกล่าว มียางลบซึ่งเป็นฉนวนไฟฟ้าคั่นอยู่ หากต้องการให้วงจรไฟฟ้าทำงานได้ต้องเปลี่ยนจาก
ยางลบเปน็วัสดุใด 

 
   1) ดินน้ำมัน     2) ไส้ดินสอ  
   3) แท่งแกว้     4) เส้นด้าย 
 
 



 
 

14. ข้อใดเป็นผลจากการนำหลอดไฟฟ้าหลอดใดหลอดหนึ่งออก เมื่อต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรม 
   1) ไฟฟา้ดับทั้งหมด  
   2) หลอดไฟฟ้าหลอดที่เหลือสว่างเท่าเดิม 
   3) หลอดไฟฟ้าหลอดที่เหลือสว่างน้อยลง    
   4) หลอดไฟฟ้าหลอดที่เหลือสว่างมากขึ้น 
15. กระแสไฟฟ้ามีทิศทางการไหลเป็นอย่างไร 
   1) กระแสไฟฟ้าสามารถไหลจากทิศทางใดก็ได้ 
   2) จากอุปกรณ์ไฟฟ้าไปเข้าที่ขั้วบวกและขั้วลบของแหล่งกำเนิดไฟฟ้า 
   3) จากขั้วลบของแหล่งกำเนิดไฟฟา้ไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้าและกลับเข้าสู่ข้ัวบวก   
   4) จากขั้วบวกของแหล่งกำเนิดไฟฟา้ไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้าและกลับเข้าสู่ขั้วลบ 
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