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 แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML รายวิชา ง 32228 การเขียนโปรแกรมดวยภาษา 
HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จัดทําข้ึนเพื่อใช
เปนสื่อการเรียนรูที่มีวิธีการปฏิบัติที่หลากหลาย มุงเนนพัฒนาผูเรียนที่เรียนออนและสงเสริมผูเรียนที่เรียนเกง 
ใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองทั้งที่โรงเรียน ที่บาน หรือฝกในเวลาวาง โดยมีครูผูสอนคอยดูแลและใหคําแนะนํา 
ใหนักเรียนศึกษาไปทีละชุดตามลําดับ จนสามารถสรางเว็บเพจได แบบฝกทักษะการสรางเว็บเพจดวยภาษา 
HTML มีทั้งหมด 8 ชุด ดังน้ี 

 ชุดที่ 1 การทํางานของระบบเว็บเพจ 
 ชุดท่ี 2 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษา HTML 
 ชุดที่ 3 ตกแตงขอความและเติมสีสันเว็บเพจ 
 ชุดที่ 4 เติมเต็มดวยภาพ 
 ชุดที ่5 หัวขอลําดับรายการ 
 ชุดที ่6 ตารางบนเว็บเพจ 

ชุดที่ 7 การสรางเฟรม 
ชุดที่ 8 การเช่ือมโยง 

 โดยในแตละชุดมีความตอเน่ืองของความรู ดังน้ัน ผูเรียนจึงควรศึกษาตามข้ันตอนทีละชุดไมควรขาม 
เพราะอาจทําใหเกิดความไมเขาใจในเน้ือหา ควรอานคําแนะนําใหเขาใจกอนและปฏิบัติตามดวยความซื่อสัตย
เพื่อประสิทธิภาพและประสิทธิที่ดีในการสรางองคความรูแกตนเอง 

 ผูสอนหวังวาแบบฝกทักษะเลมน้ีจะเปนสวนหน่ึงของเครื่องมือที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยาง
สมบูรณมีประสิทธิภาพและเอื้อประโยชนแกผูเรียน ครูผูสอนคอมพิวเตอรและผูที่สนใจเปนอยางดีย่ิง  
  
 

ดวงใจ  นามกูล 
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จุดประสงคการเรียนรู          จ 
สาระสําคัญ           ฉ 
แบบทดสอบกอนเรียน          1 
ใบความรูที่ 1 เรื่อง ภาษา HTML         4 
แบบฝกทักษะที่ 1 เรื่อง ภาษา HTML        6 
ใบความรูที่ 2 เรื่อง โครงสรางของเอกสาร HTML       8 
แบบฝกทักษะที่ 2 เรื่อง โครงสรางของเอกสาร HTML      10 
ใบความรูที่ 3 เรื่อง การสรางเว็บเพจเบื้องตน       13 
แบบฝกทักษะที่ 3 เรื่อง การสรางเว็บเพจเบื้องตน       19 
แบบทดสอบหลังเรียน          23 
ภาคผนวก           26 
 เกณฑการใหคะแนนจากการทําแบบฝกทักษะ      27 
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 เฉลยแบบฝกทักษะที่ 3         35 
 กระดาษคําตอบกอนเรียน         39 
 กระดาษคําตอบหลงัเรียน         40 
 แบบบันทึกคะแนนแบบฝกทักษะ        41 
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 แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML รายวิชา ง 32228 การเขียน
โปรแกรมดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เลมน้ีใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอางศิลา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 
มีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 

 1.ขั้นเตรียมการสอน 
1.ศึกษาแผนการจัดการเรียนรูอยางละเอียดและแบบฝกทักษะจนเขาใจ

เปนอยางดี 
2.ตรวจสอบแบบฝกทักษะ สื่อที่ใชประกอบการสอน และคอมพิวเตอร

ใหอยูในสภาพใชงานได 
3.ครูผูสอนควรเตรียมความรูในเน้ือหาและควรมีพื้นฐานในการเขียน

โปรแกรมภาษา HTML 

 2.ขั้นดําเนินกิจกรรมการเรยีนการสอน 
1. ครูแจกแบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML รายวิชา ง 

32228 การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
5 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  2. ครูช้ีแจงการใชแบบฝกทักษะใหนักเรียนทราบกอนลงมือปฏิบัติ 
  3. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อดูความรูพื้นฐานของ 
 นักเรียน 
  4. ครูใหนักเรียนศึกษาแบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา  
 HTML รายวิชา ง 32228 การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียน 
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ 
 ปฏิบัติตามแบบฝกทักษะในแตละชุด  
  5. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อดูวานักเรียนมีความรู 

 ความเขาใจมากข้ึนเพียงใด 

 3.ขั้นการประเมินผล 
  1. ครูตรวจและบันทึกผลการทํางานของนักเรียนลงในแบบเก็บคะแนน 
  2. ครูแจงคะแนนใหนักเรียนทราบ ใหคําแนะนําเพิ่มเติม และรับฟง 
 ขอเสนอแนะจากนักเรียน 
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 แบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML รายวิชา ง 32228 การเขียน
โปรแกรมดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เลมน้ีใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียน    
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอางศิลา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29     
มีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 

 1. นักเรียนฟงคําช้ีแจงการใชแบบฝกทักษะจากครูใหเขาใจ 
 2. นักเรียนรับแบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML รายวิชา        
ง 32228 การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5   
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 
 3. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพือ่ดูความรูพื้นฐานของตนเอง 
 4. นักเรียนศึกษาแบบฝกทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML รายวิชา     
ง 32228 การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5    
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และปฏิบัติตามแบบฝกทักษะในแต    
ละชุด ต้ังแตหนาแรกจนถึงหนาสุดทาย 
 5. สงผลการทําแบบฝกทักษะเพื่อใหครูตรวจและบันทึกผล 
 6. เมื่อทําแบบฝกทักษะเสร็จเรียบรอยแลว ใหเก็บอปุกรณใหอยูในสภาพ
เรียบรอย 
 7. เมื่อนักเรียนทําแบบฝกทกัษะครบทุกใบความรูในแตละชุดแลว ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลการเรียนรู 
 8. นักเรียนรับฟงผลการทําแบบทดสอบ และขอเสนอแนะจากครู 
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1. ดานความรู (K) 

1.1 อธิบายความหมายของ HTML ได 
1.2 อธิบายความหมายของปายระบุได 
1.3 อธิบายความหมายของลกัษณะพิเศษได 
1.4 อธิบายโครงสรางของภาษา HTML ได 

2. ดานทักษะ / กระบวนการ (P) 
2.1 ใชคําสั่งเบื้องตนในการเขียนโปรแกรมภาษา HTML ได 
2.2 จัดการแฟมขอมูลได 
2.3 ปฏิบัติการสรางเอกสารใหมได 
2.4 ปฏิบัติการจัดเกบ็แฟมขอมลูและเปดเอกสารเกาได 
2.5 ปฏิบัติการแสดงผลบนเว็บเบราวเซอรได 
2.6 ปฏิบัติการใชโปรแกรมเขียนเว็บเพจดวยภาษา HTML ได 

3. ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (A) 
 3.1 นักเรียนสามารถทํางานดวยความรับผิดชอบ ใฝเรียนรู ต้ังใจ
ปฏิบัติงานและมีระเบียบ 
 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสบืคนขอมูล การเรียนรู การสือ่สาร การแกปญหา การทํางาน และ

อาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและคุณธรรม 
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            เน้ือหาในหนวยน้ีจะกลาวถึงความรูทั่วไปเกี่ยวกับภาษา HTML 
โครงสรางโดยทั่วไปของเอกสาร HTML วิธีการสรางเว็บเพจเบื้องตน เมื่อ
ทําการศึกษาเน้ือหาในหนวยน้ีแลวจะสามารถทําการออกแบบและสรางเว็บเพจ
อยางงายโดยใชภาษา HTML ได 


