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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

กฎเกณฑ์เบืÊองต้นเกีÉยวกับการนับ 

 

ชดุการสอนคณิตศาสตร์ทีÉเน้นกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา(Polya) 

ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มช่วยเหลือเป็นรายบุคคล(TAI) 

เรื Éองความน่าจะเป็น 

รายวิชา คśŚŚŘŚ คณิตศาสตร์เพิ Éมเติม Ŝ  
 

 

 

 

 

 
 

 

ชืÉอ............................สุกล.......................เลขที É .......... 

 

โรงเรียนท้ายเหมืองวิทยา  จังหวัดพงังา 

สาํนักงานเขตพืÊนที Éการศึกษามัธยมศึกษา เขต řŜ 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

คํานํา 

 

  

ชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหาของโพลยา (Polya) รวมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมชวยเหลือเปนรายบุคคล (TAI) เรื่อง ความนาจะเปน สําหรบันักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที5่ที่ผูสอนสรางข้ึนโดยนําเอาวิธีสอนตามข้ันตอนการแกปญหาของโพลยา(Polya) ซึ่งใช
กระบวนการคิดเพื่อแกปญหามี 4 ข้ันตอน ดังน้ี 
 ข้ันที่ 1 ทําความเขาใจปญหา (understanding the problem) เปนข้ันตอนที่ตองอานเพื่อ
ทําความเขาใจปญหา 
 ข้ันที่ 2 วางแผนแกปญหา (devising a plan) เปนข้ันตอนที่คนหาความเช่ือมโยงระหวาง
ขอมูลกบัสิง่ที่ไมรู โดยใชกลยุทธวิธีตางๆ ตามความเหมาะสม 
 ข้ันที่ 3 ดําเนินการแกปญหา (carrying out the plan) เปนการแกปญหาตามแผนที่วางไว 
และตรวจสอบแตละข้ันทีป่ฏิบัติวาถูกตองหรือไม 
 ข้ันที่ 4  ตรวจสอบผลการแกปญหา(looking back)เปนการตรวจสอบการแกปญหาวาถูกตอง
หรอืไมโดยจะตองมีการตรวจสอบผลลพัธที่ไดวาถูกตอง โดยอาจใชวิธีการแกปญหาอื่นๆ และตรวจ
ผลลพัธวาตรงกันหรือไม  

 ประกอบกบัการจัดการเรียนรูแบบกลุมชวยเหลือเปนรายบคุคล (Team Assisted 
Individualization) หรือทีม่ักเรียกกันสั้น ๆ วา รูปแบบการสอนแบบ TAI โดยจัดทําชุดการสอน
จํานวน   10   ชุดใชเวลาเรียน 40 ช่ัวโมง  ดังน้ี 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่องกฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ  ใชเวลาเรียน 5 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 2 เรื่องแฟคทอเรียล n    ใชเวลาเรียน 3 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 3 เรื่องวิธีเรียงสับเปลี่ยนเชิงเสน   ใชเวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 4 เรื่อง วิธีเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม   ใชเวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 5 เรื่อง วิธีจัดหมู     ใชเวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 6 เรื่อง วิธีการแบงสิ่งของเปนกลุม   ใชเวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 7 เรื่อง ทฤษฎีบททวินาม    ใชเวลาเรียน 3 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 8 เรื่องการทดลองสุม แซมเปลสเปซ และเหตุการณ ใชเวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 9 เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ  ใชเวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 
ชุดการสอนที่ 10 เรื่อง กฎทีส่ําคัญบางประการของความนาจะเปน ใชเวลาเรียน 5 ช่ัวโมง 

ชุดการสอนทั้ง 10 ชุดน้ี ผูสอนไดแนวความคิด สาระสําคัญและจุดประสงคการเรียนรูจากคูมอืคร ู
วิชาคณิตศาสตร ค32202 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ 

 
        เรณู  กูเขียว 
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สารบัญ 

 

เรื่อง                 หนา 
ตอนที่ 1  คําช้ีแจงสําหรับนักเรียน        5 

คูมือนักเรยีน         6 

แผนผังการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบกลุมชวยเหลอืแบบรายบุคคล(TAI)  8 

ตอนที่ 2  ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ     9 

 บัตรคําสัง่          10 

 บัตรความรู         12 

บัตรกจิกรรม         17 

 บัตรเฉลยกจิกรรม        29 

 บัตรแบบฝกหัด         34 

บัตรเฉลยแบบฝกหัด        40 

ตอนที่ 3  แบบบันทึกสําหรับนักเรียน       48 

บัตรบันทึกคะแนน        50 

เกณฑการประเมินผล        52 

บรรณานุกรม          57 
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 ตอนที่ 1   

คําชี้แจงสาํหรบันักเรียน   
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คูมือนักเรียน 

ชุดการสอนท่ี  1  เรื่อง กฎเกณฑเบ้ืองตนเก่ียวกับการนับ 
 

ขอแนะนําสําหรับนักเรียน 

ชุดการสอนคณิตศาสตรทีเ่นนกระบวนการแกปญหาของโพลยา รวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบกลุมชวยเหลือเปนรายบุคคล (TAI) เรื่องความนาจะเปน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 สรางข้ึน
เพื่อใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร โดยเปดโอกาสใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรม
รวมกันเปนกลุม มีการแสดงความคิดเห็นเพื่อวางแผนในการแกปญหาอยางเปนระบบ ซึ่งครูวิเคราะห
ผูเรียนเปนรายบุคคลโดยใชผลการเรียนคณิตศาสตรในภาคเรียนที่ผานมาแบงกลุมนักเรียนแบบคละกัน 
กลุมละ 4 คน  โดยมีนักเรียนเกง  ปานกลาง  ออน  ในอตัราสวน  1:2:1และการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนดวยชุดการสอน  ดังน้ี 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําและขั้นสอนบทเรียน 
 นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบกอนเรียน   

 

ขั้นท่ี 2 ขั้นฝกปฏิบัติทักษะเปนกลุม 
 นักเรียนศึกษาเอกสารแนะนําชุดการสอน  นักเรียนศึกษาบตัรความรู  ดูตัวอยาง 

รวมกันเปนกลุม  ใหชวยกันวิเคราะห ทําบัตรกจิกรรมเปนกลุมจากสื่อที่ไดรบั รวมปรึกษา ทําการ
ทดลองจากของจริง ชวยกันแกปญหา ตอบปญหาจากโจทยโดยใชกระบวนการแกปญหาของโพลยา  
เสร็จแลวขอบัตรเฉลยจากคุณครู สงใหเพื่อนในกลุมตรวจ โดยมีขอแนะนําดังน้ี ตอบถูกหมดทุกขอให
เตรียมนําเสนอหนาช้ันเรียนตอบผิดบางใหซกัถามเพือ่นในกลุมเพื่อชวยเหลือกอนที่จะถามคร ู

 

ขั้นท่ี 3 ขั้นฝกปฏิบัติงานกลุมแตละกลุมและประเมินผลงานกลุม 
  นักเรียนไดรับบัตรแบบฝกหัดใหนักเรียนแตละคนทํา เมื่อเสร็จแลวนักเรียนจบัคู 
ภายในทีมของตนเองแลกเปลี่ยนกันตรวจแบบฝกหัด จากบตัรเฉลยแบบฝกหัดเพื่อตรวจสอบความ
ถูกตองกับเฉลยที่ครูแจกใหอธิบายขอสงสัยภายในคูของตนเองรวมคะแนน 
  * ถานักเรียนคูใดทําแบบฝกหัดผาน  70% ข้ึนไป ใหรอทําการทดสอบ 
ครั้งสุดทาย (Final  Test) หรือทํากจิกรรมอื่นๆ อีกระหวางรอเพือ่น 
  * ถานักเรียนคนใดคนหน่ึงหรือทั้งคูทําแบบฝกหัดนอยกวา 70 % ใหนักเรียน 
ทั้งคูทําแบบฝกหัดใหมอีกครั้งจนกวาจะผาน  70 % ข้ึนไป 

 

ขั้นท่ี 4 ขั้นสรุปบทเรียน 
4.1 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเน้ือหาบทเรียน  บันทกึเปนองคความรูของตนเอง 

4.2 นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบหลังเรียน  นําคะแนนของแตละคนมารวมกันหา

คาเฉลี่ย 
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4.3 เลขานุการกลุม   บันทึกผลคะแนนนําเสนอหนาช้ันเรียน 

4.4 นําคะแนนจากการทดสอบแตละคนมารวมกันเปนคะแนนทีม (4 คน) หรือใช 

คะแนนเฉลี่ย(กรณีแตละทีมมจีํานวนสมาชิกไมเทากัน) กลุมที่ไดคะแนนสูงสุด 

จะไดรับรางวัลหรือติดประกาศเชิดชูทีบ่อรด 

ขั้นท่ี 5 ขั้นยกยองใหรางวัลกลุมท่ีไดคะแนนพัฒนาเฉลี่ยสงูสุด 
ครูสรปุผลคะแนนใหขอเสนอแนะ  และยกยอง ชมเชยกลุมที่มีคะแนนและพฒันาการ

สูงสุด  และใหกําลังใจกลุมที่ยังตองปรับปรงุ ดังน้ี 
กลุมที่ผานเกณฑสูง ไดเปน Super Team (ยอดเย่ียม)  
กลุมที่ผานเกณฑปานกลาง ไดเปน Great Team (ดีมาก)  
กลุมที่ผานเกณฑตํ่า ไดเปน Good Team (ดี) 
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เมื่อนักเรียนไดรับบัตรแบบฝกหัดใหนักเรียนแต
ละคนทํา เมือ่เสรจ็แลวนักเรียนจับคูภายในกลุม
ของตนเองแลกเปลี่ยนกันตรวจแบบฝกหัด จาก
บัตรเฉลยแบบฝกหัดเพื่อตรวจสอบความถูกตอง
กับบัตรเฉลยที่ครูแจกใหอธิบายขอสงสัยภายในคู
ของตนเองรวมคะแนน 
   

ครูคอยชวยเหลอืใหคําแนะนําในการ

ทํากิจกรรมตางๆ เพื่อใหนักเรียน

สรางองคความรูและความสามารถ 

ในการเรียน และนักเรียนสามารถ

สอบถามผูสอน  หากมีกรณีเกิดขอ

สงสัย 

นักเรียนแตละกลุมยอย ศึกษาเน้ือหาจากบัตร

ความรูและทํากิจกรรมรวมกันภายในกลุม จาก

บัตรกจิกรรมพรอมเตรียมตัวนําเสนองานจาก

บัตรกจิกรรมกลุมละ 1 ขอ จากการสุมของครู

และหลังจากน้ันใหนักเรียน ตรวจงานจากบัตร

เฉลยกจิกรรม  รวมคะแนน  บันทึกคะแนนเปน

คะแนนกลุม 

นําคะแนนของแตละคนมารวมกัน หาคะแนนเฉลี่ย

ของแตละกลุม แลวจัดอันดับดังน้ี กลุมที่ผานเกณฑสูง 

ไดเปน Super Team (ยอดเย่ียม)  กลุมทีผ่านเกณฑ

ปานกลาง ไดเปน Great Team (ดีมาก) กลุมทีผ่าน

เกณฑตํ่า ไดเปน Good Team (ดี) 

 

* ถานักเรียนคูใดทําแบบฝกหัดผาน  
70% ข้ึนไป ใหรอทําการทดสอบ 
ครั้งสุดทาย (Final  Test) หรือทํา
กิจกรรมอื่นๆ อีกระหวางรอเพื่อน 
* ถานักเรียนคนใดคนหน่ึงหรือทั้งคู
ทําแบบฝกหัดนอยกวา 70 % ให
นักเรียนทั้งคูทําแบบฝกหัดใหมอกี
ครั้งจนกวาจะผาน  70 % ข้ึนไป 
จากน้ันบันทึกคะแนนไว 

 

 

นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบหลงัเรียน   

 

แผนผังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมชวยเหลือเปนรายบุคคล (TAI) 

การจัดกจิกรรมการเรียนเปนกลุมคละความสามารถ  กลุมละ 3-4 คน 

กลุมยอยที่ 1-9     เกง  ปานกลาง  ออน 

 

นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบกอนเรียน  นําคะแนนของแตละคนมารวมกัน

หาคาเฉลี่ยแจงใหนักเรียนทราบผลการทดสอบ 
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ตอนที่ 2 

ชุดการสอนที่ 1 

เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกีย่วกับการนับ 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

 

 

ซองท่ี 1 
 

  

 

บัตรคําสั่ง 
ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 

 

1.ประธานกลุมรับอุปกรณการเรียน  ดังนี ้

 1. ซองบัตรคําสัง่ 

 2. ซองบัตรความรู 

 3. ซองบัตรกิจกรรม 

 4. ซองบัตรเฉลยกิจกรรม 

 5. ซองบัตรแบบฝกหดั 

 6. ซองบัตรเฉลยแบบฝกหดั 

 7. ซองบัตรบนัทกึคะแนน 

 2.ประธานกลุมศกึษาบัตรคําสั่ง 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

บัตรคําส่ัง 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ   จํานวน  5  ช่ัวโมง 
(Counting  theorem) 
 

ช่ัวโมงที่ 1 

 นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิกอนเรียน เรื่อง ความนาจะเปนจํานวน  40  ขอ 
 

ช่ัวโมงที่ 2 

นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลกอนเรียนชุดการสอนที่ 1  เวลา 30  นาที  และหลงัจากน้ัน

ประธานกลุมแจกบัตรความรู  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันศึกษา และทําความเขาใจ  ฟงครผููสอน

อธิบายเพิ่มเติม 
 

ช่ัวโมงที่ 3 

ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรมที่ 1  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันปฏิบัติกิจกรรมตามคําช้ีแจง

หลงัจากน้ันประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกจิกรรมใหสมาชิกภายในกลุมไดตรวจสอบคําตอบรวมกัน

อภิปรายผลที่ไดจากการปฏิบัติกจิกรรมแลวสรุปผลที่ไดใชเวลา 30  นาที หลังจากน้ันก็แจกบัตร

กิจกรรมที่ 2 ปฏิบัติลักษณะเดียวกันในกิจกกรมที่ 1 และใชเวลา 30 นาที หลังจากทํากจิกรรมในชุด

การสอนแลว เมื่อตรวจคําตอบเสรจ็แลวใหบันทึกคะแนนในบัตรบันทึกคะแนนทกุครั้ง 
 

ช่ัวโมงท่ี 4 

ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปนรายบุคคลใชเวลา 30 นาที

หลงัจากน้ันประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิกภายในกลุมไดตรวจคําตอบ ใชเวลา 30 

นาที และหลังจากทําแบบฝกหัดในชุดการสอนแลว เมื่อตรวจคําตอบเสร็จแลวใหบันทกึคะแนนใน

บัตรบันทึกคะแนนทกุครั้ง 
 

ช่ัวโมงที่ 5 

 นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลหลังเรียนชุดการสอนที่ 1  เวลา 30  นาที และหลังจากน้ัน ให

ครูตรวจแบบทดสอบ และใหเพื่อนในกลุมชวยซอมเสริมเพื่อนที่สอบไมผาน 70 % และใหนักเรียนที่

สอบไมผานติดตอครผููสอน เพื่อสอบซอมตอไป 

 

 

 

อยากรูแลวซิวามี

กิจกรรมอะไรบาง 
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ซองท่ี 2 
 

  

 

                 บัตรความรู 
ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 

 

               ประธานกลุมแจกบัตรความรู 

    ใหสมาชิกภายในกลุม ศึกษาบัตรความรูรวมกัน 
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บัตรความรู 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 
 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนศึกษาจากบัตรความรู ดังน้ี 
 

กฎขอท่ี 1ถาตองการงานโดยงานอยางแรกมีวิธีทําไดn1วิธี ในแตละวิธีที่เลอืกทํางานอยางแรกมีวิธีที่
จะทํางานอยางทีส่องไดn2วิธี และในแตละวิธีที่ทํางานอยางแรกและอยางทีส่องมีวิธีที่จะทํางานอยางที่
สามได  n3วิธี ฯลฯ จํานวนวิธีทั้งหมดทีจ่ะเลือกวิธีทํางานkอยาง เทากับ  n1n2 n3… nk   วิธี 
 
 

ตัวอยางท่ี 1       นายดํามีเสื้อ  2  ตัว  สีตางกัน  กางเกง  3  ตัว  สีตางกัน  หาจํานวนวิธีทั้งหมดที่
นายดําสวมเสื้อและกางเกงเปนชุดตาง ๆ กัน 
ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือ   มีเสื้อ  2  ตัว  สีตางกัน  กางเกง  3  ตัว  สีตางกัน   

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร จํานวนวิธีทั้งหมดที่นายดําสวมเสื้อและกางเกงเปนชุดตาง ๆ กัน 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 ใชแผนภาพตนไมในการหาคําตอบโดยเลือกสวมเสื้อเปนลําดับที่ 1 และ  
ใสกางเกงเปนลําดับที่ 2 

ขั้นท่ี3 ดําเนินการแกปญหาใชแผนภาพตนไมในการหาคําตอบไดดังน้ี 

     เสื้อ   กางเกง   ผลลัพธ 

        กๅ     (ส1 , ก1) 

    ส1    ก2     (ส1 , ก2) 

        ก3     (ส1 , ก3) 

        กๅ     (ส2 , ก1) 

    ส2    ก2     (ส2 , ก2) 

        ก3     (ส2 , ก3) 

  จํานวนวิธีทั้งหมดที่นายดําเลือกสวมเสือ้และกางเกงเปนชุดตาง ๆ กันเทากบั  6  วิธี 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

   นายดํามีวิธีเลือกสวมเสื้อได  2      วิธี 
           เลือกใสกางเกงได  3      วิธี 

   นายดํามีวิธีสวมชุดตาง ๆ กันได  2  3      =  6  วิธี      



 14
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

ตัวอยางท่ี 2       ถาตองการทําปายเพือ่แสดง แบบ สี และขนาด ของรองเทา 2  แบบแตละแบบมี 
3สีและแตละสมีี 2ขนาด จะตองทําปายที่แตกตางกันทั้งหมดกี่ปายจะครบทุกแบบสีและขนาด 
 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 
1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือ รองเทา2  แบบแตละแบบมี 3 สีและแตละสมีี 2 ขนาด 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไรจะตองทําปายที่แตกตางกันทั้งหมดกี่ปายจะครบทุกแบบส ี

และขนาด 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

ใชแผนภาพตนไมในการหาคําตอบโดยเลือกแบบรองเทาเปนลําดับที่ 1   
สีรองเทาเปนลําดับที่ 2 และขนาดรองเทาเปนลําดับที่ 3   

ขั้นท่ี3 ดําเนินการแกปญหาใชแผนภาพตนไมในการหาคําตอบไดดังน้ี 
 

แบบรองเทา   สีรองเทา  ขนาดรองเทา ผลลัพธ 

 

 

  

 
  

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

   สามารถเลือกแบบรองเทาได  2      วิธี 
   สามารถเลือกสรีองเทาได   3วิธี 

สามารถเลือกขนาดรองเทาได  2      วิธี 

  จะตองทําปายที่แตกตางกันทั้งหมด2  3   2 =  12 วิธี    
 
   
 

ดํา 
 

นํ้าตาล 
 

เทา 

ดํา 
 

นํ้าตาล 
 

เทา 

แบบที่ 1 

แบบที่ 2 

39 
40 

39 
40 

39 
40 

39 
40 

39 
40 

39 
40 

(แบบ 1, ดํา, 39) 
(แบบ 1, ดํา, 40) 

(แบบ 1, นํ้าตาล, 39) 
(แบบ 1, นํ้าตาล, 40) 

(แบบ 1, เทา, 39) 
(แบบ 1, เทา, 40) 

(แบบ 2, ดํา, 39) 
(แบบ 2, ดํา, 40) 

(แบบ 2, นํ้าตาล, 39) 
(แบบ 2, นํ้าตาล, 40) 

(แบบ 2, เทา, 39) 
(แบบ 2, เทา, 40) 
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กฎขอท่ี 2   ถากิจกรรมอยางหน่ึงสามารถทํากิจกรรมเสรจ็สิ้นได k แบบโดยท่ีแตละแบบ 

ทําเสร็จสิ้นได n1n2 n3… nk  วิธี   
ดังน้ันจํานวนท้ังหมดท่ีทํากิจกรรมน้ีเสร็จสิ้นไดท้ังสิ้น   =   n1 + n2+ n3…+nk   วิธ ี
 

ตัวอยางท่ี 3       ถาสัตวปกในสวนสัตวแหงหน่ึงมีนกยูง  4  ตัวมีไกฟา  2 ตัวมีนกแกว 3 ตัวและ

หงส  5 ตัวจะมีวิธีนําสัตวปกมาตรวจหาเช้ือไขหวัดนก 1 ตัว  ไดกี่วิธี 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือ   ในสวนสัตวแหงหน่ึงมีนกยูง  4  ตัวมีไกฟา  2 ตัวมีนกแกว 3 

ตัว และหงส  5 ตัว 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร จะมีวิธีนําสัตวปกมาตรวจหาเช้ือไขหวัดนก 1 ตัว  ไดกี่วิธี 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 การนําสัตวปก 1 ตัว มาตรวจหาไขหวัดนก มี 4 กรณี 
 
      กรณีที่ 1 จากนกยูง   
 เลือกสัตวปก 1 ตัว     กรณีที่ 2 จากไกฟา   
      กรณีที่ 3 จากนกแกว 
      กรณีที่ 4 จากหงส   
 น่ันคือ นําทั้ง 4 กรณีมาบวกกันแลวจะไดคําตอบตามทีโ่จทยตองการ  
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

การนําสัตวปก 1 ตัว มาตรวจหาไขหวัดนก มี 4 กรณี 
 กรณีที่ 1 เลือกสัตวปก 1 ตัว  จากนกยูง  มีวิธีที่เปนไปได 4  วิธี 
 กรณีที่ 2 เลือกสัตวปก 1 ตัว  จากไกฟา  มีวิธีที่เปนไปได 2  วิธี 
 กรณีที่ 3 เลือกสัตวปก 1 ตัว  จากนกแกวมีวิธีที่เปนไปได 3  วิธี 
 กรณีที่ 4 เลือกสัตวปก 1 ตัว  จากหงส  มีวิธีที่เปนไปได 5  วิธี 
 ดังน้ัน วิธีทั้งหมดของการนําสัตวปก 1 ตัวมาตรวจหาเช้ือไขหวัดนกเปน 4+2+3+5= 14วิธี 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

ใหนกยูงทัง้ 4 ตัว แทน ย1 , ย2 , ย3 , ย4 
 ให ไกฟา ทั้ง 2 ตัวแทน ฟ1 , ฟ2  
 ใหนกแกวทั้ง 3 ตัวแทน ก1 , ก2 , ก3  
 ให หงส ทั้ง 5 ตัวแทน ห1 , ห2 , ห3 , ห4, ห5 
 จํานวนวิธีทั้งหมดของการนําสัตวปก 1 ตัวมาตรวจหาเช้ือไขหวัดนก มีดังน้ี 

 { ย1 , ย2 , ย3 , ย4, ฟ1 , ฟ2, ก1 , ก2 , ก3, ห1 , ห2 , ห3 , ห4, ห5} = 14วิธี 
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ตัวอยางท่ี 4   ถาพยัญชนะ ก, ข, ค,ง ในการสรางรหัส 1 หลกั หรอื 2  หลัก  ก็ได แตหามใช    
                       พยัญชนะซ้ํากันในแตละหลกั แลวจะสรางรหสัไดกี่แบบ 
ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือ   พยัญชนะ  ก, ข, ค,ง ในการสรางรหสั 1 หลัก หรือ 2  หลัก   

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร จะสรางรหัสไดกี่แบบและหามใชพยัญชนะซ้ํากันในแตละหลัก 
 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 การเขียนรหสัสามารถแยกเปน  2  กรณี  ดังน้ี 
  กรณีท่ี 1  รหัสประกอบไปดวยพยัญชนะ  1 ตัว  
  กรณีท่ี 2  รหัสประกอบไปดวยพยัญชนะ  2 ตัว 
   

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

การเขียนรหสัสามารถแยกเปน  3  กรณี  ดังน้ี 
 กรณีท่ี 1  รหัสประกอบไปดวยพยัญชนะ  1 ตัว 
  เลือกพยัญชนะ  1  ตัว  จากทั้งหมด  4  ตัว  ทําได  4  วิธี 
  แสดงวา  จะสรางรหัสที่ใชพยัญชนะ  1  ตัว  ได  4 แบบ 
 กรณีท่ี 2  รหัสประกอบไปดวยพยัญชนะ  2 ตัว 
  ข้ันตอนที่  1 เลือกพยัญชนะ  1  ตัว  ทําได  4  วิธี 
  ข้ันตอนที่  2 เลือกพยัญชนะ  2  ตัว  ทําได  3  วิธี 
  แสดงวา  จะสรางรหัสที่ใชพยัญชนะ  2  ตัว  ได  4 x 3 = 12 แบบ 

ดังน้ัน  จะสรางรหัสไดทัง้หมด  เทากับ  4 +12 = 16แบบ 
 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

 จํานวนวิธีทีเ่ลือกพยัญชนะ  1  ตัว  คือ { ก, ข, ค,ง} ทําได  4  วิธี 
           จํานวนวิธีทีเ่ลือกพยัญชนะ  2  ตัว  คือ  
   ข กข    ก ขก 
 ก  ค กค  ข  ค ขค 
   ง กง    ง ขง 
 
   ก คก    ก งก 
 ค  ข คข  ง  ข งข 
   ง คง    ค งค 

ทําได  12  วิธี 
 

ดังน้ัน  จะสรางรหัสไดทัง้หมด  เทากับ  4 +12 = 16แบบ 
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ซองท่ี 3 
 

  

 

บัตรกิจกรรม 
ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 

 
 

ประธานกลุมแจกบตัรกิจกรรมใหสมาชิกภายในกลุม 

ชวยกันปฏบิตัิกิจกรรมที่ 1 และกิจกรรมที่ 2 ตามคาํช้ีแจง 
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บัตรกิจกรรม 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 
 

ประธานกลุมรวมกับสมาชิกภายในกลุมปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 

1.ใหนักเรียนศึกษาผลการเรียนรู 

2.ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 1 ตามคําช้ีแจงภายในเวลา 30  นาที  โดยใชอุปกรณดังตอไปน้ี 

 อุปกรณ   เหรียญบาท 1 เหรียญสีชอลคลูกเตากระดาษปรูคปากกาเมจิก 

 โจทยปญหา 

2.1 ใหนักเรียนทดลองโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ และลูกเตา 1 ลูก พรอมกัน แลวเขียน

ผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด 

2.2 ใหนักเรียนวาดภาพนายคณิตและแตงตัวใหนายคณิต โดยใชสีระบายภาพเพื่อแตงตัวให

นายคณิต  โดยนายคณิตมีกางเกงสีดํา  สีเขียว  สีมวง  มีเสือ้สีแดง  สีเหลอืง  สีชมพู และรองเทาสีดํา  

สีนํ้าตาล  เราจะมีวิธีแตงตัวใหกบันายคณิตกีวิ่ธีที่แตกตางกนั 

3. ใหนักเรียนตรวจคําตอบของกจิกรรมที่ 1จากบัตรเฉลยกจิกรรมที่ 1 

4.ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 2 ตามคําช้ีแจงภายใน 30  นาที  โดยใชอุปกรณดังตอไปน้ี 

 อุปกรณ   เหรียญบาท 1 เหรียญ เหรียญหาบาท 1 เหรียญ  เหรียญสบิบาท 1 เหรียญ  

หนังสือคณิตศาสตรที่แตกตางกัน 2 เลม หนังสือภาษาไทยแตกตางกัน 4 เลม และหนังสือการงาน

อาชีพที่แตกตางกัน 3 เลม  สีชอลคลูกเตากระดาษปรูคปากกาเมจิก 

 โจทยปญหา 

4.1โยนเหรียญ 3 อันพรอมกัน เปนเหรียญหน่ึงบาท  เหรียญหาบาท และเหรียญสบิบาท 

อยางละ 1  เหรียญ จงหาจํานวนวิธีทีเ่หรียญจะข้ึนหัวอยางนอย 1 เหรียญ 

4.2 หนังสือกองหน่ึงมหีนังสือคณิตศาสตรที่แตกตางกัน 2 เลมหนังสอืภาษาไทยแตกตางกัน 

4 เลม และหนังสือการงานอาชีพที่แตกตางกัน 3 เลม จงหาจํานวนวิธีที่จะหยิบหนังสือ 1 เลม จาก

หนังสือ กองน้ี 

5. ใหนักเรียนตรวจคําตอบของกจิกรรมที่ 2 จากบัตรเฉลยกจิกรรมที่ 2  

6. ใหนักเรียนภายในกลุม  รวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการปฏิบัติกิจกรรมที่ 1-2เพื่อสรปุและบันทกึ

ผลที่ได   

7. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเรียบรอยแลวเก็บอุปกรณ ใสซองตามเดิม 
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ผลการเรียนรู 
 

แกปญหาโจทยโดยใชกฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกบัการนับ 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 

 ดานความรู 
 

   หาจํานวนผลที่อาจเกิดข้ึนของเหตุการณ  โดยใชกฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ

และแผนภาพตนไมอยางงายได 

 ดานทักษะกระบวนการ 

   นักเรียนสามารถวิเคราะหและแกโจทยปญหาตามกระบวนการแกปญหา 

ของโพลยาและเรียนรูแบบกลุมชวยเหลือเปนรายบุคคล 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1.รักชาติ  ศาสน กษัตริย 
2.ซื่อสัตยสุจริต 
3.มีวินัย 
4.ใฝเรียนรู 
5.อยูอยางพอเพียง 
6.มุงมั่นในการทํางาน 
7.รักความเปนไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
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กิจกรรมท่ี 1 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 

 

 

  คําช้ีแจง 

 

 กิจกรรมที่ 1 มี 2 กิจกรรมและใหนักเรียน ทํากจิกรรมตามกระบวนการ แกปญหาของโพลยา  
ดังตอไปน้ี ภายในเวลา  10 นาที แลวเขียนผลที่ไดจากการทดลองในบัตรกิจกรรมที่ 1 เมื่อเสร็จ
เรียบรอยแลวเกบ็อุปกรณใสซองตามเดิม 
1. ใหนักเรียนทดลองโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ และลูกเตา 1 ลูก พรอมกัน แลวเขียนผลลัพธที่

เกิดข้ึนทั้งหมด 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร............................................................................................... 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 

 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
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2.ใหนักเรียนวาดภาพนายคณิตและแตงตัวใหนายคณิต โดยใชสีระบายภาพเพื่อแตงตัวใหนายคณิต  

โดยนายคณิตมีกางเกงสีดํา  สีเขียว  สีมวง  มีเสื้อสีแดง  สีเหลือง  สีชมพู และรองเทาสีดํา  สีนํ้าตาล  

เราจะมีวิธีแตงตัวใหกับนายคณิตกี่วิธีที่แตกตางกัน 

 
 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร............................................................................................... 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
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กิจกรรมท่ี 2 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 

 

 

     คําช้ีแจง 

 

  

กิจกรรมที่ 1 มี 2 กิจกรรมและใหนักเรียน ทํากจิกรรมดังตอไปน้ี ภายในเวลา  10 นาที แลวเขียนผล

ที่ไดจากการทดลองในบัตรกจิกรรมที่ 1 เมื่อเสรจ็เรียบรอยแลวเก็บอุปกรณใสซองตามเดิม 

1.โยนเหรียญ 3 อันพรอมกัน เปนเหรียญหน่ึงบาท  เหรียญหาบาท และเหรียญสบิบาท อยางละ 1  

เหรียญ จงหาจํานวนวิธีทีเ่หรียญจะข้ึนหัวอยางนอย 1 เหรียญ 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร............................................................................................... 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 

 

 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
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2. หนังสือกองหน่ึงมีหนังสือคณิตศาสตรที่แตกตางกัน 2 เลมหนังสือภาษาไทยแตกตางกัน 4 เลม 

และหนังสือการงานอาชีพที่แตกตางกัน 3 เลม จงหาจํานวนวิธีที่จะหยิบหนังสือ 1 เลม จากหนังสือ 

กองน้ี 

 
 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร............................................................................................... 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 

 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
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ซองท่ี 4 

  

 

 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ชุดการสอนท่ี 1 เร่ือง กฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ 
(Counting  theorem) 

 
ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม 

ใหสมาชิกภายในกลุม  ท่ีทําหนาอาน อานเฉลยกิจกรรมตามคําช้ีแจง 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

เฉลย กิจกรรมท่ี 1 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 
 

 

คําช้ีแจง 

 

 กิจกรรมที่ 1 มี 2 กิจกรรมและใหนักเรียน ทํากจิกรรมดังตอไปน้ี ภายในเวลา  10 นาที แลว

เขียนผลที่ไดจากการทดลองในบัตรกิจกรรมที่ 1 เมื่อเสร็จเรยีบรอยแลวเกบ็อุปกรณใสซองตามเดิม 

1. ใหนักเรียนทดลองโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ และลูกเตา 1 ลูก พรอมกัน แลวเขียน

ผลลัพธที่เกิดข้ึนทั้งหมด 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ  เหรียญบาท 1 เหรียญ และลูกเตา 1 ลูก พรอมกัน 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ และลูกเตา 1 ลูก พรอมกัน 

แลวเขียนผลลัพธทีเ่กิดข้ึนทัง้หมด 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

2.1 วิเคราะหโจทย 

2.2 วางแผนการเตรียมเหรียญบาทและลูกเตา และรวมกันอภิปรายถึงผลลัพธของ

การโยนเหรียญบาท และลูกเตาน้ัน 

  2.3 ใชแผนภาพตนไม และหลักการคูณ ในข้ันตอนดําเนินการแกปญหา 

2.4 ใชการทดลองโยนเหรียญบาท และลูกเตาน้ันตรวจสอบผลการแกปญหา 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

ใชแผนภาพตนไม 

เหรียญบาท แตมลูกเตา ผลลัพธ  เหรียญบาท แตมลูกเตา ผลลัพธ 
 

 

 

 

 

 

 

 

H 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(H,1) 
(H,2) 
(H,3) 
(H,4) 
(H,5) 
(H,6) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(T,1) 
(T,2) 
(T,3) 
(T,4) 
(T,5) 
(T,6) 

T 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

ผลลัพธที่ได คือ{(H, 1),  (H, 2),  (H, 3),  (H, 4),  (H, 5),  (H, 6), 

    (T, 1),  (T, 2),  (T, 3),  (T, 4),  (T, 5),  (T, 6)} 

น่ันคือ เมื่อโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ และลกูเตา 1 ลูก พรอมกัน แลวผลลพัธที่เกิดข้ึน
ทั้งหมดจะได  12วิธี 

 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

  การโยนเหรียญโอกาสทีจ่ะเกิดข้ึน  มี 2 วิธี 

  การโยนลูกเตาโอกาสที่จะเกิดข้ึน  มี 6 วิธี 

  ดังน้ัน เมื่อโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ และลกูเตา 1 ลูก พรอมกัน แลวผลลัพธทีเ่กิดข้ึน

ทั้งหมด จะได  2 6 = 12  วิธี 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

2.ใหนักเรียนวาดภาพนายคณิตและแตงตัวใหนายคณิต โดยใชสีระบายภาพเพื่อแตงตัวใหนายคณิต  

โดยนายคณิตมีกางเกงสีดํา  สีเขียว  สีมวง  มีเสื้อสีแดง  สีเหลือง  สีชมพู และรองเทาสีดํา  สีนํ้าตาล   
เราจะมีวิธีแตงตัวใหกับนายคณิตกี่วิธีที่แตกตางกัน 

 
ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือ  นายคณิตมีกางเกงสีดํา  สีเขียว  สีมวง  มีเสื้อสีแดง  สีเหลอืง  

สีชมพู และรองเทาสีดํา  สีนํ้าตาล   

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร เราจะมีวิธีแตงตัวใหกบันายคณิตกี่วิธีที่แตกตางกัน 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

2.1 วิเคราะหโจทย 

2.2 วางแผนการแตงตัวใหนายคณิต 

2.3 ใชแผนภาพตนไม และหลักการคูณ ในข้ันตอนดําเนินการแกปญหา 

2.4 ใชการจําลองโดยการวาดภาพ ในข้ันตรวจสอบผลการแกปญหา 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

ให      ก1, ก2, ก3   แทน  กางเกงตัวทีห่น่ึงถึงเสื้อตัวสาม (กางเกงสีดํา  สีเขียว  สีมวง  ) 
ส1 , ส2, ส3 แทน  เสื้อตัวที่หน่ึงถึงเสื้อตัวทีส่าม  (เสื้อสีแดง  สีเหลอืง  สีชมพู) 

  ท1, ท2 แทน  รองเทาคูทีห่น่ึงถึงรองเทาคูที่สอง(รองเทาสีดํา  สีนํ้าตาล )  
อาจใชแผนภาพตนไมแสดงการจับคูเสื้อและกางเกง ดังน้ี 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท2 ก1ส1ท2 

ท1 ก1ส1ท1 

ท2 ก1ส2ท2 

ท1 ก1ส2ท1 

ท2 ก1ส3ท2 

ท1 ก1ส3ท1 
ท2 ก2ส1ท2 

ท1 ก2ส1ท1 
ท2 ก2ส2ท2 

ท1 ก2ส2ท1 

ท2   ก2ส3ท2 

ส1 

ส2 

ส3 

ก1 

ก2 

ส1 

ส2 

ส3 
ท1 ก2ส3ท1 
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ดังน้ัน  เราจะมีวิธีแตงตัวใหกับนายคณิตที่แตกตางกันไดทัง้หมด18  วิธี 
 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
ผลจากการจําลองภาพไดผลลัพธ  ดังน้ี  

 

 

 
 

จากภาพนายคณิตมีวิธีเลือกสวมเสื้อได   3  วิธี 
   เลือกสวมกางเกงได 3  วิธี 
   เลือกสวมรองเทาได 2 วิธี 

ดังน้ัน จะมีวิธีแตงตัวใหกบันายคณิตได  3 x 3 x 2=  18  วิธีที่แตกตางกัน 
 
 

 

ท2 ก3ส1ท2 

ท1 ก3ส1ท1 

ท2 ก3ส2ท2 

ท1 ก3ส2ท1 

ท2 ก3ส3ท2 

ท1 ก3ส3ท1 

ส1 

ส2 

ส3 

ก3 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

เฉลย กิจกรรมท่ี 2 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 
 

 

คําช้ีแจง 

 

ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม ใหสมาชิกภายในกลุม ผูที่ทําหนาที่อานเฉลยบัตรกิจกรรมที่ 2 

ใหสมาชิกตรวจสอบ  ถามีขอผิดใหชวยกันแกไขใหถูกตอง  โดยใชเวลา 10 นาท ี

1.โยนเหรียญ 3 อันพรอมกัน เปนเหรียญหน่ึงบาท  เหรียญหาบาท และเหรียญสบิบาท อยางละ 1  

อัน จงหาจํานวนวิธีที่เหรียญจะข้ึนหัวอยางนอย 1 อัน 
 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 
1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ  โยนเหรียญ 3 อันพรอมกัน เปนเหรียญหน่ึงบาท  เหรียญหา

บาท และเหรียญสิบบาท อยางละ 1  อัน 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร  จํานวนวิธีที่เหรียญจะข้ึนหัวอยางนอย 1 อัน 
 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

2.1 วิเคราะหโจทย 

2.2 วางแผนโดยการรวมกันวิเคราะหในกลุมถึงผลลัพธที่ไดจากการโยนเหรียญ  

3 อันพรอมกัน 

2.3 ใชแผนภาพตนไม และหลักการคูณ ในข้ันตอนดําเนินการแกปญหา 

2.4 ทดลองการโยนเหรียญ โยนเหรียญ 3 อันพรอมกัน ในข้ันตรวจสอบผลการแกปญหา 
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ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 โยนเหรียญบาท             โยนเหรียญหาบาท           โยนเหรียญสบิบาท ผลลัพธ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

จากแผนภาพจํานวนวิธีที่เหรียญจะข้ึนหัวอยางนอย 1 อัน คือ  7 วิธี 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

ทําการทดลองแลวบันทกึผลไดดังน้ี 

ถาให   

 แทน  หัวเหรียญบาท   แทน  กอยเหรียญบาท    

 

 แทน  หัวเหรียญหาบาท   แทน  กอยเหรียญหาบาท   

 

  แทน  หัวเหรียญสบิบาท   แทน  กอยเหรียญสบิบาท                       

 

 

 

 

 

 

 

 

H   (H, H, H) 

T   (H, H, T) 

H   (H, T, H) 

T   (H, T, T) 

H   (T, H, H) 

T   (T, H, T) 

H   (T, T, H) 

H 

T 

H 

T 

H 

T 
T   (T, T, T) 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

ผลลัพธ   กรณีที่ 1 มีเหรียญข้ึนหัว 1 อัน (ข้ึนกอย 2 อัน) 
 

จะได  3 วิธี 

  

กรณีที่ 2 มีเหรียญข้ึนหัว 2 อัน (ข้ึนกอย 1 อัน) 

 

จะได  3 วิธี 

 

กรณีที่ 3 มีเหรียญข้ึนหัว 3 อัน (ไมมีเหรียญข้ึนกอย) 

 

   จะได  1 วิธี 

 
 

น่ันคือ  จํานวนวิธีที่เหรียญจะข้ึนหัวอยางนอย 1 อัน มี   3+3+1  = 7วิธี 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

2. หนังสือกองหน่ึงมีหนังสือคณิตศาสตรที่แตกตางกัน 2 เลมหนังสือภาษาไทยแตกตางกัน 4 เลม 

และหนังสือการงานอาชีพที่แตกตางกัน 3 เลม จงหาจํานวนวิธีที่จะหยิบหนังสือ 1 เลม จากหนังสือ 

กองน้ี 

 
 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

 1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือหนังสือคณิตศาสตรที่แตกตางกนั 2 เลมหนังสือภาษาไทย

แตกตางกัน 4 เลม และหนังสือการงานอาชีพและเทคโนโลยีที่แตกตางกัน 3 เลม 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไรจํานวนวิธีที่จะหยิบหนังสอื 1 เลม จากหนังสือ กองน้ี 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 2.1วิเคราะหโจทย 

 2.2 วางแผนการเริ่มทํางาน โดยการหยิบหนังสือ 1 เลม จากกองหนังสือ มี 3 วิธี คือ หยิบ

หนังสือคณิตศาสตร  หยิบหนังสือภาษาไทย และหยิบหนังสอืการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 2.3 ใชหลักการบวกในข้ันตอนดําเนินการแกปญหา 

 2.4 ใชการทดลองหยิบหนังสือจรงิน้ันตรวจสอบผลการแกปญหา 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

 การหยิบหนังสอื 1 เลม จากกองหนังสือ มี 3 วิธี คือ หยิบหนังสือคณิตศาสตร  หยิบหนังสอื

ภาษาไทย และหยิบหนังสือการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

1.หยิบหนังสือคณิตศาสตรมีวิธีหยิบ 2 วิธี (การหยิบหนังสือเลมใดเลมหน่ึงถือวาเปน 1 วิธี 

เพราะหนังสือแตกตางกัน) 

2. หยิบหนังสือภาษาไทยมีวิธีหยิบ 4 วิธี 

3.หนังสือการงานอาชีพและเทคโนโลยี  มีวิธีหยิบ 3 วิธี 

ดังน้ัน วิธีหยิบหนังสือ 1 เลม จากหนังสอืกองน้ีมีทัง้หมด 2+4+3 = 9 วิธี 
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ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

          ผลจากการทดลองไดผลลัพธ  ดังน้ี  

 ใหหนังสือคณิตศาสตร  2  เลม  แทน ค1 , ค2 

 ใหหนังสือภาษาไทย  4  เลม  แทนท1, ท2 , ท3, ท4 , 

ใหหนังสือการงานอาชีพ 3  เลม  แทนง1, ง2, ง3 

ดังน้ัน วิธีหยิบหนังสือ 1 เลม จากหนังสอืกองน้ีมีทัง้หมด { ค1 , ค2 , ท1, ท2 , ท3, ท4 , ง1, ง2, ง3} = 9วิธี 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 34
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

 

 

 

ซองท่ี 5 
 

  

 

 

บัตรแบบฝกหัด 

ชุดการสอนท่ี 1 เร่ือง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกบัการนบั 
 

ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 35
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

บัตรแบบฝกหัด 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 
1.1. ชายคนหน่ึงมีเสื้อ 3 ตัวสีตางกัน ตัวกางเกง 2 ตัวสีตางกัน และรองเทา 2 คู สีตางกัน ชายคนน้ี

จะมีวิธีเลอืกแตงตัวไดตางๆ กันกี่วิธี 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดให.................................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร........................................................................................................... 

 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................... 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
  

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 



 36
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

2.มีบัตร  4  ใบ  คือ                                        นําบัตรเหลาน้ีมาเรียงเปนจํานวนที่มสีองหลัก   

ไดกี่จํานวน 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดให.................................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร........................................................................................................... 

 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................... 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
  

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................

. 



 37
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

3.ในการเลือกรับประทานอาหารประเภทละหน่ึงอยาง จากอาหารสามประเภท คือมีแกงอยู 2 อยาง  
มีตมจืดอยู 3 อยาง และมีขนมหวานอยู 2 อยาง จะมีวิธีเลือก รับประทานไดทัง้หมดกี่วิธี 
ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดให.................................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร........................................................................................................... 

 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................... 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
  

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................

. 

 



 38
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

4.ในกลองใบหน่ึงมีธนบัตร  6 ใบ แตละใบมีหมายเลข  1  ตัว  คือ 0 - 5  ถาหยิบบัตรจากกลอง  2  

ใบ  โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ  โดยไมใสกลบัคืนจะเลือกหยิบบตัรไดกี่วิธี  โดยที่ผลรวมของหมายเลขบน

บัตรทัง้ 2 ใบเปนจํานวนค่ี 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดให.................................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร........................................................................................................... 

 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................... 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
  

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 



 39
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

5.ถาตองการเลือกประธาน รองประธาน และเหรัญญิก ตําแหนงละ 1 คน โดยเลือกจากนักเรียนชาย 

3 คน และนักเรียนหญิง 2 คน จะเลือกกรรมการดังกลาวไดทั้งหมดกี่ชุด โดยที่ประธานและรอง

ประธานเปนเพศเดียวกัน แตเปนคนละเพศกบัเหรญัญิก 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดให.................................................................................................................. 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร........................................................................................................... 

 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................... 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
  

........................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 



 40
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

 

 

      ซองท่ี 6 
 

  

 

บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

ชุดการสอนท่ี 1  เร่ือง กฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ 
 

ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบฝกหัด 

ใหสมาชิกภายในกลุม รวมกันตรวจสอบความถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 41
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

เฉลยบัตรแบบฝกหัด 

ชุดการสอนที่ 1 เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเกี่ยวกับการนับ (Counting  theorem) 

1. ชายคนหน่ึงมีเสือ้ 3 ตัวสีตางกัน ตัวกางเกง 2 ตัวสีตางกัน และรองเทา 2 คู สีตางกัน ชายคนน้ีจะมี

วิธีเลือกแตงตัวไดตางๆ กันกี่วิธี 

ขั ÊนทีÉ ř ทําความเขาใจปญหา 

1.1  สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ   ชายคนหน่ึงมีเสื้อ 3 ตัวสีตางกัน ตัวกางเกง 2 ตัวสีตางกัน 
และรองเทา 2 คู สีตางกัน 

1.2  โจทยตองการใหทําอะไร ชายคนน้ีจะมีวิธีเลอืกแตงตัวไดตางๆ กันกี่วิธี 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

2.1 วิเคราะหโจทย 

 2.2ใชหลักการคูณ เพื่อตรวจสอบผลการแกปญหา 

2.3 ใชแผนภาพตนไม ในข้ันตอนดําเนินการแกปญหา 
 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

กรณีที่ 1 สวมเสื้อ3 ตัวสีตางกัน ทําได 3 วิธี  
 กรณีที่ 2 สวมกางเกง 2 ตัว สีตางกัน ทําได 2 วิธี 
 กรณีที่ 3สวมรองเทา 2 คู สีตางกัน ทําได 2 วิธี 
 

ดังน้ัน     ชายคนน้ีจะมีวิธีเลือกแตงตัวไดตางๆ กันคือ3 x 2x 2= 12 วิธี 
  

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

ให  เสื้อ3 ตัว แทน ส1, ส2 , ส3 

กางเกง 2 ตัว แทน ก1, ก2 

รองเทา 2 คู แทน ร1, ร2 

 
เขียนแผนภาพตนไม  ดังน้ี 

 

 

 

 

 

ร1 

 
ร2 

ก1 
 
 

 

ก2 

ส1 

ร1 

 
ร2 

ส1ก1ร1 

 
ส1ก1ร2 
 

ส1ก2ร1 

 
ส1ก2ร2 

 



 42
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ดังน้ัน     ชายคนน้ีจะมีวิธีเลือกแตงตัวไดตางๆ กันคือ12 วิธี 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ร1 

 
ร2 

ก1 
 
 

 

ก2 

ส2 

ร1 

 
ร2 

ส2ก1ร1 

 
ส2ก1ร2 
 

ส2ก2ร1 

 
ส2ก2ร2 

 

ร1 

 
ร2 

ก1 
 
 

 

ก2 

ส3 

ร1 

 
ร2 

ส3ก1ร1 

 
ส3ก1ร2 
 

ส3ก2ร1 

 
ส3ก2ร2 

 



 43
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

2. มีบัตร  4  ใบ  คือ                                             นําบัตรเหลาน้ีมาเรียงเปนจํานวนที่มสีองหลกัไดกี่จํานวน 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือ  มีบัตร  4  ใบ  คือ 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร นําบัตรเหลาน้ีมาเรียงเปนจํานวนทีม่ีสองหลัก  ไดกี่จํานวน 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 

 การนําบัตร 4 ใบมาสรางจํานวนทีม่ีสองหลัก โดยใหจัดหลักหนวยและจัดหลักสบิ ตามลําดับ 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

   หลักสิบ   หลักหนวย  ผลลัพธ 
           
  1     
       
           
  2     
          4 
   

         
  3     
       
           
  4     
      
  
ดังน้ัน     การนําบัตร  4   ใบ มาสรางจํานวนที่มสีองหลัก คือ 12 วิธี 

 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
 

กรณีที่ 1 จัดหลักสิบทําได 4 วิธี  
 กรณีที่ 2 จัดหลักหนวยทําได 3 วิธี  
 

ดังน้ัน     การนําบัตร  4   ใบ มาสรางจํานวนที่มสีองหลัก คือ 4x3= 12 วิธี 

 

 
 
 

 

12 
13 
14 
21 
23 
24 
31 
32 
34 
41 
42 
43 

2 
3 
4 

1 
3 
4 

1 
2 
4 

1 
2 
3 



 44
ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

3.ในการเลือกรับประทานอาหารประเภทละหน่ึงอยาง จากอาหารสามประเภท คือมีแกงอยู 2 อยาง  

มีตมจืดอยู 3 อยาง และมีขนมหวานอยู 2 อยาง จะมีวิธีเลือก รับประทานไดทัง้หมดกี่วิธี 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ อาหารสามประเภท คือมีแกงอยู 2 อยาง มีตมจืดอยู 3 อยาง  
และมีขนมหวานอยู 2 อยาง  

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร วิธีเลอืก รับประทานไดทั้งหมดกี่วิธี 
ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา  

 เลือกแกงเปนลําดับที่ 1  เลือกตมจืดเปนลําดับที่ 2 และเลอืก ขนมหวานเปนลําดับที่ 3 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

ให  ก1, ก2 แทน  แกงอยางที่หน่ึงและอยางทีส่องตามลําดับ     

จ1, จ2, จ3แทน  ตมจืดอยางที่หน่ึงถึงอยางที่สามตามลําดับ     
ข1, ข2 แทน  ขนมอยางที่หน่ึงและอยางทีส่องตามลําดับ   
วิธีเลือกรับประทานอาหารประเภทละหน่ึงอยาง พิจารณาไดจากแผนภาพตนไม ดังน้ี 
  แกง              ตมจึด             ขนมผลลัพธ 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ดังน้ัน     วิธีเลือก รับประทานไดทัง้หมด 12 วิธี 

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 

สามารถเลือกแกงได2 วิธี 
สามารถเลือกตมจืดได3 วิธี 
สามารถลือกขนมหวานได2 วิธี 

ดังน้ัน จะมีวิธีเลอืกทัง้หมด เปน  2 3  2  = 12  วิธี 

ก2 
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4. ในกลองใบหน่ึงมีธนบัตร  6 ใบ แตละใบมหีมายเลข  1  ตัว  คือ 0 - 5  ถาหยิบบัตรจากกลอง  2  
ใบ  โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ  โดยไมใสกลบัคืนจะเลือกหยิบบตัรไดกี่วิธี  โดยที่ผลรวมของหมายเลขบน
บัตรทัง้ 2 ใบเปนจํานวนค่ี 
วิธีทํา 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือในกลองใบหน่ึงมีธนบัตร 6 ใบ แตละใบมีหมายเลข 1 ตัว คือ 0 - 5 

1.2 โจทยตองการใหทําอะไร ถาหยิบบัตรจากกลอง  2  ใบ  โดยหยิบครัง้ละ 1 ใบ  โดยไมใส
กลบัคืนจะเลอืกหยิบบตัรไดกี่วิธี  โดยทีผ่ลรวมของหมายเลขบนบัตรทัง้ 2 ใบเปนจาํนวนค่ี 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 หยิบบัตรจากกลอง  2  ใบ  โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ  โดยไมใสกลบัคืนจะเลือกหยิบบัตรโดยที่
ผลรวมของหมายเลขบนบัตรทั้ง 2 ใบเปนจํานวนค่ี ทําได 2 กรณี คือ 
 กรณีที่ 1 หยิบครัง้แรกเปนเลขค่ี หยิบครั้งที่สองเปนเลขคู 
  หยิบครัง้ที่  1 เปนเลขค่ี ทําได 3 วิธี คือ 1,3,5  
  หยิบครัง้ที่  2 เปนเลขคู ทําได 3 วิธี คือ 0,2,4 
 กรณีที่ 2 หยิบครัง้แรกเปนเลขคู หยิบครั้งที่สองเปนเลขค่ี 
  หยิบครัง้ที่  1 เปนเลขคู ทําได 3 วิธี คือ 0,2,4 
  หยิบครัง้ที่ 2 เปนเลขค่ี ทําได 3 วิธี คือ 1,3,5 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 

หยิบบัตรจากกลอง  2  ใบ  โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ  โดยไมใสกลบัคืนจะเลือกหยิบบัตรโดยทีผ่ลรวม
ของหมายเลขบนบัตรทั้ง 2 ใบเปนจํานวนค่ี ทําได 2 กรณี คือ 
 กรณีที่ 1 หยิบครัง้แรกเปนเลขค่ี หยิบครั้งที่สองเปนเลขคู 
  หยิบครัง้ที่  1 เปนเลขค่ี ทําได 3วิธี คือ 1,3,5  
  หยิบครัง้ที่  2 เปนเลขคู ทําได 3 วิธี คือ 0,2,4 
จํานวนวิธีที่จะเลือกหยิบบัตรโดยที่ผลรวมของหมายเลขบนบัตรทัง้2ใบเปนจํานวนค่ีคือ3x3 =9วิธี 
 กรณีที่ 2 หยิบครัง้แรกเปนเลขคู หยิบครั้งที่สองเปนเลขค่ี 
  หยิบครัง้ที่  1 เปนเลขคู ทําได 3 วิธี คือ 0,2,4 
  หยิบครัง้ที่ 2 เปนเลขค่ี ทําได 3 วิธี คือ 1,3,5 
จํานวนวิธีที่จะเลือกหยิบบัตรโดยที่ผลรวมของหมายเลขบนบัตรทัง้2ใบเปนจํานวนค่ีคือ3x3 =9วิธี
ดังน้ันจํานวนวิธีทีผ่ลรวมของหมายเลขบนบัตรทัง้ 2 ใบเปนจาํนวนค่ี คือ 9+9= 18วิธี 
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ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
กรณีที่ 1 หยิบครัง้แรกเปนเลขค่ี หยิบครั้งที่สองเปนเลขคู 

 หยิบครัง้ที่  1 เปนเลขค่ี+หยิบครัง้ที่  2 เปนเลขคู=ผลลัพธ 
 

  เลขค่ี    เลขคู   ผลลัพธ 
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรณีที่ 2 หยิบครัง้แรกเปนเลขคู หยิบครั้งที่สองเปนเลขค่ี 
   

หยิบครัง้ที่  1 เปนเลขคู +หยิบครั้งที่  2 เปนเลขค่ี =ผลลพัธ 
 

  เลขค่ี    เลขคู   ผลลัพธ 
 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ดังน้ันจํานวนวิธีทีผ่ลรวมของหมายเลขบนบัตรทัง้ 2 ใบเปนจาํนวนค่ี คือ 9+9= 18วิธี 
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5.ถาตองการเลือกประธาน รองประธาน และเหรัญญิก ตําแหนงละ 1 คน โดยเลือกจากนักเรียนชาย 
3 คน และนักเรียนหญิง 2 คน จะเลือกกรรมการดังกลาวไดทั้งหมดกี่ชุด โดยที่ประธานและรอง
ประธานเปนเพศเดียวกัน แตเปนคนละเพศกบัเหรญัญิก 
 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา 

1.1 สิ่งทีโ่จทยกําหนดใหคือนักเรียนชาย 3 คน และนักเรียนหญงิ 2 คน 
1.2 โจทยตองการใหทําอะไร ตองการเลอืกประธาน รองประธาน และเหรญัญิก ตําแหนงละ 1 คนจะ
เลอืกกรรมการดังกลาวไดทัง้หมดกี่ชุด โดยทีป่ระธานและรองประธานเปนเพศเดียวกนั แตเปนคนละเพศกบั
เหรัญญิก 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา 
 การเลือกกรรมการ โดยที่ประธานและรองประธานเปนเพศเดียวกัน แตเปนคนละเพศกับ
เหรัญญกิ  ทําได 2 กรณี คือ 
 

กรณีที่ 1เลือกประธาน      กรณีที่ 2 เลือกประธาน   
รองประธานเปนผูชาย            +       รองประธานเปนผูหญงิ        
และเหรญัญิกเปนผูหญิง และเหรญัญิกเปนผูชาย 

 
 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการแกปญหา 
 กรณีที่ 1 ประธาน  รองประธานเปนผูชาย และเหรัญญิกเปนผูหญิง 
  เลือกครั้งที่  1 เลือกประธานเปนผูชาย ทําได 3 วิธี  
  เลือกครั้งที่  2 เลือกรองประธานเปนผูชาย ทําได 2 วิธี  
  เลือกครั้งที่  3 เลือกเหรญัญิกเปนผูหญิง ทําได 2 วิธี  

จํานวนวิธีที่ประธาน  รองประธานเปนผูชาย และเหรัญญิกเปนผูหญิงคือ 3x2 x2=12 วิธี 
 กรณีที่ 2 ประธาน  รองประธานเปนผูหญิง และเหรัญญิกเปนผูชาย 
  เลือกครั้งที่  1 เลือกประธานเปนผูหญงิ ทําได 2 วิธี  
  เลือกครั้งที่  2 เลือกรองประธานเปนผูหญงิ ทําได 1 วิธี  
  เลือกครั้งที่  3 เลือกเหรญัญิกเปนผูชาย ทําได 3 วิธี  

จํานวนวิธีที่ประธาน  รองประธานเปนผูชาย และเหรัญญิกเปนผูหญิงคือ 2 x 1x3=6วิธี 
 

ดังน้ัน จะมีวิธีทีเ่ลือกกรรมการ โดยที่ประธานและรองประธานเปนเพศเดียวกัน 
แตเปนคนละเพศกบัเหรญัญิกคือ 12+6= 18 วิธี 
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ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลการแกปญหา 
กรณีที่ 1 ประธาน  รองประธานเปนผูชาย และเหรัญญิกเปนผูหญิง 

ประธาน  รองประธาน เหรญัญิก                  ผลลัพธ  
  
 
 
 
 

  
 
 
 

 
  

 
 
 
 
 
กรณีที่ 2 ประธาน  รองประธานเปนผูหญิง และเหรัญญิกเปนผูชาย 
 ประธาน  รองประธาน เหรญัญิก                  ผลลัพธ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ดังน้ัน จะมีวิธีทีเ่ลือกกรรมการ โดยที่ประธานและรองประธานเปนเพศเดียวกัน 

แตเปนคนละเพศกบัเหรญัญิกคือ 12+6= 18 วิธี 
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ตอนที่ 3 
แบบบันทึกสําหรับนักเรยีน   
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      ซองท่ี 7 
 

  

 

บัตรบันทึกคะแนน 
ชุดการสอนท่ี 1  เร่ือง กฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ 

สําหรับเลขานุการกลุม 

บันทึกคะแนน กลุม จากบัตรกิจกรรม  

และบันทึกคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนของสมาชิกภายในกลุม 
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แบบบันทึกคะแนนกลุมท่ี........... (ประเมินทักษะกระบวนการ) 
ชุดการสอนท่ีเนนกระบวนการแกปญหาของโพลยารวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุม

ชวยเหลือเปนรายบุคคล (TAI) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 
คําช้ีแจง  บันทึกคะแนนจากการทาํกจิกรรมทุกกิจกรรม 
 

กลุม
ที่ 

ช่ือ-สกลุ 

คะแนน
แบบทดสอบ
กอนเรียน
รายคน 
(10 ) 

คะแนน
แบบทดสอบ
หลงัเรียน
รายคน 
(10 ) 

คะแนน
แบบฝกหัด

รายคน 
(20) 

คะแนน
การทํางาน

กลุม 
ใบ

กิจกรรมที่
1 และ 2 

(16) 
 

 
 
 

หมายเหตุ 

 

    

 

 
    
    
    
    
    
รวม    
เฉลี่ย    
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รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑการพิจารณา 
1.การทําความเขาใจปญหา  1 

0.5 
0 

-เขาใจปญหาไดถูกตอง 
-เขาใจปญหาไดถูกตองเปนบางสวน 
-ไมเขาใจปญหา 

2.การวางแผน  1 
 
 

0.5 
 
             0 

-วางแผนการแกปญหาไดถูกตองเหมาะสม  
และสอดคลองกับปญหา 
-วางแผนการแกปญหาไดถูกตอง แตยังไม
เหมาะสมหรือไมครอบคลมุประเด็นของปญหา 
-ไมสามารถวางแผนแกปญหาได 

3.การดําเนินการตาม
แผน   
 

1 
 
 

0.5 
 
 
0 

-นําวิธีการแกปญหาไปใชไดอยางถูกตอง และ
แสดงการแกปญหาเปนลําดับข้ันตอนไดอยาง
ชัดเจน 
-นําวิธีการแกปญหาไปใชไดถูกตอง แตการ
แสดงลําดับข้ันตอนการแกปญหายังไมชัดเจน 
-นําวิธีการแกปญหาไปใชไมถูกตอง หรือไม
แสดงลําดับข้ันตอนการแกปญหา 

4.การตรวจผลการแกปญหา 

 
1 

0.5 
0 

-ตรวจคําตอบไดถูกตองสมบรูณ  
-ตรวจคําตอบไดถูกตองบางสวน 
-ไมถูกตองถูกตอง 

 
       การสรปุผลคะแนนใหขอเสนอแนะ  และยกยอง ชมเชยกลุมที่มีคะแนนสงูสุด   
       และให  กําลังใจกลุมที่ยังตองปรับปรงุ ดังน้ี 

1. กลุมที่ผานเกณฑสูง  คะแนนรอยละต้ังแต 70 ข้ึนไป ไดเปน Super Team  
(ยอดเย่ียม) =  
2. กลุมที่ผานเกณฑปานกลาง  คะแนนรอยละ 50 - 69  ไดเปน Great Team  
(ดีมาก) =  
3. กลุมที่ผานเกณฑตํ่า คะแนนตํ่ากวา รอยละ 50  ไดเปน Good Team   
(ดี)  
 

\ 

เกณฑการประเมินผล 
จากบตัรกิจกรรมและแบบฝกหัด 

  สรุปผล 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 
กระดาษคําตอบ 

 
แบบทดสอบกอนเรียน ชุดการสอนชุดที่ 1 
เรื่อง กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกบัการนบั 

ช่ือ.....................................................เลขท่ี..........ช้ัน............. 
วันท่ี............เดือน.......................พ.ศ........... 

*************************** 
 

ขอ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
  

คะแนน 
เต็ม 10 
ได  

 
 
 
 
 

\ 
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 
กระดาษคําตอบ 

 
แบบทดสอบหลังเรียน ชุดการสอนชุดที่ 1 
เรื่อง กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกบัการนบั 

ช่ือ.....................................................เลขท่ี..........ช้ัน............. 
วันท่ี............เดือน.......................พ.ศ........... 

*************************** 
 

ขอ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
  

คะแนน 
เต็ม 10 
ได  
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนคณิตศาสตร 
ท่ีเนนกระบวนการแกปญหาของโพลยา(Polya) 

รวมกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบกลุมชวยเหลือเปนรายบุคคล (TAI) 
 

คําช้ีแจงแบบสอบถามฉบบัน้ีสรางข้ึนเพือ่ศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดการสอนคณิตศาสตร
ที่เนนกระบวนการแกปญหาของโพลยา(Polya)รวมกบัการจดักิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมชวยเหลอื
เปนรายบุคคล (TAI)ในการตอบคําถามของนักเรียนครั้งน้ีไมมีถูกหรอืผดิและไมมผีลตอการสอบไดหรอื
ตก ดังน้ันจึงขอความรวมมือในการตอบตามความเปนจริง โดยการเขียนเครื่องหมายลงในชองวางที่ตรง
กับระดับความพึงพอใจของตนเองเพียงชองเดียวในแตละขอ ซึ่งมี  5  ระดับ  ดังน้ี 
  5   หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 
  4   หมายถึง   พึงพอใจมาก 
  3   หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
  2   หมายถึง   พึงพอใจนอย 
  1   หมายถึง   พึงพอใจนอยทีสุ่ด 
 

ขอที่ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
 ดานครูผูสอน      

1. ครูช้ีแจงการใชชุดการสอนคณิตศาสตรทีเ่นนกระบวนการ
แกปญหาของโพลยา (Polya)รวมกับการจัดกจิกรรมการ
เรยีนรูแบบกลุมชวยเหลือเปนรายบุคคล (TAI)ใหนักเรียน
เขาใจอยางชัดเจน 

     

2. ครูจัดแบงกลุมนักเรียนโดยคละความสามารถ  และเพศชาย-
หญิงอยางเหมาะสม   

     

3. ครูใหคําปรึกษา  แนะนํา  ดูแลนักเรียนในการเรียนรู 
อยางทั่วถึง 

     

4. ครูสงเสริมใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู      
5. ครูใหการเสริมแรงโดยการใหรางวัลแกกลุมทีท่ํากิจกรรม

สําเร็จสูงสุด 
     

 
6. 

ดานเน้ือหา 
ความยากงายของเน้ือหาเหมาะสมกับความสามารถของ
นักเรียน 

     

7. เน้ือหา ภาษา รูปแบบตรงกับความสนใจ และความตองการ
ของนักเรียน 

     

8. เน้ือหาเรียงลําดับจากงายไปสูยาก      
9. การจัดเน้ือหาเหมาะสมกบัเวลาเรียน      
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 

 

ขอที่ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
 ดานกิจกรรมการเรียนการสอน      

10. นักเรียนใชสือ่การเรียนรูตางๆรวมกัน      
11. นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมรวมกัน      
12. นักเรียนไดอธิบายความรูใหสมาชิกอื่นๆ ในกลุมฟง      
13. นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นซึง่กันและกัน      
14. นักเรียนไดฝกทักษะการสื่อสารระหวางสมาชิก  เชน   

การเปนผูนํา  การตัดสินใจ  การแกปญหา ฯลฯ 
     

15. ผูเรียนปฏิบัติกจิกรรมเปนไปตามลําดับข้ันตอน      
 ดานการวัดและประเมินผล      

16. การประเมินผลมกีารประเมินผลการเรียนของนักเรียนเปน
รายบุคคล และของกลุม 

     

17. มีการประเมินผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู      
18. มีการประเมินพฤติกรรมการทํางานรวมกันของนักเรียน      
19. ผูเรียนทราบผลการเรียนรูของตนเองและของกลุม      
20. การประเมินผลครอบคลมุเน้ือหาทีเ่รียน      
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ชุดการสอนที่ 1 กฎเกณฑเบือ้งตนเกี่ยวกับการนับ 
เรื่อง ความนาจะเปน 
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