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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

 

 

 

 

การใช๎แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
หลักการนับเบื้องต๎น ครูผ๎ูสอนเป็นผ๎ูท่ีมีบทบาทส าคัญท่ีจะชํวยให๎ การด าเนินการเรียนรู๎ของนักเรียนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ ครูผ๎ูสอนจึงควรศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับ การปฏิบัติตนกํอนท่ีจะใช๎แบบฝึกทักษะ ดังนี้ 

1. ครูต๎องศึกษาแบบฝึกทักษะ และอํานเนื้อหาสาระอยํางละเอียดรอบคอบ พร๎อมท้ังท าความเข๎าใจ
เนื้อหากํอนการใช๎งาน 

2. ครูเตรียมแบบฝึกทักษะให๎ครบถ๎วนและเพียงพอตํอจ านวนนักเรียน 
3. ครูเตรียมเครื่องมือวัดผลประเมินผล เพื่อทราบความก๎าวหน๎าของนักเรียน 
4. ครูช้ีแจงให๎นักเรียนทราบเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการสอนโดยใช๎แบบฝึกทักษะอยํางชัดเจนและ

ประโยชน์ท่ีจะได๎รับจากการเรียนรู๎โดยใช๎แบบฝึกทักษะ 
5. ครูชีแ้จงให๎นักเรียนทราบบทบาทของนักเรียน โดยเน๎นย้ าความซื่อสัตย์ การมีวินัย ใฝุเรียนใฝุรู๎ การ

แสดงความคิดเห็น 
6. ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ให๎แกํนักเรียน โดยให๎ค าแนะน า ดูแล เสนอแนะ และเสริมแรง ตาม

แนวทางของแผนการจัดการเรียนรู๎ 
7.ครูสังเกตความรํวมมือและความต้ังใจในการเรียน การท ากิจกรรมเป็นรายบุคคลและการท ากิจกรรม

รํวมกับผ๎ูอื่น 
8.ครูรํวมสรุปบทเรียนกับนักเรียนเพื่อเป็นการย้ าความเข๎าใจของนักเรียน 

  9.ให๎นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดความรู๎ของนักเรียนและประเมินผลการเรียนรู๎ของ
นักเรียนอยํางตํอเนื่อง 

10. การจัดการช้ันเรียนควรให๎เหมาะสมกับการเรียนรู๎ในช่ัวโมงท่ีสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจงสาํหรบัครู 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนค าช้ีแจงเกี่ยวกับแบบฝึกทักษะและค าแนะน าการใช๎แบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียนให๎เข๎าใจ 

กํอนลงมือศึกษาเรียนรู๎ หรือท ากิจกรรมทุกครั้ง 

2. นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู๎ และสาระการเรียนรู๎ในแบบฝึกทักษะท้ังหมด อยํางละเอียด 

หากมีข๎อสงสัย หรือมีค าถาม ให๎ปรึกษาครูผ๎ูสอน 

3. ศึกษาใบความรู๎ ตัวอยําง และท าแบบทักษะด๎วยความต้ังใจและให๎ทันกับเวลาท่ีก าหนด 

4. ขั้นตอนสุดท๎ายของการเรียนรู๎ด๎วยแบบฝึกทักษะ นักเรียนต๎องท าแบบทดสอบประจ าแบบฝึกทักษะ 

ของแตํละแบบฝึกทักษะ 

5. หากนักเรียนมีปัญหาหรือไมํเข๎าใจในสํวนใด นักเรียนสามารถสอบถามจากครูผ๎ูสอน 
ได๎ตลอดเวลา 

6. แบบฝึกทักษะบางเลํม นักเรียนจ าเป็นต๎องน ากลับไปท าเป็นการบ๎าน ฉะนั้นนักเรียนควรจะมีความ 

ซื่อสัตย์ตํอตนเองอยํางสูงยิ่ง 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําชี้แจงสาํหรบันักเรียน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

แผนผังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

 
 

 

 
 

 

 

 

 
 
 
 

 

อ่านคําแนะนําการใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ คําชีแ้จงสําหรับครู/ 

สําหรับนักเรียน 

 

ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้/
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ศึกษาใบความรู้ 

ทําแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ทําแบบทดสอบผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
/ ศึกษาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เล่ม

ต่อไป 

ย้อนกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่ 

ทําแบบทดสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

 

 

 
 
 
 

ผลการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลการเรียนรู้/จดุประสงค์การเรียนรู ้

เข๎าใจและใช๎หลักการบวกและการคูณการเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมูํในการแก๎ปัญหา 

1. ด๎านความรู ๎(K) 
   1) นักเรียนสามารถใช๎แผนภาพต๎นไม๎อยํางงํายในการหาจ านวนผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดข้ึนของ
เหตุการณ์ตําง ๆ ได ๎

 2) นักเรียนสามารถหาจ านวนวิธีท้ังหมดของเหตุการณ์ท่ีก าหนดให๎ได๎ 
2. ด๎านทักษะกระบวนการ (P) 
   1) นักเรียนมีความสามารถในการแก๎ปัญหา 
3. ด๎านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 1) นักเรียนมีความใฝุรู๎ใฝุเรียน 
 2) นักเรียนมีวินัย ความรับผิดชอบ 
 3) นักเรียนมีความมุํงมั่นในการท างาน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 

 

                                                                                                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้ 

สาระสถิติและความน่าจะเป็น 

เข๎าใจหลักการนับเบื้องต๎น ความนําจะเป็นและน าไปใช๎ 

เรื่อง แผนภาพต๎นไม๎ (Tree diagram) 
การแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเกี่ยวข๎องกับการนับ เชํนการหาจ านวนวิธีในการเดินทาง

จากจังหวัดหนึ่งไปจังหวัดหนึ่ง การหาจ านวนวิธีการเลือกกางเกงหรือกระโปรงกับเส้ือเพื่อแตํงกาย 
การหาจ านวนวิธีการก าหนดเบอร์โทรศัพท์มือถือ ในการหาจ านวนวิธีเหลํานี้ ได๎มีการสร๎างกฎเกณฑ์
หนึ่งเพื่อใช๎ในการแก๎ปัญหา เรียกวํา กฎเกณฑ์เบ้ืองต๎นเกี่ยวกับการนับ 

วิธีการนับท่ีชํวยในการหาค าตอบ คือ การเขียนแผนภาพต๎นไม๎ ซึ่งเป็นวิธีการท่ีชํวยให๎หา
ค าตอบได๎โดยงํายถ๎าจ านวนวิธีท่ีน ามาเขียนแผนภาพมีไมํมากนัก 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีแสดงในการหาจ านวนวิธีท่ีเป็นไปได๎ท้ังหมดของการกระท ามี 2 แบบ คือ 
1. แผนภาพต๎นไม๎ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ หมายถึง แผนภาพต๎นไม๎ท่ีแตํละกิ่งใหญํเมื่อ

แตกออกเป็นกิ่งยํอย ๆ แล๎วจะมีจ านวนกิ่งยํอย ๆ เทํากันทุกกิ่ง 
  
 
 
       
 
 
2. แผนภาพต๎นไม๎ท่ีมีกิ่งแตกออกไมํเป็นระเบียบ หมายถึง แผนภาพต๎นไม๎ท่ีกิ่งใหญํแตํละกิ่ง 

เมื่อแตกออกไปแล๎ว จะกํอให๎เกิดกิ่งยํอย ๆ จ านวนไมํเทํากันทุกกิ่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  6 

  

   
  
 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สาระสําคัญ 

สาระสําคัญ 

ปัญหาเกี่ยวกับการนับ เป็นปัญหาหนึ่งท่ีมักพบอยูํในชีวิตประจาวัน วิธีการ
นับท่ีชํวยในการหาค าตอบ คือการเขียนแผนภาพต๎นไม๎ ซึ่งเป็นวิธกีารท่ีชํวยให๎หา
ค าตอบได๎โดยงําย ถ๎าจ านวนวิธีท่ีน ามาเขียนแผนภาพ มีไมํมากนัก เชํน การขึ้นหัว
หรือก๎อยของการโยนเหรียญบาท 2 ครั้ง การเลือกรับประทานอาหาร การเลือก
เส้ือผ๎าท่ีจะสวมใสํ เป็นต๎น 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ในชีวิตประจ าวันของเรา มักจะพบปัญหาท่ีเกี่ยวกับจ านวนวิธีท่ีเป็นไปได๎ท้ังหมด ในการกระท า
กิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง เชํน มีเส้ือ 3 ตัว และกางเกง 2 ตัว จะสามารถแตํงตัวโดยชุดแตกตํางกันได๎กี่ชุด หรือ
ถ๎ามีทีมฟุตบอล 5 ทีม จัดการแขํงขันแบบพบกันหมด จะต๎องจัดการแขํงขันกี่ครั้ง เป็นต๎น ซึ่งพื้นฐานการ
ค านวณของจ านวนวิธีท้ังหมดของการท างานหนึ่งๆ สามารถใช๎วิธีการท่ีเรียกวํา แผนภาพต๎นไม๎ ชํวยในการหา
ค าตอบได๎ 
 

 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ เป็นวิธีการอยํางหนึ่ง ในการหาจานวนวิธีที่เปน็ไปได้ทั้งหมด ของการกระท า 

เหตุการณ์อยํางใดอยํางหนึ่ง และ แผนภาพต๎นไม๎แบํงออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1) แผนภาพต๎นไม๎ ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ 

2) แผนภาพต๎นไม๎ ท่ีมีแตกออกไมํเป็นระเบียบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ (Tree diagram) 

อยากไปเที่ยวจัง...จะแต่งตัวยังไงดีนะ 

แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

1. แผนภาพต้นไม้ที่มีก่ิงแตกออกเป็นระเบียบ  
 หมายถึง แผนภาพต๎นไม๎ท่ีแตํละกิ่งใหญํเมื่อแตกออกเป็นกิ่งยํอย ๆ แล๎วจะมีจ านวนกิ่งยํอย ๆ เทํากันทุกกิ่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 มีเส้ือจ านวน 3 ตัวประกอบด๎วยสีแดง สีเขียวและสีเหลือง และกางเกง 2 ตัวคือสีฟูาและสีชมพู  
       จะมีจ านวนวิธีใสํเส้ือและกางเกงเป็นชุดท่ีแตกตํางกันกี่วิธี 
 
แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีจะใชํชุดได๎แตกตํางกันคือ 6 วิธี ได๎แกํ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ตัวอย่างที่ 2 โยนเหรียญ 1 เหรียญ และลูกเต๋า 1 ลูก พร๎อมกัน จงเขียนแผนภาพต๎นไม๎ แสดงผลลัพธ์ท่ีจะเกิด 
                ได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
 

แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้ 
 ก าหนดให๎  H แทน  หัว 
      T แทน  ก๎อย 
                เหรียญ                      แต๎มบนลูกเต๋า               ผลลัพธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลลัพธ์ท้ังหมด12 วิธี คือ  
(H, 1), (H, 2), (H, 3), (H, 4), (H, 5), (H, 6), 
(T, 1), (T, 2), (T, 3), (T, 4), (T, 5), (T, 6) 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ตัวอย่างที่ 3 โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร๎อมกัน 1 ครั้ง จงหาจานวนวิธีท่ีจะเกิดหน๎าของลูกเต๋า ท่ีเป็นไปได๎ท้ังหมด 
 

แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้ 
 

     ลูกเต๋าลูกที่ 1            ลูกเต๋าลูกที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลลัพธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ านวนวิธีท่ีจะเกิดหน๎าของลูกเต๋าท่ีเป็นไปได๎ท้ังหมด 36 วิธี 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ตัวอย่างที่ 4 ครอบครัวหนึ่งต๎องการมีบุตร 3 คน จงหาจ านวนวิธีท้ังหมดของการมีบุตรเพศตํางๆของ 
                ครอบครัวนี้ 
 

แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้ 
 ก าหนดให๎   ช แทนบุตรชาย 
       ญ แทนบุตรหญิง 
 

                        บุตรคนโต        บุตรคนกลาง       บุตรคนเล็ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีจะมีบุตรแตกตํางกัน คือ 8 วิธี  
ได๎แก   (ช,ช,ช), (ช,ช,ญ), (ช,ญ,ช), (ช,ญ,ญ), (ญ,ช,ช), (ญ,ช,ญ), (ญ,ญ,ช), (ญ,ญ,ญ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาดูว่าบ้านเรา
จะมีลูกเพศไหน

บ้าง 

ช, ช, ช 

ช, ช, ญ 

ช, ญ, ช 

ช, ญ, ญ 

ญ, ช, ช 

ญ, ช, ญ 

ญ, ญ, ช 

 ญ, ญ, ญ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ตัวอย่างท่ี 5 น าลูกบอลพลาสติกท่ีเขียนตัวเลขไว๎ มีหมายเลข 1, 3, 5, 7 น าเลขเหลํานี้มาสร๎างเลขจ านวน 2  
    หลัก จะสร๎างได๎ท้ังหมดกี่จ านวน 

 

แนวคิด  เนื่องจาก ตัวเลขมี 4 ตัว เมื่อใช๎หมายเลขใดไปแล๎ว จะไมํสามารถน ามาใช๎สร๎างเลข ในหลักท่ี
เหลือได๎อีก กลําวคือ ห๎ามใช๎เลขซ้ ากัน เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีจะสร๎างเลขจ านวน 2 หลักท่ีแตกตํางกัน คือ 12 จ านวน ได๎แกํ 
 13, 15, 17, 31, 35, 37, 51, 53, 57, 71, 73, 75  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สร๎างเลข 

1 

3 

5 

7 

3 

5 

5 

1 

7 

1 
3 

7 

1 
3 

5 

7 

หลักหนํวย หลักสิบ 
13 

15 
 17

 35 

   31 

  37 

  53 

   57 

  51 

  71 

  75 

   73 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ตัวอย่างที่ 6 ห๎องเรียนหนึ่งมีประตูเข๎า – ออกได๎ 3 ประตู จงหาจ านวนวิธีท่ีนักเรียนคนหนึ่งจะเดินเข๎าไปหยิบ
เอากระเป๋าแล๎วเดินออกมานอกห๎อง โดยไมํซ้ าประตูเดิมท่ีเข๎ามา 
 
แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ได๎ดังนี ้

เข๎าประตู  ออกประตู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ านวนวิธีท่ีนักเรียนคนหนึง่จะเดินเข๎าไปหยิบเอากระเป๋า คือ 6 วิธี 
 
 
 
 
 
 

 

ไปดูตัวอย่างแบบที่สองต่อเลยค่ะ 

(ประตู1, ประตู2) 

(ประตู1, ประตู3) 

(ประตู2, ประตู1) 

(ประตู2, ประตู3) 

(ประตู3, ประตู1) 

(ประตู3, ประตู2) 

ประตูเข๎า 

ประตู 1 

ประตู 2 

ประตู 3 
ประตู 2 

ประตู 1 

ประตู 3 

ประตู 1 

ประตู 3

ประตู 2
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

2. แผนภาพต้นไม้ที่มีก่ิงแตกออกไม่เป็นระเบียบ 
หมายถึง แผนภาพต๎นไม๎ท่ีมีกิ่งใหญํแตํละกิ่ง เมื่อแตกออกไปแล๎ว จะกํอให๎เกิดกิ่งยํอย ๆ 

จ านวนไมํเทํากันทุกกิ่ง 
 

ตัวอย่างท่ี 7 ในการแขํงขันงัดข๎อคํูหนึ่งมีกติกาวําใครชนะ 2 ครั้งกํอนจะเป็นผ๎ูชนะ 

จงเขียนแผนภาพต๎นไม๎หาจ านวนวิธีท้ังหมดในการแขํงขัน ครั้งนี ้
 

แนวคิด 

สมมติให๎ ก แขํงขันกับ ข 

ถ๎า ก ชนะ จะเขียนแทนด๎วย ก และถ๎า ข ชนะ จะเขียนแทนด๎วย ข 

ใช๎แผนภาพต๎นไม๎ชํวยในการคิด ดังนี้ 
 

     การแข่งขันคร้ังที่             1             2             3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากแผนภาพต๎นไม๎ จ านวนวิธีท้ังหมดในการหาผ๎ูชนะในการแขํงขันครั้งนี้ คือ 6 วิธี 
 

ผู้ชนะ สรุปผู้ชนะ 
1 2 3 
ก ก - ก 
ก ข ก ก 
ก ข ข ข 
ข ก ก ก 
ข ก ข ข 
ข ข - ข 

 
 
 
 
 

ก 

ข 

ก 

ข 
ก 

ข 

ก ก 

ข 

ข 

วิธีที่ 1 
วิธีที่ 2 
วิธีที่ 3 
วิธีที่ 4 
วิธีที่ 5 
วิธีที่ 6 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

ตัวอย่างท่ี 8 จงหาจ านวนเส๎นทางจาก S ไปยัง E ในทิศทางตามลูกศรของแผนภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S 

A 

D 

B 

C 

D 

C 

A 

A 

 E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

 

 

 

 

 

 

 

ดังนั้น จํานวนเส้นทางจาก S ไปยัง E เท่ากับ 8 เส้นทาง 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

ตัวอย่างท่ี 9 ในการเลํนเกมอยํางหนึ่งมีกติกาวํา ถ๎าเลํนชนะจะได๎คะแนน 1 แต๎ม ถ๎าแพ๎จะเสียคะแนน 1 แต๎ม 

     และจะเลิกเลํนก็ตํอเมื่อได๎คะแนนครบ 3 แต๎ม หรือ ไมํมีแต๎มเหลือ หรือ เลํนครบ 5 ครั้ง ถ๎าตอน 

     เริ่ม เลํน ด.ช. A มีคะแนนอยูํ 1 แต๎ม อยากทราบวํา ด.ช. A จะมีวิธีเลํนเกมนี้ท้ังหมดกี่วิธ ี
 

แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้
 

สัญลักษณ์            แทนการเลิกเลํน ยุติเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากแผนภาพต๎นไม๎ สรุปได๎วํา ด.ช.A จะเลํนเกมได๎ท้ังหมด 6 วิธี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

0 

แพ ๎

3 

1 
แพ๎ 

2 

0 
แพ ๎

3 

1 
แพ๎ 2 

0 

เล่นครบ 5 คร้ัง 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ตัวอย่างท่ี 10 สามี ภรรยา คํูหนึ่ง ต๎องการมีบุตรอยํางน๎อย 2 คน แตํไมํเกิน 4 คน โดยมีเงื่อนไขวํา หากบุตร   
                  สองคนแรกมีเพศตํางกัน จะมีบุตรคนที่สาม และหากบุตรคนที่สามเป็นชายจะมีบุตรคนที่ส่ี  
                  อยากทราบวํา จ านวนวิธีท่ีสามี ภรรยาคํูนี้ จะมีบุตรได๎ตามเล่ือนไข เทํากับเทําไร 
 

แนวคิด เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ดังนี ้
 ก าหนดให๎   ช แทนบุตรชาย 
       ญ แทนบุตรหญิง   
 
 
 คนท่ี 1  คนท่ี 2  คนท่ี 3  คนท่ี 4  ผลลัพธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต๎นไม๎ สรุปได๎วํา จ านวนวิธีท่ีสามี ภรรยาคํูนี้ จะมีบุตรได๎ตามเล่ือนไข เทํากับ 8 วิธ ี
 
 
 
 
 

ช 

ช 

ญ 

ช 

ช 

ญ 

ช 

ญ 

ญ 

ช 

ญ 

ช ช 

ญ 
ญ 

ชช 

ชญชช 

ชญชญ 

ชญญ 

ญชชช 

 ญชชญ 

 ญชญ 

ญญ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 

 
คําชี้แจง จงวิเคราะห์โจทย์และตอบค าถามตํอไปนี้ โดยใช๎วิธีการเขียนแผนภาพต๎นไม๎ (ข๎อละ 5 คะแนน) 
 

1. ในการเลือกประธานนักเรียน รองประธานนักเรียน และเหรัญญิก ต าแหนํงละ 1 คน ของโรงเรียนแหํง 
หนึ่งจากคณะกรรมการ 3 คน โดยท่ีแตํละคนจะท าหน๎าท่ีต าแหนํงใดก็ได๎ อยากทราบวําจะมีวิธีการเลือก 
คน 3 คนเข๎าท างานในหน๎าท่ีดังกลําวได๎กี่วิธี 
 
วิธีทํา เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ ดังนี ้
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง…………………………………………………………………… 

จากแผนภาพ จ านวนวิธีการเลือกคน 3 คน เข๎าท างานเทํากับ ............................ วิธี 
 
 

แบบฝึกทักษะ ที่ 1 
แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

2. ในการแขํงขันเทนนิสรอบคัดเลือก ผ๎ูท่ีเลํนจะเข๎ารอบ ต๎องชนะ 2 ใน 3 (ชนะ 2 เซต จาก 3 เซต) ถ๎าในการ
แขํงขันในครั้งนี้ น๎องมะเฟืองได๎แขํงขันกับน๎องทุเรียน ผลการแขํงขันอาจจะเกิดขึ้น 
ได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
 
วิธีทํา เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ ดังนี ้
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง…………………………………………………………………… 

จากแผนภาพ จ านวนผลการแขํงขันอาจจะเกิดขึ้น 

ได๎ท้ังหมดเทํากับ ............................ วิธี 
 
 
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

3. หมุนวงล๎อท่ีมีแต๎ม 1 – 4  จ านวน 2  ครั้ง โดยท่ีถ๎าหมุนครั้งแรกได๎แต๎มเป็นเลขค่ี และผลบวกของแต๎มจาก
การหมุนท้ังสองครั้งเทํากับ 5 แล๎ว จะได๎หมุนวงล๎อครั้งท่ี 3 ได๎อีก 1 ครั้ง  อยากทราบวํา จ านวนวิธกีารท้ังหมด
ท่ีจะหมุนวงล๎อนี้ได๎แต๎มเป็นเลขค่ีในครั้งแรกเทํากับเทําไร 
วิธีทํา เขียนแผนภาพต๎นไม๎ได๎ ดังนี ้
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง…………………………………………………………………… 

จากแผนภาพ จ านวนวิธีการท้ังหมดท่ีจะหมุนวงล๎อนี้ได๎แต๎มเป็นเลขค่ีในครั้งแรกเทํากับ............................ วิธี 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

4. นายจ๋อย หยิบลูกปิงปองสองลูกจากถุงใบหนึ่ง ลูกปิงปองมีสีขาว สีเขียว สีแดง และ สีส๎ม อยํางละลูก เขา
จะสามารถหยิบลูกปิงปองได๎ท้ังหมดกี่แบบ ถ๎าก าหนดให๎หยิบทีละลูก และไมํใสํคืนถุงเดิม 

วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง…………………………………………………………………… 

จากแผนภาพต๎นไม๎ หยิบลูกแก๎วได๎ท้ังหมด เทํากับ ..................................... แบบ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

5. นายจอม มีเส้ืออยูํส่ีตัวส่ีสี และ มีกางเกงอยูํสามตัวสามสี จงหาวิธีการแตํงตัวได๎ท้ังหมดกี่วิธี โดยท่ีสามารถ
ใสํเส้ือและกางเกงครั้งละตัวเทํานั้น 
 

วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง……………………………………………………………………… 

จากแผนภาพต๎นไม๎ จ านวนวิธีการแตํงตัวได๎ท้ังหมด เทํากับ ……………………………. วิธ ี
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

6. นายจวบ มีบัตรหมายเลขจ านวนส่ีใบ ได๎แกํ หมายเลข 0, 1, 2 และ 3 เขาสามารถนาบัตรหมายเลขมาสร๎าง
จ านวนเลขคํูสามหลักได๎ท้ังหมดกี่จ านวน 
วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง……………………………………………………………………… 

จากแผนภาพต๎นไม๎ สามารถสร๎างเลขสาม หลักได๎ท้ังหมด เทํากับ..................... จ านวน 
 
 
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

7. นายจ็อด กับนายเจ๋ง แขํงขันหมากรุก โดยมีกติกาวํา ผ๎ูชนะคือผ๎ูท่ีชนะติดตํอกัน 2 เกม หรือชนะรํวมกัน 3 
เกม ตามกติกานี้ จะแขํงขันได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
 
วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง………………………………………………………………… 

จากแผนภาพ นายจ็อด กับนายเจ๋ง แขํงขันหมากรุก มีจ านวนวิธีการแขํงขันได๎ท้ังหมด .................. วิธี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
8. นายเจ๋ง โยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ 4 ครั้ง จะมีจ านวนวิธีการโยนได๎ท้ังหมดกี่วิธี อะไรบ๎าง เมื่อมีกติกาวํา 
ถ๎าโยนเหรียญแล๎วครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 หงายเป็นหน๎าเดียวกันให๎หยุดโยน หรือครั้งท่ี 2 และครั้งท่ี 3 หงาย
เป็นหน๎าเดียวกันให๎หยุดโยน 
วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่ง………………………………………………………… 

จากแผนภาพ ในการโยนเหรียญครั้งนี้ จะมีจ านวนวิธีการโยนได๎ ............................... วิธี 
ได๎แกํ ............................................................................................................................... 
............................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดสัญลักษณ์ 

1 คะแนน 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ 
3 คะแนน 

สรุป 

1 คะแนน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   1. ให๎นักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ ข๎อท่ีถูกต๎องท่ีสุด 
2. ข๎อสอบมีจ านวน 10 ข๎อ ใช๎เวลา 10 นาที 
3. ห๎ามขีดเขียนเครื่องหมายใดๆลงในแบบทดสอบ 

 
 
 

1. ญาญําโยนเหรียญ 2 เหรียญพร๎อมกนั 1 ครั้ง จ านวนวิธีท่ีเหรียญขึ้นหัวทั้งสองเหรียญคือข๎อใด 
   ก. 1 วิธี     ข. 2 วิธี 
   ค. 3 วิธี     ง. 4  วิธี 
2. ทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร๎อมกัน 1 ครั้ง จ านวนวิธีท่ีลูกเต๋าขึ้นหน๎าเหมือนกันมีท้ังหมดกี่วิธี 
   ก. 36 วิธี     ข. 24 วิธี 
   ค. 12 วิธี     ง. 6 วิธี 
3. สนามกีฬาแหํงหนึ่งมีประตูอยูํ 4 ประตู ถ๎าจะเข๎าประตูหนึ่งและออกอีกประตูหนึ่งซึ่งไมํซ้ ากับประตูท่ีเข๎ามา 
จะมีวิธีเข๎าและออกจากสนามกีฬาได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
   ก. 12 วิธี     ข. 16 วิธี  
   ค. 24 วิธี     ง. 36 วิธี 
4. ในการเลํนเปุายิ้งชุบ มีผ๎ูเลํน 2 คน แตํละคนจะออกมือแทนส่ิงใดส่ิงหนึ่งใน 3 ส่ิงตํอไปนี้คือ ค๎อน 
กรรไกร กระดาษ จานวนวิธีท้ังหมดในการออกมือตรงกับข๎อใด 
   ก. 3 วิธี    ข. 6 วิธี 
   ค. 9 วิธี    ง. 12 วิธี 
5. ในการนั่งเรือข๎ามฝากแมํน๎าเจ๎าพระยาท่ีมีเรือท่ีทําน้ าอยูํ 5 ล า จ านวนวิธีนัง่เรือข๎ามฝากแมํน้ านี้ 
ท้ังไปและกลับได๎กี่วิธี ถ๎าขาไปและขากลับลงเรือล าตํางกัน 
   ก. 5 วิธี    ข. 10 วิธี 
   ค. 20 วิธี    ง. 25 วิธี 
6. น าลูกบอลพลาสติกท่ีเขียนตัวเลขไว๎ มีหมายเลข 1, 3, 5, 7 น าเลขเหลํานี้มาสร๎างเลขจ านวน 2 หลัก จะ
สร๎างได๎ท้ังหมดกี่จ านวน 
     ก. 12 จ านวน   ข. 16 จ านวน 
     ค. 20 จ านวน   ง. 30 จ านวน 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

คําชี้แจง 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

7. ถ๎าการเดินทางระหวํางเมือง A กับเมือง B สามารถท าได๎ 2 ทาง คือ ทางบก ซึ่งมีถนน เช่ือมระหวํางกัน 4 
เส๎น และทางอากาศ ซึ่งมีสายการบินเช่ือมโยงท่ีสามารถใช๎บริการได๎ 3 สายการบิน อยากทราบวําจะมีวิธีการ
เดินทางจากเมือง A ไปเมือง B ได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
     ก. 7 วิธี    ข. 8 วิธี 
     ค. 9 วิธี    ง. 12 วิธี 
8. สมศรีต๎องการส่ังชุดอาหารจากกับข๎าว 2 อยําง และขนมหวาน 3 อยําง ข๎อใดคือจ านวนชุดอาหารที่แตกตําง
กัน 
   ก. 5 วิธี     ข. 6 วิธี  
   ค. 7 วิธี     ง. 12 วิธี 
9. การแขํงขันบาสเกตบอลระหวํางทีม A และ ทีม B โดยมีกติกาวํา ทีมท่ีชนะ 3 ครั้ง จะเป็นผ๎ูชนะ ตามกติกา
นี้ ข๎อใดคือจ านวนวิธีของการแขํงขันทั้งหมด 
   ก. 12 วิธี     ข. 20 วิธี  
   ค. 24 วิธี     ง. 30 วิธี 
10. ถุงใบท่ี 1 มีลูกบอลสีแดงท่ีแตกตํางกัน 4 ลูก สีขาวที่แตกตํางกัน 3 ลูก ถุงใบท่ีสองมีลูกบอลสีแดงท่ี
แตกตํางกัน 3 ลูก สีขาวที่แตกตํางกัน 3 ลูก หยิบลูกบอลออกจากถุงใบท่ีหนึ่ง และใบท่ีสอง ถุงละ 1 ลูก จะมีกี่
วิธีท่ีลูกบอลท้ังสองลูกมีสีเหมือนกัน 
   ก. 21 วิธี     ข. 24 วิธี  
   ค. 32 วิธี     ง. 36 วิธี 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

          ให๎นักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ ข๎อท่ีถูกต๎องท่ีสุด 
 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข๎อ ตัวเลือก 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

กระดาษคําตอบ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

ช่ือ_____________________________________________________เลขท่ี ____ช้ัน_________ 

คําชี้แจง 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

 

 

 

 

ภาระงาน คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ ร้อยละของ
คะแนนที่ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

แบบฝึกทักษะท่ี 1 40     
แบบทดสอบหลังเรียน 10     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรุปผลการเรยีน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 

 
คําชี้แจง จงวิเคราะห์โจทย์และตอบค าถามตํอไปนี้ โดยใช๎วิธีการเขียนแผนภาพต๎นไม๎ (ข๎อละ 5 คะแนน) 
 

1. ในการเลือกประธานนักเรียน รองประธานนักเรียน และเหรัญญิก ต าแหนํงละ 1 คน ของโรงเรียนแหํง 
หนึ่งจากคณะกรรมการ 3 คน โดยท่ีแตํละคนจะท าหน๎าท่ีต าแหนํงใดก็ได๎ อยากทราบวําจะมีวิธีการเลือก 
คน 3 คนเข๎าท างานในหน๎าท่ีดังกลําวได๎กี่วิธี 
วิธีทํา ก าหนดสมาชิก 3 คน คือ ก, ข และ ค  
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

ประธาน  รองประธาน   เหรัญญิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพ จ านวนวิธีการเลือกคน 3 คนเข๎าท างาน เทํากับ   6    วิธ ี
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะ ที่ 1 
แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

ก 

ข 

ค 

ค 

ข 

ข 

ก 

ค 

ค 

ก 

ค 

ก 

 ข 

   ข 

  ก 



  33 

  

   
  
 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

2. ในการแขํงขันเทนนิสรอบคัดเลือก ผ๎ูท่ีเลํนจะเข๎ารอบ ต๎องชนะ 2 ใน 3 (ชนะ 2 เซต จาก 3 เซต) ถ๎าในการ
แขํงขันในครั้งนี้ น๎องมะเฟืองได๎แขํงขันกับน๎องทุเรียน ผลการแขํงขันอาจจะเกิดขึ้นได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
 
วิธีทํา ก าหนดให๎ น๎องมะเฟือง แขํงขันเทนนิส กับน๎อง ทุเรียน มีผลแพ๎ชนะ 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

เซตท่ี 1    เซตท่ี 2    เชตท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกไมํเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพ จ านวนผลการแขํงขันอาจจะเกิดขึ้น 

ได๎ท้ังหมดเทํากับ 6 วิธี 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แพ๎ 

แพ ๎

ชนะ 

ชนะ 

 แพ๎ 

ชนะ 

แพ๎ แพ๎ 

ชนะ 

ชนะ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

3. หมุนวงล๎อท่ีมีแต๎ม 1 – 4  จ านวน 2  ครั้ง โดยท่ีถ๎าหมุนครั้งแรกได๎แต๎มเป็นเลขค่ี และผลบวกของแต๎มจาก
การหมุนท้ังสองครั้งเทํากับ 5 แล๎ว จะได๎หมุนวงล๎อครั้งท่ี 3 ได๎อีก 1 ครั้ง  อยากทราบวํา จ านวนวิธกีารท้ังหมด
ท่ีจะหมุนวงล๎อนี้ได๎แต๎มเป็นเลขค่ีในครั้งแรกเทํากับเทําไร 
 
วิธีทํา ก าหนดให๎ วงล๎อ มีแต๎ม 1, 2, 3 ,4 
 
 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

ครั้งท่ี 1   ครั้งท่ี 2   ครั้งท่ี  3  ผลลัพธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกไมํเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพ จ านวนวิธีการเลือกจ านวนวิธีท้ังหมดในการหาผ๎ูชนะของการแขํงขันครั้งนี้เทํากับ 14 วิธี 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

4. นายจ๋อย หยิบลูกปิงปองสองลูกจากถุงใบหนึ่ง ลูกปิงปองมีสีขาว สีเขียว สีแดง และ สีส๎ม อยํางละลูก เขา
จะสามารถหยิบลูกปิงปองได๎ท้ังหมดกี่แบบ ถ๎าก าหนดให๎หยิบทีละลูก และไมํใสํคืนถุงเดิม 

วิธีทํา 

ก าหนดให๎ On หมายถึง ลูกปิงปองสี n 
เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

หยิบครั้งท่ี 1     หยิบครั้งท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพต๎นไม๎ หยิบลูกแก๎วได๎ท้ังหมด เทํากับ 12. แบบ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

5. นายจอม มีเส้ืออยูํส่ีตัวส่ีสี และ มีกางเกงอยูํสามตัวสามสี จงหาวิธีการแตํงตัวได๎ท้ังหมดกี่วิธี โดยท่ีสามารถ
ใสํเส้ือและกางเกงครั้งละตัวเทํานั้น 
 

วิธีทํา 

ก าหนดให๎  สn หมายถึง เส้ือตัวที่ n 
และ   กn หมายถึง กางเกงตัวที่ n 
เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

    เส้ือ                      กางเกง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพต๎นไม๎ จ านวนวิธีการแตํงตัวได๎ท้ังหมด เทํากับ 12 วิธี 
 
 
 

 
 
 
 

ส1 

ก1 

ก2 

ก3 

ส2

  ก1 

ก2 

ก3 

ส3 

  ก1 

ก2

ก3 

ส4 
  ก1 

ก2

ก3 



  37 

  

   
  
 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

6. นายจวบ มีบัตรหมายเลขจ านวนส่ีใบ ได๎แกํ หมายเลข 0, 1, 2 และ 3 เขาสามารถน าบัตรหมายเลขมาสร๎าง
จ านวนเลขคํูสามหลักได๎ท้ังหมดกี่จ านวน 
วิธีทํา 

การสร๎างจ านวนเลขคํูหลัก ประกอบด๎วย หลักร๎อย หลักสิบและหลักหนํวย ดังนี้ 
หลักร๎อย เลือกเลขโดดได๎สามตัว คือ 1 , 2 และ 3 
หลักสิบเลือกเลขโดดได๎ส่ีตัว คือ 0 , 1 , 2 และ 3 
และหลักหนํวย เลือกเลขโดดได๎สองตัว คือ 0 และ 2 

 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

หลักร๎อย   หลักสิบ    หลักหนํวย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพต๎นไม๎ สามารถสร๎างเลขสาม หลักได๎ท้ังหมด เทํากับ24 จ านวน 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

7. นายจ็อด กับนายเจ๋ง แขํงขันหมากรุก โดยมีกติกาวํา ผ๎ูชนะคือผ๎ูท่ีชนะติดตํอกัน 2 เกม หรือชนะรํวมกัน 3 
เกม ตามกติกานี้ จะแขํงขันได๎ท้ังหมดกี่วิธี 
 
วิธีทํา 

  ก าหนดให๎  Wn หมายถึง ชนะเกมท่ี n 
และ  Ln   หมายถึง แพ๎เกมท่ี n 

 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

เริ่มเลํน   เกมท่ี 1   เกมท่ี 2   เกมท่ี 3   เกมท่ี 4   เกมท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกไมํเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพ นายจ็อด กับนายเจ๋ง แขํงขันหมากรุก มีจ านวนวิธีการแขํงขันได๎ท้ังหมด 8 วิธ ี
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

8. นายเจ๋ง โยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ 4 ครั้ง จะมีจ านวนวิธีการโยนได๎ท้ังหมดกี่วิธี อะไรบ๎าง เมื่อมีกติกาวํา 
ถ๎าโยนเหรียญแล๎วครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 หงายเป็นหน๎าเดียวกันให๎หยุดโยน หรือครั้งท่ี 2 และครั้งท่ี 3 หงาย
เป็นหน๎าเดียวกันให๎หยุดโยน 
วิธีทํา 

  ก าหนดให๎  H หมายถึง เหรียญหงายหน๎าเป็นหัว 
และ T หมายถึง เหรียญหงายหน๎าเป็นก๎อย 

 

เขียนแผนภาพต๎นไม๎ ดังนี ้
 

ครั้งท่ี 1   ครั้งท่ี 2   ครั้งท่ี 3    ครั้งท่ี 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพต๎นไม๎ท่ีใช๎เป็นแบบแตกกิ่งออกไมํเป็นระเบียบ 

จากแผนภาพ ในการโยนเหรียญครั้งนี้ จะมีจ านวนวิธีการโยนได๎ 8 วิธ ี

ได๎แกํ HH, HTT, HTHH, HTHT ,TT, THH, THTH และ THTT 
 
 

 
 
 

H 

T 

H 

T 

T 

H 

H 

T 
H 

T 

H 

H 

T 

T 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping)  เร่ือง หลักการนับเบื้องต้น 

เล่มที ่1 เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข๎อ ตัวเลือก 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

เฉลย 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 


