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ค ำน ำ 

 
เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 1 เร่ือง เร่ิมต้นกับ Photoshop CS6 เล่มนี ้

จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้ประกอบการเรียนรู้ของนักเรียนใน รายวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และงานกราฟิกเบื้องต้น รหัสวิชา ง31201 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 2 โปรแกรม Photoshop CS6 ท าให้การจัดการเรียนรู้ เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งผู้จัดท าได้ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลจากหนังสือหลาย ๆ เล่ม และ
เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องมาประกอบกัน แล้วน าข้อมูลมาเรียบเรียงโดยให้สอดคล้องกับผู้เรียนให้
มากท่ีสุด เพ่ือให้นักเรียนใช้ประกอบการเรียนรู้ในห้องเรียน และศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมด้วย
ตนเอง เอกสารประกอบการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และงานกราฟิกเบื้องต้น 
รหัสวิชา ง31201 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 โปรแกรม Photoshop CS6 
มีจานวน 6 เล่ม ดังนี้  

เล่มที ่1 เร่ิมต้นกับ Photoshop CS6  
เล่มท่ี 2 การใช้เคร่ืองมือพื้นฐาน 
เล่มท่ี 3 การสร้างข้อความตกแต่งภาพ 
เล่มท่ี 4 การตัดภาพและท างานกับเลเยอร์ 
เล่มท่ี 5 การปรับแต่งภาพและฟิวเตอร์ 
เล่มท่ี 6 การวาดภาพ  รูปทรง และระบายสี 

 
ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารประกอบการเรียนเล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนเป็นอย่างดี และนักเรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้ปรับไป
ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  

 

กนกอร  ทิพยโสต   
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ค ำชี้แจงกำรใช้เอกสำรประกอบกำรเรียน 
 

 ให้นักเรียนปฏิบัติตำมค ำสั่งแต่ละขั้นตอนตั้งแต่ต้นจนจบ โดยปฏิบัติตำมขั้นตอน
ดังต่อไปนี ้ 

1. ศึกษำ สำระส ำคัญและจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้เข้ำใจ  
2. นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วตรวจคำตอบจำกเฉลยใน

ภำคผนวก  
แล้วบันทึกคะแนนที่ได้ลงในแบบบันทึกสรุปผลกำรเรียน  

3. ศึกษำเนื้อหำให้เข้ำใจ  
4. ปฏิบัติกิจกรรมและท ำใบงำนตำมค ำชี้แจงของแต่ละกิจกรรม  
5. นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียน แล้วตรวจค ำตอบจำกเฉลยใน

ภำคผนวก  
แล้วบันทึกคะแนนที่ได้ลงในแบบบันทึกสรุปผลกำรเรียน  

6. นักเรียนตรวจสอบควำมก้ำวหน้ำโดยหำผลต่ำงของคะแนนแบบทดสอบ  
ก่อนเรียนและหลังเรียน  

7. นักเรียนต้องซื่อสัตย์ต่อตนเองโดยไม่เปิดดูเฉลยก่อน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท ำตำมค ำแนะน ำ 

ด้วยนะคะทุกคน 
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โปรแกรม Photoshop  เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับตกแต่งรูปภาพ สร้างงาน

กราฟิกต่างๆ หลักการท างานง่ายๆ ของ Photoshop คือ การสร้างภาพโดยเริ่มต้นจาก

หน้ากระดาษเปล่าๆ เหมือนจิตรกรท่ีเขียนภาพลงบนฝืนผ้าใบ การหยิบภาพถ่ายขึ้นมา

ปรับแต่งให้ดูดี สมบูรณ์ หรือแหวกแนวในรูปแบบท่ีต้องการ ซึ่งขั้นตอนทั้งหมดจะท างาน

อยู่บนหน้าจอของเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งแบ่งออกได้หลายด้าน 

 
 
 
 
 
 

1. นักเรียนบอกวิธีการเปิดใช้งานโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถเปิดใช้
งาน 
โปรแกรมได ้ 

2. นักเรียนบอกส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop CS6 ได ้ 
3. นักเรียนรู้จักกล่องเคร่ืองมือของโปรแกรม Photoshop CS6  
4. นักเรียนรู้จักหน้าท่ีและใช้งาน พาเล็ต แถบสถานะ และพื้นที่ใช้งานของ

โปรแกรม Photoshop CS6 
  

สำระส ำคัญ 

จุดประสงค์กำรเรียนรู ้
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1. โปรแกรม  Photoshop ใช้งานเกี่ยวกับอะไร 

ก. สร้างภาพยนตร์ท้ังภาพนิ่งและวีดีโอ 

ข. ตกแต่งรูปภาพ 

ค. ท าเอกสารค านวณ 

ง. ใช้เก็บฐานข้อมูล 

2. ถ้าเครื่องมือหรือพาเลทหายไปนักเรียนต้องไปท่ีค าสั่งใดเพื่อเรียกกลับมา 

ก. View     

ข. Window 

ค. Help     

ง. Layer 

3. การบันทึกไฟล์รูปภาพให้สามารถน ามาแก้ไขได้ในภายหลังต้องบันทึกเป็น 

นามสกุลใด 

 ก. JPG 

 ข. PDF 

 ค. PSD 

 ง. BMP 

  

แบบทดสอบก่อนเรียน 
เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 

ค ำชี้แจง 
ให้นักเรียนกำกบำท () ในช่อง ก. ข. ค. ง. ในกระดำษคำตอบ  
ท่ีเห็นว่ำถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว (ข้อละ 1 คะแนน) 
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จากภาพให้ตอบค าถามข้อ 4 – 7  

4. หมายเลข  1  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. ไตเติ้ลบาร์(Title bar) 
ค. พาเลท (Palette) 
ง. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 

5. หมายเลข  2  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 
ค. พาเลท (Palette) 
ง. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 

6. หมายเลข  3  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 
ค. พาเลท (Palette) 
ง. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 

1 

2 

3 

4 
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7. หมายเลข  4  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 
ค. พาเลท (Palette) 
ง. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 

8. เคร่ืองมือ      ท าหน้าท่ีอะไร 

ก. เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับปรับค่าความคมชัดของสีภาพ 

ข. ใช้ในการปรับค่าโทนสีของภาพให้สว่างหรือมืด 

ค. ใช้ระดับโทนสีในพื้นท่ีภาพ 

ง. เป็นเคร่ืองมือใช้เลื่อนภาพบนจอ 

9. เมื่อสร้างไฟล์ใหม่ให้ก าหนดค่า Width  กับ Height  หมายถึง ข้อใด 

ก. Width = ความสูงของภาพ  Height = ความกว้างของภาพ 

ข. Width = ความกว้างของภาพ  Height = ความละเอียดของภาพ 

ค. Width = ความกว้างของภาพ  Height = ความสูงของภาพ 

ง. Width = ความสูงของภาพ  Height = ความละเอียดของภาพ 

10. เคร่ืองมือ      ท าหน้าท่ีอะไร 

ก. เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับปรับค่าความคมชัดของสีภาพ 

ข. ใช้ในการปรับค่าโทนสีของภาพให้สว่างหรือมืด 

ค. ใช้ส าหรับสร้างตัวอักษร 

ง. เป็นเคร่ืองมือใช้เลื่อนภาพบนจอ 
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โปรแกรม Photoshop  เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับตกแต่งรูปภาพ สร้างงาน

กราฟิกต่างๆ หลักการท างานง่ายๆ ของ Photoshop คือ การสร้างภาพโดยเริ่มต้นจาก

หน้ากระดาษเปล่าๆ เหมือนจิตรกรท่ีเขียนภาพลงบนฝืนผ้าใบ การหยิบภาพถ่ายขึ้นมา

ปรับแต่งให้ดูดี สมบูรณ์ หรือแหวกแนวในรูปแบบท่ีต้องการ ซึ่งขั้นตอนทั้งหมดจะท างาน

อยู่บนหน้าจอของเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งแบ่งออกได้หลายด้าน 

งำนตกแต่งภำพถ่ำย เป็นการตกแต่งรูปถ่ายเก่าๆ ให้คมชัดหรือเหมือนใหม่ หรือ

ท าการแก้ไขความสว่างของรูปถ่ายให้ภาพมีสีสดใสสมจริง ปรับแต่งภาพถ่ายให้เหมือน

ภาพวาด นอกจากนั้นยังสามารถตัดต่อภาพ สร้างภาพล้อเลียน เช่น เอาใบหน้าคนหนึ่งไป

วางบนตัวอีกคนหนึ่ง น าภาพบุคคลไปวางบนฉากหลังฉากอื่น เป็นต้น 

 

 

 

 
 

งำนสิ่งพิมพ์ ไม่ว่าจะเป็นหนังสือ นิตยสาร โฆษณา  

เรียกได้ว่าเกือบทุกงานท่ีต้องใช้รูป สามารถใช้ Photoshop  สร้างสรรค์ภาพให้เป็นไป

ตามไอเดียท่ีเราวางแผนไว้ได ้

 

 

 

รู้จักกับโปรแกรม Photoshop CS6 
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งำนเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต ใช้สร้างภาพเพ่ือตกแต่งเว็บไซต์ ไม่ว่าจะเป็น 

Background ปุ่มโต้ตอบ แถบหัวเร่ือง ตลอดจนภาพประกอบต่างๆ นอกจากนั้นยัง

สามารถออกแบบหน้าเว็บด้วย Photoshop ได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งำนออกแบบทำงกรำฟิก ใช้ photoshop ช่วยในการสร้างภาพสามมิติ   

การออกแบบปกหนังสือและผลิตภัณฑ์  การออกแบบการ์ดอวยพร เป็นต้น  
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1. คลิกปุ่ม Start  
2. คลิก All program 
3. โฟลเดอร์ Adobe  master  collection cs6 
4. คลิกเลือกโปรแกรม Photoshop CS6  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. จะเข้าสู่โปรแกรม Photoshop CS6 ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรเปิดใช้งำนโปรแกรม Photoshop CS6 
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 Menu Bar (เมนูบำร์) แถบควบคุมโปรแกรม     

 

 

  เป็นแถบท่ีใช้เก็บค าส่ังหลักต่างๆของโปรแกรม โดยเราสามารถเรียกใช้ค าส่ัง ใน
แถบค าสั่งได้ ด้วยวิธีการดังต่อไปนี้ 
          1.Click mouse ท่ีแถบค าสั่ง จะปรากฎแถบค าส่ังย่อย 
          2.Click mouse เลือกแถบค าสั่งย่อยท่ีเราต้องการ 
 
 
 

Menu Bar (เมนูบาร์) แถบควบคุมโปรแกรม 
Option Bar (ออบชั่นบาร์) แถบควบคุมโปรแกรม 

Windows Design พื้นที่ออกแบบ 

Tool Bar (ทูลบาร์) แถบเครื่องมือ 

Panel Menu  

(พาเนลเมนู)  

เมนูของพื้นที่ 

ท างาน 

ส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop CS6 
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ค ำสั่งใน Menu Bar มีดังต่อไปนี ้
          1. File หมายถึง รวมค าส่ังท่ีใช้จัดการกับไฟล์รูปภาพ เช่น สร้างไฟล์ใหม่, เปิด, 
ปิด, บันทึกไฟล์, น าเข้าไฟล์, ส่งออกไฟล์ และอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวกับไฟล์ 
          2. Edit หมายถึง รวมค าส่ังท่ีใช้ส าหรับแก้ไขภาพ และปรับแต่งการท างานของ
โปรแกรมเบื้องต้น เช่น ก๊อปปี้, วาง, ยกเลิกค าส่ัง, แกไ้ขเคร่ืองมือ และอื่น ๆ 
          3. Image หมายถึง รวมค าสั่งที่ใช้ปรับแต่งภาพ เช่น สี, แสง, ขนาดของภาพ 
(image size), ขนาดของเอกสาร (canvas), โหมดสขีองภาพ, หมุนภาพ และอื่น ๆ 
          4. Layer หมายถึง รวมค าสั่งท่ีใช้จัดการกับเลเยอร์ ท้ังการสร้างเลเยอร์, แปลงเล
เยอร์ และการจัดการกับเลเยอร์ในด้านต่าง ๆ 
          5. Select  รวม ค าส่ังเกี่ยวกับการเลือกวัตถุหรือพื้นท่ีบนรูปภาพ (Selection) 
เพ่ือน าไปใช้งานร่วมกับค าสั่งอื่น ๆ เช่น เลือกเพ่ือเปลี่ยนสี, ลบ หรือใช้เอฟเฟ็กต์ต่าง ๆ กับ
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รูปภาพ 
           6. Filter เป็นค าสั่งการเล่น Effects ต่างๆส าหรับรูปภาพและวัตถุ 
           7. View เป็นค าสั่งเกี่ยวกับมุมมองของภาพและวัตถุในลักษณะต่างๆ เช่น การ
ขยายภาพและย่อภาพให้ดูเล็ก 
           8. Window  เป็นส่วนค าสั่งในการเลือกใช้อุปกรณ์เสริมต่างๆ ท่ีจ าเป็นในการใช้
สร้าง Effects ต่างๆ 
           9. Help เป็นค าสั่งเพื่อแนะน าเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมฯและจะมีลายละเอียด
ของโปรแกรมอยู่ในนั้น 
 

Option Bar (ออปชั่นบำร์) 
 
              Option Bar (ออปชั่นบาร์) เป็นส่วนท่ีใช้ปรับแต่งค่าการท างานของเครื่องมือต่าง ๆ 
โดยรายละเอียดในออปชั่นบาร์จะเปลี่ยนไปตามเครื่องมือท่ีเราเลือกจากทูลบ็อกซ์ใน
ขณะนั้น เช่น เมื่อเราเลือกเคร่ืองมือ Brush (พู่กัน) บนออปชั่นบาร์จะปรากฏออปชั่นท่ีใช้
ในการก าหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง, โหมดในการระบายความโปร่งใสของสี และ
อัตราการไหลของสี เป็นต้น 
 
Panel (พำเนล) 
           Panel (พาเนล) เป็นวินโดว์ย่อย ๆ ท่ีใช้เลือก 
รายละเอียด หรือค าสั่งควบคุมการท างานต่าง ๆ ของโปรแกรม  
ใน Photoshop มีพาเนลอยู่เป็นจ านวนมากเช่น พาเนล Color  
ใช้ส าหรับเลือกสี, พาเนล Layers ใช้ส าหรับจัดการกับเลเยอร์  
และพาเนล Info ใช้แสดงค่าสีตรงต าแหน่งท่ีชี้เมาส์  
รวมถึงขนาด/ต าแหน่งของพื้นท่ีท่ีเลือกไว้  
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  กำรเปิด/ปิด พำเนล 
  เราสามารถเปิด/ปิด พาเนลได้จากค าสั่ง  

Window แล้วเลือกชื่อพาเนลท่ีต้องการแสดงหรือไม่แสดง  

จะเห็นว่าถ้าพาเนลไหนเปิดอยู่จะมีเคร่ืองถูกหน้าชื่อพาเนลนั้น 

 

   

พาเนลที่ถูกเปิดขึ้นจะถูกเปิดอยู่ในกรอบท่ีจัดเก็บหาก 

ไม่ต้องการพาเนลใดให้คลิกเลือกพาเนลนั้นอีกครั้งเพ่ือเอา 

เคร่ืองหมายถูกออก 
 

 

กรอบพ้ืนที่จัดเก็บพำเนล 
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 Tool Bar (ทูลบำร์) แถบเครื่องมือ 

Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กล่องเครื่องมือ จะ

ประกอบไปด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ท่ีใช้ในการวาด ตกแต่ง และแก้ไข

ภาพ เคร่ืองมือเหล่านี้มีจ านวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือท่ี

ท าหน้าท่ีคล้าย ๆ กันไว้ในปุ่มเดียวกัน โดยจะมีลักษณะรูป

สามเหลี่ยมอยู่บริเวณมุมด้านล่างดังภาพ 2 เพ่ือบอกให้รู้ว่าในปุ่มนี้

ยังมีเครื่องมืออื่นอยู่ด้วย 

 
 

Move 
ใช้ส าหรับเลือกพื้นท่ีบนภาพเป็นรูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี หรือเลือกเป็น

แถวคอลัมน์  ขนาด 1 พิเซล 

 
Marquee 

ใช้ส าหรับย้ายพื้นท่ีท่ีเลือกไว้ของภาพ หรือย้ายภาพในเลเยอร์หรือย้ายเส้น
ไกด ์

 
Lasso 

ใช้เลือกพื้นท่ีบนภาพเป็นแนวเขตแบบอิสระ 

 
Magic Wand 

ใช้เลือกพื้นท่ีด้วยวิธีระบายบนภาพ หรือเลือกจากสีท่ีใกล้เคียงกัน 

 
Crop 

ใช้ตัดขอบภาพ 
 

http://1.bp.blogspot.com/-bgT5eAgaK6I/UgiFWz--LnI/AAAAAAAAAXk/rDBGinB8Wd8/s1600/tool-bar_03.gif
http://2.bp.blogspot.com/-z7tFZ0fZBfo/UgiFXRX9MdI/AAAAAAAAAXw/trqV6ZqQlCE/s1600/tool-bar_04.gif
http://3.bp.blogspot.com/-OVy6uJ59lU4/UgiFXg6Lu7I/AAAAAAAAAX0/2sFzX4sGRhA/s1600/tool-bar_05.gif
http://4.bp.blogspot.com/-i3yYlN_gU9k/UgiFYFG7JsI/AAAAAAAAAYA/6v_X087dkLE/s1600/tool-bar_06.gif
http://1.bp.blogspot.com/-_U3ow9XSdj0/UgiFW2vyyaI/AAAAAAAAAYY/23Ys4ulsOdY/s1600/tool-bar_02.gif
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Slice 

ใช้ตัดแบ่งภาพเพื่อบันทึกไฟล์ภาพย่อย ๆ ท่ีเรียกว่าสไลซ์ (Slice) 
ส าหรับน าไปสร้างเว็บเพจ 

 
Eyedropper 

ใช้เลือกสีจากสีต่าง ๆ บนภาพ 

 
Healing Brush 

ใช้ตกแต่งลบรอยต าหนิในภาพ 

 
Brush 

ใช้ระบายลงบนภาพ 

 
Clone Stamp 

ใช้ท าส าเนาภาพ โดยก๊อปปี้ภาพจากบริเวณอ่ืนมาระบาย หรือระบายด้วยลวดลาย 

 
History Brush 

ใช้ระบายภาพด้วยภาพของขั้นตอนเดิมที่ผ่านมา หรือภาพของสถานะ 
เดิมท่ีบันทึกไว้ 

 
Eraser 

ใช้ลบภาพบางส่วนท่ีไม่ต้องการ 
 

 
Gradient 

ใช้เติมสีแบบไล่ระดับโทนสีหรือความทึบ 

http://3.bp.blogspot.com/-6mhnSPJhszQ/UgiLIfBEw-I/AAAAAAAAAa4/6L2mW7FNXbw/s1600/5.PNG
http://2.bp.blogspot.com/-oj7-FinQDMM/UgiFYRFMfPI/AAAAAAAAAYE/06Xg4cAjxso/s1600/tool-bar_07.gif
http://4.bp.blogspot.com/-e8Om3ya-TVw/UgiFYzEh68I/AAAAAAAAAYU/24kMGOOWc6E/s1600/tool-bar_08.gif
http://1.bp.blogspot.com/-QmWQGp1u2Sc/UgiFZEVsT4I/AAAAAAAAAYQ/dhQRIRQRdwI/s1600/tool-bar_09.gif
http://4.bp.blogspot.com/-Spw4CE5ZFtM/UgiFZp7d5AI/AAAAAAAAAaY/TTwZL12msbA/s1600/tool-bar_10.gif
http://2.bp.blogspot.com/-UDUlNJ3xwy4/UgiFZwq-P7I/AAAAAAAAAYo/_I6cl6E5YqI/s1600/tool-bar_11.gif
http://3.bp.blogspot.com/-MoRj4L1OvIY/UgiFaJv3yrI/AAAAAAAAAYs/k2HfRV-NM2Y/s1600/tool-bar_12.gif
http://4.bp.blogspot.com/-sR_1Ta4WVHs/UgiFanHHvkI/AAAAAAAAAY4/-sUgDBTBUnU/s1600/tool-bar_13.gif
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Blur 

ใช้ระบายภาพให้เบลอ 

 
Bern 

ใช้ระบายเพื่อให้ภาพมืดลง 

 
Dodge  

ใช้ระบายเพื่อให้ภาพสว่างขึ้น 

 
Pen 

ใช้วาดเส้นพาธ (Path) 

 
Horizontal Type 

ใช้พิมพ์ตัวอักษรหรือข้อความลงบนภาพ 

 
Path Selection 

ใช้เลือกและปรับแต่งรูปทรงของเส้นพาธ 
 

 
Rectangle 

ใช้วาดรูปทรงเรขาคณิตหรือรูปทรงส าเร็จรูป 
 

 
Hand 

ใช้เลื่อนดูส่วนต่าง ๆ ของภาพ 
 

http://2.bp.blogspot.com/-CcfahyO80rM/UgiFawAIUxI/AAAAAAAAAY8/TsU8why8XCM/s1600/tool-bar_14.gif
http://3.bp.blogspot.com/-SoZmr7iBgXE/UgiFbUJP5EI/AAAAAAAAAZI/UxXbtYqs6cY/s1600/tool-bar_15.gif
http://3.bp.blogspot.com/-dBp1WmGJMgo/UgiNNniEEFI/AAAAAAAAAbI/yzfKn7WZzWA/s1600/6.PNG
http://4.bp.blogspot.com/-uyuFOnzY_RA/UgiFbWUOnuI/AAAAAAAAAZM/iSokJ0MZeSw/s1600/tool-bar_16.gif
http://3.bp.blogspot.com/-iFpwwOVsIy0/UgiFcPISjMI/AAAAAAAAAZY/0osbNU4797k/s1600/tool-bar_17.gif
http://1.bp.blogspot.com/-DgDc57o_KrU/UgiFcHjp_uI/AAAAAAAAAZc/kotfsXvDBAs/s1600/tool-bar_18.gif
http://3.bp.blogspot.com/-WXNDoAFfT0Q/UguQ3UA-fPI/AAAAAAAAAbc/F3EX4dsImmU/s1600/z.PNG
http://2.bp.blogspot.com/-dr5vJefrgyg/UgiFcwQHALI/AAAAAAAAAZs/HU-V1GbpsDM/s1600/tool-bar_20.gif
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Zoom 

ใช้ย่อหรือขยายมุมมองภาด 
 

 
- Set Foreground Color, Set Background Color ใช้ส าหรับก าหนดสี 

- Foreground Color และ  Background Color 
 

 
เปิดแสดงหน้ากระดาษ แบบ Full screen 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เครื่องมือมีเยอะ  

ฝึกใช้กันด้วยนะคะ 

http://4.bp.blogspot.com/-k6oKIF7IHb0/UgiFdS5bamI/AAAAAAAAAZ4/ryyJZArb4uE/s1600/tool-bar_21.gif
http://3.bp.blogspot.com/-I6ga-hoJAfw/UgiFdpsvhEI/AAAAAAAAAZ8/aaR8MdR6j_Q/s1600/tool-bar_22.gif
http://2.bp.blogspot.com/-RHqHbV15Fyc/UgiFePW-5mI/AAAAAAAAAaM/xA8wGGxTETY/s1600/tool-bar_24.gif
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 Windows Design พื้นที่ออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         เป็นส่วนท่ีใช้ในการสร้างงานกราฟิก โดยเปิดไฟล์รูปภาพเพื่อแก้ไขบน Working 

Area หรือ วาดรูปใหม่ลงไปบน Working Design 

 

 

 

  

ศึกษำแล้วท ำใบงำน 

ต่อเลยจ้ำ..... 
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                               ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

1. โปรแกรม Photoshop ใช้สร้างงานกราฟิกอะไรได้บ้าง (ยกตัวอย่างมา 5  งาน) 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 

2. ให้นักเรียนอธิบายส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop CS6 ให้ถูกต้อง 

 2.1 Menu Bar (เมนูบาร์)  

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................  

2.2 Option Bar (ออปชั่นบาร์) 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................... ................................. 

2.3 Panel (พาเนล) 
............................................................................... .................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 

2.4 Tool Bar (ทูลบาร์)  

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................  

2.5 Windows Design 

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................................................................................... ....................... 

 

  

กิจกรรมที่ 1  เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 

ค ำชี้แจง 
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 การสร้างชิ้นงานเราต้องเปิดไฟล์ภาพจากแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น จากแผ่นซีดี จาก

กล้องดิจิตอล หรือไฟล์ภาพในเครื่องเรา ซึ่งมีขุ้นตอนดังนี้ 

1. คลิกเลือกเมนู File  Open  หรือกด Ctrl+O   

ท่ีคีย์บอร์ดเพื่อเปิดไฟล์  

 

2. จะปรากฏหน้าต่าง Open เลือกต าแหน่งท่ี 

เก็บไฟล์ภาพในช่อง Look in แล้วเลือกไฟล์ภาพท่ีต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. คลิกปุ่ม    Open  เพ่ือเปิดไฟล์ภาพขึ้นมาในหน้าจอโปรแกรม (ถ้าต้องการเปิดหลาย

ภาพให้กด Ctrl ค้างไว้ขณะเลือกไฟล์ท่ีต้องการ 
  

กำรเปิดไฟล์ภำพ 
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การสร้างไฟล์ชิ้นงานใหม่  มีขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกเลือกเมนู File  New  หรือกดปุ่ม Ctrl+N ท่ีคีย์บอร์ดเพื่อสร้างไฟล์ใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง New ขึ้นมา ให้พิมพ์ชื่อไฟล์ลงในช่อง Name 

(สามารถตั้งชื่อได้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) จากนั้นให้ก าหนดรูปแบบหน้ากระดาษ 

ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 
  

กำรสร้ำงไฟล์ภำพใหม่ 

Width  ก าหนดความกล้างของภาพ โดยช่องด้านหลังเป็นการก าหนดหน่วยวัด 

ความกว้าง เช่น pixel 

Height  ก าหนดความสูงของภาพ โดยหน่วยวัดจะเป็นไปตามที่ก าหนดความกว้าง 

Resolution ก าหนดความละเอียดของภาพ 

Color Mode ก าหนดโหมดสีของภาพ เช่น RGB จะใช้ในงานกราฟิกส าหรับเว็บและ 

ภาพเคลื่อนไหว CMYK จะเหมาะส าหรับงานสิ่งพิมพ์ต่างๆ โดยจ านวนบิต

ด้านหลังคือจ านวนของสีที่ใช้ ยิ่งค่ามาก สีจะยิ่งเหมือนจริงขึ้น แต่ไฟล์จะ

ใหญ่ขึ้น 

Background Content    ก าหนดสีพื้นหลังของภาพ ซึ่งสามารถก าหนดเป็น สีขาว (White)  

สีพื้นหลัง (Background Color) และโปร่งใส (Transparent) 
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 เมื่อสร้างชิ้นงานเสร็จแล้วจะบันทึกไฟล์งานโดยเลือกท่ีเมนู File  แล้วเลือกรูปแบบการบันทึก

ไฟล์ ซึ่งรูปแบบหลักๆที่ใช้งานบ่อยมี 3 รูปแบบ คือ Save,  Save As และ Save for Web ดังนี้ 

  

 

กำรบันทึกไฟล์ภำพ 

เลือกต าแหน่งส าหรับบันทึกไฟล์ 

ตั้งชื่อไฟล์ 

ก าหนดรูปแบบไฟล์ 

เช่น PSD , JPEG , 

GIF เป็นต้น 
 

Save  การบันทึกงานในไฟล์เดิมที่ก าลังเปิดแก้ไขอยู่ 

Save As การบันทึกงานเดิมในชื่อใหม่ หรือให้อยู่ในรูปแบบฟอร์แมตใหม่ 

Check In การท างานและแก้ไขไฟล์ภาพร่วมกันในเครือข่ายที่จัดการโดยโปรแกรม  

Version Cue Workspace ซึ่งจะตรวจสอบการบันทึกไฟล์งานแต่ละครั้ง 

ของผู้ที่เข้ามาแก้ไข 

Save for Web การบันทึกไฟล์เพื่อให้ได้ภาพที่เหมาะส าหรับใช้งานบนเว็บไซต์ 

Revert  ย้อนหลังค าสั่งไป 1 ขั้นตอน 
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1. ให้นักเรียนฝึกสร้างไฟล์ใหม่ ขนาดกว้าง 800 pixel สูง 600 pixel แล้วอธิบาย

วิธีการสร้างไฟล์ใหม่ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 2. ให้นักเรียนเปิดไฟล์ภาพท่ีมีในเครื่อง แล้วอธิบายวิธีการเปิดไฟล์ตามท่ีนักเรียน

ท า 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 3. .ให้นักเรียนฝึกบันทึกไฟล์ภาพในรูปแบบ JPEG แลว้อธิบายวิธีการบันทึกไฟล์ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................   

กิจกรรมที่ 2  เรื่อง สร้ำง  เปิด และบนัทึกไฟล์ 
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1. เคร่ืองมือ      ท าหน้าท่ีอะไร 

ก. เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับปรับค่าความคมชัดของสีภาพ 

ข. ใช้ในการปรับค่าโทนสีของภาพให้สว่างหรือมืด 

ค. ใช้ส าหรับสร้างตัวอักษร 

ง. เป็นเคร่ืองมือใช้เลื่อนภาพบนจอ 

2. ถ้าเครื่องมือหรือพาเลทหายไปนักเรียนต้องไปท่ีค าสั่งใดเพื่อเรียกกลับมา 

ก. View     

ข. Window 

ค. Help     

ง. Layer 

3. เคร่ืองมือ      ท าหน้าท่ีอะไร 

ก. เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับปรับค่าความคมชัดของสีภาพ 

ข. ใช้ในการปรับค่าโทนสีของภาพให้สว่างหรือมืด 

ค. ใช้ระดับโทนสีในพื้นท่ีภาพ 

ง. เป็นเคร่ืองมือใช้เลื่อนภาพบนจอ 

แบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 

ค ำชี้แจง 
ให้นักเรียนกำกบำท () ในช่อง ก. ข. ค. ง. ในกระดำษคำตอบ  
ท่ีเห็นว่ำถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว (ข้อละ 1 คะแนน) 
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จากภาพให้ตอบค าถามข้อ 4 – 7  

4. หมายเลข  1  เรียกว่าอะไร 

ก. ไตเติ้ลบาร์(Title bar) 
ข. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ค. พาเลท (Palette) 
ง. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 
 

5. หมายเลข  2  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 
ค. พาเลท (Palette) 

ง. กล่องเครื่องมือ (Toolbox)     

1 

2 

3 

4 
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6. หมายเลข  3  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 
ค. พาเลท (Palette) 

ง. กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 

 

7. หมายเลข  4  เรียกว่าอะไร 

ก. แถบค าสั่ง (Menu Bar) 
ข. พาเลท (Palette) 
ค. กล่องเครื่องมือ (Toolbox)  
ง. Option Bar (ออปชั่นบาร์) 
 

8. โปรแกรม  Photoshop ใช้งานเกี่ยวกับอะไร 

ก. สร้างภาพยนตร์ท้ังภาพนิ่งและวีดีโอ 

ข. ตกแต่งรูปภาพ 

ค. ท าเอกสารค านวณ 

ง. ใช้เก็บฐานข้อมูล 

 

9. เมื่อสร้างไฟล์ใหม่ให้ก าหนดค่า Width  กับ Height  หมายถึง ข้อใด 

ก. Width = ความกว้างของภาพ  Height = ความสูงของภาพ  

ข. Width = ความสูงของภาพ  Height = ความกว้างของภาพ 

ค. Width = ความกว้างของภาพ  Height = ความละเอียดของภาพ 

ง. Width = ความสูงของภาพ  Height = ความละเอียดของภาพ 
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10. การบันทึกไฟล์รูปภาพให้สามารถน ามาแก้ไขได้ในภายหลังต้องบันทึกเป็น 

นามสกุลใด 

 ก. JPG 

 ข. PDF 

 ค. PSD 

 ง. BMP 

 
 

 

 

  

ข้อให้โชคดีในกำรท ำข้อสอบนะคะ 

ดูเฉลยได้เลยจ้ำ 
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เฉลิมพล นำรี . เอกสารประกอบการอบรมเชิงปฏิบตัิการ เทคนิคการแต่งภาพให้สวย
ด้วย  

  Photoshop. ขอนแก่น : งำนเทคโนโลยีสำรสนเทศและสื่อโสตทัศน ์ส ำนักวิทย- 
  บริกำร มหำวิทยำลัยขอนแก่น, 2555.  

ฐิตำรัตน์ รัชตะวรรณ. ออกแบบและสร้างเว็บสวยดว้ยตนเอง. นนทบุรี : ไอดีซี, 2547.  
ทัศยำภรณ์ เกื้อนุ่น และพรพรรณ แพฝึกฝน. คู่มือ Adobe Photoshop CS6 +CD.  

  กรุงเทพฯ : โปรวิชั่น, 2555.  
ธรรมศักดิ์ เอ้ือรักสกุล. หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม การใช้โปรแกรม Adobe  

  Photoshop CS4. กรุงเทพฯ : มีเดีย อินเทลลิเจนซ์ เทคโนโลยี, 2553.  
ธันยพัฒน์ วงศ์รัตน์. Photoshop CS5 ฉบับสมบูรณ์. กรุงเทพฯ : สวัสดี ไอท,ี 2554.  

  Photoshop CS6 ฉบับสมบูรณ์. กรุงเทพฯ : โปรวิชั่น, 2556.  
ประชำ พฤกษ์ประเสริฐ และคณะ. คู่มือการเรียนรู้และเทคนิคการใช้งาน Adobe  

  Photoshop 5.5. พิมพ์ครั้งท่ี 2 กรุงเทพฯ : ซัคเซส มีเดีย, 2545.  
สิทธิชัย ประสำนวงศ์. โปรแกรมกราฟิก Adobe Photoshop CS6. กรุงเทพมหำนคร :  

  ซอฟท์เพรส, 2556. 
ปิยะ  นำกสงค์. ตกแต่งภาพกราฟิก Photoshop CS6 ฉบับสมบูรณ์. กรุงเทพมหำนคร 
:  

  รีไวว่ำ, 2558. 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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ภาคผนวก 
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ข้อ ค ำตอบ 

1 ข 

2 ข 

3 ค 

4 ก 

5 ข 

ข้อ ค ำตอบ 

6 ง 

7 ค 

8 ค 

9 ค 

10 ค 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 
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1. โปรแกรม Photoshop ใช้สร้างงานกราฟิกอะไรได้บ้าง (ยกตัวอย่างมา 5  งาน) 

     - ป้ายโฆษณา 

  - ออกแบบเว็บไซต์ 

  - โปรสเตอร์ประชาสัมพันธ์งานต่างๆ 

  - พ้ืนหลังเอกสารสวยๆ 

  - การ์ดอวยพร 

2. ให้นักเรียนอธิบายส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop CS6 ให้ถูกต้อง 

 2.1 Menu Bar (เมนูบาร์)  

เป็นแถบที่ใช้เก็บค าสั่งหลักต่างๆของโปรแกรม โดยเราสามารถเรียกใช้ค าสั่ง ในแถบค าสั่งได้
โดยClick mouse ที่แถบค าสั่ง จะปรากฎแถบค าสั่งย่อย 

2.2 Option Bar (ออปชั่นบาร์) 
เป็นส่วนที่ใช้ปรับแต่งค่าการท างานของเครื่องมือต่าง ๆ โดยรายละเอียดในออปชั่นบาร์จะ

เปลี่ยนไปตามเครื่องมือที่เราเลือกจากทูลบ็อกซ์ในขณะนั้น  
2.3 Panel (พาเนล) 
เป็นวินโดว์ย่อย ๆ ที่ใช้เลือกรายละเอียด หรือค าสั่งควบคุมการท างานต่าง ๆ ของโปรแกรม 

ใน Photoshop มีพาเนลอยู่เป็นจ านวนมากเช่น พาเนล Color ใช้ส าหรับเลือกสี, พาเนล Layers 
2.4 Tool Bar (ทูลบาร์)  

กล่องเครื่องมือ จะประกอบไปด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาด ตกแต่ง และแก้ไขภาพ 

เครื่องมือเหล่านี้มีจ านวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเครื่องมือที่ท าหน้าที่คล้าย ๆ กันไว้ในปุ่มเดียวกัน  

2.5 Windows Design 

         เป็นส่วนที่ใช้ในการสร้างงานกราฟิก โดยเปิดไฟล์รูปภาพเพ่ือแก้ไขบน Working Area หรือ  

วาดรูปใหม่ลงไปบน Working Design 

 

เฉลยกิจกรรมที่ 1 

เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 
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1. ให้นักเรียนฝึกสร้างไฟล์ใหม่ ขนาดกว้าง 800 pixel สูง 600 pixel แล้วอธิบาย

วิธีการสร้างไฟล์ใหม่ 
1. คลิกเลือกเมนู File  New  หรือกดปุ่ม Ctrl+N ที่คีย์บอร์ดเพ่ือสร้างไฟล์ใหม่ 

2. จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง New ขึ้นมา พิมพ์ชื่อไฟล์ลงในช่อง Name  

แล้วก าหนดขาดกระดาษ ที่ช่อง width = 800  ช่อง Height = 600 แล้วคลิก OK 
 

 2. ให้นักเรียนเปิดไฟล์ภาพท่ีมีในเครื่อง แล้วอธิบายวิธีการเปิดไฟล์ตามท่ีนักเรียน

ท า 
1. คลิกเลือกเมนู File  Open  หรือกดปุ่ม Ctrl+O ที่คีย์บอร์ดเพ่ือสร้างเปิดไฟล์ 

2. เลือกไฟล์ภาพที่มีในโฟล์เดอร์ในเครื่อง แล้วคลิกปุ่ม Open 

 

 3. .ให้นักเรียนฝึกบันทึกไฟล์ภาพในรูปแบบ JPEG แลว้อธิบายวิธีการบันทึกไฟล์ 
1. คลิกเลือกเมนู File  Save As  จะข้ึนหน้าจอส าหรับบันทึก 

2. ตั้งชื่อไฟล์ในช่อง File name และก าหนดประเภทของไฟล์ภาพที่จะบันทึกที่ช่อง  

Fomat จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Save 

 

 

 

 

 

เฉลยกิจกรรมที่ 2 

เรื่อง  สร้ำง  เปิด และบันทึกไฟล์ 

ท ำถูกกันไหมเอ่ย ! 
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ข้อ ค ำตอบ 

6 ข 

7 ข 

8 ข 

9 ข 

10 ค 

ข้อ ค ำตอบ 

1 ค 

2 ข 

3 ค 

4 ข 

5 ง 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 
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ข้อ ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

กระดำษค ำตอบ 

เรื่อง เริ่มต้นกับ Photoshop CS6 

ใช้ได้ท้ังแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนนะคะ 


